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Elokésziiletek:

A jatékot 4-8 személy jatszhatja. A kiosztando szerepek a jatékosok szamanak megfelel6en:

Jatékos Seriff Helyettes | Renegat Bi(in6z6
4 1 - 1 2
5 1 1 1 2
6 1 1 1 3
7 1 2 1 3
8 (Dodge City) | 1 2 2 3

Szerepek kiosztdsa: a szereplapokbdl kihuzzuk a szerepeket. A seriff felfedi kilétét, a tobbiek
titokban tartjak.

Személyiségek kisorsoldsa: mindenki huz egy személyiséget magdnak, majd felolvassak,
hogy melyik személyiség milyen extra tulajdonsagokkal rendelkezik. Minden személyiséglap
jobb oldalan lathaté néhdany toltény, ennyi életereje van az adott jatékosnak. A seriff
szerepkorébdl adéddan egy plusz életet kap.

Végil mindenki kap még egy személyiséglapot, aminek a hatoldaldan szdmolhatja, hogy hany
élete van (a sajat személyiséglapjaval letakarja a lap egy részét, hogy annyi toltény
latszédjon, ahany élete van). A legtobb személyiség négy élettel bir, de némelyik csak
harommal. Mindenki annyi lapot kap, ahany élete van.

A jaték menete:

A jatékot a seriff kezdi, majd a t6le balra 1év6 folytatja és igy tovabb. Egy-egy jatékos
szamara harom fazisbdl all a jaték: 1. hdzas, 2. kijatszas, 3. lerakas.

1. fazis (huzas): a jatékos a pakli tetejérél huz két lapot (személyiségtdl fliggben itt lehetnek
eltérések).

FORDITOTTA: STEVE
LEKTORALTA ES FORMAZTA: SAABEE oLpAL 1



BANG!

2. fazis (kijatszas): Néhany kivételtdl eltekintve csak ilyenkor lehet a lapokat kijatszani és az
eszkozoket aktivalni. Ennek szabdlyait lasd a lapok ismertetése résznél. (Ez a fazis
kihagyhatd.)

3. fazis (dobas): legfeljebb annyi lap maradhat a jatékos kezében (el6tte lev6k nem
szamitanak), ahany élete pillanatnyilag van, a folésleget az eldobott lapok tetejére teszi
képpel felfelé.

A jaték vége:

A seriff és helyettese(i) nyernek, ha csak 6(k) maradt(ak) életben, azaz akkor, ha minden
blin6z6t és a renegatot is megolik és a seriff még él.

A blin6z6k nyernek, ha a seriff meghal.

A renegdt nyer, ha mindenki mast megol. (Tehat a renegat csak ugy nyerhet, ha egyedil
marad életben és utoljara a seriffet 6lte meg.)

Aki a jaték végén életben maradt, megtarthatja a karakterét a kévetkez6 kérre!
A jaték elején meg lehet egyezni abban, hogy korénként, sorra mindenki lesz seriff, ekkor
csak a tobbi lapot osztjuk ki véletlenszer(ien.

Alapfogalmak:

Jutalmazas - biintetés:

Ha a seriff megdl egy helyettest, akkor az 6sszes lapjat el kell dobnia (az elStte lev6ket is). Aki
megol egy blin6z6t, harom lapot huzhat a pakli tetejérél. (mindegy, hogy 6 maga kicsoda)
Aki Dynamite (Dinamit) altal leli halalat annak nincs gyilkosa.

Létavolsag: Egy jatékostdl egy masik jatékos annyi tavolsagra van, ahdnyan llnek kozottik + 1
(mindig a rovidebb Ut szamit). Ezt bizonyos hatasok (pl. lovak, személyiségek) modosithatjak.

Fegyverek:

A jaték kezdetén minden jatékos egy Colt 45-6s pisztollyal rendelkezik. Ezt a fegyvert nem
reprezentdlja kartyalap. Hatétdvolsaga 1-es, ilyen tdvolsagra lehet vele I6ni. Ha egy jatékos
letesz maga elé az asztalra egy fegyvert, akkor ugy kell ra tekinteni, mintha az a fegyver
lenne a kezében. Ha egy jatékos elvesziti a fegyver lapjat az asztalrdl, akkor ugy kell ra
tekinteni, mintha megint a Colt 45-6s lenne a kezében. Egy jatékos el6tt csak egy fegyver lap
lehet az asztalon.

A lapok ismertetése:

A 2. fazisban maximum egy BANG! kartyat lehet kijatszani (kivétel Willy the Kid és a Volcanic

fegyver). Az aldbbi lapok BANG! hatastak, de nem BANG! lapok, tehat mellettiik még le lehet
rakni egy BANG! kartyat az adott korben: Buffalo rifle (Bivalydlé puska), Derringer, Gatling,
Howitzer (Agyu), Pepperbox, Punch (Okdlcsapds), Springfield.

Semelyik jatékos elStt nem lehet az asztalon két azonos lap (Hordd, azonos nevi 16, két
fegyver, stb).

A lapok alapvet6en két csoportba sorolhaték: kék és barna lapokra. A kék lapok az asztalra
téve hosszabban fejtik ki hatasukat, a barnak csak a lerakdskor (ezek rogton az eldobott
lapok tetejére kerilnek).
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BARNA LAPOK:

(Kézbdbl kell Gket kijatszani es régtén a dobott lapok kézé keriilnek, hatdsuk egyszer
érvényesiil.)

Bang!: Ralovés egy jatékosra, aki I6tavolon belil van. A megtamadott, ha nem tudja kivédeni
(Id. Barrel (Hordod) és Missed! (Elvétvel!)), egy életet veszit. Ha meghal és van sor lapja,
azonnal kijatszhatja (egyik eset, amikor lapot jatszhat ki, aki nincs soron). Egy korben csak
egy BANG! jatszhato ki (kivétel Volcanic fegyver és Willy the Kid személyisége).

Beer (Sor): A jatékos egy életet visszanyer. Mindenkinek maximum annyi élete lehet,
amennyi kezdéskor volt. Ha valaki meghal és van sor lapja, azonnal kijatszhatja (egyik eset,
amikor lapot jatszhat ki, aki nincs soron). Ha mar csak két jatékos van életben, nem lehet
sort innil

Cat Balou: Barmelyik masik jatékossal eldobathat egy lapot (magaval nem) a kezébdl
véletlenszer(ien, vagy az asztalrél. Nincs védett lap, minden eldobathatd.

Duel (Parbaj): Egy tetszGleges jatékos kihivasa pdrbajra (tavolsagtdl fliggetlendl). A parbaj
menete: a felek felvaltva 16nek (BANG! berakdasaval), a kihivott kezd. Aki el6sz6r nem tud
rakni, az veszit egy életet. (Semelyik elkeril6 lap nem érvényesil a parbaj alatt, és a Duel
(Parbaj) nem mindsul BANG!-nek.)

Gatling: A kijatszén kivil mindenkire ral6 (hordd és elugras lehet menedék). Nem mindsiil
|6vésnek, tehat ebben a korben BANG! még hasznalhatd.

General Store (Zsibvasar): Ahany él6 jatékos jatékban van, annyi lapot a paklibdl
felforditanak. Mindenki valaszt egyet, a lapot kijatszé jatékos kezdi a sort.

Indians! (Indianok!): Osszes tdbbi jatékost megtdmadja, csak I6véssel (BANG! berakasaval)
védhetd (egyik eset, amikor lapot jatszhat ki, aki nincs soron). Nem mindsil l6vésnek, tehat
eben a kdérben még haszndlhaté BANG! vagy GATLING.

Missed! (Elvétve!): Akire ralének BANG! vagy GATLING kartyaval és ilyet tud tenni, azt nem
talaltak el. (egyik eset, amikor lapot jatszhat ki, aki nincs soron).

Panic! (Panik!): Legfeljebb 1 tavolsagra levd jatékostol elhtzhat egy lapot, az asztalrdl, vagy a
kezébdl, utébbibdl véletlenszerlen. Nincs védett lap, minden elhdzhato.

Saloon (Szalon): Mindenki visszanyer egy életet. Ugy hasznélhatd, mint a sor, de mindenki
kap egy életet, ha tud (maximum annyi élete lehet mindenkinek, mint kezdéskor volt).

Stagecoach (Postakocsi): Kijatszdja 2 lapot huzhat a paklibdl.
Wells Fargo: Kijatszdja 3 lapot huzhat a paklibdl.

I
FORDITOTTA: STEVE
LEKTORALTA ES FORMAZTA: SAABEE oLDAL 3



BANG!

KEK LAPOK:

(Kézbdl kell 6ket kijatszani, a jatékosnak sajat maga elé kell tennie Gket, hatdsuk addig él,
amig az asztalon vannak. Egy jatékos elétt csak egy fegyver, egy Barrel (Hordo) és Dynamite
(Dinamit) lap lehet. Egy jatékosnak csak egy azonos nevii lova lehet, de lehet tébb kiilbnbdz6
nevd, de azonos képesséqli lova.)

Fegyverek: (Alapként mindenkinek van egy Colt 45- 6s fegyvere, - ez nincs rajta a kartyakon
— ezzel egyes tavolsagban egy lovés adhato le.) A kartyakon lévé fegyverek meghatarozzak,
hogy milyen messzire tud I16ni a jatékos (Id. L6tavolsag). Az asztalra kell helyezni magunk elé.
Legfeljebb egy fegyverkartya lehet elSttliink, ha Ujat tesz le valaki, a régit el kell dobnia.
Akinek nincs fegyvere, az egy tavolsagra tud I16ni (az alapértelmezett pisztolyaval).

A Volcanic fegyver sajatossaga, hogy tulajdonosa tobb lovést is leadhat koéronként (Id.
BANG!, Gatling, Willy the Kid).

Lovak: Mdédositjdk a tavolsagokat. Nem lehet két azonos lovunk. A Mustang tulajdonosa
mindenkit6l egyel messzebb van, ha tamadjak (védekezé lap). Az Scope (Tavcso)
tulajdonosdhoz mindenki egyel kdzelebb van, ha tamadni akar (tdmadd lap). (Id. még Paul
Regret, Rose Doolan).

Barrel (Hordd): Aki el6tt van hordd, amikor ralének, felcsaphat egy lapot, ha az ¥ (kér),
akkor nem talaltdk el, ha nem az, akkor még védekezhet mas maédon. Egy jatékos el6tt nem
lehet tobb hordé.

Dynamite (Dinamit): Aki kijatssza, maga elé helyezi. A kdvetkez6 kortdl kezd6d6en, amikor a

dinamitot birtokld jatékosra keriil a sor, el8szér felcsap ré egy lapot. Ha ez ® (pikk) 2, 3, ..,9,
akkor felrobban a dinamit és a jatékos 3 életet veszit (nem védhetd). Ha nem robbant fel,
akkor a lapot a kovetkezs jatékos elé helyezi. Ez addig megy, mig valakinél fel nem robban,
vagy ellopjak (panik / PANIC), eldobatjak (Cat Balou). Aki ett6l hal meg, annak nincs gyilkosa
(Id. jutalmazas-bintetés). Ha van az asztalon Dynamite (Dinamit) is Jail (Borton) mellett,
akkor az el6bb asztalra kerilS érvényesil elGszor.

Jail (Borton): A seriff kivételével barkire ratehetd. Akire kijatszottak, amikor sorra keriilne,
el6szor felcsap egy lapot, ha az kor, akkor nem kertil borténbe (megkezdheti a korét az 1.
fazissal), kiilonben ebbdl a korbél kimarad (a kdvetkez8bbl nem). A lapot mindkét esetben az
eldobott lapokra helyezziik. Ha a jatékos nem keriil sorra, akkor is el kell dobnia a
tobbletlapjait!

Amig a jatékos be van bortonozve, addig I6hetnek ra es hasznalhat Missed! (Elvétve!) es
Beer (Sor) lapokat, de Barrel-t (Hordd) nem. Ez a lap is eldobathatd Cat Balou-val vagy
Panic!-kal (Panik!). Ha van az asztalon Jail (Bortén) is Dynamite (Dinamit) mellett, akkor az
el6bb asztalra keril6 érvényesiil el6szor.
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BANG! SZEMELYISEG LAPOK:

Bart Cassidy (= Butch Cassidy) (4): Minden sebzddéskor huizhat egy lapot a paklibdl.

Black Jack (4): Masodik lapjat felcsapva hlzza, ha az piros (¥ (kor) vagy ¢ (kard)), hizhat egy
harmadikat.

Calamity Janet (= Calamity Jane) (4): Hasznalhat BANG! kartyat Missed!-ként (Elvétve!) és
forditva. Ett6]l még nem I6het kett6t).

El Gringo (3): Sebz6désenként hlzhat egy lapot a sebz4 kezébdSl. Ha Dynamite (Dinamit)
sebzi, akkor senkit6l sem huz.

Jesse Jones (= Jesse James) (4): A sajat laphlzas fazisaban (1.fazis) mindig elddntheti, hogy
az els6 lapot a huzopaklibdl, vagy egy masik jatékos kezébdl hizza. A masodik lapot mindig a
huzépaklibdl hizza.

Jourdonnais (4): Ugy kell ra tekinteni, mintha lenne egy Barrel (Hordd) kartya el6tte (=
,beépitett hordd”), vagyis minden ellene kijatszott BANG! ellen felcsaphatja a huzdpakli

legfelsd lapjat, és ha az ¥ (kor), akkor elkeriilte a I6vést. (Ha van még egy horddja, akkor
mindkett6re huzhat.)

Kit Carlson (= Kit Carson) (4): A sajat laphuzas fazisaban (1.fazis) 3 lapot hiiz, amibdl egyet
visszatesz a pakli tetejére (tehat nem eldobjal).

Lucky Duke (= Lucky Luke) (4): Mindig, amikor fel kell csapnia egy lapot valamelyik kartya
hatdsa miatt (Dynamite (Dinamit), Barrel (Hordd), Jail (Borton)),akkor két lapot csaphat fel és
a szamara kedvez6bbet vélaszthatja.

Paul Regret (= Paul Revere) (3): Minden jatékos eggyel nagyobb tavolsagra levének latja 6t
(= ,beépitett MUSTANG”). (Ha van még egy MUSTANG-ja, akkor +2 tavra van.)

Pedro Ramirez (4): A sajat laphuzas fazisaban (1.fazis) az elsé lapjat huzhatja az eldobott
lapok tetejérdl. A masodik lapot mindenképpen a huzdpaklibdl huzza.

Rose Doolan (4): Minden jatékost eggyel kisebb tavolsagra levének lat (=, beépitett SCOPE”).
(Ha van még egy SCOPE-ja, akkor -2 tavra van)

Sid Ketchum (= Tom Ketchum) (4): Két kartyaért visszanyerhet egy életet.

Slab the Killer (4): Az 6 16vése csak két Missed!-el (Elvétve!) védhetd. Az egyik lehet Barrel(
Hordd), vagy Jourdonnais esetében akar mindkettd.

Suzy Lafayette (4): Ha elfogy a lapja a kezébél, azonnal huzhat egy Ujabbat.

Vulture Sam (4): Mindig, amikor egy jatékos kiesik a jatékbdl, elveszi a kies6 jatékos kézben
tartott es asztalon levd lapijait.

Willy the Kid (= Billy The Kid) (4): Akarhany I6vést leadhat a meglévé fegyverének megfelel§
tavolsagban.

FORDITOTTA: STEVE
LEKTORALTA ES FORMAZTA: SAABEE OLDAL 5



