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MENJ A SZEMEIÉRT!

ISTENI TOMBOLÁS

    Pizarro aktiválásakor az alábbi 
támadást teheti egy 2 távolságon

Aelzl lévő ellenséges hős ellen.
A találatok +1 sebzést okoznak
2izaQQN minden � séQzlése Ttán.

Izomagy

FANATIKUS DÜH

Alap támadás

Francisco Pizarro
A hódító zsarnok

1 2

Lv.1 

+ 14 5

� tNváAAi kNBkával dNAhatsz.
Utána Francisco 1-et sérül

minden tévesztés Ttán.

Francisco Pizarro
FANATIKUS DÜHFANATIKUS DÜH

Alap támadás

Lv.1 

+ *1 3

Végtelen hatótáv.
*ősuket is BélNzhatsz vele.

# találatNk V#-5�)16 NkNznak.# találatNk V#-5�)16 NkNznak.# találatNk V#-5�)16 NkNznak.# találatNk V#-5�)16 NkNznak.# találatNk V#-5�)16 NkNznak.# találatNk V#-5�)16 NkNznak.# találatNk V#-5�)16 NkNznak.# találatNk V#-5�)16 NkNznak.# találatNk V#-5�)16 NkNznak.

Francisco Pizarro
MENJ A SZEMEIÉRT!MENJ A SZEMEIÉRT!

Lv.2 

+ 14

� tNváAAi kNBkával dNAhatsz.
Utána Francisco 1-et sérül

minden tévesztés Ttán.

Francisco Pizarro
FANATIKUS DÜHFANATIKUS DÜH

Alap támadás

Lv.2 

+ *1

Végtelen hatótáv. *ősuket is 
BélNzhatsz vele. # találatNk 

V^4<^56 és V#-5�)16 NkNznak.V^4<^56 és V#-5�)16 NkNznak.

Francisco Pizarro
MENJ A SZEMEIÉRT!MENJ A SZEMEIÉRT!
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HASÍTÓKAR

0ORR£ 1ŐD

Gregorio aktivációja során Gregorio aktivációja során 
egyszer 3 sérülést okozhategyszer 3 sérülést okozhat
minden 2 távolságon belülminden 2 távolságon belül

lévő hősnek.

Tüzér

2A=DO85AR

Alap támadás

Gregorio Castell
A fanatikus gépész

Lv.1 

+

Válassz 1-et:Válassz 1-et:
#z eltalált hősuket � mezővel el kell#z eltalált hősuket � mezővel el kell#z eltalált hősuket � mezővel el kell
tNlni� vagy az eltalált hősuket el kelltNlni� vagy az eltalált hősuket el kelltNlni� vagy az eltalált hősuket el kelltNlni� vagy az eltalált hősuket el kelltNlni� vagy az eltalált hősuket el kelltNlni� vagy az eltalált hősuket el kelltNlni� vagy az eltalált hősuket el kelltNlni� vagy az eltalált hősuket el kelltNlni� vagy az eltalált hősuket el kell

helyezni )QegNQiNtól � távNlságNn Aelzl.helyezni )QegNQiNtól � távNlságNn Aelzl.helyezni )QegNQiNtól � távNlságNn Aelzl.helyezni )QegNQiNtól � távNlságNn Aelzl.helyezni )QegNQiNtól � távNlságNn Aelzl.

23 3

Gregorio Castell
2A=DO85AR2A=DO85AR

Alap támadás

Lv.1 

+ 13 4

# találatNk V^4<^56 NkNznak.# találatNk V^4<^56 NkNznak.
# támadás előtt dNAj egy kNBkával.# támadás előtt dNAj egy kNBkával.# támadás előtt dNAj egy kNBkával.

A támadáshoz a dobott értékkel
egyenlő eWtQa kNBkát használhatsz.egyenlő eWtQa kNBkát használhatsz.egyenlő eWtQa kNBkát használhatsz.egyenlő eWtQa kNBkát használhatsz.egyenlő eWtQa kNBkát használhatsz.

Gregorio Castell
HASÍTÓKARHASÍTÓKAR

Gregorio Castell
HASÍTÓKAR

Gregorio CastellGregorio Castell
HASÍTÓKAR

Gregorio Castell

Lv.2 

+ 33

Gregorio Castell
2A=DO85AR2A=DO85AR

Válassz 1-et:Válassz 1-et:
#z eltalált hősuket � mezővel el kell#z eltalált hősuket � mezővel el kell
tNlni� vagy az eltalált hősuket el kelltNlni� vagy az eltalált hősuket el kell

helyezni )QegNQiNtól � távNlságNn Aelzl.helyezni )QegNQiNtól � távNlságNn Aelzl.

Alap támadás

Lv.2 

+ 13

Gregorio Castell
HASÍTÓKARHASÍTÓKAR

Gregorio Castell
HASÍTÓKAR

Gregorio CastellGregorio Castell
HASÍTÓKAR

Gregorio Castell

# találatNk V^4<^56 NkNznak. # táma�# találatNk V^4<^56 NkNznak. # táma�# találatNk V^4<^56 NkNznak. # táma�
dás előtt dNAj � kNBkával és válaszd ki dás előtt dNAj � kNBkával és válaszd ki 

az egyik értéket: a támadáshoz a dobott az egyik értéket: a támadáshoz a dobott 
éQtékkel egyenlő eWtQa kNBkát használhatsz.éQtékkel egyenlő eWtQa kNBkát használhatsz.
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A FÉNY ÍTÉLETE

Cortes aktiválásakor minden 
� mező távNlságNn Aelzl lévő
szuvetséges hős ��t gyógyTl.

/inden � távNlságQa lévő
ellenség /')V#-7..

-aOitány-aOitány-aOitány-aOitány-aOitány-aOitány

Alap támadás

ÁLDOTT KARD

ALAMIZSNA

Hernan Cortes
# -eQesztesek OaQanBsnNka

Lv.1

4 1+ 5

/inden       találat Ttán
� szuvetséges hős ��et gyógyTl.� szuvetséges hős ��et gyógyTl.

Hernan Cortes
ÁLDOTT KARDÁLDOTT KARD

#laO támadás

/inden       találat Ttán

Lv.1

+ 13 4

/inden találat Ttán 
� szuvetséges hős kaO �     .

Hernan Cortes
ALAMIZSNAALAMIZSNA

� szuvetséges hős kaO �     .

Lv.2

1+5

Hernan Cortes
ÁLDOTT KARDÁLDOTT KARDÁLDOTT KARDÁLDOTT KARD

#laO támadás

/inden      � találat Ttán
� szuvetséges hős ��et gyógyTl.

/inden      � találat Ttán

Lv.2

1+4

*úzz � dagály káQtyát.
/inden találat Ttán 

� szuvetséges hős kaO �     .

Hernan Cortes
ALAMIZSNAALAMIZSNAALAMIZSNA

� szuvetséges hős kaO �     .
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A MEGTORLÁS ESKÜJEA MEGTORLÁS ESKÜJE

A BUKOTT
DÜHE

Ha Maria aktiválásakor a Ha Maria aktiválásakor a 
BsaOatNd egy hősének van BsaOatNd egy hősének van 

*alál éQméje� /aQia azNnnal *alál éQméje� /aQia azNnnal 
mNzNghat � mezőt és
tehet � alaO támadást.

5zájhős5zájhős5zájhős5zájhős5zájhős5zájhős

PENGEPUSKA DERVISPENGEPUSKA DERVIS

Alap támadás

Maria Estrada
%NQtes választNttja

Lv.1 

+ 13 4

*ősuket is BélNzhatsz vele.

Maria Estrada
PENGEPUSKA DERVISPENGEPUSKA DERVIS

#laO támadás

Lv.1 

3

NinBs hatása� ammg nem fejleszted.NinBs hatása� ammg nem fejleszted.NinBs hatása� ammg nem fejleszted.NinBs hatása� ammg nem fejleszted.NinBs hatása� ammg nem fejleszted.NinBs hatása� ammg nem fejleszted.NinBs hatása� ammg nem fejleszted.NinBs hatása� ammg nem fejleszted.NinBs hatása� ammg nem fejleszted.

Maria Estrada
A MEGTORLÁS ESKÜJEA MEGTORLÁS ESKÜJEA MEGTORLÁS ESKÜJEA MEGTORLÁS ESKÜJE

Lv.2 

+ 14

*ősuket is BélNzhatsz vele.*ősuket is BélNzhatsz vele.
Válassz ��et�

�� hatótáv� vagy az       �
találatNk � seAzést NkNznak.

Maria Estrada
PENGEPUSKA DERVISPENGEPUSKA DERVIS

#laO támadás

�� hatótáv� vagy az       �

Lv.2 

Amikor egy ellenséges hősAmikor egy ellenséges hősAmikor egy ellenséges hősAmikor egy ellenséges hős
megsebez egy szövetséges hőst.

/aQia mNzNghat legfeljeAA � mezőt�/aQia mNzNghat legfeljeAA � mezőt�
majd tehet � alaO támadást az ellenmajd tehet � alaO támadást az ellen

az ellenséges hős ellen. *asználat Ttánaz ellenséges hős ellen. *asználat Ttán
fNQdmtsd át az �. szint NldaláQa.fNQdmtsd át az �. szint NldaláQa.

Maria Estrada
A MEGTORLÁS ESKÜJEA MEGTORLÁS ESKÜJEA MEGTORLÁS ESKÜJEA MEGTORLÁS ESKÜJEA MEGTORLÁS ESKÜJE
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AZ INKVIZÍTOR
ÍTÉLETE

Vindictus az aktiválása során 
egyszer minden 2 távolságon belül 

lévő ellenséges hősnek 
N^/#5�)16 NkNzhat. #z ellen�

lévő ellenséges hősnek 
N^/#5�)16 NkNzhat. #z ellen�

lévő ellenséges hősnek 

séges hősuk ezt megakadályNz�
hatják� de akkNQ ��t séQzlnek.

3

KORBÁCSOLÁS

Kormányos

TISZTÍTÓ CSAPÁS

Alap támadás

Szent Vindictus
Az irgalmatlan inkvizítor

Alap támadás

Lv.1 

+ 14 5

*a ez a támadás kizt egy ellenséges hőst*a ez a támadás kizt egy ellenséges hőst*a ez a támadás kizt egy ellenséges hőst*a ez a támadás kizt egy ellenséges hőst
vagy fedélzetmesteQt� válassz � szuvet�vagy fedélzetmesteQt� válassz � szuvet�vagy fedélzetmesteQt� válassz � szuvet�
séges legénységet taQtalmazó mezőt� séges legénységet taQtalmazó mezőt� séges legénységet taQtalmazó mezőt� séges legénységet taQtalmazó mezőt� séges legénységet taQtalmazó mezőt� séges legénységet taQtalmazó mezőt� séges legénységet taQtalmazó mezőt� séges legénységet taQtalmazó mezőt� séges legénységet taQtalmazó mezőt� 

és azNnnal aktiválhatNd is őket.és azNnnal aktiválhatNd is őket.és azNnnal aktiválhatNd is őket.

Szent Vindictus
TISZTÍTÓ CSAPÁSTISZTÍTÓ CSAPÁS

Lv.1 

3

Szent Vindictus
KORBÁCSOLÁSKORBÁCSOLÁS

� szuvetséges hős azNnnal 
mNzNghat � mezőt és végezhet 
� alaO támadást �� kNBkával. 

/inden tévesztés Ttán ��et séQzl./inden tévesztés Ttán ��et séQzl./inden tévesztés Ttán ��et séQzl./inden tévesztés Ttán ��et séQzl./inden tévesztés Ttán ��et séQzl.

Alap támadás

Lv.2 

+ 14

Szent Vindictus
TISZTÍTÓ CSAPÁSTISZTÍTÓ CSAPÁS

*a ez a támadás kizt egy ellenséges hőst*a ez a támadás kizt egy ellenséges hőst
vagy fedélzetmesteQt� válassz � szuvet�vagy fedélzetmesteQt� válassz � szuvet�
séges legénységet taQtalmazó mezőt� séges legénységet taQtalmazó mezőt� 

és azNnnal aktiválhatNd is őket.és azNnnal aktiválhatNd is őket.

Lv.2 Szent Vindictus
KORBÁCSOLÁSKORBÁCSOLÁSKORBÁCSOLÁS

� szuvetséges hős azNnnal 
mNzNghat � mezőt és végezhet 
� alaO támadást �� kNBkával. 

/inden tévesztés Ttán ��et séQzl./inden tévesztés Ttán ��et séQzl.



MATRÓZOK

FEDÉLZETI ÁGYÚ

1

4

1

*

+1 a dobások értékéhez, ha fedélzetmester+1 a dobások értékéhez, ha fedélzetmester
is taQtózkNdik a matQózNkkal egy mezőn.is taQtózkNdik a matQózNkkal egy mezőn.

Végtelen hatótáv.
Nem támadhatsz vele
fedélzeti jellemzőket.

FEDÉLZETMESTER

2 1

A legénység

 

1+2

Fedélzetmester
JOGOS DÜHJOGOS DÜHJOGOS DÜH

Fedélzetmester fejlesztés
'zen a mezőn lévő legénységtől száQmazó'zen a mezőn lévő legénységtől száQmazó'zen a mezőn lévő legénységtől száQmazó
találatNk -�$7.�56 NkNznak. *a az találatNk -�$7.�56 NkNznak. *a az találatNk -�$7.�56 NkNznak. *a az 
ezen a mezőn lévő legénység kizt egy ezen a mezőn lévő legénység kizt egy ezen a mezőn lévő legénység kizt egy 
ellenséges hőst� húzz � dagály laONt.ellenséges hőst� húzz � dagály laONt.ellenséges hőst� húzz � dagály laONt.

1+4

Fedélzeti ágyú
EXTRA LŐPOREXTRA LŐPOREXTRA LŐPOREXTRA LŐPOR

Fedélzeti ágyú fejlesztés

Végtelen hatótáv.
Nem támadhatsz vele
fedélzeti jellemzőket.




