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C bolygé kartyai
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A bolygé kartyai

D bolygé karyai

- @ Helyezd a jatéktablat az asztal kbzepére ugy,
hogy korulétte mindenhol elegend6 hely
maradjon egy sor kartyanak!

® Helyezd a 4 bolygo tokent a tablaA, B, Cés D
mezdire! '

©® Forditsd féjjel lefele az 6sszes anyag tokent

és keverd 6ssze 6ket, majd a tabla minden
fehér pontjara helyezz el egyet! Ezutan forditsd -

felaz anyag tokeneket!

@ Helyezd a lakhato/lakhatatlan tokeneket a
lakhatatlan oldalukkal felfelé a bolygdk képén
talalhato kérbe!

©® Minden jatékos két hatszogletli szamlalot
helyez a pontszamol6 oszlopok nulla értékére
(egyiket az egyeseknek, masikat a tizeseknek).

0 'Minden-jétékos megkapja a pontszamlaloi

szinének megfelel6 8 darab kocka alaku

. jelolojét.
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1 jatéktabla

‘ofoloJo

4 bolyg6 token

cCeee®

68 anyag token
(22 gaz, 22 szikla, 16 viz, 8 fém)

® Minden jatékos kap egy jatéklapot. -

CSEKELY BOLYGOFEJLODES JELENTOS

O Keverd 6ssze a kartyakat kidlon-kulén
_ tipusonként (csekély, jelentés és végsé
bolygofejlédés) és helyezd a harom paklit
kénnyen elérhett tavolsagbal '

4 |lakhato/lakhatatlan token

Minden'jatekos 2 csekely, 2 jelentos es 2 (az &brén a lakhatatlan oldal lathate)

végso6 bolygofejlédés lapot hiiz, majd az egyik
tetsz6leges végsd bolygdfejlédés kartyat
eldobja (a harom korabbi pakli meIIe
képezzetek egy dobdpaklit).

Lecserélhetd e ' 8 szamlalo
' (2 / szin)

Pontszam . ; a
: 32 jatékos Jelolo
(8 / szin)

Lakhat6 4 jatéklap

Kartya neve
KARTYA TIPUSA

Gravitacio
CSEKELVBONGOFEILODES ™ | JELeNTOS BOLYGOFEJLODE

Lakhatatlan
Kovetelmények
Lasd 8. oldal

52 bolygofejlédés kartya
(18 ksebb, 18 jelentds, 16 végsd)




SA képze/etu'nk gyakran sosem
letezett vilagokba vezet minket, am
enélkiil sehova sem jutnank”

Carl Sagan

A JATEK CELJA
A Planetarium jaték soran egy Uj naprendszer
szlletik a nap koéril keringé anyagtengerbél. A

- jatékosok -a teremtés folyamataban vesznek
részt ugy, hogy a tokeneket mozgatva
szimulaljak a gravitaciot és az altala mozgatott

akkrécios anyagot, mely az épp formalodo
planetoidokra hullik.

A jatékosok kartyakat jatszanak ki, melyek a
planétakat fejlesztik szamos fontos médon. Az
egyik egy lakhatatlan pusztasagga perzselodik,
mig a masik az élet egy Iehetseges forrasava
valhat. _

A Planetarium jaték célja, hogy a jatékos a sajat
céljainak leginkdbb megfeleléen formalja a
letrejovo -naprendszert. A jaték folyaman
minden jatékos pontokat gyijt a bolygokat
fejlesztd kartyak kijatszasaval. Ekézben a
naprenszer vegso allapotat is befolyasoljak, és

Ujabb pontokat kaphatnak a csak az utolso '
korben kijatszhato kartyakert is.

Ajatekot a Iegtobb pontot osszegyu;to jatékos
nyeri.




A JATEK ALAPJAI
A JATEK KEZDETE

A jatékosok egymast kévetben kerilnek sorra,
mig a jaték véget nem ér (lasd 10. oldal). Az a
jatékos kezdi a jatékot, aki a legmagasabb
érték(i végso bolygofejlédés kartyat dobta el az
elbkészités soran. Ezutan az 6ramutato
jarasanak megfelel6 sorrendben kévetkeznek a
tébbiek. Amennyiben az eldobott kartyak értéke
megegyezik, véletlenszerien kell kivalasztani a
kezd§ jatékost.

A KOR ATTEKINTESE |

Ajaték kdrének alapjai a kbvetkezbek:

(1} Mozgass' el egy mezdvel egy anyag vagy
bolygé tokent a jatéktablan!

® Amennyiben sikerll teljesiteni egy kartya
kévetelményeit, kijatszhatsz egy csekély vagy
jelentés bolygofejlédés kartyat. Kéronként csak
1 kartya jatszhato ki.

- ® Ha kijatszottal egy kartyat, akkor huzz
vagy 1 csekély, vagy 1 jelentds, vagy 2 végs6
bolygofejlédés kartyat. A két végso
bolygofejlédés kartya kézil egyet el kell
dobnod.

KADT\/A KIJATSZASA

A legtébb kdérben a jatékos nem tud kartyat
kijatszani, vagy dénthet ugy is, hogy nem tesz
igy, még ha tudna is. Ebben az esetben mozgat
egy tokent, majd passzol.

,Ki tudom szamolni az égitestek
mozgasat, am az ember/ driiltséget
- nem.”

Isaad Newton
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MOZGAS |
TOKEN MOZGATASA

Az anyag és bolygo tokenek mozgatasa soran
az alabbi szabalyok betartasara kell tigyelni:

O Atokenek mindig az éramutato jarasa szerint
mozognak a csillag koral avtéblén.

® Atokenek @ -tol @ -ig mozognak a vonalak

mentén. Mozoghatnak a vastagabb. orbitalis
palyakon, vagy az 6ket 8sszekdtd vékonyabb
vonalakat kdvetve is.

© A tokenek sszesen 1 mezdt mozoghatnak

(mindaddig, mig a Fejlédésszamialo fel nem | |

gyorsul, lasd 10. oldal).

® Az anyag tokenek nem mozoghatnak
egymasba vagy egymason keresztul. ;

® AZ anyag tokenek rémozoghatnak a bolygéd

" tokenekre (és forditva is). Amikor ez térténik, az

anyag token atkerll a jatékos jatéklapjan
talalhato megfelel6 bolygora.

BOLYGOK EGYEDI MOZGASA

A bolygok moZg‘ésa esetén két kivétel adodik a
fentiek alol: . :

@ Egy bolygd ,tisztara séporheti’ a’ vastag
-vonallal jel6lt orbitalis palyajat, és addig:

mozoghat, amig szikséges, vagy amig' egy
anyag tokenbe nem ttkozik. = : N

@ Afenti tisztara spré” mozgas soran a bolygo

atmozoghat mas bolygdk altal elfoglalt
mez6kon, de nem allhat meg rajta.

TOKENEK TAROLASA

Az litkzések soran begydijtott anyag tokenek a
jatékos jatéklapjan tarolédnak, mig el nem kélti
azokat egy bolygofejlédés kartya kijatszasara. .
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KARTYA KIJATSZASA
CSEKELY. JELENTOS, VEGSO

Csak csekély és jelentds bolygofejlédés
kartyakat lehet kijatszani a jaték nagy részében.
A végsd bolygofejlddés kartyak csak az utolsod
kérben hasznalhatéak (lasd 10. oldal).

KOVETELMENYEK

Barmely kartya kijatszasahoz teljesiteni kell a
bal oldalan szerepl6 kévetelményeket. Szamos
kartya kulénféle anyag tokenek megfizetését
kéri. Ezeknek a tokeneknek rendelkezésre kell
allnia a jatékos jatéklapjan, hogy a kartyat
kijatszhassa.

Néhany kartya tovabbi elvarasokkal is-

rendelkezhet, melyek a 8. oldalon lathatoak.

ANYAG TOKENEK KIFIZETESE

Egy kartya kijatszasakor kifizetett anyag-
kévetelmény tokenjei a jatékos jatéklapjardl a
Fejl6désszamlalé koévetkezé Ures mezbire
kertlnek.

KARTYAK ELHELYEZESE

A kijatszott kartyakat a jatéktabla megfeleld
bolygo6jahoz tartozé oldala mellé kell helyezni.
Az igy elhelyezett kartyak egy sort alkotnak
majd a tabla mellet, melyek a bolygo
-fejlédésének eseményeit mutatjak

Amikor egy jétékos elhelyez egy kartyat, akkor

egy sajat jeldl6jét is elhelyezi rajta, igy kdvetve,
hogy ki jatszotta ki azt, egyuttal a végso

bolygofejlédés kartyak kovetelményeihez is .

szikségesek lesznek majd a jel6ldk (10. oldal).

PONTOZAS

A jatékos a kartya kijatszasaért a jobb fels6
sarkaban |évdé hatszd6g szamértékének
-megfelel pontszamot kapja. ’

Példa: Istvan sikeresen &sszegydijtétte a B
bolygén-a Magneses mezé kartya kijatszasahoz
szlkseges Osszes anyag tokent, amihez
mindegyikbdl 1-re lesz szilksége. Ugy dont,

: _kijatssza a lapot.

(1) Atmozgat egy-egy gaz, szikla, viz és fém
tokent a jatéklapjan szerepld B bolygo tertletérdl
a Fejl6désszamlalo kdvetkez6 tres mezdire.

) Elhelyezi a Magneses mez6 lapot a B

bolygéhoz tartoz6 oldal mellett, és rahelyezi a
sajat, piros szind jel6l6jét. Végul a pontszamlalon
lep 11 pontot, mert ennyit ért a kijatszott kartya..

egyensulyat a B bolygdén. A Magneses mezd
kartya 11 lakhat6 pontot ad a bolygénak, igy most

tébb lakhaté pont (11) talalhaté rajta, mint’
- lakhatatlan- (10), ezért atforditha a bolygéhoz

tartozé tokent a lakhato oldalara.
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KARTYAK KOVETELMENYEI
A bolygonak gazériasnak kell lennie
(eztajatéklapon és ajatéktablan is latni
Iehet). 8

Abol'ygénak szilardnak kell lennie (ezta
jatéklapon és a jatéktablan is latni
lehet).

Abolygonak a szamokkal egyez6, vagy
azok kozott levd orbitalis palyak
egyikénkell lennie, 1asd lentebb. -

N Wi

A bolygénak lakhaténak kell lennie,
azaz a lakhaté/lakhatatlan token
lakhat6 oldala legyen lathato.

A bolygonak lakhatatlannak kell lennie,
azaz a lakhaté/lakhatatlan token
lakhatatlan oldala legyen lathato.

®

A felsorolt anyag tokeneknek jelen kell

lennie a jatékos jatéklapjan (azon a

bolygon, melyre ki szeretné jatszani a

lapot). A lap kijatszasakor ezek a

" tokenek atkeriilnek a Fejl6désszamlalo
" kévetkezd lires mezéire.

CSDD

S

A.jétékosnak el kell tavolitania egy
jeldl6jét mely a bolygohoz tartozé
kartyak egyikén talalhaté.
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LAKHATO VAGY LAKHATATLAN?

A bolygdék lehetnek lakhatéak vagy
lakhatatlanok. Ezt a tulajdonsagukat a
jatéktabla adott bolygbhoz tartoz6é sarkaiban
taldlhaté token is mutatja. Minden bolygd
lakhatatlan tulajdonsaggal kezdi a jatékot.

Amint egy bolygofejlédés kartya pontozasra
kerult, a jatekos ellendrzi a bolygé allapotanak
esetleges valtozasat lakhatatlanrdl lakhatéra,
vagy forditva.

()

Lakhato Lakhatatlan

Hasonlitsd 6ssze a lakhat6
és lakhatatlan bolyg6-
fejlédés kartyak 6sszeadott
pontjait (melyek az adott

_bolyg6hoz tartoznak). Amennyiben az egyik

erték magasabb, ugy a tokent az annak
megfeleld oldalara kell forditani. Azonos érték

esetén a token nem valtozik.

~Ugyanugy nem. lenne természetes, ha
csak egyetlen szar gabona lenne egy
hatalmas mezén, mint hogy csak egyetlen
élé bolygo legyen az univerzumban.”

Metrodorus Chius varosabol

GRAVITACIO @

A gravitacio ikon néhany kartyanak egyedi
tulajdonsagot biztosit. Ha egy ilyen ikonnal

- rendelkez6 kartya keril kijatszasra, a jatékos

barhonnan eltavolithat egy anyag tokent a
jatéktablardl és a sajat jatéklapja valamelyik
bolygéjara helyezheti azt.

LECSERELHETO ¢

A lecserélhet6 ikon azt mutatja egy kartyan,
hogy a lap a kijatszasa helyett eldobhat6 és
helyette egy csekély bolygofejlédés lap
hidzhat6. Koérénkent csak egy lapot lehet
lecserélni .és ezutan mar nem lehet masik

Az orbitalis palyak szamat romai szamok mutatjak (I-VIl). A . kartyat kijatszani abban a kérben.

legkiils6 palyak négy elkilénilt szakasza mind a VII. orbitalis

palyahoz tartozik. .
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KARTYA HUZASA

Egy kartya kijatszasa utan a jatékosnak huznia
kell a csekély vagy a jelentés bolygofejlédés
paklibol. Dénthet azonban ugy is, hogy a végso
bolygofejlédés paklibol huz 2 lapot, melybdl az
egyiket eldobja, a masikat pedig megtartja.

DOBOPAKLIK

Az eldobott végsé bolygofejlédés kartyak
képpel felfele kerlinek a dobopakliba. Ha a
végs6 bolygofejlédés pakli elfogyna, az
eldobott kartyakat ujra kell keverni és Uj paklit
kell krealni belblUk.

Hasonloképp a lecserélt jelentds bolygo-
fejlédés kartyak kiulén dobdpakliba kertinek,

melyet szintén djra kell keverni, ha a jelentos

bolygofejlédés pakli kifogyna.

Ha valamelyik pakli végleg elfogy, akkor abbdl a .

tovabbiakban mar nem lehet hizni.

KEZBEN TARTOTT LAPOK

A kézben tarthaté lapok szama mindig 5. Egy
jatékosnak sosem lehet t6bb, vagy kevesebb
lapja ennél a kor kezdetén vagy végeén.

A jatékosoknak szintén nem lehet tébb, mint 4
végs6 bolygofejlédés lapja. Amikor 2 ilyen lapot
hiz a jatékos, csak az egyik szamit bele a
lapjaiba, melyet végul megtart.

OTLETEK AZ ELSO JATEK ELOTT

Fontos és érdekes dontés lehet, hogy mikor hizzunk végsé
bolygofejlédés kartyakat és melyeket tartjuk meg.

Mivel a végso bolygofejlédés kartyak csak az utols6 korben
jatszhatoak ki, addig a lehetséges lapok helyét foglaljak. Ha

tul koraiak vagy tul sok van beldlik, igen megnehezithetik a
csekély vagy jelentés bolygofejlédés kartyak kijatszasat.
Azonban ha nincs belélik elég koran, az megneheziti a
tervezeést a jaték folyaman. Javasoljuk, hogy a jaték végére
kétvégsé bolygofejlédés kartyaval rendelkezz.

A KOR VEGE

Amint egy token mozgatasra kertlt és a jatékos
esetleg egy lapot is kijatszott, az 6ramutatd
szerinti kovetkezd jatékos kerul sorra.

A jaték mindaddig igy folytatodik, mig el nem ér
a végso6 fazisaba, melynek leirasa a 10. oldalon
talalhato.
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A Fejlédésszamlalé azon pillanata, mikor egy anyag token keriil a »» jelii mezéjére.

VEGSO FAZIS
GYORSULAS

A kartyak kijatszasaval egyre tdbb anyag token
kerul a Fejl6édésszamlaléra. Amikor egy token

kertl aszamlalo - PP jelld mezdjére, felgyorsitja

a naprendszer fejlédését. Az anyag tokenek

innentél kezdve 1 vagy 2 mez6t mozoghatnak.

A bolygok a-normal szabalyok szerint tovabbra
is csak 1 mez6t mozognak. A bolygdk egyedi
mozgasara vonatkozd szabalyok a 6. oldalon
talalhatoak.

AZ UTOLSO KOR

'~ Ha egy anyag token kerill a Fejlédésszamlalé

_utols6, nagyobb mezéjére, elkezdédik a jaték

utolso kore. . g

Az a jatékos, akinek az anyag tokenje a mezdre

‘kerult, kijatszhat végsé bolygofejlédés

10

kartyakat, és ezzel befejezi a jatékot. Ezutan a
tovabbi jatékosokra is sor keriil még egyszer.

A végso6 kor megegyezik a korabbiakkal, am a
mozgasok és a megszokott kartyak kijatszasa
utan barmennyi végsé bolygoéfejlédés kartyat ki
lehet jatszani (ha a kbvetelményeiket teljesiti a

jatékos). Az utols6 koérben kifizetett anyag
tokenek a Fejl6édésszamlaldé végsd mezéjére '

kertlnek. _ '

VEGSO BOLYGOFEJLODES

Egy bolygoéra kijatszott minden végsé
. bolygofejlodés kartyaért rendelkeznie
kell a jatékosnak egy jelélével a bolygo
lapjain. Amikor egy végsé bolygoéfejlédés
kartya kijatszasra kerul, el kell tavolitani az
egyik ilyen sajat jelolét a bolygd valamelyik
kartyajarol. Ez azt is jelenti, hogy maximum
annyi, vagy kevesebb végsé bolygofejlédés
kartya jatszhato ki egy bolygéra, mint amennyi
kartyat addig kijatszott ra a jatékos.

Az utolsé kér soran annyi végs6 bolygofejlédés
kartya jatszhato ki, amennyi lehetséges.
Helyezd 6ket a bolygd mellé és gylijtsd-be az
ertik jar6 pontokat.

Ajatékos nem hiz Gj lapot az utols6 kdrben.

A JATEK MEGNYERESE

Amikor minden jatékos befejezte az utolsé korét
és kijatszott annyi végsd bolygofejlédés kartyat,
amennyit csak tudott, a jaték véget ér. Alegtébb
ponttal rendelkezd jatékos megnyeri a jatékot.
Egyenl6ség esetén az alabbiakat kell kdvetni:

O A jatéklapjan megmeradt legtébb anyag
tokennel rendelkez6 jatékos nyer.

® A legtobb kartyakon maradt jeldl6vel

rendelkez6 jatékos nyer
® A legkevesebb megmaradt kartyaval

‘rendelkezd jatékos nyer.
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GYAKORI KERDESEK

Mitérténik, ha elfogynak a jeldl6im?

Egy korabban kijatszott jel616t athelyezhetsz az
ujonnan lerakott lapra, vagy kijatszhatod a lapot

jelslé nelkal.

Kijatszhatok egynél tébb lapot is egy kérben?

Nem. Az egyetlen kor, amikor egynél tébb
kartya is kijatszhatd, az utols6 kér, amikor
kijatszhatsz 1 csekély vagy 1 jelentds
bolygofejlédés kartyat és tetszdleges szamu
végs6 bolygofejlddés kartyat.
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KARTYAK ATTEKINTESE KEZDOLAPOK

Huzz 2 csekély bolygofejlédés lapot
Huzz 2 jelent6s bolygofejlédés lapot
Huzz 2 végsé bolygofejlédés lapot, ebbdl
egyet tarts meg, egyet dobj el

Lecserélheto

1 W'
Kartya neve v # e Pontszim ) : . s 2
KARTYA T(PUSA @ Kézben tarthaté lapok szama: 5 (ebbdl

L O maximum 4 lehet végsé bolygofejlédés)

O
‘ Gravitacio Lakhat6 ) : A ’
KARTYAK KOVETELMENYEI
. Abolygbénak gazériasnak kell lennie (ezt a
—r jatéklapon és a jatéktablan is latni lehet).
Lakhatatlan

Kovetelmények
Lasd 8. oldal

A bolygonak szilardnak kell lennie (ezt a
jatéklapon és a jatéktablan is latni lehet).

A bolygonak a szamokkal egyezd, vagy

mi rbvid, érdekes informacis. ~ \  V€9S0
L : azok kozott levd orbitalis palyak egyikén

témajahoz kapcsolédnak. kell lennie.

© 0%

Abolygénak lakhaténak kell lennie, azaz a
lakhato/lakhatatlan token lakhatd oldala
legyen lathato.

A bolygonak lakhatatlannak kell lennie,
azaz a lakhat6/lakhatatlan token
lakhatatlan oldala legyen lathat6.

GRAVITACIO

A felsorolt anyag tokeneknek jelen kell
A gravitacié ikon nehany kartyanak egyedi lennie a jatékos jatéklapjan (azon a
tulajdonsagot biztosit. Ha egy ilyen ikonnal bolygon, melyre ki szeretné jatszani a
rendelkez6 kartya kerul kijatszasra, a lapot). A lap kijatszasakor ezek a tokenek
jatékos barhonnan eltavolithat egy anyag -~ ?tkerﬁlneba Fejlédésszamlalo kévetkez6
tokent a jatéktablarol és a sajat jatéklapja IR LIRS,

valamelyik bolygojara helyezheti azt.

\ 4

LECSERELHETO

A lecserélhet6 ikon azt mutatja egy kartyan, GYERSUIE A S
hogy a lap\guE = ERE e =0 Dl Amikor egy token keril a Fejl6désszamlalé

helyette egy csekély bolygdfejlédés lap e
hdzhat6. Kérénként csak egy lapot lehet ;:Zghr;rgfozgézr;;zanyag IR 1 vagy 2

lecserélni és ezutan mar nem lehet masik
kartyat kijatszani abban a kérben. 1

A jatékosnak el kell tavolitania egy
jeloléjét mely a bolygohoz tartozé kartyak
egyikén talalhaté.

» C2DD ®

Abolyg6 tokenek mozgasa nem valtozik.

MAGYAR FORDITAS: DONABERGER ATTILA - LEKTORALTA: ANNAK
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