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POWER BRI

ThE PROMOTION CRRDS

z

A P RO Ocr10s KARTY A

ALTALANOS SZABALYOK:
- Ezek a prom0 kartyak csak a Power Grid alapjatékkal egyditt jatszhatoak.

- A promd kartyak teljesen kompatibilisek az alapjatékkal, akdr az Osszeset egyiitt hasznalva, akdr csak
néhanyat kivalogatva koztiliik.

- Miutan az er6mi piacot és a huzopaklit elGkészitetted, a kivalasztott promd kartyakat keverd bele az
erém(ikartyak paklijaba. Végiil a 13-as erdmlivet helyezd a szokasos mddon a hizdpakli tetejére.

FLuxuS GENERATOR:

- A Fluxus Generator erémiként hasznalhato, és mind a négyféle nyersanyaggal
miikodtethet6, barmely kombinacidban - végtére is ez egy hibriderém.

- Amikor a Fluxus Generatort kihlizza valaki a jaték soran, és az az erémd piacra
keril, akkor a legkisebb erém(ivet azonnal el kell tavolitani a piacrol, és vissza kell
tenni a dobozba (kikeril a jatékbdl). HGzni kell egy Ujabb erdmiikartyat a helyére,
és Ujra kell rendezni a piacot.

- A Fluxus Generator ara 33 3 Elektro és értéke nagyobb, mint a 33-as erémdié.

Ha mindkét erémd a piacon van, a fluxus generator a 33-as mogé kerdil.

- A Fluxus Generatorért ajanlhato legkisebb 6sszeg 33 Elektro.

- A Fluxus Generator miikodéséhez 3 nyersanyagra van sziikség, ezaltal 6 varost
tud ellatni energiaval.

TRANSZFORMATORALLOMAS:

- A Transzformatorallomas képessé teszi barmely erémlivet, hogy egy varossal
tobbet tudjon ellatni energiaval.

- Amikor a Transzformatorallomast kih(zza valaki, azonnal aukcié kévetkezik, az
aktualis fazisra vald tekintet nélkiil. Az aukciét kdvetéen egy Ujabb erémlivet kell
huzni a helyére, és sorba kell rendezni a piacot.

- Az aukcidt a jatékban vezet6 jatékos kezdi egy legalabb 10 Elektro-s ajanlattal,
vagy passzol. Az aukcid ezutan az ora jarasaval megegyezd iranyban folytatodik a
szokasos maodon.

- A legnagyobb ajanlatot tevl jatékos fizetést kdvetden azonnal csatlakoztatja a
Transzformatorallomast az egyik erdmiivéhez, oly modon, hogy félig a kartya ala
csUsztatja. Az 5. fazis soran ez az erémii igy eggyel tobb varost fog ellatni
energiaval.

- Ha a jatékos vasarol egy 4. (5.) erdmiivet és Ggy dont, hogy eldobja azt az erémlivét, amelyhez korabban
csatlakoztatta a Transzformatorallomast, akkor a Transzformatorallomast szintén el kell, hogy dobja.
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RAKTAR:

- A jatékos a sajat Raktaraban 3 tovabbi nyersanyagot tud tarolni.

- Amikor a Raktarat kihlzza valaki, azonnal aukcid kévetkezik, az aktualis fazisra
vald tekintet nélkiil. Az aukciot kévetGen egy Ujabb erdmlivet kell hlzni a helyére,
és sorba kell rendezni a piacot.

- Az aukcidt a jatékban vezetl jatékos kezdi egy legalabb 10 Elektro-s ajanlattal,
vagy passzol. Az aukcié ezutan az ora jarasaval megegyez6 iranyban folytatddik a
szokdasos maodon.

- A legnagyobb ajanlatot tevd jatékosnak fizetést kovetben azonnal el kell helyeznie
a Raktarat az erémlive(i) mellett. A Raktar nem szamit erémdinek, tehat rajta kiviil
lehet még harom (négy) erémlive egy jatékosnak.

- A harmadik fazisban a Raktar tulajdonosa harommal tébb nyersanyagot tud vasarolni (és tarolhatja azokat a
Raktaraban). A Raktar tulajdonosa barmilyen nyersanyagot raktarozhat, fuggetleniil attdl, hogy az erémdiveiben
tudja-e azokat hasznalni.

- A Raktarban lev6 nyersanyagok barmikor a megfelel6 erémiibe mozgathatoak, illetve barmikor lehetséges a
nyersanyagokat az erémivekbdl a raktarba mozgatni.

- A Raktarban lev6 nyersanyagok egyediil az erémivek felf{itéséhez és igy a varosok energidval valé ellatasahoz
hasznalhatdak, a tulajdonos nem rakodhatja ket egyszer(ien vissza a dobozba (nem dobhatja el 6ket).

NYERSANYAGHIANY:

- A Nyersanyaghiany eseménykartya eltavolitja a nyersanyagokat a piacrol.

- Amikor valaki kihtizza a Nyersanyaghiany kartyat, azonnal lekeril 3 nyersanyag a
piacrél a legolcsébb tipusbdl (uranium esetén csak 1 darab). Ha a nyersanyagok
ara kozott egyenl6ség van, akkor az aldbbi sorrendet figyelembe véve kell Oket
eltavolitani: szén, olaj, szemét, uranium.

- A Nyersanyaghiany eseményt kGvetden a kartya helyére egy erémivet kell htzni,
és annak megfeleléen kell sorba rendezni a piacot.

NYERSANYAGTOBBLET:
- A Nyersanyagtobblet eseménykartya nyersanyagokat hoz a piacra.

- Amikor valaki kihGzza a Nyersanyagttbblet kartyat, azonnal felkeril 3
nyersanyag a piacra a legdragabb tipusbdl (uranium esetén csak 1 darab). Ha a
nyersanyagok ara koézott egyenl6ség van, akkor az alabbi sorrendet figyelembe
véve kell a piacot feltélteni: szén, olaj, szemét, uranium.

- A Nyersanyagtobblet eseményt kovetden a kartya helyére egy erémdlvet kell
hizni, és annak megfeleléen kell sorba rendezni a piacot.

- A Vidamparknak annyi energiara van sziiksége, hogy egy varosnak tekinthetd.

- Amikor a Vidampark kartyat kihGzza valaki, azonnal aukcié kovetkezik, az
aktudlis fazisra valo tekintet nélkil. Az aukciét kovetéen egy Ujabb erémiivet kell
hizni a helyére, és sorba kell rendezni a piacot.

- Az aukcidt a jatékban vezetl jatékos kezdi egy legalabb 10 Elektro-s ajanlattal,
vagy passzol. Az aukcié ezutan az ora jarasaval megegyez6 iranyban folytatddik a
szokdsos maddon.

- A legnagyobb ajanlatot tevé jatékos fizetést kovetéen azonnal leteszi a
Vidampark kartyat az erémivei mellé. A Vidampark nem szamit er6miinek, tehat
rajta kivil lehet még harom (négy) er6mlve egy jatékosnak.

- A jatékos elhelyezi egy hazat a Vidampark teriiletén, és ennek megfeleléen egyet elére léphet a pontozdsavon.
Nincs tovabbi csatlakozasi koltség (a Vidampark bekdtése 0 Elektro-ba kertll).
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BESZALLITOI SZERZODES:

- Akinek a tulajdonaba kerlil a Beszallitoi Szerz6dés kartya, az a jatékos sorrendre
vonatkozdan allandé el6nyt élvez.

- Amikor a Beszallitoi Szerz6dés kartyat kihlzza valaki, azonnal aukcid kovetkezik,
az aktudlis fazisra vald tekintet nélkiil. Az aukciot kdvetben egy Ujabb erémiivet
kell huzni a helyére, és sorba kell rendezni a piacot.

- Az aukcidt a jatékban vezet6 jatékos kezdi egy legalabb 10 Elektro-s ajanlattal,
vagy passzol. Az aukcié ezutan az éra jarasaval megegyez6 iranyban folytatddik a
szokasos maddon.

- A legnagyobb ajanlatot tevl jatékos fizetést kdvetéen azonnal leteszi a Beszallitéi Szerz6dés kartyat az
erém(ivei mellé. A Beszallitdi Szerz6dés nem szamit erdmlinek, tehat rajta kiviil lehet még harom (négy)
eromive egy jatékosnak. A jatékos azonnal eggyel hatrébb helyezi a hazat a Jatékos sorrend savon (pl.: ha a
masodik helyen allt a Jatékos sorrend savon, akkor a Beszallitdi Szerz6désnek koszonhetéen most a harmadik
helyre kerdil).

- A kovetkez6 kor 1. Fazisaban a normal szabdly szerint kell meghatdrozni a jatékosok sorrendjét. A
tovabbiakban azonban a Beszallitdi Szerz6dés kartya tulajdonosa eggyel hatrébb kertil.

IPARI KEMKEDES:

- Az Ipari Kémkedésnek koszonhetGen az egyik jatékos informaciokat szerezhet az
Erém{ hazopakli legfelso kartyajarol.

- Az Ipari Kémkedés kartyat NE keverd bele Erém(i hizdpakliba, ehelyett képpel
felfelé tedd az Er6m{ Piac mellé.

- A jaték masodik forduldjanak 2. Fazisaban az utolsd jatékos kapja meg az Ipari
Kémkedés kartyat, anélkiil, hogy fizetnie kellene érte. Ez a kartya soha nem kertil
ki a jatékbol, csak a tulajdonosa valtozik a jaték folyaman. A kartyat birtokld
jatékost Kémnek nevezziik.

- A Kém barmikor megnézheti a htzépaklit, ahanyszor akarja. Igy eggyel tobb Erémirdl lesz a birtokaban
informacid, amit aztan az licitalas soran ki tud hasznalni. Err6l nem kell informacidkat adnia a tobbi jatékos
szamara (sem arrol, hogy milyen tipusi erdml kovetkezik, sem a fogyasztasardl, sem az ellathatd varosok
szamardl). A tobbi jatékos csak ugy kaphat képet minderrdl, ha figyeli a Kém tevékenységét az aukcidk soran.

- Miutan a Kém megvasarol egy er6mlivet az Ipari Kémkedés kartyat a jatékos sorrendben utana kévetkezo
legjobb jatékosnak kell adnia. Ha a Kém az els6 (a "legjobb") jatékos, akkor a kartyat az utolso jatékosnak kell
adnia.

Példaul: A negyedik jatékos a Kém. Miutan vasarolt egy Erdmlivet, a jatékos sorrendben harmadik jatékosnak
kell adnia az Ipari Kémkedés kartyat.

Az 'Adok' kartyat keverjétek bele az Er6mi hlzdpakliba. Ha az els6 forduléban
kihizzatok, tegyétek az Erém(i huzoépakli aljara. Ha a masodik vagy harmadik
forduldban huzzatok ki, akkor az 5. Fazis (Blrokracia) el6tt minden jatékos koteles
befizetni a rendelkezésre all6 pénzének 20%-at (lefelé kerekitve), add formajaban.
Ezt kovetOen tavolitsatok el a kartyat a jatékbol. Az add befizetése utan a jatékosok
a szokasos mddon megkapjak a bevételeiket az ellatott varosok szama alapjan.
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