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Trorszdgban hemzsegnek a leends kirdlyok, hatalomra éhes tronkivetelék és onjelolt uralkoddk.
A tartomdnyok kizti békétlenség drdt a koznép fizeti meg.
Az orszdgnak egy vezetdre van sziiksége.

A Brian Boru jatékosaiként tartomdnyaitok élén arra fogtok torekedni, hogy egyesitsétek Irorszdgot, hatalommal, ravaszsiggal és hdzassdgkdtések révén elnyerve az irdnyitdst.
Egyesitsd erdidet a viking tdmaddsok visszaveréséhez, épits kolostorokat befolydsod novelésére, és szerezz tdmogatdst a vdrosokban és falvakban szerte az orszdgban. Ahhoz,
hogy egész Irorszdg f8kirdlydva vélj, valtozé szovetségek hildjdban kell eligazodnod, tdl kell jarnod ellenfeleid eszén, és a kezedbe kell venned a térténelem alakitdsat.

A SZERZO TORTENELMI MEGJEGYZESEI

Brian Boru Irorszdg egyik fokirdlya volt, aki Kr. u. 1000 koriil élt. Harcosként szerzett nevet magénak, visszaverte az akkoriban igen gyakori viking invdzidkat, és szdmos rivalisdt legydzte a
csatatéren. De nem csupdn a hadviselésben valé jértassiginak koszonhette legendds hirnevée, a politikihoz is jél értett. Ugyesen valasztotta meg csalddtagjai hdzastdrsait, hogy ezzel is fontos
szdvetségeseket szerezzen. A jatékon kiviil ezt a gyakorlatot nem helyeslem és nem is ajdnlom! Szdmos kifosztott kolostort is Gjjaépitett, igy elnyerte a komoly befolydssal bir6 egyhdz kegyeit is.

”

1014-ben esett el a ddnok ellen vivott clontarfi csatdban, bar csapatai igy is gyézedelmeskedtek.

Azt gondolhatnink, hogy egy jaték, melyben a teriiletek tobbségének elnyerése a cél, a demokricia vagy a jitékelmélet nagyon modern felfogdsdbdl ered, de valéjéban valami hasonlé mdr Brian
Boru idejében is létezett. Az irek kldnokban éltek. Az egyes kldnok vezetdi vélasztottdk meg a kldntandcs fejét, akit Rinek hivtak, és aki hdbort idején teljhatalommal uralkodott. Minden Ri (ami
a jatékban egy-egy vdrosnak felel meg) "kirdly" volt, de egyben egy Ruiri (a jétékban nem szerepel) szerviense is. A Ruiri felett 4llt a régi6 uralkoddja, a Ri Ruirech. A kiilonbsz6 Ri Ruirechek
pedig egymdssal harcoltak az ir f6kirdlyi cimért. A Ri és Ri Ruirech kifejezéseket a jatékban nem haszndltam a félreéreések elkeriilése végett.

A dénok szivesen telepedtek le ott, ahol kordbban "vikingekként" (igy nevezték magukat, amikor portydzni indultak) fosztogattak, sét, a helyi hatésdgokkal egyiittmiikddve politikai hatalomra
torekedtek, és alkukat kdtdttek, hogy 4j telepiiléseiken békében élhessenck.

Fontosnak tartjuk megjegyezni, hogy a hdzassdgi kdrtydkon lithatd illusztricidk nem a valddi ir és din
kirdlyi csalddtagokat dbrizoljik.

<> A DOBOZ TARTALMA cz50

9 HAZASSAG KARTYA
— Jutalom: a hdzassagkotésért jard

jutalom.

A dan hercegné egy kilonleges,

kétoldalu hézassagi kartya, amely

a vikingekkel val6 szovetséget

jelképezi.

Ha németiil jdtszotok, haszndl-

jdtok a Dénische Prinzessin kdrtydt

a Princess of Denmark helyett.

25 AKCIOKARTYA

Szin: a kdrtya szine, amely bizonyos akciékhoz és
varosokhoz kapcsolodik a tablan.

A harci kartyakat (piros szintek) a vikingek elleni
harcra hasznaljatok.

Az egyhazi kartydk (kék szinlek) az egyhaz
kegyeinek elnyerésére szolgdlnak.

Az udvarlasi kértyakat (sédrga szinliek) politikai
héazassagok megkéotésére fogjatok hasznalni.

A kirdlyi kartydk (fehér szinlek) joker lapok,

amelyekkel barmilyen szin( varost elfoglalhattok. 7 VIKING TAMADAS KARTYA
A tamadas ereje: az el6készitési

Erték: a kirtya értéke, ettdl flgg, hogy sikeres szakaszban a csatatérre helyezett

leszel-e egy ttésben vagy sem. viking jel6l6k szamét hatarozza meg.

Elsédleges akciok: azok az akcidk, melyeket
végrehajthatsz, ha megnyered az ttést. Ez mindig
egy varos feletti ellenérzés megszerzését is jelenti.

— Masodlagos akciok: azok az akcidk, melyeket
végrehajthatsz, ha elveszited az utést. Tobb
lehet6ség esetén egyet valaszthatsz, melyet teljes
egészében fel kell haszndlnod. Néhany kartyanak
csak egy masodlagos akcidja van.

5 SEGEDLET KARTYA

Egyik oldaldan angol, masik oldalan
német nyelvi segédlet talalhato.
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125 KORONG 16 KOLOSTOR
(MINDEN $zINBOL 25 DB) JELOLO

10 VIKING 30 VIKING
IRANYITAS JELOLS JELOLS

A korongok és a jelslsk

szdma nincs korldtozva.

JATEKTABLA

1. Régiok: [rorszag nyolc régiébél all.
Minden régidnak van egy hatar- és egy pontértéke,
amelyek a terliletigény lapkakon is szerepelnek.

hatdrérték pontérték

2. Varosok: minden védrosnak van egy szine, amely egy
akciokartya szinéhez kapcsolédik.

Piros, a harci kdrtydkhoz kapcsolddik.
Kék, az egyhdzi kdrtydkhoz kapcsolddik.
Sdrga, az udvarldsi kdrtydkhoz kapcsolodik.

3. Utak: az utak varosokat kotnek 6ssze, megkonnyitve
ezzel aterjeszkedést.

4. Teriiletigények: ide kell az teriiletigény lapkakat
elhelyezni.

5. Hazassag sav: a hdazassaggal kotott politikai
szOvetségekre tett eréfeszitéseitek jelolésére

6. Csatatér: a viking betorések visszaverésére tett
eréfeszitéseitek jelolésére

7. Templom: az egyhaz kegyének elnyerésére tett
eréfeszitéseitek jelolésére

8.Pontozdsav: apontjaitokjelolésére szolgal

9. Régié pontozasi tablazat: emlékeztetd a kiilonb6zd
régiok varosainak jaték végi ellenGrzéséért jaréd
pontokrdl

60 ERME

14 HIRNEV
JELOLO

e

1"AKTiV VAROS"
JELOLO

8 TERULETIGENY LAPKA

! HORLRERM
Ll Melll
LB

a8
( BREIENE
£ A
e

P 5

’ CONNALGRE | SOntheRH )
7 raro i '

- UEHEILL §
L FE Figy L £ CHBRLINA

e e | SOTTERN

.I II IE Iul
i WL

> |

Sl [

W

A
LG L

Al

2
A
%

2
¥
=%

2
AR
%

Ve
¥
=

A
1

2
AR
(%

2
¥
=%

25 0 S
L8664

2
PR
XX

2
¥
=

2
A
(%

Ve
X
=

A
A2
%

Ve
X
=%

2
AR
(%

2
X
=7

2
AR
%

2
¥
=%

2
AR
(%

Ve
XA
=7

2
AR
%

Ve
¥
=%

2
AR
3

QA
S
o=

N

R v

9. Q¥
SNV

>
~
=9



Y
NN

A
LA

S
S

N,

N
6

A

A

B2

=5

<}

=
ﬁ

N

N
6

2

A

2

=,
2

=

A
<

S
NS

9
o

A

2

=,
2

7~

A
<

©S
NS

N,

N
6

A

A

2

A

a4
A
4

S
NS

NS
NX

NN

2

V)
w4

2
%
6

N

A
<

=,
S

8

N
N

A

a4
B2

=

A
<)

S
NS

N,

2
A
¢

N
N

A

a4
2

=

A
<)

“
NS

N

P
A
¢

N
N

A

=,
B2

=

A
<

S
NS

N,

2
A
6

N
N

A

A
2

<}

724

=

NS

N

2
A
¢

N
N

A

A
2

pre
>

24

=S

N

X

22
/\6

A

X
N

<
(&

D\ &

N,

)

¢

A

O

2
WA
PR,

 {

N
N

>
>4
X

%> ELOKESZItéSce=

1. Tegyétek a tdbldt az asztal kdzepére.

2. Rendezzétek az érméket, a hirnév-, kolostor-, viking- és viking irdnyitds jeloléket
tipus szerint, és tegyétek ket a tdbla kozelébe. Ez lesz a kozos készlet.

3. Minden jdtékos vegye el az dltala vilasztott szinli korongokat. A nem hasznilt
szineket tegyétek vissza a dobozba.

4. Adjatok minden jdtékosnak 3 érmét és 1 hirnév jelslét.

5. Minden jdtékos tegyen egy sajdt korongot a hdzassdg sdv kiindulé mezdjére, és
egy misikat a pontozdsdv 10. mezdjére.

6. A teriiletigény lapkakat képpel lefelé forditva tegyétek a tdbldn kijelolt helyiikre.

7. Rendezzétek az akcid, viking tdmadds, hdzassdg és segédlet kartyakat tipus szerint,
és tegyétek Gket a tébla mellé.

8. Keressétek ki a ddn hercegnd hdzassdg kdrtydjdt, és helyezzétek a hdzassdg sdv
mellé. Tegyétek vissza a Dinische Prinzessin kdrtydt a dobozba.

COMNAUGHRT ".L

7 R

f (BREIENE

9. Keverjétek meg a tobbi hdzassdg kdrtydt. Ezutdn tegyetek hdrom jétékos esetén 2,
négy vagy ot jitékos esetén 3, képpel lefelé forditott hdzassdg kdrtydt a ddn
hercegnére, a tobbi kdrtydt pedig tegyétek vissza a dobozba anélkiil, hogy
megnéznétek Sket.

10. Keverjétek meg a viking tdmadds kdrtydkat. Ezutdn tegyétek 8ket képpel lefelé a
csatatér mellé.

11. Vegyen el minden jdtékos egy segédletet. (A kdrtya hdtoldala német nyelvii.)
12. Tegyétek az akcidkdrtydkat a tdbla kozelébe.

13. Vilasszatok véletlenszerlien kezddjdtékost, és adjitok neki az ,Aktiv vdros”
jeloldt.

14. Az éramutaté jérdsival megegyezd sorrendben minden jétékos tegye egy
korongjdt egy vérosra. Nem rakhatjdtok a korongotokat olyan régiéba, ahol mdr egy
misik jitékos korongja van!

5::5!__.=tnzT.I.N )
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( - 0 ' BUaRLINNY
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A jéék t5bb forduldban zajlik. A jdték hdromszemélyes jétékban 3, négy- és
otszemélyes jatékban 4 fordulé utdn véget ér, és a legtobb pontot szerzd jétékos
nyer.

Minden forduldnak négy szakasza van: el8készités, kdrtyavdlasztds, akcid és
fenntartds.

Az el8készitési szakaszban j viking tdmadds és hdzassdg kdrtydt fedtek fel.

A Kkdrtyavdlasztds sordn kdrtydkat huztok, hogy kialakitsitok az akcié fézishoz a
sajdt paklitokat.

Az akci6 szakaszban kirtydkat jétszotok ki, és az tités eredményéedl fiiggden azok
végrehajtjdtok a kdrtydk akcidit.

A fenntartdsi szakasz sordn hdzassdgokat kottok, vikingek ellen harcoltok,
kolostorokat épitetek, és terjeszkedtek.

ELOKESZITESI SZAKASZ

Huzzétok fel a viking tdmadds pakli legfelsd lapjit. Helyezzétek a kdrtya 4ltal

meghatdrozott szimu vikinget a csatatérre, majd dobjdtok el ezt a kdrtyit.
Ezutdn forditsdtok fel a hdzassdg pakli legfelsd lapjdt, és tegyétek a hdzassdg sdv folé.

Amikor a dén hercegnd keriil sorra, az lesz a jiték utolsé kore.

Ezutdn kovetkezik a kdrtyavélasztds.

KARTYAVALASZTAS

Keverjétek meg az dsszes akci6 kdrtydt. A jétékosok szdmdtol fiiggden osszatok:

Hirom jétékos esetén mindenkinek 8-8,
Négy jatékos esetén mindenkinek 6-6,
Ot jétékos esetén mindenkinek 5-5 kartyit.

Hérom vagy négy jitékos esetén a megmaradt kértydkat képpel lefelé tegyétek
vissza a tdbla mellé, anélkiil, hogy megnéznétek Sket.

A kapott kdrtyak koziil mindenki valasszon ki kettdt, és tegyétek Sket képpel lefelé
magatok elé. Ezek alkotjdk majd a sajdc paklitokat az akcié szakaszban. Miutdn
minden jitékos valasztott, adjdtok 4t az sszes kézben maradt kérrydtokat a balra
iil8 szomszédotoknak.

Ismét vélasszon mindenki 2 kdrtydt azok koziil, amelyeket megkapott, és tegyétek
ezeket is képpel lefelé magatok elé a kordbban kivélasztott 2 kdrtya mellé. Miutdn
minden jétékos vdlasztott, adjitok djra tovdbb a kézben maradt kértyditokat a bal
oldali szomszédotoknak.

Addig ismételjétek ezt a folyamatot, amig az 6sszes kiosztott kdrtya képpel lefelé a
jatékosok elé nem keriil. Ha csak 1 vagy 2 lapot kaptok a jobbra iilg jitékostdl,
akkor tegyétek azokat egybdl a t6bbi kivélasztott laphoz.

Vegyétek a kivalasztott kdrtyditokat a kezetekbe, és kdvetkezhet az akcié szakasz.

A kezetekben 1év6 kartydkat megnézhetitek, de nem cserélhetitek ki dket.

AKCIO SZAKASZ

Az akcid szakasz litések sorozatdbdl 4ll.

Addig jétsszatok, amig minden jdtékosnak mdr csak 1 kdrtya marad a kezében.

Ezt a lapot dobjdtok el, majd a jéték a fenntartds szakasszal folytatédik.

v 1

UTESEK

Minden {ités kezdetén az ,Aktiv véros” jelolével rendelkezd jatékos a jeloldt tegye a

tdbla egyik olyan vdrosdra, amelyen még nincs korong. Ez lesz a kér aktiv vdrosa.

Ezutdn jdtsszon ki egy, a vdros szinével egyezd kartydt a kezébdl. Ez a lap lehet
kirdlyi (fehér) kirtya is.

Az éramutatd jdrdsdval megegyezd sorrendben a tobbi jatékos is jdtsszon ki egy-egy
kértydc a kezéb6l. Bdrmelyik kdrtydt vdlaszthatd, annak nem kell egyeznie a mér
kijétszott kdrtya szinével és nem kotelezd nagyobb értékiinek sem lennie.

Az a jatékos, aki a legmagasabb értékii, az aktiv vdrossal megegyez8 szinii
kértydt jdtszotta ki, nyeri az iitést. A tobbi jétékos az iités vesztese lesz. A kirdlyi

(fehér) kartydk jokerek, és mindig az aktiv vdrossal megegyezd szintinek szdmitanak.

Ezutdn az a jdtékos, aki az iitésben a legalacsonyabb értékii kirtydt jitszotta ki
(szintdl fiiggetleniil), végrehajtja a kdrtydjdn szerepld akciét:

Ha megnyerte az iitést, akkor a kértya els6dleges akciéjit, ami a lap felsd
részén taldlhaté.

Ha elvesztette az iitést, akkor az egyik 4ltala vilasztott mdsodlagos akcidjat,
ami a kdrtya aljdn taldlhatd. Néhdny kdrtyinak csak egy mdsodlagos akcidja van.
A kdrtydkon szerepld akcidk részletes leirdsdt a kovetkezd oldalon taldljdcok.
Miutdn végrehajtotta a kdrtydja akcidjdt, tegye azt a dobdpakliba, majd az a jdtékos
kovetkezik, aki a kdvetkezd legalacsonyabb értéki kdrtydt jatszotta ki. O ugyanigy
végrehajtja az eredmény fliggvényében az akcidjdr.
Ha az utolsé jdtékos is végrehajtotta az akcidjdt, az titésnek vége.

A dobépaklit soha nem nézhetitek 4t!

a a jatékosok kezében mdr cs drtya maradt, az akcié szakasz véget ért.
H tékosok kezéb ak 1 k de ki ak get ért
Ellenkezd esetben az ,,Aktiv vdros” jelzdvel rendelkezd jatékos kezdjen egy 1j iitést.
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AKCIOK

Minden akeié tobb miveletbdl 4ll. A lapok felhaszndldsakor a kivalasztott akcié sszes miiveletét végre kell hajtani, balrél jobbra haladva.

Vedd el az ,,Aktiv vdros” jelsldt, és tegyél egy sajit korongot erre vdrosra, jelezve, hogy mostantdl te irdnyitod azt.
Ez a miivelet csak az elsdleges akciékban jelenik meg.

Vegyél el 1 érmér a készletbdl. Az érmék mennyisége nincs korlétozva.

Tegyél vissza 1 érmét a készletbe. Ha nincs érméd, akkor 2 pontot veszitesz. Ha nincs pontod sem, ennek a miiveletnek nincs
hatdsa. Ez az egyetlen alkalom, amikor érmék helyett felhaszndlbattok pontokat is.

Vegyél 1 hirnév jelsldt a készletbdl. A hirnév jeldl8k széma nincs korldtozva.

Helyezz 1 sajit korongot a templomra. Ezutdn tetszéleges szdmu érmét elkolthetsz, hogy 2 érménként még 1 korongot
lehelyezhess. A korongok szdma nincs korldtozva.

Vegyél el 1 viking jeloldt a csatatérrdl. Ezutdn tetszéleges szdmu érmée elkolthetsz, hogy 2 érménként még 1 jelsl8t elvehess.
Ha nincs mdr viking a csatatéren, ennek a miveletnek nincs hatésa.

Mozgasd a sajit korongodat egy hellyel feljebb a hdzassdg sdvon. Ezutdn tetszdleges szdmu érmét elkélthetsz, hogy 2 érménként
még eggyel feljebb mozgasd. Ha a korongod mdr a legfelsé mez6n van, ennek a miiveletnek nincs hatdsa.

Ha a korongod egy mdsik jdtékos korongjdval azonos mezdre keriilne a mivelet befejezése utdn, akkor vissza kell mozgatnod,
amig vagy egy olyan mezére nem keriil, ahol nincs mdsik korong, vagy vissza nem keriil a hdzassdg sdv kiinduldsi mezdjére.

Elkolthetsz 6t érmét, hogy 1j vdrost foglalj el. El8szor vélassz egy vdrost, amelyet te irdnyitasz. Ezutdn vdlassz egy olyan vérost,
amelyhez innen Ut vezet, és még nincs rajta korong. Tedd az egyik korongodat erre a vdrosra, jelezve, hogy mostantdl te
irdnyitod azt.

Csak olyan vdrosba terjeszkedhetsz, amelyet Gt kot 6ssze egy olyan vérossal, amelyet mdr te irdnyitasz, és a kettd kozott nem
lehet mdsik vdros sem, fiiggetleniil att6l, hogy ki irdnyitja.

Vegyél le egy viking irdnyitds jelolSt a tdbldrdl, hogy felfedd az alatta 1év8 korongot. Az adott vdrost mostantdl ismét az a
jdtékos irdnyitja, akinek a korongjdt felfedted.



<& PELDA AZ AKCIO SZAKASZRA E=D

Deirdre, Kate, Georgios és Peer az akci6 szakaszban vannak. Epp most fejeztek be

egy iitést.
A kévetkez§ iités kezdetén Deirdre-nél van az ,Aktiv véros” jelold, igy azt egy iires

vérosra helyezi Connaught-ban. Mivel ez egy piros vdros, egy piros vagy egy fehér

kértyat kell kijétszania. A piros 11-est vilasztja.
Ezutdn Deirdre (11) mdsodlagos akcidja kovetkezik. Elvesz 2 viking jelold a

csatatérrdl. Ugy dént, hogy még 4 érmét elkélt, hogy Gjabb 2 vikinget vehessen el —
igy 6sszesen 4-et —, mivel jelenleg fenndll a veszélye annak, hogy elveszitené az egy
vérost, ha viking tdmaddsra keriilne sor.

Kate nem szeretné megnyerni ezt az iitést, ezért a piros 2-est jitssza ki. Georgios
viszont szeretné, ezért a fehér 13-ast teszi ki.

Peernek nincs olyan lapja, amivel megnyerhetné az {itést, ezért utolséként kijtssza a
sdrga 17-est.

Georgios nyerte az iitést, mivel a legmagasabb értékdl kdrtydt jdtszotta ki az akeiv

vérosnak megfeleld szinben. (A kirdlyi kdrtydk jokerek!)

Mivel Georgios (13) nyerte az {itést, 6 az elsddleges akcidt hajthatja végre. Lila
korongjainak egyikét az aktiv vdrosra helyezi, és elveszi az ,,Aktiv vdros” jelol8t, ami
azt jelenti, hogy & kezdi majd a kovetkezd titést. Ez mellett kap 1 érmét is.

Mir csak Peer (17) mdsodlagos akci6ja van hétra. Ugy dént, hogy a hdzassdg sdvon

DEIRDRE KATE GEORGIOS PEER

szeretne [épni. 3 mezdt 1ép eldre, ezzel ugyanarra a mezdre keriil, ahol Kate is van.
Most vagy 2 érmét kell elkéltenie, hogy plusz egy mezdt léphessen eldre, vagy egy

mezdvel vissza kellene lépnie. Viszont azon a mezén Georgios koronja van, vagyis
Peernck még eggyel lejjebb kellene 1épnie. Ezért Ggy dont, hogy inkdbb elkélti a 2
érmét, amivel egy 1épéssel feljebb léphet, igy egy mezével Kate elé keriil.

Az akcidkat most a lapok novekvd szdmsorrendjében hajtjdk végre, igy Kate (2) az
els6. Nem nyerte meg az iitést, ezért vélasztania kell a kdrtya mdsodlagos akecioi
kozil. A fels8 akci6t valasztja, igy 3 érmét kap. Ezutdn 6t érme elkoltésével dj
vérosba terjeszkedhet. Kate gy dont, hogy ezt szeretné is megtenni, és mivel
Georgios egyik lila vdrosa elzdrja az utat az egyik irdnyba, csak egy vdros van, ahovd
terjeszkedhet. Visszateszi az érméket a készletbe, és az egyik kék korongjdt abba a
vérosba helyezi, amelyet it kot dssze az egyik Leinsterben 1év8 vérosdval.

Mivel minden jdtékos végrehajtotta az akcidjdt, az iités véget ért. Mindegyikiiknek
csak 1 kdrtya maradt a kezében, igy ezeket a kdrtydkat eldobjdk, és a jéeék a
fenntartdsi szakasszal folytatédik.
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FENNTARTASI SZAKASZ A DAN HERCEGNS

Az a jatékos, aki elveszi a ddn hercegnét, szovetséget kot a vikingekkel.

L 2 e ) e gpesel gl el Azonnal vilasszon egyet a kovetkezdk koziil:

1. Hazassdgkotés

;' _(1222:1& lom | 1. Katonai tdimogatis: A din hercegné kartydt a katonai
4' Teri’fetigények ! . | timogatist jelz6 oldallal felfelé helyezziik le. A Teriilet-
' . . | igények lépés sordn a vikingek dltal ellendrzote vérosok

gy szdmitanak, mintha a te irdnyitdsod alatt dllndnak.

Ezutin, ha mar nincs tdbb kdrtya a hizassigpakliban, a jaték véget ér. 2ol . SR s il , PR
T » ty ) g? N J o g . Ezenkiviil a jdték végén, a vikingek 4ltal ellendrzott sszes
Ellenkezd esetben kezdjétek meg a kdvetkezd forduld el8készitési szakaszét. , ., ., ALila , P
viros a tiédnek szdmit a tdblin képpel felfelé marade

teriiletigény lapkdk értékelésénél, de nem szdmitanak az
/4 /4 . 7 .
- HAZASSAGKOTES 4ltalad ellendrzote régidk szdmdnak pontozdsakor.

Ha a korongod a hdzassdgi sdvon az elsd helyen 4ll, akkor sikeresen sszehoztél egy E _
politikai szovetséget! Nem kell, hogy ez a legfelsé mezd legyen, csak legyél a tibbi . .
Jjdtékos korongja eldtr.

2. Kereskedelmi kapcsolat: A ddn hercegnd kirtydt a
kereskedelmi kapcsolatot jelz8 oldallal felfelé helyezziik le.
. A jarék végén, az dltalad ellendrzote régidk szdmdnak
1 isakor, a vikingek 4ltal ellendrzéte vérosok i

Vedd el a hdzassdg kértydt, tedd magad elé, és azonnal megkapod a rajta feltiintetett e i po,iz?z: akolrniztl: ' ngke ; att irznei?rzzt:l ‘ftlrf)lirol'n:kgy

szd , aazokisa te 4sod alatt dllndnak.
elénydket. Ezutdn helyezd a korongodat a hdzassdg sdv kiinduldsi mez8jére. A vikingek lcal ellendrzisee vérosc})’k nem szmitanak a
tiédnek, ha a tdbldn képpel felfelé maradt teriiletigény

Abban a ritka esetben, ha minden jdtékos a hdzassdg sdv elején dllna, dobjdtok el az lapkikat értékelitek.

aktudlis hdzassdg kdrtydt, és lépjetek tovdbb a csatdra.

X 3. Visszautasitod a hdzassigot: Ha eldobod a din

hercegnd kdrtydt, kapsz 4 pontot.
? ; :

Megadott szdmu pontot kapsz.

Vegyél 1 hirnév jelolét a készletbdl. A hirnév jeloldk szdma Amint a hdzassdg kdrtya felhaszndldsra keriilt, minden jdtékos megkapja a hdzassdg
nincs korl4tozva. sdv azon mez8jén feltiintetett elényt, ha van ilyen, amelyen a korongja van. Az a
Jdtékos, aki a hdzassdg kdrtydt kapta, a sajdr korongjdr vissza kell helyezze a hdzassdg
Helyezd egy korongodat barmelyik megadott régicban 1évs sdv kiinduldsi mezdjére, gy 6 tovdbbi elényiket nem szerez.
LeINSter vérosra, ahol nincs még korong, jelezve, hogy mostantdl te

irdnyitod azt.
Ha a jelzett régiéban nincs szabad vdros, akkor ennek az

elénynek nincs hatdsa. Helyezd egy korongodat bdrmelyik vdrosra, ahol nincs
korong, jelezve ezzel, hogy mostantdl te irdnyitod azt.

A hdzassdgok politikai szivetségek, melyek a sajit hdzad és mds ir nemesi és

Vegyél 1 hirnév jeloldt a készletbSl. A hirnév jelsl8k szd
e egyé irnév jel6ldt a készletbd irnév jelol6k szdma

nincs korldtozva.

Vegyél el 1 érmét a készletbdl. Az érmék mennyisége nincs
korldtozva.



’ CSATA

Ha a csatatéren nincsenek vikingek, akkor sikeresen visszavertiik a tdmaddst!
Ellenkezd esetben viszont betdrtek az orszdgba.

Ha a csatatéren legaldbb 1 viking van, akkor az a jdtékos, akinek a legkevesebb
viking jel6ldje van, 4t kell adnia egy vdrosdt a vikingeknek. A legtbb viking
jelolével rendelkezd jdtékos valaszthatja ki a vesztes egyik vdrosdt, ahova tegyen egy
viking irdnyitds jelolt az ott 1évd korong tetejére, jelezve, hogy mostantdl ez a

véros a vikingeké.

Abban az esetben, ha két vagy t6bb jitékosnak van a legkevesebb viking jel6lgje,
akkor mindannyian elveszitenek 1-1 vdrost.

Ha két vagy t6bb jatékosnak van a legtobb viking jel6léje, akkor a vesztes jdtékos
vagy jdtékosok vilaszthatjak ki, hogy melyik vérost foglaljék el a vikingek.

Ezutdn a csatatéren 1év§ osszes vikinget tegyétek vissza a készletbe, és osszdtok szét a
hadizsédkmdnyt.

HADIZSAKMANY

Hadizsékmdnyt mindenképpen kaptok, akdr visszavertétek a vikingeket, akdr nem.

El8sz6r az a jitékos, akinek a legtobb viking jelolje van, kap 1 hirnevet a
készletb8l. Ezutdn minden hirnévéért kap 1 pontot, és az 8sszes viking jeloldjét
tegye vissza a készletbe. Ha két vagy tobb jdtékosnak van a legtobb viking jelslgje,
akkor senki nem kap hirnevet és pontot sem, és a viking jeloldik sem keriilnek
vissza a készletbe. Ehelyett ugorjatok a kovetkezd zsdkmdnyra.

Ezutdn az a jatékos vagy azok a jétékosok, akiknek most a legtébb viking jeldl8jiik
van, 1-1 pontot kapnak. Ezutdn mindegyikiik tegyen vissza 1-1 viking jelslét a
készletbe.

Ha nincsenek viking jel618id, semmilyen zsdkmanyt nem kaphatsz.

'l' TEMPLOM

Az egyhdz tdmogatdsdért is jutalmakat kaprok.

El8szor az a jétékos, akinek a legtdbb korongja van a templomon, helyezzen egy
kolostort egy dltala ellendrzotr, még kolostor nélkiili vdrosra, ha ez lehetséges.
Ezutdn a vegye el az ,Aktiv vdros” jelsldt, és vegye vissza az dsszes korongjdt a
templomrél. Ha két vagy tobb jdtékosnak is egyenld szdmu korongja van a
templomon, akkor egyikiik sem épithet kolostort. Ehelyett Iépjetek tovabb.

Ezutdn az a jdcékos vagy azok a jitékosok, akiknek most a legtobb korongjuk van
a templomon, 1-1 pontot kapnak. Ezutdn mindegyikiik vegye vissza 1-1 korongjat.

Ezutin az éramutatd jdrdsival megegyezd sorrendben, az aktiv vdrosjelzdvel
rendelkezd jdtékostdl kezdve minden jétékos, akinek legaldbb 4 korongja van a
templomon, helyezzen egy kolostort egy dltala ellendrzétt, még kolostor nélkiili
vérosra, ha ez lehetséges. Végiil minden jitékos, aki kolostort épitett, vegye vissza az
osszes korongjit a templomrdl.

TERULETIGENYEK

Egy jdtékos azokra a régidkra tarthat igényt, ahol a legtobb vérossal rendelkezik.

A tiblin [év8 minden egyes képpel lefelé forditott teriiletigény lapkdhoz
szdmoljitok meg, hogy hdny, mdr irdnyitds alatt 1évd vdros van az adott régiéban
(beleértve a vikingek 4ltal ellendrzdte vdrosokat is). Ha a szdm megegyezik vagy
meghaladja a hatdréreéket (ez a tdbldn és a jelz8n is megtaldlhaté), forditsitok fel a
teriiletigény lapkdt képpel felfelé. Ellenkezd esetben hagyjétok lefelé forditva.

Minden felforditott teriiletigény lapka esetében, akdr a tdbldn, akdr egy jdtékos
eléte van, ellendrizzétek, hogy jelenleg ki irdnyitja a legtdbb vdrost az adott
régidban. Az a jdtékos, akinek a legtobb vdrosa van a régidban, vegye el a
teriiletigény lapkdt, és képpel felfelé helyezze azt maga elé.

Ha egy régioban két vagy tbb jétékosnak van holtversenyben a legtbb vdrosa, a
lapka ott marad, ahol jelenleg van.

Tehdit ha egy jdtékos elnyeri egy régid irdnyitdsdt, csak akkor veszitheti el azt, ha egy
mdsik jdtékos késébb tobb vdrost irdnyit ott, mint 6.

KOLOSTOROK

Ha egy vdrosnak van kolostora, akkor az 2 vdrosnak szdmit
a teriiletigény lapkdk felforditdsa és a régidk irdnyitdsa
szempontjabdl is.

VIKINGEK ES A DAN HERCEGNO

Ha egy jdtékos mdr hdzassigot kotott a ddn hercegnével, és a katonai
tdmogatdst vélasztotta, akkor a vikingek dltal ellendrzéte vdrosok az adott
jétékos ald tartoznak.

Egyébként, ha a vikingek birtokoljik a legtobb vérost egy régidban, hagyjdtok
a teriiletigény lapkdt a tdbldn, vagy tegyétek vissza azt a tdbldra, ha mdr egy
jatékosndl volt.
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<c=> A JATEK VEGE c==n

Ha a fenntartdsi szakasz végén nem maradt mdr t5bb hdzassdg kdrtya, a jatéknak vége, és a végs6 pontozds kovetkezik.

PONTOZAS

A legtobb érmével rendelkezd jatékos 1 pontot kap.
Ha t6bb jitékosnak is egyenlden a legtobb érméje van, akkor senki sem kap pontot.

O Az "Aktiv véros" jelslével rendelkezd jdtékos 1 pontot kap.

Minden megszerzett hirnév 1 pontot ér.

Minden, a jdtékos el8tt 1évé, felforditott teriiletigény lapka a rajta feltiintetett
pontszdmot adja.

A tabldn maradt minden egyes felforditott teriiletigény lapkéért az Ssszes jétékos,
aki az adott régidban a legtébb virossal 4ll holtversenyben, a jelzdn feltiintetett

pontok felét kapja, lefelé kerekitve.

Ha a din hercegnd kdrtya eltted van, és a katonai tdmogatds oldala ldthatd,
a vikingek dltal ellendrzitt vdrosok is tigy szdmitanak, mintha te irdnyitandd Sket.

A még mindig képpel lefelé 1év§ teriiletigény lapkdk nem adnak pontot.

Az aldbbi tdbldzat szerint kaptok pontokat, attdl fiigg8en, hogy hdny kiilonb6z8
régiéban van legaldbb 1 véros az ellen8rzésetek alatt.

T Ha a ddn hercegnd kdrtya a Kereskedelmi kapcsolat oldalival felfelé van elétred, a
vikingek dltal ellendrzitt vdrosok is igy szamitanak, mintha te irdnyitandd Gket.

A legtobb pontot szerzd jatékos nyer.

Déntetlen esetén a legtobb teriiletigény lapkédval rendelkezd jétékos a gydztes.
Ha még mindig dontetlen, akkor az a jitékos nyer, akinek a legtobb hdzassdgi kdrtydja van.
Ha még ezutdn is fenndll a dontetlen, a holtversenyben 4116 jatékosok osztoznak a gyézelemben.
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%%/\\3 HAZASSAGKOTES

L\k h 1. A legmagasabb helyen 4116 elveszi a hdzassdg kartydt és visszalép a Vedd 4t az aktiv véros irdnyitdsit.
PR gmag ) p y
“/\/V hdzassdg sév kiinduldsi mez8jére.

2. A t6bbi jatékos megkapja a hdzassdg sdvon feltiintetett elényt.

Ve
¥
=
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1

Kapsz 1 érmét.

Ve
¥
=

CSATA

1. Ha a csatatéren maradt viking: A legkevesebb jelzével rendelkezd elveszit

2
A
%

Fizess 1 érmét. (Ha nincs érméd, 2 pontot veszitesz.)
egy vdrost. (A legtdbb jelz8vel rendelkezd jdtékos valaszthatja ki.)

N2,
/\/\‘/
A

A2
1

2. A csatatéren 1évg Ssszes viking visszakeriil a készletbe.
3. Akinek a legtobb jelzdje van, kap 1 hirnevet, majd minden hirnévéért kap

Ve
¥
=

Kapsz 1 hirnevet.

2
AR
%

1 pontot, és az dsszes jelz8jét visszateszi a készletbe. (Dintetlen esetén ez a lépés
kimarad.)

4. A 3. 1épés utdn akiknek a legtobb jelzdje van, 1-1 pontot kap és visszatesz
1-1 jelz6t a készletbe.
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=
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? Adott szdmu pontot kapsz.
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TEMPLOM Tegyél 1 korongot a templomra.

1. Legtobb korong a templomon: egy kolostort épit, elveszi az ,,Aktiv vdros” 2 érménként plusz 1 korong.
jelol8t, és visszaveszi az Osszes korongjit. (Dontetlen esetén ez a lépés
kimarad.)

2. Legtobb korong a templomon az 1. 1épés utdn: 1 pontot kapnak, majd
vegyék vissza 1 korongjukat.
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Vegyél el 1 viking jel6ldt a csatatérrél.

Vo
¥
=

2 érménként plusz 1 jelold.

2
o
1

2
¥
=

3. Legaldbb 4 korong: Kolostort épit és visszaveszi az dsszes korongjat.
Lépj egyet feljebb a hdzassdgi sdvon.

2
A
%

N2,
/\/J“./
!

2O

2 érménként plusz 1 mezé.
Nem lehet egy mezidn két korong. Ha a mezd foglalt,

oR0 TERULETIGENYEK lépj vissza az elsd dives mezére.

D\QQ 1. Minden leforditott lapkat forditsatok fel, ha az irdnyitott vdrosok szdma

Q/\/V legaldbb annyi, mint a régié hatdréreéke. 5 érméért 4tveheted egy dltalad irdnyitott vérostdl
A /\ 2. Minden felforditott lapkdt az kapja meg, akinck a legtobb vdrosa van a egy uttal elérhetd vdros irdnyitdsdt. (Nem kitelezs!)
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régiéban. Déntetlen esetén a lapka ott marad, ahol jelenleg van.

Viros kolostorral 2 virosnak szamit.
Viking irdnyitds jel8ld eltdvolitdsa.
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Vedd 4t az irdnyitdst birmelyik szabad vdros felett.
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LEINStER , e Y 4on
Vedd 4t az irdnyitdst a megadott régiéban 1évd

barmelyik szabad véros felett.
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