(( IDEJE TIPPELNI! ))

A jatékosoknak kozosen, egyesével ki kell valasztaniuk azokat a
jellemz6kartydkat, ami mellett szerintiik nincs ott a pipa, és fel kell
forditaniuk a mellettiik lévé zsetont. Végiil csaka sorsolt kartya maradhat.
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Amikor a jétékosok kivélasztottak egy jellemz6t, megforditjak
az ahhoz tartozé zsetont:

HA A ZSETONON X LATHATO

Gratuldlunk! Sikeresen kizartatok egy ki nem sorsolt
jellemzékartydt! A zsetont tegyétek a fordulétibla
kévetkezd elérhet6 mezéjére. Folytathatjtok a
jellemzék kizérasat.

HA A ZSETONON PIPA LATHATO
Hopp4, rossz hir! Rosszul tippeltetek, és kizartatok a sorsolt
jellemzét. A fordulé azonnal véget ér.

(( A FORDULO VEGE })

Y A fordulé véget ér, amint sikeresen kizartatok 5 jellemzét, VAGY ha
rosszul tippeltetek. A fordulétablan a kovetkezd le nem takart mezé
mutatja, hogy hany pontot szereztetek. Lépjetek ennyit el6re a
pontoz6tablan.

PELDA A PONTOZASRA:
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Ha ilyenkor tippeltek rosszul,
2 pontot szereztek.
) Akdvetkezd forduld elSkészitése: az aktudlis segit6tél balra il jatékos

lesz a kévetkez segit6. Adjatok oda neki a 3 segitségzsetont és a 6
jellemzézsetont.

((aéré vico)

Miutan minden jatékos volt mar segitd, a jaték véget ér. Forditsdtok meg a
pontozétablat, hogy a szerzett pontjaitok alapjan megtudjatok, mennyire
ismeritek egymast.
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Lépjetek eldre kett6t a

pontozétablan.

Tervezd: Arya Wirahadi és Yusak Arief
Fejlesztd: Martin Ang és Melvin Tio

Szdvegiro : Rosalina Riady & Athaya Aushafina
Miivészeti vezetd: Maria Wenny
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Ilusztraciok: Liliana Harefa
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200 jellemzékartya
kétoldalasak

. A zold oldalon
egyértelm(ibb

jellemz6k vannak.

Alila oldalon lévé
jellemz8k kissé
elvontabbak.

3 segitségzseton 6 jellemzézseton
(5X1 pipa)
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1 fordulétabla
1 pontozotabla
1 pontjelolé
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Ebben a kooperativ jatékban a jatékosok felvaltva 2 T » i jellemz8kartya mellé.

6ltik magukra a segité szerepét azon igyekezve,
hogy ravezessék a tbbieket egy titkosan sorsolt
jellemzére aziltal, hogy néhédny csapattarsukrél

n A segit6 hiz 6 jellemzékartyat, és lerakja azokat a pontozétdbla koré

az 1-6-ig jel6lt mezdk mellé.
Ezutdn megismétli ezt a
|épést sorban a 2-6-0s

eléruljék, rd mennyire igaz az a jellemz6. o m s 7. [;‘;::;T @w,  kirtydkkalis. Hakész,
20 IS smEam e = annak igy kell kinéznie:
A jatékosok ezutin kozosen egyesével kizarjak s "‘.';.?‘.i"‘;‘:i.".’“‘ H = : = H — | 2
a jellemzbket, vigydzva, hogy nehogy kozottiik =~ 9 TTT L G Asegit tudni fogja,
legyen a kisorsolt jellemzé. Minél tobb ilyet 2y [, I TTIT I e | 50, holvan a pipds zseton.
zémak ki, anndl tobb pontot szereznek. — e » e—J -
Lehet, hogy a tébbiek jobban ismernek, mint
te sajat magadat? Talan igen, taldn nem, de ha PR
egy jellemz6 senki masra nem igaz, akkor... &
Ez totdl te vagy! A B e = O [FJ Asesitdnek ezutdn ki kell osztania a segftségzsetonokat azoknak a
ey s (0 6 2 E— jatékosoknak, akikre a vélasztott jellemz6 szerinte a leginkdbb vagy
& T & legkevésbé igaz. Akdr sajat magat is vélaszthatja.
( €LorészOLerer ) aoere i I el ¢ [l
QP i~ nemis tud — \~. maradni PN
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Y Helyezzétek el a jatéktér &=
o 4 4 » oS > ) vagy
:?ze?:;'n' ezsy e me:lel g //’.’5 e ] A segitd a kovetkez8képpen hatérozza meg, melyik lesz a vélasztott
tt t. tjelolot N < q . oy e 2 2
et tablat, esapongelolo & o @ ’. ’ jellemz4 ebben a forduléban: \\ Leginkabb: Annaka Legkevésbé: Annak Inkabb vagy Kevésbé: Annak a
tegyétek a pontozétébla %ﬁ' e,’ l ) jatékosnak kell adni,  a jétékosnak kell adni,  j&tékosnak kell adni, akire inkdbb igaz
0-s mez6jére. N\ . akirea leginkabb igaz akirea legkevésbéigaz  vagy kevéshé igaz a sorsolt jellemzé.
& asorsolt jellemzé. a sorsolt jellemz6.

n Dontsétek el, melyik jatékos lesz ‘ O

els6ként a segitd, és adjatok neki a
3 segitségzsetont és a 6 jellemzézsetont.
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a Ennyi, mar kezdhettek is! Megkeveri a jellemz6zsetonokat Véletlenszer(ien hiiz egy C .

n 'e (képpel lefelé). zsetont, és meglesi.

Ajatékosok csak azutdn kezdhetnek beszélgetni,
hogy mindhdrom zseton ki lett osztva.




