



     
 
     
     
     
     


   














    
  
 


   
 
  


   
  
  

   
   





 



Az Istenek összegyűltek a fénnyel teli
templomaikban és a sötét égboltot bámulták.
Egyszer csak, hirtelen a következő jutott
eszükbe:

"NEM LENNE FANTASZTIKUS, HA KÉPEKET,
LÁTOMÁSOKAT ÉS ÁLMOKAT ADNÁNK AZ
EMBEREKNEK?”

E gondolat hatására az Istenek csillagképekkel kezdték
megvilágítani az égboltot. A fényjáték teremtése közben
észrevették, hogy a templom kapuja tárva-nyitva áll.
Lehet, hogy egy egyszerű halandó lélek lopakodott volna
be? Vajon meg akarja fejteni az Istenek művét és saját
érdekének megfelelően szeretné majd felhasználni?

ISTENEK VAGYUNK.

VAN KÖZTÜNK EGY HALANDÓ LÉLEK,

DE CSAK Ő TUDJA, HOGY Ő NEM ISTEN.

oliVier GréGoire

Pontot ér, ha:
a halandó lélek kiléte REJTVE marad,
a halandó lélek megfejti az IGAZ
LÁTOMÁST,
egy Isten LELEPZI a halandó lelket,
Istenként senkiben NEM
KELTETTÉL GYANÚT, hogy esetleg
halandó lélek lennél.

-
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-
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Ta tozékok és elôkészületekr









   
   




 
  



 






   








 
 


 


 




      


A játék menete Álmok megteremtése

Látomás és halandó
meghatározása

Csillagok felhelyezése

Tippek & Leleplezés

Pontok lelépése az
istensávonÁlmok megteremtéseÁlmok megteremtése

Látomás és halandó meghatározása
ISTENJELZŐK  MEGKEVERÉSE

Mindenki csukja be a szemét! Közületek csak egy – akit
előre kiválasztotok – tarthatja nyitva a szemét. Az ő
feladata lesz az, hogy megváltoztassa („megkeverje”) a
kupacok helyzetét.

Ha ezt megtette le kell hunynia a szemét. Most a többi
játékos nyitott szemmel újra megváltoztathatja a 4 rejtett
kupac helyzetét.

Mostantól kezdve egyik játékos sem tudja, hogy
melyik szám melyik kupacban van.

ISTENJELZŐK  KIOSZTÁSA

Az a játékos, aki utoljára hunyta le a szemét,
vegyen el egy kupacot, majd megkeverést követően
minden játékosnak osszon egy jelzőt (magát is
beleértve).

A HALANDÓ a jelzőjén
a halandó szimbólumát
látja. Ő nem ismeri az
igaz látomást.







   

   





    

   





Csillagok felhelyezése
Az első csillag felhelyezését az a játékos kezdi,

aki kiosztotta az istenjelzőket.
A kezdőjátékos egy csillagot helyezhet fel az

égboltra, majd a bal oldali szomszédjára
kerül a sor. Ez addig folytatódik, míg
mindenki le nem helyezte az összes (3)
csillagját.

Amikor elhelyezel egy csillagot, ...
... szabadon eldöntheted, hogy a 3 lehetséges

csillag közül melyiket helyezed le.
... szabadon eldöntheted, hogy azt az égbolton

hova helyezed fel.

AMI FELKERÜLT, AZ FENT
IS MARAD!
Egy csillagot sem lehet

eltávolítani az égboltról, vagy
áthelyezni egy másik helyre.

A második körben már csak két csillag közül
tudsz majd választani, míg a harmadik körben
a megmaradt csillagot kell felhelyezned.

!! Mostanra már mindannyian leraktátok
az összes rendelkezésre álló csillagokat!

Példa:
Tamás az áttetsző csillagot
helyezi fel elsőnek, Flóra
pedig a fekete csillagot.
Bence és Kata is úgy dönt,
hogy a szürke csillaggal kezd.




     

    





     
      
    
   





       


 








  

 


 

 





Tippek & Leleplezés
Titokban mindenki vegye kézbe a választókorongját, majd

titokban tegyétek meg a tippjeiteket.

Mindegyik ISTEN az általa halandónk vélt játékos színére
állítsa be a választókorongját.

A HALANDÓ pedig az általa igaz látomásnak vélt
képszámára állítsa be a választókorongját.
Amint végeztetek, minden játékos,

... felfedi a választókorongját.

... felfedi az istenjelzőjét.

Most már minden játékos látja, hogy…
... melyik kép volt az igaz látomás.
... melyik játékos volt a halandó.

Pontok lelépése az istensávon
Ebben a szakaszban a sikeres tippekért járó istenpontok kerülnek elkönyvelésre. Minden játékos
lépje le félholdjával a megszerzett istenpontokat.

HALANDÓ esetében:

3 istenpont jár akkor, ha senki nem tippelt rá, mint
halandó. (Halandóként nem lepleztek le!)

2 istenpontot jár akkor, ha kitalálta az igaz látomás
képszámát. (Megfejtette az isteni látomást!)

ISTEN esetében:

2 istenpont jár akkor, ha helyesen tippelte meg a
halandó kilétét. (Leleplezte a halandót!)

1 istenpont jár akkor, ha senki nem szavazott rá.
(Isteni módon cselekedett, nem keltett gyanút!)



















    



      
    
    
    


 

     
   
    
    


   

















   
 
     


  

  




Több Isten is lehet...
pardon, győztes.

Magyar fordítás és szerkesztés: Kasztel Artúr
Lektorálás: Gál Linda

Szerző: Olivier Grégoire
Illusztráció és elrendezés: Michael Coimbra, Tina

Kothe


