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Az Istenck dsszequiiltek a fennyel teli Az Istenck 1igy dontottek, hogy kideritik, KI keveredett iy
templomaikban és a sotét égboltot bamultdk. kﬁzejl‘ik. Ennck érdekben teremtettek egy igaz latomdst

! Eguyszer csak, hirtelen a kovetkezd jutott  és harom delibbot. A templomban jelenléve Istencknek |
Il esziikbe: ! egyiitt kellett elhelyezniiik a csillagokat az égbolton !
| : ’ k érdekében, hogy felismerjék egymdsban az igaz ||
INEM LENNE F SZTIKUS, HA KEPEKET,#f "™ > Mgy JeRT g |
'%Z\N]I;;Lglﬁ?ﬁé\ﬁéhrf ];\%)\tN\UéZ\Z, ldtomds  megletét. Isteni sugallat nelkil, csak egy | °
iEMBEKEIQ\LEIQ halands lélek lenne képes arra, hogy gyamitlanul i

elpazarolja az égbolt csillagképénck rd esd részét. ,? &)
E gondolat hatdsdra az Istenck csillagképekkel kezdtek T | 1
,,! megvd itani az égboltot. A fényjdték teremtése kozben AL TGAL IATOMAS REJTELY MA*RAD \

| észrevették, hogy a templom kapuja tdrva-nyitva dll. SZAMARA EZ FOGIA OT EIARUINI = &
|| Lehet, hogy egy egyszent halands lélek lopakodott volna s igy az Istenek elkezdtek jdtckukat @

i be? Vajon meg akarja fejteni az Istenck miivét és sajdt
I érdekénck megfelelé’en szeretné majd felhaszndlni?

A e) at @k M@ﬂ@t@ 15TEN;1<V%\QYUT\U§

VAN KOZTUNK EQY HAIANDO IEIEK,
DE CSAK O TUDJA, HOGY O NEM 1STEN,

A haland6 lélek megprobalja felismerni
isteni csillagainkban az IGAZ
LATOMAST, hogy ,,megtéveszté médon”
részt vehessen a csillagképek megalkotasa-
ban. dgy észrevétlen maradhat, a

halanddésag gyanudja pedig visszaszall az
Istenekre.

Négy alomképet lathatunk.
Harom kéziiliik délibab. Csak
mi, Istenek tudjuk, hogy melyik
kép az igaz latomas.

Csillagokat helyeziink az égre.

Mi Istenek 1ugy helyezziik el a
csillagokat, hogy a csillagképben
(ajra)felismerjiik az IGAZ
LATOMAST.

Pontot ér, ha:

- a halando lélek kiléte REJTVE marad,

- a halandé lélek megfejti az IGAZ
LATOMAST,

- egy Isten LELEPZI a halandé lelket,

De mindezt nem tessziik tul e : BY ) .
nyilvanvaléan: a halandé - Istenként senkiben NEM
szamira az IGAZ LATOMAS- - KELTF;Tt[EL G’YANUT, hogy esetleg
NAK rejtve kell maradnia. \4 \V/’N“““\V/\halando ielek lennc].

/ Az istensdvon le, ]}gmagasabb pontszdamot \\
f.\ elérd jatékos lesz a gyoztes.
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Tartozékok és elokésziletek.

@ Helyezd az EGBOLTOT

az asztal kozepére ugy,

hogy minden

konnyedén elérje. -

@Keverd meg a 72 db
ALOMKARTYAT és
képezz belole egy képpel
lefelé forditott htvizépaklit.
Helyezd az égbolt mellé.

@ Készitsd el6 a 4
képszamjelzot.

@Keszns négy, kép- -mal rendelkezo@
pel lefelé forditotti korongokat tart-
kupacot a 20 is-§almazhat (min-

szambél éll()@
kupac 1-el Kke-
vesebb korong-ot
tartalmazzon,

mint az aktualis

jatékosok szama).

tenjelzobél. den

Mindegyik kupac
csak azonos szam-

Tedd félre a felesleges
istenjelzoket és vdlasztoko-
rongokat. A tovabbiakban
nem lesz rdjuk sziikséged.

jatékos

eHelyezd mellé mindkétf.
ISTENSAVOT. '

@Mlnden jatékos elveszi a sajat
szinének megfelel6 FELHOLD
jelolét, majd elhelyezi az
istensav 0 mezdjére.

Mindegyik kupacba

keverj Dbele

halando jelzét.

1-1

@Osszesen 18 db csillag
van. Ezek koziil minden
jatékos kap egy-egy
csillagot minden tipusbol
(attetsz6,  sziirke és
fekete csillag).

o

@ Vedd magadhoz a sajat
szinednek megfelel6 csillag
alaki VALASZTOKO-
RONGOT (osszesen 6 db
talalhat6 a jatékban).

Az elsé jaték eldtt szereld Ossze a :
valasztokorongokat az itt lathato :
modon:

Felsé csillag

Ragasztékorong
Csatlakozo tarcsa |
: -

Ragasztékorong | Y

Also csillag

Also kerek tarcsa



(‘A @jaték [\/Lenete {?Almok megteremtése

2 Latomas és halando I x

A jaték tobb fordulén keresztiil meghatarozisa
tart. Minden fordul6 a kovetkezo ] .
szakaszokbol ll: 8 Csillagok felhelyezése

%Tippek & Leleplezés
5 Pontok lelépése az

T Al Megteremtege

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Helyezz el ""négyzetes
elrendezésben" 4
alomkartyat képpel
felfelé. Gyo6zodj
meg rola, hogy a 4
kartya  ugyanugy
van elrendezve,
mint az égbolt.

Minden kartyara
helyezz egy
képszamjelzot.

Mostantél minden alom-
kartyahoz tartozik egy
szam.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

2 Lalomas és halandd meghatarozasa

TSTENJEIZOK MEGKEVERESE

Mindenki csukja be a szemét! Koziiletek csak egy — akit
elére kivalasztotok — tarthatja nyitva a szemét. Az 6
feladata lesz az, hogy megvaltoztassa (,,megkeverje”) a
kupacok helyzetét.

Ugyeljetek arra, hogy
,»keverés” kozben ne
valtoztassatok meg
az egyes kupacok

GHa ezt megtette le kell hunynia a szemét. Most a tobbi Osszetételet.

jatékos nyitott szemmel ujra megvaltoztathatja a 4 rejtett
kupac helyzetét.

’ ’ Mostantol kezdve egyik jatékos sem tudja, hogy
melyik szam melyik kupacban van.

TSTENJEIZOK_KIOSZTASA

Az a jatékos, aki utoljara hunyta le a szemét,
vegyen el egy kupacot, majd megkeverést kovetden
minden jatékosnak osszon egy jelz6t (magat is
beleértve).

Az ISTENEK  egy
szamot latnak a jelzdn.
Ez az IGAZ LATOMAS
képszama.

@ ’ Ki az ISTEN? Ki a HHAIANDO? Egyik jatékos sem tudja, A HAIANDO a jelzéjén

hogy a tobbi jatékosnal melyik jelzd taldalhato. a halandé szimbélumat

latja. O nem ismeri az
igaz latomast.

Most nézd meg a sajat istenjelzédet. Ugyelj arra, hogy mas
jatékos ne lathassa, hogy mit is rejt a jelz6 masik oldala. A
jelzodet a tovabbiakban tartsd maga elott, képpel lefelé
forditva.



& Csillagok. felhelyezése @

Az elso csillag felhelyezését az a jatékos kezdi,
aki kiosztotta az istenjelzdket.

A kezdéjatékos egy csillagot helyezhet fel az
égboltra, majd a bal oldali szomszédjara
keriil a sor. Ez addig folytatodik, mig
mindenki le nem helyezte az oOsszes (3)
csillagjat.

Amikor elhelyezel egy csillagot, ...

.. szabadon eldontheted, hogy a 3 lehetséges
csillag koziil melyiket helyezed le.

.. szabadon eldontheted, hogy azt az égbolton

hova helyezed fel. A JELEK
ova helyezed fe OSSZX;TE\/ESZIHETO JELE b
' , d el, hogy &
.. A cs'\\\agaid"‘t ng her‘r);eefmﬁek, \eg'yeg\ek
AMI FELKERULT, AZ FENT e legyenek tal eng‘e o halandé 1€1eK
IS MARAD! Ie etvesathetik, DOEY & L

Egy csillagot sem lehet  nesejts meg aZ 18

eltavolitani az égboltrol, vagy
athelyezni egy masik helyre.

A masodik korben mar csak két csillag koziil
tudsz majd valasztani, mig a harmadik kérben
a megmaradt csillagot kell felhelyezned.

Mostanra mdr mindannyian leraktdatok
az osszes rendelkezésre dllo csillagokat!
00

Példa:

Tamas az attetszé csillagot
helyezi fel elsének,

pedig a fekete csillagot.
Bence és Kata is ugy dont,
hogy a sziirke csillaggal kezd.

7STENE
Kov B
E&Vetlen h QATOI<AS .................
tekintete-t alanqg s zEMETE I
irkésyig 00 magrs™  Képe RE!
k 1 inteHZiVeﬁ;Z;I' m ell.;’ hOgy
: épet



U YSE AN OFF¢y ° 4
e Ayﬁ ownge " Tippek, & Leleplezés

omm
megtehet d. Mj o talnog, aAMmit tegyq

i~ nden
€ aksjy fiillengg ; is " elhangzq SZ6 Jep . . . . . p . .
: et igaz, Titokban mindenki vegye kézbe a valasztokorongjat, majd

titokban tegyétek meg a tippjeiteket.

Példa: Mindegyik TSTEN_ az 4ltala halandénk vélt jatékos szinére
A haland6 Bence ugy gondolta, hogy az allitsa be a valasztokorongjat.
igaz latomas a 2. kép volt. Tévedett, .

eecettee ‘.. hiszen a 3. kép volt az igaz latomas. A HAIANDO pedig az dltala igaz litomasnak vélt
Azonban olykor az Istenek is tévednek: képszamara allitsa be a valasztokorongjat.
Egyikdjiikk valasztasa sem esett a . i . L
Bencére. Ugy gondoltik, hogy Tamas és Amint végeztetek, minden jatékos,

lehet a halandé. ... felfedi a valasztokorongjat.
... felfedi az istenjelzdjét.
: ¢
s Most mar minden jatékos latja, hogy...
% . e co -

.. melyik kép volt az igaz latomas.
.. melyik jatékos volt a halandoé.

® Ponlok lelépese az istensavon

Ebben a szakaszban a sikeres tippekért jaro istenpontok keriilnek elkényvelésre. Minden jatékos
1épje le félholdjaval a megszerzett istenpontokat.

A fenti példa HAIANDO esetében:

A Le® szerint Bence ezért D ZTTTTTYRRRY
| 4" 3istenpontot kap. /77 3istenpont jar akkor, ha senki nem tippelt ra, mint

.. halandé. (Haland6ként nem lepleztek le!)

. . Bence ezért nem kap
»s" istenpontot, hiszen 77 2 istenpontot jar akkor, ha kitaladlta az igaz latomas

7% rosmz  képsafmot eecececes . képszamat. (Megfejtette az isteni latomast!)
jelolt meg.

Ezért senki sem Kkap

’.. - istenpontot, mivel senki ‘ISTENesetében:
o5 sem nevezte megq@eccccces
* % Bencét, mint drul. ~7 2 istenpont jar akkor, ha helyesen tippelte meg a

. halando kilétét. (Leleplezte a halandét!)

«., Kata ezért 1

istenpontot  Kap, <geeeeceseses ~7 1 istenpont jar akkor, ha senki nem szavazott ra.
senki sem gya-

nakodott ra. \ o (Isteni m6don cselekedett, nem keltett gyanit!)

’ ’ Az attekinthetdoség érdekében célszerii sorrendben — a halando jatékostol
kezdve — lelépni az istenpontokat.



A Kovetkezo forduld

Ha még senki nem érte el a 16 istenpontot, akkor
a jaték folytatodik egy ujabb forduléval.

.. Vedd vissza a csillagaidat az égboltrol.
.. Helyezz fel 4 j alomkartyat.

.. Szedd 0ssze az osszes istenjelzot (a halando és
a szammal ellatott jelzoket egyarant) és
képezz beloliik egy kupacot.

.. A korabbi osztonak bal oldali szomszédja lesz
az 0j fordulé kezdéjatékosa. igy az 6 feladat
lesz elsoként megkeverni a kupacokat, majd
kiosztani a jelzoket (az uj kezdéjatékos
megkeveri a kupacokat, majd becsukja a
szemét és a tobbi jatékos is megkeveri azokat).

A jatek vege & Nyertes =

A jaték abban a forduléban ér véget, 5 q
amelyben (legalabb) az egyik jatékos — » e ’
eléri a 16 istenpontot. Aki a
legtavolabb jutott az istensavon, az a

jaték szinte halhatatlan gyoéztese. A megfejtette az
igaz latomast. Ezért 2 istenpontot
kap és igy eléri az istensav 16.

TOBB ISTEN IS LEHET.. mezdjét.
PARDON’ GYOZTES Kata leleplezte , mint

halandét, ezért 2 istenpontot kap.
Kata 17 istenpontot szerzett
osszesen, igy 0 lett a gyoztes.

......

Példa:

Epilogus

eloreldtobban és bilcsebben helyezte

el a csillagokat az égen, mint
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