
SZABÁLYKÖNYV



Valós idejű kockajáték 2-4 varázsló részére 8 éves kortól
Szerzők: Stelios Kourtis és Evangelos Foskolos
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varázslat hatása

megidézési költség

(szürke háttérrel)

(üres háttérrel)

feloldási költség

mágikus erő
tekercs neve

kép
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Albus
Ravasz trükkmester, aki imád fogadni és 
kockáztatni. Ha a szerencse mellette áll, a 
varázslatai erőteljesek és kiszámíthatatlanok, 
akár a tenger.

Alonora
Szenvedélyes tűzvarázsló, aki nem bonyolítja túl a 
dolgokat. A varázslatai nagyot ütnek és hatékonyan 
gyógyítanak, de hiányzik belőlük a rugalmasság.

Paravel
Békeszerető és nyugodt. Legtöbbször Földanyát 
hívja segítségül, hogy megvédje őt. Mestere a béke 
és a gyógyítás művészetének. De vajon célravezető 
a békés természet ebben a küzdelemben?

Celestine
Megidézi és irányítja a dzsinneket, a mennydörgés 
ádáz szellemeit. Varázslatai kicsit mindenre 
jók, de vajon aki mindenhez ért, az lehet 
bárminek is a mestere?
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Sebzés

Annyit sebzel, amennyi a Mágikus erő 
pontod összesen az adott körben.

Mágikus erő

Gyógyulás

/
Dobj a számozott kockával.

Dobj egy mágikus kockával.

Dobj egyet a számozott kockával, és a 
dobott számnak megfelelően sebzel.
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