Forduló menete:
– magadhoz veszed az embereidet a kocsmából
– használod a mesterek segítségét
– az elit mesterektől elmennek az embereid a kocsmába
– kártyákkal mestereket bérelsz fel
– kártyát húzol vagy dobsz, a kezedben 4 kártya marad a végén
Két drágakőért:
– elküldhetsz egy dolgozót egy mestertől a kocsmába 
(1 kő a gazdájának, egy a banknak) VAGY
– húzhatsz két újabb kártyát VAGY
– kijátszhatsz egy plusz kártyát
(ezeket akárhányszor csinálhatod, de mindig két drágakövet be kell adnod)
Ha van 7 drágaköved, AZONNAL venned kell érte egy koronát.
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Goldschmied – Aranyműves – 9 arany – elit mester
     kapsz 3 koronát a bankból
Zauberer – Varázsló – 8 arany – elit mester
     1 drágakövet 1 koronává változtat át (max 4-szer)
Dieb – Tolvaj – 7 arany – elit mester
    4 drágakövet lop neked egy helyről
    (a bankból vagy egy játékostól)
Silberschmied – Ezüstműves – 6 arany – elit mester
     kapsz 1 koronát és 2 drágakövet a bankból
Hufschmied – Kovács – 5 arany
     kapsz 1 koronát a bankból
Alchemist – Alkimista – 4 arany
     3 drágakövet egy koronává változtat
Bergmann – Bányász – 3 arany
     kapsz 2 drágakövet a bankból
Taschendieb – Zsebtolvaj – 1 vagy 2 arany 
     1 drágakövet lop neked egy helyről
      (a bankból vagy egy játékostól)
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