. y § ) Juharvolgy kroénikaja tdrsasjdatékban
AAAAA — B Wowssa  az erdei dllatcsalddotok kemény munkdval
igyekszik az otthonotokat felkésziteni a
kozelgo télre.

Juharvolgy  faluja  csoddlatos  vidéken
teriil el, ahol minden megtaldlhato,
amire  sziikségetek lehet a legnagyobb
fokii kényelem kialakitdsdhoz. A nytizsgo
piacon beszerezhetitek a vdgyott dolgokat,
a  bagolyfészeknél remek  kiegészitokkel
gazdagodhattok, amikkel az otthonotokat
melegséggel tolthetitek meg, a miihelyben
pedig  kiilonbézé  hasznos  fejlesztésekhez
juthattok.

Felkésziiltetek a gyfijtogetésre, fézOcskézésre,
kotésre, barkdcsoldsra, hogy az oditokat a
lehet6 leghangulatosabbd, legotthonosabba
tegyétek?

ATTEKINTES

Egy jatszma nyolc hénapbdl, azaz nyolc fordulébdl dll. A jatéktdbldn szamos helyszin taldlhatd, ahol kiilonbozé jutalmakho7 juthattok
(mint pl. eréforrdsok, kenyelemkartyak fejlesztéskartydk szerzése). Ahhoz, hogy egy helyszmm akciot hajthassatok végre, és ezzel jutalomhoz
juthassatok, munkast kell kiildenetek oda, abban reménykedve, hogy késébb a forduléban kockat tudtok hozzdrendelni a helyszmhez
ezzel sikeressé téve a latogatast. Mindnydjan két-két sajat csaladkockaval fogtok dobni, mielétt kikiildenétek a munkasaitokat (igy némi
informdaciotok mar lesz azzal kapcsolatban, hogy mik a lehetéségeitek). Miutan minden munkast lehelyeztetek, dobjatok a négy kozos
falukockaval is, ezzel el6készitve Gket az aktudlis honapra. Kezd6dhet is a kezd6jatékos kore.

Amikor sorra kertilsz, dobokockakat rendelhetsz az egyedi kockakészletedbdl (2 csaldd- és 4 falukocka) asmunkdsaid helyszineihez, hogy a
munkasaid végrehajthassak az adott akciot. A begytjtott eréforrasaidat hasznos fejlesztések és a lehet6 legnagyobb kényelem eléteremtésére
hasznalhatod fel, arra torekedve, hogy olyan targyakat szerezz be, amelyek egymast tiamogatva a leheto legtobb pontot biztositjak. Az a csalad
lesz a gyéztes, aki még az els6 havazas el6tt a leghangulatosabba és a legkényelmesebbé varazsolja az otthonat.

JATEKTERVEZO GRAFIKUS ES SZABALYHONYVIRO KOMMUNIKACIOS VEZETO

ROBERTA TAVLOR JOSHUA CAPPEL SEAN JACQUEMAIN

ILLUSZYRATOR JATEKFEJLESITO PROJEKTMENEDISER
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Roberta koszonetet mond: Wynne-nek és Bennek, akiket mindennél és mindenkiné! jobban szeretek. Craignek, aki akkor is hitt benne, amikor én mdr nem. A The Game  Importalja és forgalmazza: Reflexshop Kft.
Artisans of Canadanak, a Fallcon Gaming Society-nek, Mike Kolrossnak, Rob Bartelnek, Paul Saxbergnek, Patrick Dorsey-nek, Rick Appersonnak és mindenkinek, aki eljottahelyi 1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.
jatéktesztelds eseményekre. Tel.; +36 1 688 1858
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a Juharvolgy krdnikaja kalandjai soran. HATALMAS kdszonet Angelica Lazarynak, Billy Chandlernek és Jon-Paul Decosse-nak a hatalmas szerepvdllaldsukeért ebben az utazasban.

Tovabba nagyon nagy koszonet jar minden Kickstarter timogatonknak, nekik koszanhetd, hogy ez a jaték megsziilethetett.




amiihely abagolyfészek

16 VOLGYKARTVA

Ezek koziil nyolc erdd- és nyolc mezokartya. Az erdd- és a mezkartyak kozott
harom-harom tavaszi és nyari, tovabba ketto-ketto oszi volgykartya van.

72 KENYELEMKARTYA

Tegyétek a lehetd legkényelmesebbé az otthonotokat a téli hdnapokra! A
kényelemkartyak nydjtjak ehhez a legnagyobb segitséget, raadasul ezekkel
szerezhetitek a legtobb pontot
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5 OTTHONTABLA

Az otthontablak hatuljan pontozosav talalhatd, ezen tudjatok dsszesiteni
a pontszamotokat. \

kunyhotarolok

csaladszimbolum



20 MUNKAS 34 FEJLESITESKARTYVA

Afejlesztésekkel kiilonleges képességekhez és pontozasi lehetdségekhez juthattok.

28

nyul mosomedve roka mokus

20 KUNYHO

4 FEJLESITESJELOLO

Bizonyos fejlesztésekhez kiilonleges jeloldk tartoznak.

10 CSALADKOCKA

2 talicska 2 almanach
= - . .. | 20 TORTENET-
1 HEGYTETOLAPKA 21 TANULSAGIELOLO JELOLO

114 ARUCIKKJIELOLO

Ezt a hat eroforrast arucikkeknek nevezziik. Az érmék, valamint a torténet- és a tanulsagjeldldk nem szamitanak arucikknek. Amlkor valahol @ szerepel,

az eqgy “tetszoleges arucikket” jelent.

te

20 gyuimolcs 18 gomba 18 fonal 18 gabona

AFOKUKAC | 4 FALUKOCKA | 12TOBBSZOROZOLAPKA

Ha barmelyik erdforras elfogyna a készletbol, hasznaljatok
ezeket a tobbszorozdket, amig el nem kdltotok annyit

o® az adott eroforrashol, hogy djra elegendd legyen a
Y [ 0 0 készlethen belole. Amikor egy tobbszorozore eroforrast
W', S0 helyeztek, akkor az adott erdforrashol harommal vagy
" [/ ottel rendelkeztek, attol fiiggden, hogy a tobbszorozolapka
melyik oldalat hasznaljatok.
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-
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OHe]yezzétek a jatéktablat a jatéktér kozepére!
Helyezzétek a folyotarcsat a szamdra kijelolt helyre
véletlenszer(i tajolassal ugy, hogy az elvalasztovonalak
illeszkedjenek a korpalank harom megszakitasahoz!
Helyezzétek a hegytetolapkat a szamara kijelolt helyre!

Forditsatok meg

eKészitsétek elé a volgypaklikat képpel lefelé (kiilon-
kiilon a mez6- és erddpaklikat)! Mindkét pakli aljara ateljes paklit
keriiljenek véletlenszer(i sorrendben a tavaszi kartyak, Ifelé!

képpel

azokra a nyari kartydk, a pakli tetejére pedig keriiljenek
az oszi kartyak! Az ugyanahhoz az évszakhoz tartozo6
kartyakat keverjétek meg, igy véletlenszerii sorrendben
keriilnek a paklijukba! Amikor el6készitettétek a két
paklit, forditsatok meg a teljes paklikat ugy, hogy csak
az aktudlis kdrtya latszodjon képpel felfelé, ez a jdték
elején mindkét pakli esetében a tavaszi. Helyezzétek ezt a
két, most mér képpel felfelé forditott paklit a szamukra
kijelolt helyekre!

Rovidebb jatékhoz (kezdok vagy fiatalabb jdtékosok
esetén ezt javasoljuk), tavolitsatok el a kartyak kozil egy-
egy véletlenszertien valasztott tavaszi és nyari kartyat
mindkét paklibél (erdd- és mezdpakli)! Ez azt jelenti,
hogy a jaték nyolc honap helyett hat honapig tart. RS F8AA
eAlkossatok egy-egy kozos készletet a hat arucikkbél
(fa, k6, gabona, gomba, fonal, gyiimdlcs), valamint az
érmékbdl, a torténetekbdl és a tanulsagokbdl (amik
nem szdmitanak drucikknek, igy érdemes a készletben
elkiiloniteni az drucikkeket és a “nem drucikkeket”.)

OKeverjétek meg a kényelemkartyikat, és alkossatok

beldliik egy képpel lefelé forditott paklit a jatéktabla jobb
alsé sarka mellett! Forditsatok meg a kényelempakli
tetejér6l egy-egy Kkartyat a bagolyfészek négy
kartyahelyére!

e Keverjétek meg a fejlesztéskartyakat, és alkossatok

bel6liik egy képpel lefelé forditott paklit a jatéktabla bal
felsé sarka mellett! Forditsatok meg egy-egy kartyat a
fejlesztéspakli tetejérél minden létrafokhoz (értékhez)!
Helyezzétek a négy fejlesztésjelolét (a talicskdkat és az
almanachokat) a fejlesztéspakli kozelébe!

GKeverjétek meg a latogatokartyakat, és alkossatok
beldliik egy képpel lefelé forditott litogatépaklit a
fogadon!

O A legkoribban kelé jatékos lesz az elsé h(’)nag
kezdéjatékosa (ez minden honap elején valtozni fog).
vegye magdhoz a fékukacot és a négy falukockat! Az
5. oldalon lathato tablazat alapjan elképzelhetd, hogy
néhanyan érmét kaptok kezdéskor, ezzel kompenzdlva,
hogy késdbb kertiltok sorra az elsé forduloban.



A kovetkezo elokésziileteket mindnydjan hajtsdtok végre:

Q Valassz magadnak egy csaladot, majd vedd magadhoz a csaladhoz
tartozé otthontablat, a négy munkast, a négy kunyhot, és a két
megfelel6 szinti csaladkockat!

B Helyezd anégy kunyhddataz otthontablad négy kunyhatarolojara!

G Hazz hdrom kdrtyat a kényelempaklibol! Nézd meg ezeket a
kartydkat, és tarts meg bel6liik kett6t! Vedd a kezedbe a kivélasztott
kartyakat tigy, hogy a tobbiek ne lassak mi van rajtuk! Dobd el a
harmadik kartyat képpel felfelé a kényelempakli mellé!

Készen alltok, kezdodhet a jaték!

O A jatékosszamtdl és a jaték hosszisagatol fiiggoen néhanyan nem lesztek
annyiszor kezddjatékosok, mint masok. Vizsgaljatok meg ezt a tabldzatot, és a
- kezdé jatékossorrend alapjan a megjelolt sorszamu jatékosok vegyenek magukhoz
1-1 érmét a készletbol!

o TELJES JATEK ROVIDEBB JATEK
8 HONAP 6 HONAP

2 JATEKOS X X

3JATEKOS 3 X

4 JATEKOS X 3,4

5JATEKOS 4,5 2,3,4,5

Hatez
micsoda?

Ezt a szimbolumot szamos jatékelemen
lathatjatok, szinte mindenhol ott van. Ez a
szimbolum “tetszoleges arucikket” jelent.
Ne feledjetek, hogy az érmék;, a torténetek és a
tanulsagok nem szamitanak drucikknek. A fa,
ko, gyiimolces, gomba, fonal és gabona mind
arucikknek szamitanak.

7

28 4

Ez“két tetszoleges Ez"két tetszdleges
ugyanolyan drut”jelent. kiilonbozo arut” jelent.



Minden hénap a kdvetkezé fazisokbdl all, az itt ismertetett sorrendben:

1. FAZIS: UJ LATOGATO

Forditsatok meg a latogatdpakli felsé kartydjat! Ebben a honapban ez
a latogato jon el Juharvolgybe. Minden ldtogaté olyan képességgel bir,
ami hatassal lesz mindnydjatokra az adott honapban, vagy valamilyen
esemény kovetkezik be, amikor a kartya feltétele teljesiil. Emellett
pedig minden litogaté valamilyen jutalmat biztosit, amikor egy
munkas sikeresen latogatja meg 6t a fordul6 késébbi részében.

Olvassatok fel hangosan a latogatokartydn taldlhaté szoveget! Ha

. 7 o S DR A o 4 3 AZONNAL - Jitékossorcndben valasszatok madnysjom € -5 -t a
szerepel rajta az “azonnal” sz6, akkor rogton hajtsatok végre a kartya és2ltbil, i ad jtok cacket o altek blra i atekosnak!

utasitdsait.

A kanadai hitiz képessége miatt jatékossorendben
mindnydjan azonnal oda kell, hogy ajandékozzatok két
kiilonbozo drut a kozos készletbol a téletek balra iilé
jatékosnak. Rajta!

2. FAZIS: CSALADKOCKAK

Dobjatok mindnydjan a két sajat csaladkockatokkal, és helyezzétek
azokat az otthontablatok két csaladkocka-tarolojara! Ne valtoztassatok
a dobott értékeken, az aktualis forduld soran ezeket az értékeket kell
figyelembe vennetek!




3. FAZIS: MUNKASLEHELYEZIES

Ezt a fazist mindnyajan egyidejiileg hajtjatok végre. Helyezd a
munkasaidat dltalad valasztott helyszinekre! Minden helyszinen
legfeljebb egy sajat munkasod lehet, de egy helyszinen tobb
jatékos munkasa is allhat. Nincs jelentésége, hogy ki mikor
hova helyezi a munkasait, és ha meggondolnitok magatokat,
nyugodtan helyezzétek at szabadon a munkasaitokat addig, amig
meg nem elégedtek azok helyzetével.

Minden helyszin rendelkezik valamilyen kockafeltétellel, a
helyszin végrehajtasihoz teljesiteni kell ezt a feltételt. Amikor
munkdsokat helyeztekle, vegyétek figyelembe, hogy az 5. fazisban,
a sajdt korotokben kockakat kell a munkasaitokhoz rendelnetek
ahhoz, hogy az adott helyszint haszndlni tudjitok. Jelen
pillanatban kizarolag a sajat csaladkockakra hagyatkozhattok,
ezek az értékek biztosan a rendelkezésetekre dllnak majd. A
falukockakat mindnydjan hasznalhatjatok majd, de mivel ezekkel
egyelore még nem dobtatok, az értékiik ismeretlen a szamotokra.

A tovabbi lehelyezési és végrehajtdsi részletekért nézzétek meg. A
helyszinek akcioi részt!

#)

A csalddkockdinak ismeretében a nytlcsalad gy dont, hogy négy
munkdsdt a miihely, fogado, erds és folyé helyszinekre kiildi.
Mindekozben a tobbi jatékos is elhelyezi a munkdsait az egyes

Ez egyhelyszin, dsszesen Ha egy helyszinen ilyen szimbolum helyszineken, ahol munkdba szeretnék allitani 6ket késébb.

 tizenketto van beloliik. lathato, az azt jelenti, hogy azide
: helyezett dobokocka értékének
nincs jelentdsége.

A legtobb helyszinen nem szamit a korsorrend, attdl fiiggetleniil,
hogy milyen sorrendben litogatjitok meg a helyszint, mind
végre tudjatok hajtani az adott akciot. A bagolyfészeknél, illetve
a miihelynél azonban elképzelhetd, hogy aki a kérsorrendben
el6rébb van, olyan kényelem- vagy fejlesztéskartyat visz el, amire
mas is vagyik. Ha a kérsorrendben késébb jossz, mint masok, ezt
vedd figyelembe!

4. FAZIS: FALUKOCKAK

Miutdn mindnydjan lehelyeztétek az Osszes munkésotokat,
a kezdéjatékos dobjon a négy falukockival, és a dobott
értékek megvaltoztatasa nélkiil helyezze azokat a hegytetére!
Figyeljetek arra, hogy ne viltoztassatok a dobott értékeken,
az aktualis forduld soran mindnydjatoknak ezeket az értékeket
kell figyelembe vennetek!




5. FAZIS: A JATEKOSOK KOREI

A kezddjatékossal kezdve az dramutaté jarasaval megegyezd irdnyban
haladva kertiltok sorra. Amikor sorra keriilsz, a teljes korodet hajtsd
végre, miel6tt a kovetkezd jatékosra keriilne a sor! A kovetkezoket kell
tenned ebben a sorrendben:

Q Helyezd a két csalddkockddat (az értékek megvdltoztatasa nélkiil) a
hegytetére a négy falukocka mellé! Ez a hat, hegytetén lévé kocka
alkotja a kockakészletedet, ezeket tudod olyan a helyszinekhez
rendelni, ahol van munkésod.

O Rendeld a hegytetén 1évé kockdkat olyan helyszinekhez, ahol van
munkasod, hogy ezzel teljesitsd a helyszin kovetelményét! Helyezd a
helyszinre a helyszinhez rendelt kockat!

o Te valasztod ki, hogy mely kockakat rendeled a kiilonb6z6
helyszinekhez a csaladkockaid, illetve a falukockaid tetszoleges
kombindciéjanak felhasznalasaval.

« Amennyiben van megépitett tisztas (ldsd a Tisztdsok részt a 12.
oldalon), a csaladkockaidat tisztasokhoz is hozzarendelheted.

« Amig el nem dontod, hogy melyik kockdnak mi lesz a végleges
helyszine, szabadon mozgathatod Oket egyik helyszinrdl a
madsikra, nyugodtan gondold at, hogy mi a legjobb dontés!

Erdemes addig varni a munkasok helyszineinek végrehajtasaval,
amig jol dtgondolod és véglegesited a kockak elhelyezését, ezzel
megelézheted, hogy késébb meggondold magad, és vissza kelljen
jatszani valamit, ami végiil kavarodashoz vezethet.

G Amikor végeztél a dobokockdk -elrendezésével, hajtsd végre
tetszoleges sorrendben, egyesével az Osszes helyszint/tisztst,
amihez kockdt rendeltél! Amikor egy helyszint végrehajtottdl,
vedd vissza a munkasodat és a csalddkockadat az otthontabladra!
A falukockakat egyelére hagyd azon a helyszinen, amit végrehajtottal!

A helyszinek végrehajtdsdval kapcsolatos részletek a 10-12. oldalon
olvashatok.

A hegytetonek annyi a szerepe,
hogy egy  helyen tarolja
azokat a  dobdkockdkat,
amiket még nem rendeltél
hozzi helyszinhez, igy egyiitt
lathatod a lehetdségeidet.

A korod sordn pedig a
hegyteté segitségével konnyen
nyomon  kovetheted, hogy
mely dobdkockdkat rendelted
mdr helyszinhez, és mely
dobdkockdk dllnak még a
rendelkezésedre.

A nyul a hégy bekarikazott helyszinre kiildte a munkdsait.

A hegyteton a lap tetején ldthato hat dobokocka dll a nyul

rendelkezésére, emellett pedig van egy tanulsdgjeloléje is.

o A nyul elkolti a tanulsagjeloldjét, hogy a [ Fes értékii dobékockdt
(s és a[£3)-os értékii dobokockdval egyiitt az erdohoz rendelje.

« A nyul al les értékii dobokockdt a fogaddohoz rendeli.

« A nyil a mdsik "}es értékii dobékockdt a miihelyhez rendeli.

o A nyiilnak van egy munkdsa a folyéban, de sajnos nem
maradt sem [tes, sem [=}os értékii dobokockdja, amit
hozzdrendelhetne. Eszébe jut, hogy az erdébél a folyohoz
rendelhetné a (L] -es értékii dobékockdt (és igy a tanulsagjelolot
is visszakapna), de akkor meg semmiféleképpen sem tudja
teljesiteni az erdo feltételét. Miutdn dtgondolja a helyzetet, tigy
dont, hogy az erdé végrehajtasa fontosabb a szdmdra, igy ugy
hagyja a dobékockdkat, ahogyan eredetileg is elrendezte oket.

A nyiul ezt kovetben az osszes helyszint végrehajtja, ahol a
feltételnek megfeleld értékii dobokocka szerepel, a helyszinek
végrehajtasa utdn pedig azonnal visszaveszi a munkdsait és
a csaladkockdit. A 10-12. oldalon olvashatsz a helyszinek
miikodésének részleteirdl.




D/

A kockadk értéke miatt elképzelhet, hogy egy vagy tébb munkas nem
tud akciot végrehajtani az adott helyszinen. Akkor is dénthetsz ugy,
hogy egy-egy munkasod ne hajtsa végre az adott helyszin akciojat,
ha egyébként azt képes végrehajtani. Miutdn végrehajtottad az
6sszes munkdsod akcidjat, amit tudsz és szeretnél is végrehajtani,
vedd vissza azokat a munkasaidat is az otthontébladra, akikkel nem
hajtottdl végre akciot, és mindegyik ilyen munkdsod utdn vegyél el
egy-egy tanulsagjelolot a készletbol!

Fontos, hogy ez a fdzis az akciok végrehajtdsa utdn kovetkezik, igy az
imént kapott tanulsdgjeloloket nem haszndlhatod arra, hogy ebben a
hénapban médosits a dobokockak értékeén.

Tegyétek kényelmesebbé az otthonotokat! Ebben a fazisban
barmennyi kézben tartott kényelemkartyadat kijatszhatod. Minden
kényelemkartya valamilyen kijatszasi koltséggel rendelkezik
(drucikkek, érmék és torténetek kombindcidja), amit ki kell fizetned
a kdrtya kijatszasahoz. Helyezd a sziikséges eréforrasokat a kozos
készletbe, a kijdtszott kényelemkartyat pedig helyezd az otthontablad
mellé képpel felfelé!

+ Szdmos kényelemkartya hatasa remekiil kiegésziti egymast,
igy igyekezz olyan kényelemkartyikat gytjteni, amik jol
egytittmikodnek.

» Szamos kényelemkdrtya jobb felsé sarkiban valamilyen

tipusjeloléslathato, bizonyos fejlesztések ezekre a tipusjellésekre

hivatkoznak.

Szdmos kényelemkartya bonusz gy6zelmi pontokat ér a jaték

végén bizonyos “itt tarolt” er6forrasokért. A jaték soran barmikor

szabadon dtrendezheted az eréforrasaidat az otthontabladon és

a kdrtydidon, egészen a jaték végéig barmelyik eréforrasodat

felhaszndlhatod, nem tartoznak egy kértyadhoz sem a jaték

sordn.

Végezetiil minden olyan csaladkockat vegyél vissza az otthontabladra,
ami még a jatéktabldn van, majd helyezd vissza a falukockdkat a
hegytet6re, anélkiil, hogy megvéltoztatnad azok értékét, ugyanis a
kovetkezo jatékosnak is ezeket az értékeket kell figyelembe vennie.
Minden elkoltott tanulsagjelol6t helyezz vissza a kozos készletbe!

Ha a korod végén haromnal tobb kényelemkartya van a kezedben,
dobj el annyi dltalad vélasztott kényelemkartyat a dobopakliba, hogy
véglil hdrom kdrtya maradjon a kezedben! Fontos, hogy a kérdod
sordn akdr haromndl t6bb kényelemkartya is lehet a kezedben, az
afolotti mennyiséget csak a korod végén kell eldobni.

Eztkovetden a téled balra Gil6 jatékoson a sor. Ha te voltal a kérsorrend
utolso jatékosa, a kvetkezé fordulo elokészitésére keriil sor.

Mivel a nyul folyonal lévé munkdsa nem hajtott végre
akcidt, amikor visszaveszi Gt az otthontdbldjdra, kap egy
tanulsagjeloldt a készletbol.

Azitt ldthatd eréforrdsokkal rendelkezik a nyil az otthontdbldjdn,
igy vagy a Ragyogé lampat, vagy a J6 meleg salat tudja kijdtszani,
de mindkettét nem. O ugy dont, hogy elkolt egy kovet, egy fonalat
és egy érmét, hogy kijdtssza a Ragyogé ldmpdt, a J6 meleg sdlat
pedig tigy tervezi, hogy majd késobb jatssza ki.




Avolgy

A volgy négy helyszint foglal magaba, ket erdot és két mezot,
amik minden honapban valtoznak. Az erdoben fa és gomba
talalhat6, a mez6n pedig gabona és fonal. A gyiimolcsok, érmék,
tovabba a torténetek pedig mind az erd6ben, mind pedig a mezén
megtaldlhatok.

Vegyétek figyelembe, hogy minden évszakban
az egyik drucikktipus nem elérheté. A volgyben
tavasszal nincs gabona, nydron gomba, Osszel
pedig fonal. A jdtéktdbldn lithaté jelolések
emlékeztetnek is erre.

A volgy helyszinein lathat6, hogy mik a sikeres latogatas (vagyis az
akci6 végrehajtasanak) feltételei. Minden olyan erdforrast, amit a
volgyben gytijtesz be, a kozos készletbol kell elvenned.

A HELYSZINEK AKCIOI

Azoknak a jatékosoknak, akik ezekre a helyszinekre helyezték

a munkdsaikat, a koriitkben a kovetkez6 feltételeket kell teljesiteniiik:

(balrol jobbra haladva)

« Egy legfeliebb [.-as értékii dobokocka hozzarendelése a helyszinhez
egy fa begyiijtéséért cserébe. PL[ )

o Kétlegfeljebbf-:-is dsszértékii dobokocka hozzdrendelése a helyszinhez
két fa és két gomba begyiijtéséért cserébe. PL =) +(+]

« Hdrom egymadst koveto értékii dobokocka (szamsor) hozzdrendelése
a helyszinhez két torténet és egy érme begyiijtéséért cserébe.

« Egy [-}es és egy [ )-es értékii dobokocka hozzarendelése a helyszinhez
egy gyiimalcs és egy fonal begytijtéséért cserébe.

NEHANY PELDA A HELYSZINEK FELTETELEIRE
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Harom egymdst koveto szamértéki Barmennyi dohokocka, amelyek dsszértéke tizenegy Két dobokocka, amelyek dsszértéke ot
dobokocka (szamsor). -vagy annal tobb. vagy annal kevesebb.
7 TR PP
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Egy hatos értékd dobokocka. Két ugyanolyan értéki dobdkocka. Egy hdrmas és egy négyes értéki
dobdkocka.
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Két dobokocka, amelyeknek pontosan
nyolcaz osszértékiik.

Harom paros értékd dobokocka.

Egy legfeljebb harmas értékii dobokocka.

Afolyo

A folyonal hiarom helyszin taldlhatd, ezeken kéhoz és érmékhez
lehet jutni. A helyszinekhez tartozé koévetelmények minden
honapban megvaltoznak, ugyanis a folyotarcsa mindig fordul egyet.

()Rendelj a helyszinhez egy dobokockdt, aminek az értéke
megegyezik az aktudlisan a helyszinhez tartozé harom érték
egyikével, hogy kapj egy kovet!

(Rendelj a helyszinhez egy dobokockit, aminek az értéke
megegyezik az aktudlisan a helyszinhez tartozé két érték
egvikével, hogy kapj ketté kovet!

Q@Rendelj a helyszinhez egy dobokockit, aminek az értéke
megegyezik az aktualisan a helyszinhez tartozé értékkel, hogy
kapj egy kovet és egy érmét!
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Amikor a folyotdrcsa ilyen tdjoldssal van a jdtéktdbldan:
Q) A nyiilnak|- Fes, [ ;es, vagyli 3-os értékii dobokockat kell hozzdrendelnie
a helyszinhez, hogy egy kovet gytijthessen be.

QA mosomedvének egy [tres vagy [hds bs értékii dobokockat kel
hozzarendelnie a helyszinhez, hogy két kovet gytijthessen be.

Q@ A rokdnak és a nytlnak egy-egy [“}as értékit dobokockdt kell a sajat
koriikben a helyszinhez hozzarendelniiik, hogy egy kovet és egy érmet
gytijthessenek be.



Bagolyfészek

Ezeken a helyszinen juthattok djabb kényelemkarytékhoz, ez pedig
azért fontos, mert csak ndlatok lévo kényelemkartyit jatszhattok ki.
Két helyszin talalhat itt.

o 1. helyszin: Rendelj hozzi egy tetszdleges értékii dobokockat,
majd vedd a kezedbe az egyik képpel felfelé 1év6 kényelemkartyat!
Ezt kovetben az iires kartyahelytdl jobbra esé kényelemkartyak
mindegyikét cstsztasd balra, majd fordits meg a kényelempakli
tetejérdl egy 0j kdrtydt a jobb oldalt iiresen maradt kartyahelyre!

« 2. helyszin: Rendelj hozza egy kockat, majd hizz a dobokocka
értéke alapjan egy vagy kett6 kényelemkartyat a kényelempakli
tetejérol!

Ha elfogy a kényelempakli, keverjéted meg a dobdpakliban 1évé
kértydkat, és képezzetek belélitk egy 4j kényelempaklit!

o =7

A mosomedye egy tetszoleges értékii dobokockdt rendelhet a helyszinhez,

€s a kezébe veheti a tedskanndt, a furulydt, a pitét vagy a hintaszéket.
Ezt kovetben balra csisztatia az elvett kényelemkartydtol jobbra lévé
kdrtyakat és az iiresen maradt kirtyahelyre megfordit egy kdrtydt a
kenyelempakli tetejerdl.

Amennyiben a sil egy [~ Fes vagy egy [ Fes értékii dobékockat rendel a

‘helyszinhez, két kartyat huzhat a kényelempakli tetejérdl, ha pedig (~}as,

CJes, [os, vagy Eihos értékii dobokockdt rendel hozzd a helyszinhez,

_ akkor egy kartyat huizhat a kényelempakli tetejérol.

A miihely

Rendelj egy dobokockit a helyszinhez, majd épits meg egy
fejlesztést! A fejlesztések tartds hatdssal rendelkeznek, vagy
valamilyen pontszerzési lehetSséget biztositanak, ezek leirdsa a
kartydkon olvashaté. A mihelynél kizarélag egy helyszin taldlhato,
és a helyszinhez rendelt dobokocka értéke meghatérozza, hogy mi a
legmagasabb pont, ameddig eljuthatsz a mtihely Ftrajan.

Ahhoz, hogy egy elérheté fejlesztést megépithess, legalabb
egy kunyhonak lennie kell az otthontdblddon, emellett pedig a
fejlesztésen lathato épitési koltséget is azonnal ki kell fizetned.
Helyezd a sziikséges eréforrasokat a kozos készletbe, és vedd el a
fejlesztést! Cstisztasd az elvett fejlesztés feletti kirtyakat egy értékkel
lefelé, majd a legfelsé iiresen maradt kartyahelyre fordits meg egy tj
fejlesztést a fejlesztéspakli tetejérol!

« Nem épithetsz ugyanabbdl a fejlesztésbél tobb példanyt.

» Bizonyos fejlesztések (az almanach és a talicska) megépitésekor
kiilonleges jelol6hoz jutsz, helyezd a jel6l6t a kozos készletbdl az
otthontabladra!

A legtobb fejlesztést az otthontdbla mellé kell helyezni. Néhany
fejlesztés un. tisztds, ezeket a volgy folé kell helyezni (részletekért
lasd a tisztasok részt a 12. oldalon). Mindkét esetben vedd le az
otthontablddrol a legalacsonyabban 1év6 kunyhét, és helyezd azt
az ujonnan megépitett fejlesztésre! Tarts észben, hogy csak négy
kunyhéd van, ezért fontold meg jol, mielétt épitkezel!

A roka a miihelybe kildte az egyik
munkasdt, és [ les értékii dobokockdt
rendelt a  helyszinhez. A . roka  igy
megeépitheti az also négy fejlesztés egyiket.

A szoba johetd fejlesztések koziil egyediil a
fiiszerkertet vagy a vadont engedheli meg
maganak. A réka a friszerkert mellett dont,
ugyanis megfigyelte, hogy a tobbi jatékos
mdr most sok ételt jatszott ki. i

A fiiszerkert megépitéséhez a rokdnak két
fat kell visszatennie a kozos készletbe, majd
a fliszerkert kdrtyat az otthontdabldja mellé
helyezi, és arra rdteszi a legalacsonyabban
lévd kunyhojat. ;
Végezetiil pedig a roka lejjebb csisztatja a
magasabban 1éve fejlesztéseket, és a hatos
eértck mellé egy ) kdrtydt fordit meg a
fejlesztéspaklibol. :




Afogado

Minden hénapban tjabb latogatoval talalkozhattok a fogaddban.
Amikor munkast kiildesz a fogaddoba, a helyszinhez rendelt
dobodkocka hatarozza meg, hogy milyen jutalomban részestilhetsz
a latogatokartya jobb szélén lathatok koziil.

« Amikor egy jutalom t6bbszoroz6 zold nyilat tartalmaz, akkor
azt a cserét legfeljebb annyiszor hajthatod végre, amennyit
a szam mutat. Ha a zold nyil 2l-et tartalmaz, akkor a cserét
legfeljebb annyiszor hajthatod végre, amennyi a helyszinhez
rendelt dobdkocka értéke. Ha semmiféle tobbszorozé nem
lathatd, akkor a csere pontosan egyszer hajthat6 végre.

» A fogaddban elkoltott eréforrasok a kozos készletbe keriilnek

vissza. A fogadéban kapott eréforrasokat a kozos készletbol kell
elvenned.

vllaghelyeaina eajtuk s2erepldh medictt,
qutey | 10t awdl 3 negy htlysainee s bkaaty

A mosomedve példaul elkiildi egy munkasat a fogadéba, hogy megldtogassa
a fekete medvét, a jutalma pedig a helyszinhez rendelt dobokocka értékétol
fiigg.

3, CJ, vagy () : A mosémedve elkolthet egy gyiimalesot, hogy elvegyen
a készletbol egy tetszoleges drucikket. Ezt legfeliebb annyiszor teheti meg,
amennyi a helyszinhez rendelt dobokockdanak az értéke. Példaul, ha [-}as
értékii dobokockat rendelt hozza, akkor legfeljebb hdromszor hajthatja végre
a cserét.

{Jvagy ) A mosémedve kap egy torténetet.

3 : A mosémedve elkolthet egy gyiimdlcsot, hogy egy érmét kapjon. Ezt
legfeljebb haromszor teheti meg.

A piac

Rendelj ehhez a helyszinhez egy tetszéleges értékli dobdkockat,
hogy kereskedj a kozos készlettel! Tetszéleges sorrendben,
barmennyiszer  kereskedhetsz, amig a rendelkezésedre
dllnak ehhez a megfelelé arucikkek vagy érmék. Haromféle
kereskedéstipusra van lehet6ség:

« Cserélj el egy érmét egy tetszdleges arucikkre!
o Cserélj el két ugyanolyan arucikket egy tetszoleges arucikkre!

« Cserélj el harom tetszéleges arucikket egy érmére!
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. A siil egy tetszoleges értékii dobokockat
‘ rendelhet a piachoz, majd addig
kereskedhet itt, ameddig szeretne, vagy

i ameddig lehetosége van.

Atisztasok

Bizonyos fejlesztések a megépitésiik utdn tisztasként a jatéktabla
folé kertilnek. A munkaslehelyezés fazis sorin nem helyezhet6
munkas a tisztdsokra, azonban a sajat korodben hozzérendelheted
a csaladkockaidat (a falukockdkat viszont nem) a tisztasokhoz
(tisztdsonként legfeljebb egyet), anélkiil, hogy munkast kiildenél
oda.

Minden tisztason van egy helyszinhez hasonld, de
attol eltéra alaku teriilet. A feliil lathato szimbolum
emlékeztet arra, hogy munkds nem helyezheto
ide, csak és kizarolag sajat csaladkocka.

Minden tisztds hatdsdt a rajta olvashaté szoveg alapjan kell
végrehajtani. Gyakran a fejlesztés tulajdonosa is kap valamilyen
jutalmat, amikor egy masik jatékos rendel kockat az adott
tisztashoz.
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A tisztasok a jatéktabla folé keriilnek.

-
2 Vadon

A roka kordbban megépitette a
vadon kartyat. A nyul gombdra
vagyik, igy azt a csalddkockdjdt,
amit nem tud mdshol felhasznalni,
elkiildi a vadonba. A nyul ezért
két gombdt kap, a roka pedig (a
fejlesztés tulajdonosa) egy gombit
kap, ahogyan ez a kdrtydn olvashato.




6. FAZIS: A KOVETKEZO FORDULO ELOKESZITESE

Bizonyos ltogatok képessége a hénap végén aktivalodik. Ha az aktudlis latogat6 is
ilyen képességgel rendelkezik, hajtsatok végre azt!

Dobjatok el a volgypaklik tetejérél a fels6 erdd- és mezdkartyat, ezzel felfedve egy-
egy uj kartydt a kovetkezé honapra, és akdr évszakviltds is torténhet. Ha méar nem
maradt egy kdrtya sem a volgypaklikban, szallingézni kezdenek az elsé hopelyhek,
a jaték pedig véget ér. Azonnal hajtsitok végre a pontozast, ennek a fizisnak a tobbi
részét pedig hagyjatok figyelmen kiviil! Ha még nem ér véget a jaték, hajtsatok végre
a kovetkezdket:

Forditsatok a folyotdrcsan egy egységnyit az éramutaté jérasival megegyezd
irdnyba!

e Dobjatok el bagolyfészek bal szélsé kényelemkartydjat, csusztassatok a tobbi
kartyat egy kartyahellyel balra, majd forditsatok a jobb szélsé iires helyre egy uj
kdrtyat a kényelempakli tetejérdl!

Dobjétok el a miihely legalsé lépcsofokdnal 1évé fejlesztéskartydt, a felette 1évé
ot fejlesztéskartyat pedig csisztassatok eggyel lejjebb, majd forditsatok a legfelsé
Iépeséfokhoz egy 1j fejlesztéskartyat a fejlesztéspakli tetejérél!

© Dobjitok el a fogadsban képpel felfelé lévé latogatot!

A kezddjatekos adja a téle balra iil6 jatékosnak a f6kukacot, ez a jatékos lesz az j
kezddjatekos. A kezdéjatékos vegye magahoz a falukockékat, hogy majd késébb
dobhasson veliik.

O Kezdjetek 0j honapot az 1. fazissal, az uj latogatéval!




PONTOZAS

Amikor a jaték véget ér, még mindnyajan kijatszhatjatok barmennyi
kézben tartott kényelemkartyatokat, ha rendelkeztek az ezekhez
szitkséges erdforrasokkal. Ezt kovetéen osszesitsétek a pontjaitokat,
hogy megallapithassatok, melyik6tok épitette a legkomfortosabb otthont
az el6ttetek allo hossza télre.

Forditsitok meg az otthontdblatokat, és hasznaljatok az ott taldlhaté -

pontozdsavot a pontok Osszesitésére!

+ Bdrmelyik jel6l6t haszndlhatjatok pontjelél6ként.

« Ha maradt kunyhé az otthontablatokon, helyezzétek azokat az
otthontdbla hatoldaldra felilrél haladva a legmagasabb értéki
kunyhotarolokra!

+ Ha 50 pontnal tobbet értek el, helyezzétek a jeldlotoket a pontozdsav
elejére, és folytassatok Gigy a pontszamolast, a +50-es mezére pedig
helyezzetek egy masik jelolét emlékeztetoképpen!

A kovetkez6kbol szerezhettek pontokat:

KENYELEMKARTYAK

Minden kényelemkartydn szerepel valamilyen @ érték, emellett pedig

eléfordul, hogy valamilyen bonusz pontozdsi lehetdséget is biztositanak

a kartyak.

+ Bizonyos kényelemkartyak lehet6vé teszik, hogy erdforrasokat
taroljatok rajtuk bénusz pontokért cserébe. Tetszés szerint
szétoszthatod az otthontablad és a kényelemkaértyaid kozott
az er6forrasaidat, hogy a lehet legtébb pontot érd el, de
minden er6forras csak egy kartya pontozasara hasznalhato. A
kényelemkdrtyan 1évé er6forrasokat nem vehetitek figyelembe a
“megmaradt eréforrdsok” pontozasakor.

FEJLESZITESEK

Minden fejlesztéskartyan szerepel valamilyen @ érték, emellett pedig
eléfordul, hogy valamilyen bonusz pontozasi lehetdséget is biztositanak
a kdrtyak.

KUNYHOTAROLOK

Az otthontablatokon a kunyhétdrolok minden felfedett @ értékét
megkapjdtok pontként. Azokért a kunyhotarolokért nem kaphattok
pontot, amit kunyho fed le (hiszen ezeket nem sikeriilt megépitenetek).
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A legtobb pontot gyiijté jatékos épitette meg a leghangulatosabb, a
legjobban felszerelt téli kuckot, ezzel megnyerve a jatékot. Dontetlen
esetén minden dontetlenben érintett jitékos gydztes, rdadasul
tarsasagban még édesebb a gy6zelem, mint egyediil.
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A pattogo kandallod @ pontot ér, tovabba minden kettd itt tarolt
fa utan még @ pontot ér. A friss kenyeredért @ pontot kapsz,
tovibba még @9-t azért, mert g6zolgd levessel is rendelkezel.
A g6z0lg6 levesed pedig onmagaban @ pontot ér.

Az fréasztalod € pontot ér, a tobbi jdtékos vildgitdsai miatt
pedig @ bonuszpontot kapsz. Az esernyéd € pontot ér.

Az iires kunyhotdroloid osszesen € pontot érnek.

<D ‘
@ ‘

A hdrom megmaradt torténeted Q) pontot ér, az egyetlen
megmaradt érméd Q) pontot ér, emellett pedig 6t megmaradt
drucikked van, amibol csupdan egy hdrmas csoportot tudsz
alkotni, igy ezek osszesen @ pontot érnek..

@ pontot értél el Gsszesen. Vajon elegend6 lesz ahhoz, hogy a te
otthonod legyen a leghangulatosabb?



EGYSZEMELYES JATEK

A Juharvolgy krénikdja remekiil mikodik akir egyedil jatszva is,
gyakorlatilag még szabdlyvaltoztatasra sincs sziikség. Annyi csak a teendéd,
hogy a jéték el6készitése sordn tavolitsd el a kovetkezd jatékelemeket:

« A ldtogatopaklibol tavolitsd el a kanadai hiizt, jeges bivirt és a
Javorszarvast!

* A fejlesztéspaklibél tavolitsd el a kovetkezd kartydk mindkét példanyit:
hordé szauna, vendégkunyhd, fiiszerkert, rokka és fréasztal. Tzt
kovetGen pedig az osszes tobbi fejlesztéskdrtydbdl tivolits el egy-egy
példanyt, hogy egyikbél se maradjon duplikicié a pakliban!

Jatssz a megszokott szabalyok szerint, a jéték végén pedig ellenérizd le,
hogy az albbi négy kérdés alapjan hogy teljesitettél! Minden valaszhoz
egy-egy szo tartozik. A kapott négy szot sszeolvasva megtudod az elért
titulusod. Pl. a teriileted pihe-puha és felkésziilt teremtménye.

1. Mennyi a végs6 pontszamod?
0-25: A barlangod
26-40: A mezod
41-55: Az erddk
56-65: A falu
66-75: Juharvaolgy
76+: A komfortossdg

2. Melyik kényelemtipusbol jatszottal ki a legtobbet?
Déntetlen esetén vdlaszd ki az egyiket.

B Ruha: pihe-puha
B Etel: mennyei
m Vilagitas: ragyogé
ﬂ Kiiltéri: jeges

3. Mennyi kényelemkartyat jatszottal ki?
0-3: és spérolos
4-6: és felkésziilt
7-9: és jol felszerelt
10+: és rogydsig feltoltott

4. Mennyi fejlesztést épitettél?
0-1: kisdllata.
2: lénye.
3: lakosa.
4: védelmezdije.

sy otoh maed T
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A JATEK ATTEKINTESE,

AVAGY A TELJES JATEKSZABALY EGYETLEN OLDALON

ELOKESZULETEK

Helyezzétek a jatéktablat (a folyétarcsaval és a hegytetdvel) a jatcktér kozepére! Alkossatok egy erdo és egy mezo volgypaklit képpel felfelé ugy, hogy
fentrol lefelé tavaszi, nyari, 6szi legyen a sorrend! Alkossatok egy kozds készletet az eréforrasokbol! Keverjétek meg a kényelempaklit, és forditsatok
meg négy kartyat a bagolyfészekhez! Keverjétek meg a fejlesztéspaklit, és forditsatok meg hat kartyat a miihely létrafokai mellé, a fejlesztésjeloloket pedig
készitsétek a kozelbe! A megkevert latogatokartyakbol alkossatok a fogaddban egy képpel lefelé forditott paklit! Valasszatok kezddjatékost, 6 kapja meg a

fokukacot és a négy falukockat! .

Mindnysjan vegyetek magatokhoz a valasztott szinbél az otthontablat, a munkasokat, a kunyhokat és a csaladkockakat! A kunyhok keriilienck a
kunyhétdrolokra! Hizzatok mindnydjan hirom-harom kényelemkirtyat, tartsatok meg kett6t, dobjatok el egyet! Jatékosszdmtol fiiggoen valaki bénuszérmét

is kaphat, a részletek az 5. oldalon olvashaték.

JATEKMENET

1. U UTAZO

Forditsatok meg a fogadoban a kovetkezd latogatokartyat képpel felfelé! Az “azonnal”
képességek aktivalodnak.

2. CSALADKOCKAK

Dobjatok a sajat csaladkockaitokkal, ezzel meghatdrozva az értekiiket a honapra.

3. MUNKASLEHELVEZES

Helyezzétek egyidejlileg a munkdsaitokat a jatéktabla helyszineire!

4. FALUKOCKAK

A kezd6jatékos dobjon a falukockakkal, és helyezze azokat a hegytetdre!

5. A JATEKOSOK KORE!
A kezdojatékossak kezdve az dramutaté jardsdval megegyezd irdnyba haladva amikor
sorra keriilsz, a kovetkezdket hajtsd végre:
A) Helyezd a csaladkockaidat a hegytetore, kialakitva a kockakészletedet!
B) Rendeld hozzd a kockakészleted dobdkockdit a munkdsaid helyszineihez,
a csalddkockdid pedig tisztdsokra is keriilhetnek. A dobokockak értékeét
tanulsagjelolokkel modosithatod.
€} Hajtsd végre azoknak a helyszineknek és tisztasoknak az akciéit, amikhez
megfeleld értékii dobokockdt rendeltél hozza. A végrehajtasuk utdn vedd vissza a
munkdsaidat és a csaladkockaidat!
D} Vedd vissza azokat a munkasadiat, akikkel nem hajtottal végre akciot, ezekért egy-
egy tanulsagjelolot kapsz. :
E) Jatssz ki kényelemkartyakat a kezedbdl a kijatszasi koltségiik kifizetésével!
F) Helyezd vissza a falukockakat a hegytetére! Dobj el annyi kényelemkartydt, hogy
legfeljebb harom maradjon a kezedben!

6. A KOVETKEZO FORDULO ELOKESZITESE

A latogat6 “a honap végén” képességei aktivalodnak. Dobjatok el mindkét volgykartyat
(ha a tél kovetkezik, a jaték véget ér, és a pontozas kovetkezik)! Forditsatok egyet jobbra
a folyotarcsan! Dobjatok el balrél az elsé kényelemkartyat a bagolyfészeknél, majd
cstisztassatok balra, forditsatok meg Gjabb kartyat! Dobjatok el miihely felso fejlesztését,
majd csusztassatok lejjebb, forditsatok meg jabb kartyat! Dobjatok ¢l a latogatot! A
fokukac keriilion eggyel balra, az 1j kezddjatékos vegye magéhoz a falukockikat! Uj
fordulo kezdédik.

PONTOZAS

Amikor bekoszont a tél, a jaték véget ér. Osszesitsétek
a pontszamaitokat az otthontdblatok hatuljan 1évé
pontozosav segitségével! A kovetkezokért kaptok pontokat:

A} A kényelemkartyaitok jelolése alapjdn, a
bénuszpontozast is beleértve.
B} A fejlesztéskartyaitok jelolése alapjan, a

bénuszpontokat is beleértve.
€) A felfedett kunyhotdaroléitokért a rajtuk szerepld
pontokat.
D) A maradék erbforrasokért: @ a torténetekért,
@ az érmékért, @ minden hiarom arucikkert.
A legtobb ponttal rendelkezé jatékos hozta létre a

legkényelmesebb otthont, ezzel megnyerve a jitékot. A
déntetlenben érintett jatékosok osztoznak a gy6zelmen.

HELYSZINEK

VOLGY

A helyszinen jelzett feltételek teljesitésével a jelzett fa,
gyiimolcs, gomba, gabona, fonal, érme és torténet
szerezheto.

FOLYO
A tarcsan jelzett feltételek teljesitésével ko és érme
szerezhetd.

BAGOLYFESZEK

Vegyeél a kezedbe kényelemkartyakat a dobokockad értéke
alapjan: a képpel felfelé 1évkbol egyet, VAGY a pakli tetején
lévokbol egyet vagy kettot.

MUHELY

Epits egy fejlesztéskartyat az épitési koltségek Kifizetésével!
A dobokockad értéke meghatarozza, hogy meddig maszhatsz
fel a létran. Helyezz az otthonodrdl egy kunyhot az uj
fejlesztésedre! Bizonyos fejlesztések tisztasokka alakulnak.

FOGADD
Vedd el a litogaté jutalmat a dobdkockad erteke alapjan!

PIAC
Kereskedj a kozos készlettel, cseréld el az drucikkeidet,
érméidet!

TISITASOK
Kizardlag csalidkockdt rendelhetsz hozzd. Megkapod a
kartyan jelzett jutalmat.




