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ATTEKINTES

Ez a fiizet opciondlis, alternativ jétékmédokat kindl a Dungeon Drop tér-
sasjatékhoz. A jatékmédokat tesztelte a Phase Shift Games, de a fizetben
1év8 szabdlyok idérél-idére véltozhatnak a tovébbi tesztelések sordn.

Minden visszajelzésnek &rijlink a jatékmédokkal kapesolatban!
irjatok o jason@phaseshiftgames.com email-cimre.
Ezen kivil a weboldalunkon is van egy Grlap erre a célra.

Koszoniik, hogy megvésdroltatok a Dungeon Drop jdtékunkat!

HOSOK SOROZASA (1.0)

VALTOZTATASOK AZ ELOKESZITES SORAN
Osszatok véletlenszer( killdetéskartydkat képpel lefelé minden jatékosnak.
Minden jétékos megnézheti a sajétiét.

Az alébbi lépéseket kovessétek a faj- és kaszt kivalasztésdhoz:

1. Osszatok egy véletlenszer( jatékosnak a jatékosok szamdval
egyenls szamo fajkdrtydt.

2. A t8le jobbra 416 jatékosnak osszatok a jéatékosok szamaval
egyenl6 szamy kasztkdrtydt.

3. A fajkartydkkal rendelkezd jatékos vélasszon egyet,
2  majd a tbbit adja tovébb balra. Ekézben a kasztkartydkkal




rendelkezé jatékos vélasszon egy kasztot, majd a t8bbit adja
tovébb jobbra il jatékosnak (tehét az ellenkezé iranybal).

. A jatékosok kivalasztanak egyet a faj- és kasztkértydkbdl,
majd mindig tovébb adjék a maradékot, mindaddig,
mig mindenkinek lesz egy-egy. Pératlan jétékos esetén a
kézépen 018" jéatékosndl kst majd ki mindkét tipuso kartya
egyszerre — Ginézi és vdlaszt kozilik & is.

HOSOK MEGALKOTASA (1.0)
VALTOZTATASOK AZ ELOKESZITES SORAN

Osszatok minden jétékosnak 2 faj- és 2 kasztkdrtyat.
Minden jétékos kivélasztia, hogy melyiket szeretné megtartani,
majd a maradék 1-1 kartyét visszateszi a dobozba.

Ezutdn osszatok minden jétékosnak 2 kiildetéskartydt, amikbsl
szintén kivélaszthatijék, hogy melyiket szeretnék megtartani.

KAZAMATA MEGALKOTASA (1.0)

VALTOZTATASOK AZ ELOKESZITES SORAN
Mikor a kezdd kockékat feldobjuk, minden kockéval dobjatok,
KIVEVE a pilléreket.




A jétékosok a kezdeményezési sorrendjiknek megfelelgen
elhelyeznek X kezds pillérkockét bérhol a kazamatéban addig,
mig mind a 12 pillérkocka fel nem keril.

* 2 jatékos: 3 pillérkockdt egyszerre (kétszer keriil sorra mindenki)
* 3 jatékos: 2 pillérkockat egyszerre (kétszer keriil sorra mindenki)
* 4 jatékos: 3 pillérkockdt egyszerre (egyszer keril sorra mindenki)

VALTOZTATASOK A JATEK SORAN
Az elsé jétékos az elss forduléjéban bedobja
a maradék pillért a felfedezés fazisdban.

HOSOK MEGMENTESE (CSAK A DELUXE VERZIO) (1.0)

BEVEZETS
A kazamatdt legutébb meglétogaté hdssk csapdaba estek.
Nektek kell kimenteni ket!

VALTOZTATASOK AZ ELOKESZITES SORAN

A jatékosok faja és kasztia meghatdrozésa utdn vélasszatok ki
véletlenszerien a jétékosok szaméval egyenld szamd, nem hasznélt
figurdt és a kezdé kockdkkal egyiitt dobjdtok be éket a kazamatdba.




VALTOZTATASOK A JATEK SORAN

Mikor begyditesz egy ilyen figurét, megkapod a hozzé tartozé
fajkértyat is. Tedd a sajét fajkartydd mellé. A tsbbi forduléban
hasznélhatod ennek a fajkértyénak a képességét is a sajét faj-
vagy kasztképességed helyett.

VALTOZTATASOK A PONTOZAS SORAN
A legtdbb hssfigurét begyits jatékos +4 pontot kap.
Déntetlen esetén mindkét jatékos megosziva, azaz 2-2 pontot kap.

IRANYITOTT KAOSZ (1.0)

BEVEZETS
Ezt a jatékmédot olyan csapatoknak ajénljuk, akik ki szeretnének
iktatni minden Uigyességi elemet a jatékmenetbél.

VALTOZTATASOK AZ ELOKESZITES SORAN
Tavolitsatok el az aldbbi kartydkat a megfelels paklikbl,
miel8tt megkapijatok/megalkotitok a héseiteket:

* Fajok: Gném, érnynépség, félork és ksbsri
* Kasztok: ljdsz, pap és szérnymester




KETTEN KETTEN ELLEN (1.0)

VALTOZTATASOK AZ ELOKESZITES SORAN
A jétékosok kettesével két csapatot alkotnak.

Az Ssszesitetten legalacsonyabb kezdeményezési értékkel rendelkezd
csapat kapja az 1-es fordulé-jeldlst, a mésik csapat a 2-es fordulé-
jelolst. Dontetlen esetén az a csapat kezd, amelyikben a legkisebb
kezdeményezési értékkel rendelkezé jatékos van.

Az eldkészités tobbi lépése vdltozatlan (minden jatékos kap faj-, kaszt-
és kiildetéskartydt). A csapattdrsad kildetését barmikor megnézheted.

VALTOZTATASOK A JATEK SORAN

Felfedezés fazis: Az 1-es fordulé-jelslével rendelkezé csapat
kezd elséként, 6 kockét hiz a dobozbél és bedobja a kazamatédba
(minden csapattag 3 kockét dob be, béarmilyen sorrendben).

Cselekvés fazis: Az aktiv csapat tagjai hasznélhatjék a faj/kasztké-
pességeiket, barmilyen sorrendben. Miutén végeztek, el kell helyezniik
a figurdjukat egy teremben, ezzel jelezve, hogy befejezték a cselekvést
és hogy melyik termet szeretnék kifosztani.

Feltételezve, hogy a hési csapatmunka méd szabélyai szerint jatszotok,

a mdsik csapat is elhelyezi a figurdit a kazamatdban az aktiv csapat

forduldja sordn, de nem tehetnek mér le figurdt, miutén az aktiv csapat
6egy figurdja mdr érinti az asztalt.




Fosztogatas: Az aktiv csapat tagjai kezdeményezési sorrendjiknek
megfelelSen kifosztiak az dltaluk vélasztott termet. A masik csapat
tagjai csapatmunka bénuszt kapnak a szokott szabélyok szerint,

ha figurdik a kifosztott termekben tartézkodnak.

Ezutén a 2-es csapat lesz az aktiv csapat és a fenti lépések ismétlédnek
meg az & esetitkben is.

Suly: A csapatok tagjai fejenként 6sszeszémoljék az sszegy(itott
kockdikat, hogy meghatdrozzak, mennyire leterhelt a csapatuk.

A legkevésbé leterhelt csapat kapja meg az 1-es fordulé-jelslét, a mésik
csapat pedig a 2-es fordulé-jelslst. Dontetlen esetén az a csapat kezd,
amelyikben a legkisebb kezdeményezési értékkel rendelkez& jétékos van.

VALTOZTATASOK A PONTOZAS SORAN

A 3. kdr végén minden jdtékos kiilon dsszeszédmolja a pontjait

(a személyes kiildetéseik utan jarokat is beleértve).

A legtsbb sszeadott pontértékkel rendelkezé csapat nyeri meg a
jétékot! Dontetlen esetén a nagyobb kezdeményezési értéki héssel
rendelkez8 csapat a gySztes!

Fontos megjegyzés, hogy a H&s hivésa (Hero's Help) killdetés pontértéke
szempontjdbdl tgy kell szémolni, mintha két jatékos jatszott volna.
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