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A jatek célja
A Roll Player: Monsters & Minions egy kompetitiv, karakterépité tarsasjaték kiegészitGje, 5 jatékos részére. Minden jatékban
els6ként a sajat fantasy karaktereteket fogjatok elkésziteni kockadobasokkal, piackartyak vasarldsaval és szornycsatldsok
levadaszasaval. Ez a jaték karakterépitési szakasza. Ezutdn a végs6 csataban megprobaljatok majd legy6zni a f6szornyet is, a

jaték soran Osszegydlijtott informacidkra tdmaszkodva. Szerezd meg te a legtobb hirnévcsillagot azaltal, hogy a legprofibb
maodon készited el a hésodet, és a legtobb sériilést okozod a fészérnynek, hogy te lehess a jaték gyztese!

Jdatéktartozékok

5 karakterlap 170 kartya 15 kalandjelz6 (3 félébél 5-5)
25 harckocka - 35 piackdrtya 20 sériilésjelzé
11 tapkocka 12 szo“rny 'k,arlty a . 20 dicsGségjelz6

- 6 tobbjdatékos esetén ) e
7 jellemzékocka - 6 sz6l6jdtékhoz 6 karizmajelzé
- 1z6ld - 26 csatléskdrtya 50 arany
B« - 54 kalandkdrtya 40 tapasztalatpont-kocka
- 1 piros A , >

p. - 5 jatékossegédlet-kdrtya 1 hésfiizet (50 oldal)
- 1lila - 5 kéltségosszefoglalé-kdrtya b= P
- 1 fekete o 1 kezddjatékos-jel616
- 6 osztdlykartya

- 1 feher - 3 kezdeményezéskdrtya 1 szabalykonyv
- L arany - 12 személyiségkdrtya

- 12 hattértérténet-kdrtya




Capkockak

A tapkockak is a karakterlapodra keriilnek, és ugyanugy beleszamitanak a karaktered jellemzGibe, akar
az adott sorba tett tobbi jellemz6kocka. A karaktered azon rejtett fizikai, szellemi, vagy magikus
potencialjat jelképezik, amikkel tulléphet a természetes hatdrain. A tdpkockdkon 3-tél 8-ig taldlhatsz
szamokat (pottyoket), a szokdsos 1-6 helyett. Atlatszdak, igy nem kapsz utdnuk hirnévcsillagot, ha a
hattértorténet-kartyadon feltiintetett valamely szinnel megjeldlt kocka helyére keriilnek, és nem

szamitanak egyik osztaly szinének sem.

Harckockak

hogy a karaktered mekkora sériilést okoz egy csataban.

B} piackértya tipus: a vardzstekercsek

A varazstekercskartydk olyan Uj tipusu piackartyak, amelyek mindegyike egy-egy erdételjes,
Gsi varazslatot jelképez. Amint a piacrdl megveszel egy varazstekercset a piacfazisban,
azonnal végre kell hajtanod a kartyan szerepl$ utasitdst, majd a karakterlapod kozelébe
kell fektetned az elhasznalt varazslatot, mivel néhany jatékelem utalhat a ndlad |évé
varazstekercsekre.

Szornykartyak
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MASSIVE Kétféle szornykartyat taldlhattok a kiegészité dobozdban: az egyik sorozatot tobb
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Csatloskartyak

Szerte a vidéken a fGszorny csatldsai kdszalnak, lehet6séget adva a fejlédé karaktereknek,
hogy bebizonyitsak értékiket a kiralynak. Elkiildheted a karakteredet vaddszni, hogy
csatlésokat 6ljon, amivel tapasztalatpontra, aranyra, dicséségre tehet szert, valamint
informaciokat szerezhet a f6szérnyrél. Minden csatldskartyan szerepel valamilyen specialis
gyengeség, ami lehet6vé teszi a szamodra, hogy tovabbi harckockakkal dobj, névelve ezzel
a csatlds legyGzésének esélyét, hogy dicsGséget szerezz, vagy megismerhesd a f6szorny
elleni végsé csata egyik részletét.

A harckockak olyan piros szinl, kisebb méretli kockak, amiket a f&szorny csatlésainak
levadaszasara, illetve a f6szorny elleni végsé csata sordn fogtok haszndlni. Ezek hatdrozzak meg,
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A jaték kezdetén ki fogjatok majd valasztani a 6 f6szorny egyikének kartyajat, mint a
végs6 csata célpontjat. Minden szornykartyan szerepel annak ereje (a bal felsé
sarokban taldlhatd szivszimbdélumba irva), és a kilonleges képessége (a kartya alsé
felén), amely majd a harcban jatszik szerepet. Szintén a kartyan szerepel a végsé csata
soran a tamaddértéktdl fliggéen megszerezhet6 hirnévcsillagok szama is.

jatékos esetén (2P+), mig a masikat szdléjatékban (1P) fogjatok (fogod) hasznalni.
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Kalandkartyak

IBlaC Sea £ A f6szorny végs6 csataban vald legybzése elStt, a karakterek szamara harom Iényeges

2y informacioé tornyosul akadalyként, amely a jaték kezdetén még nem ismert: a f6sz6rny
| i fewer
All players with four or

e tartézkodasi helye, a f&szérnyhez vezet6 uton taldlhaté akaddly, és a f6szorny

tdmaddasanak tipusa, amelyet majd a karakterek ellen fog bevetni. Ezeket az
informacidkat a csatlosok legyGzése utdn az dltalad megtekintett kalandkartyakon
Ao olvashatod el.

Kalandjelz6k

Amikor a karaktered legy6z egy csatldst, és megismered egy kalandkartya titkat, ezen jelz6kkel
kovetheted nyomon, hogy ismered-e mar a f6szérny helyét (L), akadalyait (O) és tamadasmaodjat (A).

ir Class color on their Character
n1Combat Die.
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Dicstségjelzok/ seriilésjelz0k

Amikor a karaktered rendkiviil jél, vagy kinosan gyengén harcol egy csatldssal, gyakran dicséségjelzéket,
vagy sériilésjelz6ket kap, amik vagy hozzdadnak, vagy levonnak majd a dobdsaid 0sszegébdl a
fészornnyel vivott végsd csata soran.

Capasztalatpont-kockak

A karaktered tapasztalatpont-kockakat (TP) fog szerezni a csatlésok legy6zése utan, illetve egyéb
jatékhatasok kovetkeztében. A TP felbecsilhetetlen értékkel bir, hiszen igy tudsz tovabbi harckockakat
szerezni, eltavolitani a sérilésjelz6idet, Ujradobni a harckockaidat, illetve igazitani a karakterlapodon.

Kezddjatekos—jeldls / hisfiizet
A kezddjatékos-jelolSvel tudjatok nyomon kdvetni, hogy éppen ki az

aktudlis kezd&jatékos. A jaték végén pedig rogzithetitek az elkésziilt
karaktereitek adatait a hésflizetbe.

I AR, -
A jatek eldkeszitése - alaplepesek
A kiegészit6vel vald jaték soran ugyanugy kell a jatékot elGkésziteni, mint az alapjaték esetén, az alabbi eltérések kivételével:

1. Kockak és a huzézsak

A hizdzsadk el6készitésekor tedd a zsdkba a kiegészit6hoz kapott 11 tapkockat, és a 7 tovabbi jellemz&kockat. Gy(jtsd a
kisebb harckockakat egy kupacba valahova a jatéktér szélére.

2. Kezdeti aranymennyiség

Ot jatékos esetén mindenki 5-5 arannyal kezd: a harmadik és negyedik jatékos nem kap extra aranyat, ahogy az alapjaték
szabalyflizetében szerepel.

3. Karakterlapok és osztalykartyak

A karakterlapok kivalasztasakor immar az 6sszes rendelkezésre allé kozil lehet valasztani. Ha kockahuzassal dontitek el az
osztalyt, akkor egy kihlzott tapkockat épp ugy tegyél félre, mint egy arany szinl kockat, majd hizz Gjat helyette. A valasztds
végeztével az 6sszes félretett kockat tedd vissza a hizézsakba.

A kiegészit6 2-2 Ujabb osztalyvaltozatot ad a mar meglévékhoz, igy az altalad valasztott szinben immar 4 kilénb6z6 osztaly
(kaszt) kozil valaszthatsz. Ne feledjétek el, hogy hidba van immar 2-2 darab kétoldalu kdrtya minden szinben, egy adott
szinnel csak egyetlen jatékos lehet.



4. Koltségosszefoglalo-kartyak és jatékossegédlet-kartyak

Ossz minden jatékosnak egy-egy koltségosszefoglalo-kartyat és egy-egy Uj, a kiegészit6hoz melléket jatékossegédlet-kartyat.
Az alapjatékban taldlhato jatékossegédlet-kartyakat nem fogjatok hasznalni, ha e kiegészitével is jatszotok.

5. Piacpakli

Keverd hozza a kiegészit6hoz adott egy- és kétpontos kartydkat az alapjaték megfelel§ piacpaklijaihoz, miel6tt lapokat
tavolitandl el bel6liik. Ezutan véletlenszerlien tavolits el mindkét paklibdl bizonyos szamul kartydt, a jatékosok szamatdl
fliggben, és tedd Gket a dobott lapok kozé:

e Két jatékos esetén dobj el mindkét paklibél 18 piackartyat (6sszesen 36 kartyat).

e Harom jatékos esetén dobj el mindkét paklibdl 14 piackartyat (6sszesen 28 kartyat).
e Négy jatékos esetén dobj el mindkét paklibdl 12 piackartyat (6sszesen 24 kartyat).

« Ot jatékos esetén dobj el mindkét paklibdl 7 piackartyat (6sszesen 14 kartyat).

Ezutdn - ugyanugy, mint az alapjatékban - tedd az egypontos paklit a kétpontos pakli tetejére, hogy elkészitsd a piacpaklit.

6. A piac el6készitése

A piac el6készitéséhez csapj fel a piacpakli tetejérdl kett6vel tobb kartyat, mint ahany jatékos van (4/5/6/7 kartyat a 2/3/4/5
jatékos esetén). Azaz eggyel tobb kartya keril felcsapdsra a piacra, mint az alapjatékban.

7. Kezdeményezéskartyak

Cseréld ki az alapjatékhoz adott 4-es és 5-0s kezdeményezéskdrtyakat az Ujakra, amelyeket e kiegészit6ben talalsz. Ha ot
jatékos jatszik, akkor hasznaljatok a kiegészit6hoz mellékelt Uj 4-es, 5-0s és 6-os kezdeményezéskartyakat, majd tegyél 1-1
aranyat a 2-es, 3-as, 4-es és 5-0s kartyakra.

8. Kaland-, sériilés- és dicsGségjelzok

Gylijts a jelz6ket tipus szerint szétvdlogatva egy-egy kupacba, valahova a jatékterileten ugy, hogy minden jatékos
kényelmesen elérhesse azokat.

9. Kezdeti kockak

Ot jatékos esetén minden jatékos 8 kockat kap a jaték kezdetén, amikkel dob.

" AR,
Szornyek eldkeszitese
Az alaplépések végrehajtasa utan folytassatok a jaték el6készitését a szornyekkel, és hajtsatok végre az alabbi lépéseket is.

1. Szérnyvalasztas

Keresd ki a 6 szornykartyat, amelyeken a "2P+" felirat taldlhato.
A szornykartydk mindegyike valamelyik karakterszinhez van tarsitva:
ezért tavolitsd el az 6sszes olyan szérnykartyat, amelynek szine
megegyezik az egyik jatékos karakterosztalyanak szinével.

A megmaradt kartyak kozil véletlenszer(ien vélassz ki

egyet, és fektesd képpel felfelé az asztalra. A tobbi
szornykartyat tedd vissza a jaték dobozaba.

Példdul: ha a tolvaj (fekete), a barbdr (piros), a
keresztes (fehér) és a samdn (z61d) jatszik, valassz
véletlenszertien egyet a kiméra (lila) és a kraken
(kék) sz6rnyek koziil.

A fentiekbdl kovetkezik, hogy ha 6ten jatszotok,
a kimaradt osztalyszinnek megfelel6 szérny
lesz a végsé ellenfeletek.
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2. Kalandkartyak kivalasztasa

Gyl(jtsd Ossze a kivalasztott szornyhoz tartozé (vele azonos szin(i) 3-3 helykartyat (location), akadalykartyat (obstacle) és
tdmadaskartyat (attack). Képpel lefelé keverd meg 6ket, majd véletlenszerlien valassz minden tipusbdl egyet-egyet, és
(anélkil, hogy megnéznéd) fektesd - tovabbra is képpel lefelé - a szornykartya mellé 6ket. Gy6z6dj meg rdla, hogy egyik
jatékos sem lathatta meg a kivalasztott hely-, akadaly- és tdmadaskartyat. A megmaradt kartydkat (anélkil, hogy megnéznéd
Gket) tedd vissza a jaték dobozaba.

3. Csatlospakli elkészitése

Valogasd kiilon az egy- és kétpontos csatldskartydkat, keverd meg a két paklit kilon-kilon, majd tedd az egypontos
csatléskartydkat a kétpontosak tetejére, létrehozva a csatldospaklit. Tedd vissza a jaték dobozaba a pakli tetején lévé 7
kartyat. Képpel lefelé forditva helyezd el a kész paklit a kalandkartydk mellé, majd a legalsé kartyat csapd fel a pakli tetejére.

A jaték menetének attekintése

Ez a kiegészité magaban foglal néhany valtozast az egyes forduldk és korok menetében az alapjatékhoz képest, beleértve egy
Uj vdlasztasi lehet6séget is a piacfazisban. |

DOBASFAZIS

A szabalyok megegyeznek az alapjaték szabalyaival.

KOCKAFAZIS

A szabalyok megegyeznek az alapjaték szabalyaival.

PIACFAZIS
A piacfazisban a kovetkez6k egyikét teheted:
1. Megvehetsz 1 kartyat a piacrél (mint az alapjatékban).

2. Eldobhatsz 1 kartyat a piacrdl, 2 aranyért cserébe
(mint az alapjatékban).

3. Vadaszni mehetsz. (Lasd a kovetkez6 fejezetet.)

TAKARITASFAZIS

A szabalyok egy kivételével megegyeznek az alapjaték
szabalyaival: A takaritasfazisban a kezd&jatékosnak uj
kartyakat kell felcsapnia a piac teriletére, melynek szama
kettével tobb a jatékosok szamanal (4/5/6/7 kartyat kell
felcsapni 2/3/4/5 jatékos esetén).




Vadaszat a f6szoeny csatlosaira

A
pi
1)
2)

5)

6)

7)

8)

9)
10)

Példdul: A piacfdzisban Adél ugy dént, hogy levaddssza a csatléspakli tetejére képpel

fe

alapbdl kap, a kobold kdrtydjdn szereplé gyengeség tovdbbi 2-t biztosit neki, az ligyesség
jellemzéjének sordaban lévé 2 jellemzbékockdja miatt, valamint felbérel 1 zsoldost is, amiért

piacfazisban donthetsz Ugy, hogy vadaszni indulsz ahelyett, hogy vasarolnal, vagy eldobnal 1 piackartyat aranyért cserébe a
ac tertletérdl. Ha igy dontesz, hajtsd végre az aldbbi Iépéseket:

Vizsgald meg a csatldspakli tetején Iévé csatloskartyat.

Ha nem vagy megelégedve a felcsapott csatldssal, akkor 3 aranyért cserébe a tetejére felcsaphatod a csatldspakli legalsé
lapjat. Ezt egymas utan tobbszor is megismételheted, minden alkalommal 3-3 aranyat fizetve érte.

Vegyél el 1 harckockat a kozos készletbdl, illetve még annyit, ahany extra harckockat biztosit szamodra a legfelllre
felcsapott csatldskartya szovegmezGjében ismertetett gyengesége.

Tovabbi zsoldosokat (azaz még tobb harckockat) bérelhetsz 3 TP, vagy 5 arany elkoltésével.

e Csak a nalad lév6 TP és aranymennyiség korlatozza, hogy hany zsoldost bérelhetsz fel az adott vadaszatra.

e AkarizmajelzGid is felhasznalhatdk arra, hogy zsoldosokat bérelj fel: zsoldosonként 1-1 karizmajelz6t kell eldobnod.
Dobj az Osszes harckockaddal: azaz az 1 alapbdl kapott, az esetleg a csatldés gyengesége miatt jaro, és a felbérelt
zsoldosaid altal szerzett 6sszes kockaddal.

e Barmelyik harckockadat ujradobhatod (beleértve a felbérelt zsoldosok &ltal biztositottakat is), ha elkoltesz 1-1 TP-t
Ujradobott kockanként.

e Barmennyiszer Ujradobhatsz egy kockat, de minden egyes kocka Ujradobasaért 1-1 TP-t kell fizetned.

A csatléskartya szovegmezGjének also felében szerepel, hogy a harckockaid végleges (Ujradobdsok utani) 6sszege alapjan
jutalmul aranyat, sériilésjelz6t és/vagy dicsGségjelzét kapsz-e, és mibél mennyit pontosan.

Ha az adott érték(i jutalom értékhatarai mellett nem szerepel tréfeaszimbdlum (arany szinl kupa), akkor tedd a legy6z6tt
csatloskartyat képpel lefelé a csatlospakli lefelé nézé lapjainak tetejére (kozvetlenil a képpel felfelé nézg, felcsapott lapok
ald), mert a csatlds tulélte a tAmadasodat, és elmenekiilt.

Ha az adott értékd jutalom értékhatdrai mellett szerepel tréfeaszimbdlum, akkor tedd a legydzott csatldskartyat a
karakterlapod kozelébe, mivel a karaktered megolte a csatlost! Ezutan gydijts be az egyik keresett informaciot:

e Az 1. tréfedd begydjtésekor kapsz egy helyszin (L) kalandjelz6t, és megnézheted a helyszin (location) kalandkartyat, de
azt nem mutathatod meg a jatékostarsaidnak, és nem is beszélhetsz réla.

e A 2.tréfedd begylijtésekor kapsz egy akadaly (O) kalandjelz6t, és megnézheted az akadaly (obstacle) kalandkartyat.
e A3.tréfead begyljtésekor kapsz egy tdmadas (A) kalandjelz6t, és megnézheted a tdmadas (attack) kalandkartyat.
e Ha mar korabban mindharom kalandjelz6t megszerezted, 1 extra TP-t kapsz.

Csapd fel a legalsd csatloskartyat a pakli tetejére.

Tedd vissza az 6sszes elvett harckockat a kozos készletbe.

Ifelé felcsapott koboldot. Adél 4 harckockdt vesz el a készletbdl: 1-et a vaddszat miatt

cserébe eldob 5 aranyat a k6zés készletbe. Adél mind a 4 harckockdval dob. A dobdsa:

B B B 8 , aminek ésszege: 10! Adél ugy dént, elégedett az eredménnyel, és egyik Rob\old Y
kockdjat sem akarja ujradobni. A kobold kdrtydjan felsorolt jutalmak kézt a 10+ eredmény *1Combat Die oy .,
alapjan Adél 3 TP-t és 1 dicséségjelz6t kap. Ezutdn elteszi trofeakdnt a kobold kdrtydjat, YRUDEX Attribu:c:oi,',e "

m

-

Adél mdr megnézte a f6szérny helyszin kalandkadrtydjat, ezért most elvesz egy akaddly
kalandjelzét (A), és megnézi a kbzépsd, akaddly (obstacle) kalandkdrtyat.

ivel a 7-9 és 10+ eredménynél is szerepel a trofeaszimbolum. Egy kordbbi forduldban

Capasztalatpontok (TP) elkéltése

Tapasztalatpontokra elsGsorban egy csatlds levadaszasaval, vagy egyes piackdrtyak hatdsara tehetsz szert. A megszerzett
tapasztalatpontjaidat az alabbi médon kéltheted el:

e 1TP- Ujradobhatod 1 harckockadat vadaszat, vagy a fészornnyel folytatott végsd csata sordn.
e 2 TP - Miel6tt a végsé csata elkezd6dne, eldobhatod 1 sériilésjelzédet.

e 3 TP - Felbérelhetsz 1 zsoldost (azaz kapsz 1 extra harckockat) egy vadaszat, vagy a végsé csata soran.

I e 5TP - Miel6tt a végsé csata elkezdGdne, végrehajthatod barmelyik jellemz6d akcidjat.



A karakterépites befejezése és a vegso csata
KARAKTEREPITES BEFEJEZESE

Miutdn minden jatékos karakterlapjan 18-18 kocka van, és az utolsé forduld is véget ért, a jaték karakterépitési szakasza
befejezddik, és immar a karaktereknek csak egy feladatuk marad: szembeszallni a f6szérnnyel. Ez a jaték utolsé alkalma, hogy
a jatékosok TP-t kolthessenek el a jellemzGik akcidinak végrehajtasa, vagy sérilésjelz6k eldobasa érdekében.

KOCKATARTALEKOK LETREHOZASA

Minden jatékos hozza létre a f6szorny elleni végsé csata soran hasznalt sajat kockatartalékat azaltal, hogy elvesz 1 harckockat
a kozos készletbdl.

KALANDKARTYAK HATASAINAK VEGREHAITASA

Ezutdn egyenként csapjatok fel a kalandkartyakat, a helyszinkartydval (location) kezdve, az akadalykdrtyaval (obstacle)
folytatva, és a tamadaskartydval (attack) befejezve, majd egymds utan hajtsatok végre azok hatdsait. Csak az a jatékos
kaphatja meg egy felfedett kalandkartya el6nyét, aki korabban mar begydijtotte a kartyara vonatkozo informaciot, és ott van
el6tte a kartyahoz tartozé megfelelé kalandjelz6 (L, O és A). A kalandkartyak TP-t, vagy extra harckockakat adnak a
karaktereknek, amiket a sajat kockatartalékukhoz adhatnak. Ha egy kalandkartya kiértékelésénél tobb jatékos is dontetlent
ért el az adott kdvetelmény teljesitésében, akkor mindketten megkapjak a kartya elényét. Példdul: ha egy kalandkdrtya a
legkevesebb TP-vel rendelkezé jatékosnak biztosit +3 harckockdt, és 2 jatékos ugyanannyi (legkevesebb) TP-t szerzett a jaték
sordn, mindketten megkapjdk a 3-3 extra harckockdjukat.

Ezutan minden jatékos zsoldosokat toborozhat, hogy segitsenek neki a f6szérny elleni végsé csataban: minden elkoéltott
3 TP, vagy 5 arany utan 1 extra harckockat lehet a kockatartalékhoz adni. Nincs korlatozva a felbérelhetd zsoldosok szama.

A FOSZORNY ELLENI VEGSO CSATA

Itt az id6, hogy a kalandozdk csapata megprébalja megdini a fészornyet! Minden jatékos dobjon a sajat kockatartalékdban
|év6 Osszes harckockdval, majd adja 6ssze a kockak 6sszegét, hogy meghatarozza a karaktere tamaddértékét.

e Vegyétek figyelembe a szérnykartya kiilonleges képességét, mert az befolyasolhatja majd a végsé dobas eredményét.

e Barki barmelyik harckockdjat ujradobhatja (beleértve a felbérelt zsoldosok altal biztositottakat is), ha elkélt 1-1 TP-t
Ujradobott kockanként. Barmennyiszer Ujradobhaté egy kocka, de minden egyes kocka Ujradobasaért 1-1 TP-t kell fizetni.
Kivétel: a kiméra elleni harc sordan 2 TP-ért lehet csak egy kockdt ujradobni.

e Miutan mindenki befejezte a kockai dobdsat és esetleges Ujradobasait (ezt nevezziik végsé kockaknak), hajtsatok végre a
szornykartya képességét, ha az a kidobott kockakra vonatkozik.

¢ Minden jatékos hozzdadhat a dobasainak 6sszértékéhez 1-et, minden nala lévé dicsGségjelz6 utan.

¢ Minden jatékosnak le kell vonnia a dobasainak dsszértékébdl 1-et, minden nala |évs sériilésjelz6 utan. Kivétel: a sarkdany
elleni harc sordn 2-t kell levonni minden sériilésjelzé utdn.

Minden jatékosnak hangosan be kell jelentenie a végsé tdmaddértékét, és ezt a szamot Gssze kell hasonlitani a f6szérny
erejével (a bal felsG sarokban |évég szivbe irt szammal).

e Ha egy karakter tamaddértéke kisebb, mint a f6szorny ereje, akkor a jatékos nem kap hirnévcsillagot, mivel a karaktere
nem jarult hozzd a f6szorny legy&zéséhez.

¢ Ha egy karakter tdmaddértéke ugyanannyi, vagy magasabb, mint a f6szérny
ereje, a szornykartya aljan a tamaddértékétdl figgben bizonyos szamu
hirnévcsillagot fog kapni a f6szorny legy&zéséért jutalmul.
A kapott hirnévcsillagok szamat a jatékossegédlet-kartya
hatoldalan tudjatok nyomon kovetni.

¢ Ha egyetlen karakter sem ér el sikert, ismételjétek meg a
fészorny elleni végsd csatat, de az elkoltott TP-ket senki
nem kapja mar vissza, raadasul minden jatékos kap 1
sérllésjelz6t is. Ha ekkor sem ér el senki sikert, minden
jatékos veszit, és a f6szorny fogja uralni a kirdlysag
terilletét, a kalandozdk pedig szégyeniikben elbujdosnak,
vagy a f6szorny vacsorajaként végzik.




"” \

Példdul: Egy étszemélyes jatékban a féellenfél az oridstroll, amelynek 7-es az ereje.
Minden jatékos dob a harckockdival, majd TP-t és aranyat kélthet el, hogy ujradobjon a
kockdi kéziil barmennyit. Miutdn mindenki végzett az ujradobdsokkal, a végsének
szamito kockdk kéziil minden 6-ost ujra kell dobni a troll képessége miatt. Krisztina
tdmaddértéke 5 lesz, mig Adélé dsszesen 9, ami a ndla Iévé 2 dics6ségjelz6 miatt 11-re
né. Erik tamadodértéke szintén 11 lesz, Andrdsé 19, de ezt cs6kkentenie kell 1-gyel, a ndla
lévé sériilésjelz6 miatt. Gabor tamadoértéke 23. Krisztina tamaddértéke nem érte el a

troll erejét, igy 6 nem kap jutalmat. Adél és Andrds egyardnt 2-2 hirnévcsillagot kap a h/,i. w
g1 11 , . it . . L s \\\M
troll legyézéséért, mig Andrds 4-et, Gabor pedig 8-at. Giant T oll
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Akarcsak az alapjatékban, a jatékosok hirnévcsillagokat kapnak ha teljesitik az osztalyuk
jellemzdinek céljait, illetve az osztalyuk szinének megfelel§ kockaik, a személyiségkartyajuk,
a hattértorténet-kartyajuk, és az 6sszegy(jtott pancélkartyaik utan. Ehhez jon a fGszérny
elleni végs6 harc soran szerzett hirnév. Ha dontetlen alakulna ki, akkor az lesz a gyGztes kozilik, aki a legtobb arannyal
rendelkezik, illetve - ha ez is egyenld - akinek az osztalya szinébdl kevesebb kockaja van a karakterlapjan.

+ #
Megjeqyzesek
Altalénossdgban: Ha egy kartya szovege ellentmond a szabalyfiizetnek, akkor kovessétek a kartya utasitasait.

Kalandkartyak: Ha mar megszereztél egy bizonyos kalandkartyahoz tartozé kalandjelz6t, barmikor megnézheted ismét ezt a
kartyat, de tovabbra sem mutathatod meg masoknak, és nem beszélhetsz réla.

Hadtizsak (Backpack): Legfeljebb 4 kockat tarolhatsz a hatizsakodban, és amikor te vagy soron, tetszéleges szamu kockat
atmozgathatsz a hatizsakodrdl a karakterlapodra. Soha nem lehet tobb kocka a hatizsakodban, mint ahdny lres mezd van
még a karakterlapod jellemzGsoraiban. Ha egy kockat a hatizsdkodba teszel a karakterlapod helyett (amikor elveszed azt a
kezdeményezéskartyardl), nem aktivalhatod egyik jellemz6d képességét sem, illetve nem kapsz aranyat, ha egy sarga kockat
vettél el mindaddig, amig a kockat a karakterlapodra nem teszed at. A hatizsak nem szamit bele a fegyverkartyaid limitjébe.

Aldott buzogdny (Blessed Mace): A buzogany képessége nem aktivalodik, amikor vadészatra indulsz a piacfazisban.

Kényédriiletes/Oszinte/Utdlatos (Compassionate/Honest/Obnoxious): Ezen kartyak képességét nem aktivaljak a tapkockak,
mivel azok szintelenek.

Alcdzds (Disguise): A személyiségedet nem befolydsolja egyik kicserélt személyiségkartyan 1évé nyilszimbélum sem. Viszont
maga az "Alcazas" kartyan szerepld nyil miatt a személyiségjelz6det egy mezével a gonosz (evil) felé kell Iéptetned.

Padncélozott (Ironclad) - a paplovag képessége: Ha a "Zarnyitas" (Open Lock) képesség segitségével vasarolsz meg egy
pancélkartyat a piacpakli tetejérdl, akkor is hasznalhatod a "Pancélozott" képességedet.

Lebegé (Levitate): Amikor kockaszint vélasztasz a megnovelni szant kockakhoz, vélaszthatod a tapkockakat is.

Keresés (Search): Nem hasznalhatod eltéré tipusu kockdk kicserélésére. Példaul: ha a karakterlapodon |évé tapkocka értéke
7-es, vagy 8-as, azt nem tudod kicserélni egy normal kockara, aminek 1-6 kozétt valtozik az értéke.

Tiiskés buzogdny (Spiked Club): Az ezzel a kartyaval szerzett TP-t a 2 aranyon felll kapod, amikor eldobsz 1 kartyat a
piacrél.

Kébér/Rdzkodds (Stoneskin/Tremor): Ha a személyiségjelz6d a vardzslat aktivaldsakor negativ szamon van, és nincs
elegendé aranyad / TP-d, amit el kellene dobnod, akkor el kell dobnod annyit, amennyit tudsz, majd megszerzed a kartyat.

Botlds (Tumble): A "kivalasztas" sz6 ezen a kartyan azt jelenti, hogy megnézheted a huzdzsdkot, és valaszthatsz egy
barmilyen szinl kockat beléle.



o v vy
Jatekvariaciok
Alternativ megoldds a kezdeményezéskdrtydk haszndlatdra: A kockafazisban nem kell a kivalasztott kezdeményezéskartyat
a jatékos elé mozgatni, csupan ra kell raknia a kovetdjelzGjét az osztalykartydjardl az altala valasztott kartyara. Ezutan a

piacfazisban a jatékosok visszateszik a kovetdjelzGjliket a kezdeményezéskartydkrol az osztalykdrtyajukra. Ily médon nyomon
kovethetd, hogy éppen kinek a piacfazisa folyik, de nem kell annyi kartydt mozgatni a jaték soran.

Nyilt kalandkdrtydk: A jaték el6készitése soran tavolitsd el a "Varazskonyv" (Spellbook), és a "Hatalom megismerése"
(Gather Power) piackartyakat a paklibdl, és tedd vissza 6ket a jaték dobozaba, miel6tt elkészitenéd a piacot. Ahelyett, hogy
képpel lefelé helyeznéd el a 3 kalandkartyat a f6szérny kartyaja mellé, most tedd 6ket képpel folfelé, hogy minden jatékos
lathassa Gket. Tedd vissza a kalandjelz6ket a dobozba, mivel ezeket most nem fogjatok hasznalni.

Keményebb szérnyek: A jaték elGkészitése sordn ne a "2P+" sorozatbdl valaszd ki a jaték f6szornyét, hanem az "1P" jeldlésu
szornykartyak kozal.

AYE 2
Szolomod
A JATEK ELOKESZITESE
Hajtsd végre ugyanazokat a Iépéseket, mint az alapjaték esetén, az aldbbi kivételekkel:

e Készitsd el6 a kalandkartyakat és a csatléskartydkat ugyantigy, mint tébbjatékos madban.

e Az "1P" jel6lésli szornykartyak koziil valassz véletlenszerlen egy fGszornyet, amelynek a szine nem egyezik meg az
osztalyod szinével.

e Tedd vissza a "Diplomacia" (Diplomacy), a "Varazskonyv" (Spellbook) és az "Energiamezé" (Energy Field) piackartyakat a
jaték dobozaba, miel6tt a piacpaklit elkészitenéd. Tavolits el mind az egypontos-, mind a kétpontos piackartyak kozil
16-ot (6sszesen 32-6t).

e Tedd a legfelsé piackdrtyat a hizépakli mellé képpel folfelé, 1étrehozva ezdltal a piackartydk dobdpaklijat.
¢ Minden forduléban 4 piackartyat csapj fel 3 helyett.

e Tavolits el 2 arany szinl kockat a htizdzsakbal, és tedd félre Gket, mint "ellenségkockak".

EGY FORDULO MENETE
1) Dobasfazis

A dobasfazis menete megegyezik az alapjatéknal ismertetettel.

2) Kockafazis

Valassz ki egy kezdeményezéskartyat, a rajta 1év6é kockat helyezd el a karaktertdbladon, ezutan végrehajthatod a most
elhelyezett kocka jellemz&akciojat, akar az alapjatékban.

e Ha az 1-es kezdeményezéskartyat valasztod ki, nem kell dobnod az ellenségkockakkal.

e Ha a 2-es kezdeményezéskartyat valasztod ki, megkapod a kartyan Iév6 aranyat, majd dobnod kell az egyik ellenség-
kockdval.

* Ha a 3-as kezdeményezéskartyat valasztod ki, akkor dobnod kell mindkét ellenségkockdaval. Ha két egyformat dobsz az
ellenségkockdkkal, dobj addig Ujra csak az egyik kockaval, mig eltéré értéket nem dobsz, mint a masik kockan lévé.

Ezen kocka dobasanak eredménye a kovetkez6:

¢ Ha 1-est dobsz, dobd el a bal szélsé piackartyat a dobdpakliba.

e Ha 2-est dobsz, dobd el a balrdl 2. piackartyat a dobdpakliba.

e Ha 3-ast dobsz, dobd el a balrdl 3. piackartyat a dobdpakliba.

e Ha 4-est dobsz, dobd el a jobb szélsé piackartyat a dobdpakliba.

e Ha 5-0st, vagy 6-ost dobsz, tedd at a felcsapott csatldskartyat képpel lefelé a legalsé felcsapott kartya ala, majd csapj fel
egy Uj csatléskartyat a helyére a pakli aljarol.



3) Piacfazis

Megvehetsz egy kartyat a piacrol, vagy eldobhatsz egy piackartydt a piacrdl, hogy kapj 2 aranyat, vagy elmehetsz vaddaszni,
éppugy, ahogy tobb jatékos esetén. Ezutdn a piacon megmaradt kartyak kozll a bal szélsét tavolitsd el a jatékbdl, a tobbi
megmaradt kartyat pedig tedd at a dobdpakliba.

4) Takaritasfazis

A takaritasfazis megegyezik az alapjatékkal, egyetlen eltéréssel: a 2 ellenségkockat tartsd meg, hogy a kovetkez6 forduldban
is dobni tudj velik.

A JATEK VEGE

A karakterépitési szakasz befejeztével ugyanigy meg kell kiizdened a f6szornnyel, mint tébb jatékos esetén. Ennek a végsé
csatanak a lépései megegyeznek a kordbban ismertetettel.

A kalandkartyak felfedésekor vedd figyelembe a kalandkartyak jobb alsd sarkaban esetleg felbukkand "1P" jelz6ket. Ezek
olyan Ujabb kdvetelményeket jelolnek, amiket teljesitened kell ahhoz, hogy megkapd a kalandkartya jutalmat. Ugyanugy,
mint tobb jatékos esetén, ha nem szerezted meg egy adott kalandkartyahoz tartozé kalandjelz6t, nem kaphatod meg a kartya
altal biztositott el6nyoket sem.

Példdul: A kék szinii "Maelstrém" (Maelstrom) akaddlykdrtya bal alsé sarkdban szerepel

egy kitétel: "1P [Max 2]", ami azt jelenti, hogy csak akkor biztosit ez a kdrtya neked ‘ s

tovabbi 2 harckockdt, ha kettd, vagy kevesebb pdncélkartyad van a jaték végén.

The player with the fewest f\rmor
A f8szérnnyel vivott végsé csata soran, ha a tamadoértéked kevesebb, mint a szérnykartya o2 CambatDic
ereje, a szornyeteg megolte a karakteredet, és azonnal elveszited a jatékot. p a2

KnaKen - OBSTACLE - oo/

Ha a tamadodértéked nagyobb, vagy egyenl8, mint a szornykartya ereje, akkor legyGzted a
fészornyet, és a szornykartya aljan lathato tablazat szerint kapsz hirnévcsillagokat, a
tdmaddértéked nagysagatdl fuggben.

Miutan begy(jtotted a fGszorny legyGzéséért jard hirnévcsillagokat is, végezd el a végssd pontozast.

A VEGSO PONTOZAS

A hirnévcsillagokat ugyanazokért kapod, mint a tobbszemélyes jatéknal, azzal a kiilonbséggel, hogy minden 8 megmaradt
aranyad utan 1-1 tovabbi hirnévcsillagot kapsz.

A lap aljan lathato tablazatbdl megtudod, hogy mennyire voltal sikeres kalandoza.

Sz6rnyolé 44+

Valédi hés 40-43
Klanvezér 36-39
Nagytudasu 32-35
Kalandozé 28-31
Bérenc 24-27
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Gyors szabalyattekintes
Jatekmenet

1) DOBASFAZIS

Az aktudlis kezdGjatékos huzzon eggyel tobb kockat, mint
ahanyan jatszotok, dobjon velliik, majd névekvdé sorrendbe
rendezve helyezze el 6ket a kezdeményezéskartyakon.

2) KOCKAFAzIS
Kezdeményezési sorrendben minden jatékos valasszon
maganak egy kezdeményezéskartyat.

* Tegye a rajta lév6 kockat a karaktertablaja egyik jellem-
z8je soranak bal szélIsé lires kockahelyére.

e Ha arany kockat helyezett el, vegye el az érte jard
aranyat. Ha befejezett egy egész sort, 1 aranyat kap.

e Elvégezheti a kapcsoldodo jellemz6 akcidjat (ha akarja).

3) PIACFAZIS
Kezdeményezési sorrendben minden jatékos meglatogat-
hatja a piacot, és az alabbiak egyikét hajthatja végre:
e Megvehet egy felcsapott piackartyat.
* Ha jellemvonaskartyat vasarolt, mozgassa a jel6l6t a
személyiségkartyajan.
e Ha képességkartyat vasarolt, azt azonnal hasznal-
hatja.
e Ha varazstekercset vasarolt, azonnal hajtsa végre a
kartya utasitdsdt, majd tegye a kartyat a karak-
terlapja kozelébe.

e Eldobhat 1 tetszGleges kartyat a piacrdl 2 aranyért
cserébe.

¢ Elmehet vadaszni, és harcolhat egy csatldssal.

e Ha csak megsebezte a csatlést, tegye a kartyajat
képpel lefelé a csatlospakli tetejére, a legalsd, képpel
felcsapott kartya ala.

e Ha legy6zte a csatlést, vegye el a kartydjat
trofeaként, vegye el a kovetkezd kalandjelz6t, és
nézze meg a kovetkezé kalandkartyat is. Ha mar
mindhdrmat megnézte, 1 TP-t kap.

e Ezutdn csapjon fel egy Uj csatldskartydt a pakli
tetejére.

4) TAKARITASFAZIS

* Minden jatékos dobja el a karizmajelz8it, majd frissitse
(forditsa vissza) a hasznalt képességkartyait.

e Tegyétek vissza a kezdeményezéskartydkon maradt
kockakat a huzdzsakba, és dobjatok el a piacon maradt
kartydkat.

e Csapjatok fel Uj piackartyakat a piac feltoltéséhez.

e Tegyetek 1-1 aranyat azokra a kozépsG kezdeménye-
zéskartyakra, amelyeken mar nincs arany.

e Adjatok tovabb a kezddjatékos-jel6l6t a sorban kovet-
kez6 jatékosnak.

£ #
A végs6 csata

1) A karakterépités befejezése
Utoljara lehet mddositani a karakterlapokat.

2) Kockakeészlet lIétrehozasa
Mindenki vegyen el 1-1 harckockat.

3) Kalandkartyak felfedése

Egymas utan, egyenként, fedjétek fel a kalandkartyakat, és
hajtsatok végre azok hatasait (helyszin, akadaly, tdmadas).
Zsoldosok bérelhetdk.

4) A f6szornnyel valé csata

Mindenki dobjon az 6sszes harckockajaval. 1 TP-ért ujra-
dobhaté barmelyik kocka. Hasonlitsatok 6ssze a tamado-
értéketeket a f6szorny erejével. Siker esetén az adott
jatékos hirnévcsillagokat kap.

5) Végso pontozas
Minden jatékos kiértékeli azt a 6 terliletet a karakterlapjan,
ahol hirnévcsillagokat szerezhet, és hozzaadja a f6szorny
legy6zéséért kapottakat. A legtobb hirnevet szerzé hés
megnyeri a jatékot!
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