A Szdrnyek Hosok ellen gyors és vicces kdrtyajaték 8 éven feliili
2-8 jGtékosnak.

A dobozban kétféle tematikdju pakli taldlhaté: a London éjfél utdn és
a Sherlock Holmes a pokolban.

A London éjfél utdn pakliban olyan klasszikus horrorszerepl6k taldl-
hatok, mint Drakula vagy a Vérfarkas, és olyan 19. szézadi irodalmi
hésdk, mint Abraham Van Helsing vagy Arséne Lupin. Ennek a paklinak
a lapjait kalapdcs és karé szimbdlum % jelzi a jobb alsé sarokban.

A Sherlock a pokolban pakliban a Sherlock Holmes tdrténetekbdl is-
mert szerepl6k adjdk a hésoket, mig a szérnyek egy csapat démonbol
dlinak. Ennek a paklinak a lapjait pipa szimbélum W/ jelzi a jobb als6
sarokban.

Egy ilyen paklival legfeljebb 4 jatékos jatszhat. Haa =y 1)
dobozban taldlhaté mindkét paklit haszndljdtok, . = !

legfeljebb 8-an jatszhattok vele. Ez a sorozat |, i
els6 doboza, igy ezt a két paklit kombi-
ndlhatod mds, a Szornyek Hosok ellen
sorozatba tartozd, jovében megjelend
paklikkall

Minden jaték korulbelil

20 percig tart. Minden
plusz pakli 10-20 perccel
megnoveli a jatékidot, és
négy Ujabb jGtékos szdllhat
be a partiba.



TARTOZEKOK
Minden pakli tartalmaz:

* 30 karakterlapot (mindegyik lapnak egyedi képessége van)
o 6 frakci6lapot: (3 a ,H6s6ké” és 3 a ,Szdrnyeké”)

ELOKESZULETEK

Minden jatékos kap egy Vvéletlenszeriien osztott frakcidlapot, amelyet a
jaték sordn képes felével lefelé tart. Ne felejtsétek el kivenni a jatékbol
a fel nem haszndlt frakciélapokat!

A jaték elkezdése el6tt a jatékosok megnézik, melyik frakciohoz
tartoznak, és ezt a jaték végéig nem drulhatjdk el.

A karakterlapokat keverjétek egy pakliba, a legfelsét forditsatok fel,
tegyétek a huzépakli mellé — ebbél lesz a dobott pakli. Majd minden
jatékos huzzon hdrom lapot: ezek lesznek a kezd6 kézben tartott
lapjaik.

A jaték elkezdése el6tt minden jatékos elddntheti, hogy megtartja-e a
kezd6 kézben tartott lapjait, vagy eldobja, hogy hiizzon hdrom djat,
amit mdr meg kell tartania. Ezutén kezdetét veszi a jaték.

Az a jatékos kezd, aki utoljdra latott horrorfilmet (dontetlen esetén a
legfiatalabb). A tébbiek az 6ramutat6 jardsa szerint kovetkeznek.

A JATEKMENET

A jatékosok két dolgot tehetnek a kériikben: vagy kijatszanak egy
lapot a keziikbdl vagy hiznak egy lapot a pakli tetejérdl.

Amikor a jatékos kijatszik egy lapot a kezéb6l, mindig a sajét
terliletén jatssza ki, vagyis az asztal el6tte 1évé részén. Ez a terilet
hatérozza meg, hogy hdny pontja lesz a jéték végén. Nem lehet
lapot kijatszani mdsik jatékos teriiletén (hacsak nem ez szerepel a
kijatszott lapon).

Egy jatékosnak legfeljebb hdrom lapja lehet a kezében, ami azt
jelenti, ha mdr van hdrom kdrtydja, egyet kénytelen lesz kijatszani, és
nem huzhat dj lapot a paklibl.

Ha a jatékos kezében nincs egy lap sem,
kénytelen lesz hizni egy Gjat a paklibél.

Amikor a jatékos kijatszik egy lapot,

hangosan felolvassa a lap képességét
és érvényesil annak 6sszes hatdsa. Ha a
szoveg lehet6séget emlit, az azt jelenti, hogy
a jatékosnak nem kotelezé haszndinia az

adott képességet. Az 6sszes tobbi képes-

\ ség kotelez6 érvény(l, még akkoris,ha |
annak hatdsa negativ rdd nézve! P9t

Megjegyzés: B
A jtékosok teriiletén kijdtszott I':f
lapok szdma korldtlan. B
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Ha egy jdtékos olyan lapot jatszik ki, aminek a hatésa kételezé
érvényd, de nem lehet érvényesiteni (példdul, ha olyan lapot dobat
el, ami abban a pillanatban nincs jatékban), akkor a lap kijatszdsra

kertil a terliletén, de a képessége nem érvényesil. ;‘?1!
Amikor egy lap ,eldobdsra” kertil, az a dobott pakliba kertil. A dobott ;,-
pakliban 6v6 kdrtydkat barki megnézheti. _'-'-’="
Amikor egy képességnek az ,asztalon” taldlhaté lap a célpontja, az 4
csak azokra a lapokra vonatkozik, amelyek bdrmelyik jatékos terii- L
letén jatékban vannak, és nem vonatkozik a pakliban vagy a dobott {ird
pakliban taldlhatéakra. . '
KARAKTERLAPOK ;;d-'_
A lap jobb fels6 sarkdban IGthato fekete vagy fehér ikonok hatdssal _"rf—’:';
lesznek a jatékosok végsé pontszdmaira. " "*
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A narancsszinnel A z0ld szinnel A lila szinnel jelzett
jelzett nevdi lapok, jelzett nevi lapok, nevi lapok
amelyeken legaldbb  amelyeken legaldbb semlegesek, és
egy fehér nap- egy fekete koponya-  vagy van pontérté-
szimbolum 3 taldl-  szimbolum @ taldl- kilk, vagy nincs.
hatd, a Hoslapok.  hatd, a Szornylapok. :
SEMLEGES LAPOK et

A semleges lapok mindig immunisak minden olyan hatdsra, amelyek
,Hos6ket” vagy ,Szornyeket” céloznak, de azokra a hatGsokra nem,
amelyek csak ,lapokat” céloznak.

A London éjfél utan nem tartalmaz semleges lapo-
kat. A Sherlock a pokolban pakliban az egyet-
len semleges lap a ,Feketeruhdas asszony”.

A JATEK BEFEJEZESE

Amikor az utols6 karakterlapot is kihlizzdk, a
jaték azonnal véget ér. A jatékosok kézben tartott
lapjai eldobdsra keriilnek, és nem szdmitanak
bele a végs6 pontszdmba.
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Ekkor minden jatékos felfedi a frakci6lapjait, meg-
- | mutatva, hogy melyik szovetséghez
tartozik: a ,H6sok” frakcidlappal a
Hdsok oldalan dllsz, a ,Szdrnyek”
| frakciolappal pedig a Szérnyek
W oldaldn allsz.

= et



R (L T LU

GYOZELEM

Nézzétek meg az dsszes jGtékos teriiletén talalhatd
oOsszes lapot, adjatok 6ssze a lapjaikon Iathaté ¥
ikonok és @ ikonok szamat!

A H6s06k oldaldn dll6 jatékos 1pontot kap minden
#& ikonért, de 1 pontot veszit minden @ ikonért.

Ha a Szdrnyek oldaldn dllsz, 1 pontot kapsz minden

OIS EO T ETAPOTARELBEL

@ ikonért, de 1pontot veszitesz minden ¥ ikonért. L s

/ Ne felejtsd el, hogy bizonyos karakterkdrtydkon egynél tébb szimbo-

,..r"f lum taldlhatd, igy mindet szdmold 6ssze!

\ e : Tovdbbd minden frakcidlapon két karakter

) SZQRNYH{ ‘ neve szerepel: ha egy jatékos teriletén
e jelen van egy vagy mindkét karakter,

2 tovabbi gy6zelempontot szerez.

Aki a legtdbb pontot szerzi, az lesz a jaték
gybztese. A legtdbb pontot szerzék kdzott

dontetlen esetén az dont, hogy ki jdtszott utoljdra.
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