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\ Két hatalmas dkori birodalom hajézik a tengereken, 4j varosokat a
> alapit, dicsdséges templomokat épit és 1j technolégidkat fejleszt |
kit Azonban a teriiletek és az eréforrdsok korlitozottak, igy a

békés " egymds mellett élést hamarosan katonai konfliktusok
valtjak' fel. Ki fogja az allamiigyeket legjobban kezelni? Ki hiz
hasznot a sajit népébdl, mikor kéti ket a kiszémithatatlan sors?

Ki lesz az a stratégiai zseni, aki gySzelemre vezeti légidit és

3it? A valasz a Te kezedben rejlik.

.
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JATEKTARTOZEKOK

74 fa jatéktartozék
24 gilya (jatékosonként 12,
barna és bézs szinben)

24 légiés (jatékosonként 12,
barna és bézs szinben)

2 akeci6 jel6lé hasab

(barna és bézs szinben)

12 fa korong (jatékosonként 6,
barna és bézs szinben)

12 templom (fehér)

L Omep

1 jétékszabaly
1 gyors kezdés szabaly

1 almanach

kétoldalas jatéktabla

34 varosjelzd

10 arany

47 12 marvany

12 vas jelzé

12 varosfal

A varosjelz6k  és a
varosfalak kétszintiek. Az
egyik oldala barna, a masik
bézs, a jatékos szineknek

Ermék

Mind a hirom féle
nyersanyag jelzén 1, 2
és 5-0s érték szerepel.

Az arany jelzék arany
szintiek, a marvany
jelzék fehérek, mig a

T

54 kartya

21 személy

(CARADEWE

25 eseménykartya

) 2 iires esemnény-

kirtya (tetszdleges

szdveget lehet rair-
ni)

i

6 kirtya a rovid
| szabdlyokkal

megfelel6 médon.

vas jelz8k kékek.

2 speciilis egység

)

A jaték tartozékai korlatozottan allmak csak
rendelkezésre. Ha egy jatékosnak mar nincs
tobb galydja, vagy légidsa, vagy a bankban
mar nincs tobb vérosjelz8, vagy templom, a

jatékos mem kaphat ilyeneket az utanpétlas
sordn. Egyedil a nyersanyag jelzék allnak
rendelkezésre korlatlan szdmban. Abban a
ritka esetben, ha valamelyik nyersanyag jelz$

JATEK FELOKFSZULETEK

elfogyna, valamilyen mas médon kell &ket
helyettesiteni. Haszndlhattok példaul valédi
pénzérméket, amelyeken 1évé szam mutat-
hatja az adott nyersanyag mennyiségét.

A jaték el6késziiletek részletes leirasa a gyors
kezdés szabalyfiizet belsejében olvashatd. Az
alabbiakban az el8késziiletek rt6vid leirdsa
kovetkezik.

1. jatékos el8késziiletek

Mindkét jatékos megkapja a sajat  jaték
tartozékait: 12 galydt, 12 légidst, 1 nyoleszog-
lett hasab alaku akcié jelolét és 6 fa
korongot. Ezen felil mindkét jatékos kap 1-1
varosfalat a sajat szinében, a sajat készletébe.

Mindkét jatékos az egyik fa korongjat tegye a
gy6zelmi pont kovetd sdv 0-ds mezdjére.

Mindkét toborzds mezdre 1-1 gdlyat és I-1

légiost kell tenni. Mindkét jatékos 3-3 kezdd
varosat meg kell jelolni: az arany kezdévaros-
okra 1-1 arany vérosjelzé keril, a marvany
kezdévéarosokra 1-1 marvany vérosjelz8, a vas
kezdévérosokra pedig 1-1 vas varosjelzé.

Mindkét jatékos megkapja a kezdd nyersa-

nyagkészletét: 3 arany, 3 marvany és 3 vas
jelzé formajaban.

2. kezdéjatékos
Ki kell sorsolni, ki lesz a kezdéjatékos. A
masik jatékos kap 1 érmét karpétlasul.

3. a bank elkészitése

Tegyétek kiilon kupacokba az Gsszes arany,

marvany és vas jelzdket, érméket, templomo-
kat, vérosfalakat és vérosjelzSket. Valogassa-
tok szét a személy kartydkat 5 pakliba.

4. eseménykartydk

Keverjétek meg [N
a 25 esemény-
kartydt és egy
pakliba tegyétek
a tabla mellé.

Csapjatok fel a legfelsé 3 lapot, és tegyétek
képpel felfelé az eseménykartya pakli mellé.

JATEKFOLYAMATOK ATTEKINTESE

Mindkét jatékos egy okori civilizéciot iranyit.

A jatéktdbla elsé oldalan a karthigoiak
jatszanak a rémaiak ellen, a hatoldalan pedig
a gorogok a perzsdk ellen. Minden nemzet 3
varossal kezd, amik aranyat, marvanyt, vagy
vasat termelnek. Ezeket a nyersanyagokat
hasznaljak arra, hogy a sajat civilizacidjukat
fejlesszék. A nemzetek templomot emelnek és
varosfalat épitenek marvanybél. Technolégi-
dkat fejlesztenek és katonai egységek
toborozasat készitik eld aranybdl, mig a vasat

a légidk és galydk toborzasara hasznaljak.

A nemzetek terjeszkednek, novelik teriilete-
iket légioik és galydik mozgatasaval, uj
varosokat alapftanak, melynek koltsége: 1-1
arany, marvany és vas. A légidkat és galydkat
az ellenséges varosok meghdditasara is fel
lehet haszndlni. A templomok megharomszo-
rozzak a vdros termelési kapacitdsat,
védelmet adnak, tobb katonai egységeket
lehet elhelyezni a segitségiikkel. A varosfalak
tovabb novelik a védrosok védelmi erejét.

Az 1j technoldgiai tudomanyok megdupldz-
hatjak a katonai egységek mozgas értékét, 1-el
erésithetik a védrosok védelmi erejét, vagy
erésithetik a gazdasagot.

Ha egy nemzet teljesit bizonyos célokat,
akkor elnyerheti egyes okori személyiségek
tamogatasat. Az a nemzet, aki 9 személyiség
tamogatasat elnyerte (9 személy kartyat
Osszegylijtott), megnyeri a jatékot.
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A JATEK CELJA
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A jaték megnyeréséhez az egyik jatékosnak
legelsként kell 6sszegytijtenie 9 személyt.

A jatékban 5 killonbozé tipust személy
kartya taldlhaté, amelyek megszerzése mind
killonbozé feltételekkel torténik:

6 kiraly

Minden 5 véaros utan a nemzet 1
kirdly kartyat kap. Azaz 5, 10, 15,
stb. varos megléte utan 1-1 kiraly
kartyat.

4 polgar

Minden 3 templom utadn, amit a
nemzet felépit, 1 polgar kartyat kap.
Azaz 3, 6, 9 és 12 templom
felépitése utan 1-1 polgar kartyat.

5 tudos

Minden technolégia elsékénti kifej-
lesztése utan, a nemzet 1-1 tudds
kartyat kap.

4 tibornok

Minden elpusztitott templom utan a
nemzet 1 tdbornok kartydt kap. A
templom elpusztitasaval a véros is
meghdditottnak szamit.

2 navigdtor

Amint egy nemzet 7 tengeri mezdt
birtokol, kap 1 navigdtor kartyat. A
varosok nélkiili tengeri mezdket egy-
egy galya szimbélum jeloli, ezek a
mez6k duplan szdmitanak. Négy
galya okos elosztdsaval igy mar meg-

szerezhetd a navigator kdrtya. Minden kor
végén, az osszes harc lejatszdsa utdn, meg
kell szamolni a birtokolt tengeri mezdket a
navigator kdrtya megszerzéséhez.

Minden személy kértyat a jatékos a kor végén
kap meg, ha teljesiti a kdvetelményeket. A
mar megszerzett kartydkat nem veszitheti el
egyik jatékos sem, még ha a megszerzés
kovetelményei esetleg el is vesznek kozben,
viszont nem kap tjat sem, ha ismét ugyan azt
a kovetelményt teljesiti.

Péld4ul: ha egy jatékosnak az egyik kére végén 10
varosa lesz, megkapja a 2. kiraly kartysjat. A
kovetkezé korében elvesziti 1 varosat, de emiatt
nem kell eldobnia a 2. kiraly kartydjat. Ha késébb
ismét 10-re né a vérosainak a szama, nem kap
vjabb kiraly kartyat, csak ha majd 15 varosa lesz.

A JATEK MENETE

A jatékosok korei felvaltva koévetik egymdst. Minden jatékoskor 3
fazisbél 3ll, az aldbbiak szerint:

1.) Akci6 kivdlasztasa

A jatékos legelészor elhelyezi a nyoleszoglett hasab jelolsjét a kor
alakd akcié mezén, majd végrehajtja a kivalasztott akcidjat.

A jatékos a legelsé korében szabadon kivalaszthatja, hogy az akcié
mezé melyik korcikkelyére teszi le az akcié jelol6jét. Minden tovabbi
korben a jelolét elére kell mozgatni valamennyit, az éramutaté
jardsaval megegyezd iranyban. Amikor a jelz8jét elére mozgatja a
jatékos, a kovetkezd 3 korcikkely barmelyikét ingyen kivalaszthatja. Ha
a jatékos 3-nal tobb korcikkellyel akarja elére mozgatni az akcié
jeloléjét, akkor minden tovabbi korcikkelyért 1-1 eréforrast kell beadnia
a bankba: 1 arany, 1 marvany, vagy 1 vas jelzét,

esetleg 1 érmét. Nincs tiltva, hogy kétsz
ugyanazt az akcidt hajtsa végre egy
jatékos: ehhez 8 korcikkelyt kell
elére mozgatnia az akcid jelols-
jét, ami (a 3 ingyenesen tul) 5
eréforrasaba keriil. Ha a két
jatékos jeloléje ugyanarra a
korcikkelyre keriil, az semmi-
ben nem befolyasolja a jaték
menetét. Minden lehetséges
akcid a kovetkezd oldalakon
kertil részletes ismertetésre.

Péld4ul: a jatékos jelsldje a FERRUM
kércikkelyen van. A kovetkezd korében
ingyen a TEMPLUM, AURUM, vagy DUEL-
LUM kércikkelyt valaszthatja. A MILITIA kér-
cikkely 1 eréforrasba keriil, a MARMOR 2-be, stb.

2.) Vdros alapitasa

Egy nemzet egy, vagy tobb uj varost alapithat. A nemzetnek egy, vagy
tobb katonai egységének (légio, vagy gélya) kell azon a jatékmezén
tartézkodnia, ahol a védros szimbdélum van. Idegen katonai egységek
nem akadalyozzak a véros megalapitasat.

Minden vj véros alapitasa utan a nemzetnek be kell adnia a bankba 1
arany, 1 marvany és 1 vas jelz6t. Barmelyik nyersanyag jelzd
helyettesithetd 1-1 érmével.

A jatékos elvesz egy tetszdleges varosjelzét a bankbél (arany, marvany,
vagy vas), és a sajat szinével felfele elhelyezi azt a varos szimbélumon.
Ez utdn minden ugyan ilyen nyersanyag szimbdélum utan, amely az vj
varos szomszédsagaban 1évé varosokon taldlhaté, 1-1 plusz érmét kell
befizetnie a bankba. Minden varos szomszédosnak szamit, akar egy

tengeri hatdr, akdr egy szarazfoldi hatar valasztja el egymastdl az uj
varost a mar meglévdktdl. Szintén nem szamit, hogy sajat varos van a
szomszédban, vagy az ellenfél egyik varosa. A varosok szaporodasaval,
ahogy egyre tobb varosjelzé keril a jatéktablara, az 6j varosok
megalapitasa egyre tobb érmébe fog keriilni.

NUMANTIA

Péld4ul: Karthagé 2 vérost
akar alapitani, Baecula-t és
Saguntum-ot. Numantia
mezdjén nem alapithat j
vérost, mert nem all ott
egyetlen katonai egysége sem.
A 2 véaros megalapitasaért
Karthagé 2 arany, 2 marvany
és 1 vas jelzét fizet be a
bankba, valamint a masik vas
jelz8 helyett bead 1 érmét.
Baecula varosat arany
varosként alapitja meg (egy -
arany varosjelzét tesz rta).
Mivel mar van egy arany
véros mellette, tovabbi 1
érmét kell befizetnie a
bankba. Karthagé nem
tudja megfizetni, hogy

\_@

TARRACO

a masik véros (Saguntum) is arany varos legyen, mert ekkor tovabbi 3
érmét kellene befizetnie a 3 szomszédos arany véros miatt, ezért inkabb
vas varosként alapitja meg (letesz egy vas vérosjelzét).

3.) Torténelmi személy megnyerése

A kor utolsé fazisaban a jatékos birodalma egy, vagy tobb
torténelmi személyt (személy kdrtyat) nyerhet maganak, ha
sikeresen eleget tesz a kovetelményeknek és ha még van az
adott személy kartyabsl a bankban. Amikor az egyik
jatékos egy személy kartyat nyer, az ellenfele minden
elnyert személy kartya utdn 1-1 eseménykartyat kap
kompenzalasként.

=

A gydzelmi pont kovetd savon lehet kovetni a jatékosoknal 4
lévé személy kartydk szamat: minden esetben, amikor
valaki egy személy kartyat kap, egyel feljebb lép a korong
jeloléjével a savon. A sdavon szerepelnek varosfal

v

=

Al . . d . A
szimbslumok is. Minden olyan esetben, amikor a jatékos | |
jeloldje a gybzelmi sdv egy olyan mezdjére lép, amin egy | %7

it

varosfal szimbdélum van, a jatékos kap egy varosfalat is a
sajat készletébe, a sajat szinében. A sdv nullas mezéjén is
szerepel egy, jelezve a jaték kezdetekor mar a sajat
készletbe megkapott elsé véarosfalat (maximum 6 lehet).

L S
s

)i

E

Péld4ul: a jatékos jel6ls korongja az l-es mezdn &ll. A jatékos
ebben a kérben 2 személy kartyat kap, igy a jelzdjével a 2-es,
majd a 3-as mezdre lép, és 2 vérosfalat kap a sajat készletébe.
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v AKCIOK

Az akcié mezé korcikkelyeinek lefrasa a kivetkez8 oldalakon olvashats.
Haromféle akcié szerepel a 8 korcikkelyen:
® Akcidk eréforrasokért: MARMOR, FERRUM és AURUM (marvény, vas és arany jelz6 szerzése). Ezek a termelé akeidk.

® Akcidk az erdéforrasok hasznositasara: TEMPLUM, MILITIA és SCIENTIA (templom épitése, katonai egység toborzasa, fejlesztés).
e Katonai mandver akciék: DUELLUM (kétszer szerepel az akcié koron).

TERMELO AKCIOK

MARMOR, FERRUM ¢és AURUM
(marvany, vas és arany)

Mind a 3 akciémezd a megfeleld erdéforrast termeli. A MARMOR
(mérvany) akcidmezd esetén, egy nemzet:
® 1 marvany jelzét kap minden templom nélkili, marvany
varosjelzds varosa utan
® 3 marvany jelz6t kap minden templommal rendelkezé, marvany
varosjelzds varosa utan
A jatékos a bank készletébdl kapja meg a jelzSket. Ezen felil kap 1
érmét is, fuggetleniil attdl, hogy milyen és hany nyersanyagot termelt.

Az érmékkel valamilyen nyersanyag jelz8 helyett lehet fizetni
vasarlaskor. Ha mar nincs érme jelz6 a bankban, a jatékos egy
tetszdleges nyersanyag jelzét vehet el helyette.

A FERRUM (vas) és AURUM (arany) akciémezdk ugyan ezen a médon
miikodnek.

Példdul

Példa a termelésre:

A rtémaiak 5  vdrossal
rendelkeznek. Az AURUM
akciét valasztjak, amivel 4
arany jelzét (3 Ancona és 1
Roma utdn) gytjtenek be a
banktdl, valamint kapnak még
1 érmét is.

508

2 O - /

A  MARMOR akciéval 2
marvanyt, a FERRUM akciéval
1 vasat gytijtenének be, jelen
allas szerint.

- NEArOUS

HASZNOSITAS AKCIOK: TEMPLUM , MILITIA, SCIENTIA

TEMPLUM (templom)

Az akcid lehetSvé teszi a nemzetnek templom,
és/vagy varosfal épitését.

A nemzet emelhet egy, vagy tobb uj templomot.
A templom épitésének dra: 6 marvany jelz6, amit a
bankba kell befizetnie. A templomot a varos mezdjén kell elhelyezni.
Ez utan a jatékosnak 1-1 érmét kell fizetnie minden olyan szomszédos
varos utan (akar ellenséges, akar sajat), amelyben szintén all mar egy
templom. Ha tobb templomot épit a korében, azokat egymas utan kell
megépiteni, mindegyik utdn kifizetni a sziikséges érméket is. igy
eléfordulhat, hogy a korben els6ként megépiilt templom mar
megnoveli a masodikként megépiilt arat.

Egy templom meghdromszorozza az adott védros nyersanyag
termelését, tobb toborzott egység elhelyezését teszi lehetévé az adott
régidra és segit a védelemben is. Egy varosban csak egy templom
épithetd. Ha mar nincs a bank készletében tobb templom, akkor addig
nem épithetd j, amig egyet valaki le nem rombol, és vissza nem keriil

a bankba.

A jatékos ezzel az akcidjaval templom helyett, vagy templom épités
mellett vérosfalakat is épithet. A véros védelmi képességét a varosfal
1-el megnoveli. A vérosfal felépitésének koltsége: 1 marvany. A vérosfal
jelzéjét az adott varosjelzé ald kell tenni, jelképezve a varosfallal
megerdsitett varost. Minden varosban csak 1 varosfalat lehet felépiteni.
Ha mér nincs a sajat készletében varosfal jelz8, nem épithetd vj, amig
az ellenfele el nem pusztitja egy vérosfalat, és vissza nem keriil a sajat
készletébe, vagy amig az gybézelmi sdvon nem kap egy uj jelzét a sajat
készletébe.

Templom és vérosfal épitési példa:

A rémaiak  templomot
akarnak emelni Neapolis
vérosdban. Befizetnek 6
marvany jelzét és 3 érmét
a 3 szomszédos vdrosban
lév8 templom utan (Anco-
na, Croton és Syracusae).

Ezen feliil 2 vérosfalat is
épitenek, Croton és
Neapolis  varosokba. 2
marvany jelzét fizetnek,
majd a vérosfal jelz8ket a
véros jelzdk ala helyezik el.

mARY
e num

CROTO!
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AKCIOK (2.)

MILITIA (toborzas)

Az akcid lehet8vé teszi a jatékosnak, hogy a
toborzds mez8jérdl elvegyen egy, vagy tobb
tetszbleges katonai egységet (Iégid, vagy galya),
és azokat a varosaira tegye. Ennek dra: 2 vas
jelz6 minden megvasarolt katonai egység utan,
amit a bank kozds készletébe kell befizetni. Csak azokat a katonai
egységeket lehet megvésarolni, amik a kor kezdetén a jatékos sajat
toborzdsi mez&jén vannak.

Az 4j katonai egységek elhelyezési korlatozasa:
® 1 1j egység tehetd minden templom nélkiili varosba

® 3 Uj egység tehetd minden templommal rendelkezd varosba

Légidkat és galyakat adhatunk olyan varoshoz is, ahol mar
tartézkodnak katonai egységek (ellenséges, vagy barati). A katonai
egységek szamanak korldtozdsat (1, vagy 3) csak az Uj egységek
régidkra valé elhelyezésekor kell alkalmazni. Nincs felsé hatara
annak, hogy hany katonai egység tartézkodhat egy adott régiéban.
Azonban azonos tipust, ellenséges egységek nem lehetnek meg
békében ugyan abban a régidban. Ha egy uj katomai egységet
adunk egy régidhoz, ahol mar van ugyan ilyen tipusu ellenséges
egység is, akkor azok megtamadjdk, majd egy az egy aranyban
meg is semmisitik egymast (vissza kell tenni a figurdkat a
toborzdsi mezd8kre). Egy igy megsemmisiilt egységeket nem lehet
ujbdl felfogadni még ebben a korben.

A csak piros (szarazfoldi) hatarral kérilvett régidba csak légio, a
csak kék (tengeri) hatdrral koriilvett régidba csak galya toboroz-
hato.

Tipp: annak érdekében, hogy kovethet8k legyenek az twjonnan
toborzott katonai egységek, el kell 8ket fektetni az oldalukra az
elhelyezés utan, és csak a kor végén kell 8ket felallitani.

Katonai egység toborzasa:

A karthdgéi jatékosnak jelenleg
2 légidja és 1 galydgja van a
toborzédsi mezdjén. Mivel csak
4 vas jelzdje van, vagy az
Ssszes légiot, vagy 1 légiét és 1
galyat tud toborozni. Ez utdbbi
mellett dént. Amint az alabbi
dbran is lathatd, Zama és
Carthago  védrosidba 111 4j
egységet tud toborozni, mig a
templommal rendelkez8 Caesa-
rea varosaba akdr 3-at is. Zama
mezdjére csak légié helyezhetd le, hiszen csak piros hatdrvonalai vannak.
Karthagé tgy dént, hogy 1 légiét helyez el Carthago varosdban, egy galyat
pedig Caesarea mezdjének tengeri felén. Mindkét egységet elveszi a toborzasi

mezdjérdl, és el-
helyezi a véarosok
mezdin. Mivel az
utébbi  régidban
mar van egy el-
lenséges galya is,
igy 6k azonnal
megvivnak  egy-
mdssal, és meg is
semmisitik  egy-
mast, igy mind a
két galya vissza-
keriil a jatékosok
sajat  toborzasi
mezdire. ‘

CARALES

CARTHAGO |

r
i

SCIENTIA (Tejlesziés)

' Az akcié lehetévé teszi a jatékosnak, hogy
aranyért cserébe uj technoldgidkat fejlesszen
ki és/vagy katonai egységeket tegyen a
sajat toborzasi mezdjére.

\
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Az egyes technoldgiai fejlesztések ara a jatéktabla egyik sarkaban
lévé technolégia sdvon (a sarga nyilon) lathaté. A magasabb
osszeget kell aranyban megfizetnie az adott technolégiat elséként
kifejleszt6 nemzetnek, az alacsonyabb Gsszeget pedig a
masodikként kifejlesztd jatékosnak. A kifejlesztett technolégidkat
a jatékosok 11 sajat korongjukkal jelolik meg. Az adott
technolégiat elséként kifejlesztd nemzet 1-1 tudds kartyat kap
jutalmul.

Nincs megkotve a sorrend, hogy melyik technolégiat lehet
kifejleszteni, azok tetszdleges sorrendben fejleszthetSk. Egy korben,
ha a jatékosnak van elegendé aranya, akar tobb technolégiat is
kifejleszthet.

Példa 4j technolégia kifejlesztésére, valamint toborzasi mezé
feltoltése katonai egységekkel:
19761
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STRATA

- ——
Barna jatékos a kore elején az akcidkér SCIENTIA (fejlesztés) korcikkelyét
valasztotta. Ugy dont, hogy az egyik barna korongjat a NAVIGATIO
(navigacid) technoldgiai fejlesztés mezdre teszi, amelynek &ra 3 arany, mivel
ezen a mezdén bézs jatékosnak mar van egy korongja. A masik korongjat a
COMMERCIUM (kereskedelem) mezére teszi, amiért tovabbi 9 aranyat fizet
be a bankba, mivel ez egy tjonnan kifejlesztett technolégia. Ez utébbiért
jutalmul kap egy tudés kartyat is.

. A e

Ezek utdn még a toborzasi mezdjét is szeretné a bank készletébdl katonai
egységekkel feltslteni, ezért a készletbsl 3 légiost és 1 galyat atrak a sajat
toborzési mezdjére, amiért Ssszesen 5 aranyat fizet (1 arany minden légids
utdn és 2 arany a galya utdn).
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AKCIOK (3.)

A fejlesztések hatésai:

STRATA (utak): a sajat légiok két szarazfoldi
régiot (két piros hatdron keresztiil) mozog-
hatnak egy korben.

NAVIGATIO (navigdcid): a sajat galyak két
tengeri Tégiot (két kék hataron keresztiil)
mozoghatnak egy korben.

COMMERCIUM  (kereskedelem): a jatékos
kereskedhet a bankkal 3 : 2 aranyban. Minden
beadott 3 tetszdleges nyersanyag jelzéért 2
tetszbleges nyersanyag jelzét kap a banktdl
(érmét azonban nem adhat és nem kaphat a
kereskedelem sordn). Péld4ul: a jatékos bead
a bankba 4 arany és 2 marvany jelzét, majd
elvesz a bank készletébsl 4 vas jelzét.
Kereskedni barmikor tud a jatékos a sajit

TOBORZASI MEZO FELTOLTESE:

A SCIENTIA akcié végrehajtasakor, egy, vagy
tobb technolégia kifejlesztése utan, vagy
helyett, a jatékos uj katonai egységeket is
vasarolhat a bank készletébdl a jatéktablan
1év8 sajat toborzdsi mezdjére. Minden ide tett
légié utan 1 aranyat, minden galya utan 2
aranyat kell a banknak fizetnie. Csak a sajat

MONETA (pénz): minden sajat véros +1
nyersanyagot termel koronként (sima varos
igy 2-t, a templommal rendelkezd varos 4-et).

RES PUBLICA (koztarsasag): a sajat varosok
védelmi ereje egyel megnd.

korében,

nalhatja ezt a lehetdséget.

de abban a korben,

kereskedelmet kifejlesztette, még nem hasz-

katonai egységet jelképezd figurdk szama
korldtozza, hogy egy korben hany egységet
vasarolhat a jatékos a toborzasi mezdjébe.

amikor a

DULELLUM (manover)
Ez az akcié két egymist kévetd lépésben zajlik:
’1.) Mozgés

i/ Az adott nemzet Ssszes katonai egysége (légié és galya)
Yaz adott korben egy szomszédos tartomanyba tud
mozogni. Az egységek mozgatdsanak sorrendje szabadon valaszthats. A
piros régidhatarokat csak a légidk, a kék régidhatarokat csak a galyak
tudjak atlépni. Kombindlt hatarvonalakat (ahol két régié kozétt piros és kék
vonal is van) mind légidk, mind galydk atléphetnek. Ha egy nemzet mar
kifejlesztette a STRATA (utak) technoldgiat, akkor a légidi egy korben két
piros hatarvonalat is &tléphetnek. Ha egy mnemzet kifejlesztette a
NAVIGATIO (navigacié) technoldgiat, akkor a galydi egy korben két kék
hatarvonalat is 4tléphetnek.

Ha katonai egységek lépnek be, vagy mozognak keresztiil egy olyan régién,
ahol azonos tipusy, ellenséges egységek vannak, a harc azonnal
megkezd8dik kozottiik. Ennek kovetkeztében mindkét fél elveszit az adott
tipusti egységbdl annyit, mint amennyi a régiéban az adott tipusu
egységbdl kevesebbel rendelkezé félnek van. Azaz az azonos tipusu
egységek 1 1 aranyban megsemmisitik egymast. A megsemmisiilt
egységeket mindkét jatékos a jatéktablan 1évé sajat toborzasi mezdjére
teszi vissza. A jatékos tetszdleges sorrendben oldhatja meg a csatakat.

A varosok nem érintettek semmilyen médon az egymassal harcolé egységek
konfliktusaban. Egy vdrosba toborozhaté tj egység még akkor is, ha csak
ellenséges egységek vannak az adott régiéban (akik azonnal harcolni fognak
egymassal).

2.) Héditas
Miutén az egyik fél befejezte az Gsszes mozgdsdt és esetleges csatdjat egy
varos régidjaban, donthet tugy, hogy meghdditja magdt a varost is. A
héditashoz a varos mezdjén legaldbb annyi katonai egységének kell lennie,
amennyi a varos Osszes védelmi értéke. Ha nincs annyi, nem hédithat. A
védelem erejét az alabbi médon kell kiszamolni:

o 1 templom nélkiili varos esetén

® 3 templommal rendelkezd varos esetén

Az alap védelmi erét még novelni kell:
® +1 minden a varos régidjaban 1év8 véds katonai egység utan
® 1 ha vérosfal épiilt az adott varosban

® 1 ha a védS jatékos kifejlesztette a RES PUBLICA (koztarsasig)
technolégiat

Ez utdn a hédité eltavolitja annyi tetsz8leges katonai egységét, amekkora a
varos védelmének Osszértéke. Az eltavolitott légidit és galyait a toborzasi
mezdjére teszi vissza. A véd§ Osszes védekezd katonai egysége visszakertiil a
védé jatékos toborzasi mezdjére. Ha a varosban volt templom, az leomlik,
és visszakeriil a bank készletébe. Ha a varosban volt varosfal, az is
megsemmisiil, és visszakeriil a jatékos sajat készletébe. A varosjelz6t a
gyOztes jatékos oldaldra kell atforditani.

Ha az ellenfele korében barmennyi vérost elveszitett, a vesztes jatékos az
ellenfele kore végén valaszt 1 eseménykartyat karpétlasul (csak egyet, nem
elveszitett varosonként egyet!) a felcsapott eseménylapok koziil.

Példa a mozgésra:

Barna  jatékosnak o - ]

egy légidja és egy N
galydja van Roma — L
régidjdban. A ma- s

néver akcidja sordn
ezeket vagy ott-
hagyja, ahol vannak,
vagy a jobb oldali
abra szerint moz-
gathatja dket egy
szomszédos Tégid-

ba.

Ha barna jatékos
mar kifejlesztette a
STRATA technolé-
giat, akkor 2 mezét

)

mozgathatnd a légijat. Ugyan igy, ha kifejlesztette mar a
NAVIGATIO technolégiat, a galyajét mozgathatna két mezényit. Ha
a galydja Corsica régidjara lép, ott azonnal meg kell iitkdznie
drapp ott 1év8 galydjaval, aminek kovetkeztében mindkét galya
megsemmisiil és visszakeriilnek a tulajdonosaik toborzasi mezdire.

Példa a héditasra:

Barna a DUELLUM  akcidja
végrehajtasinak 1. lépésében 2
légisjat Tarraco véros mezdjére

mozgatta. A 2 lépésben meg
akarja héditani bézs itt 1évé
vérosit. Mivel a vdros &sszes T ‘

védelmi ereje 2 (1 alapbdl és +1 a
tengeren ringatédzé bézs gilya
miatt), barna végrehajthatja a
héditast. Mind a 2 légié, mind a
galya visszakeriil a tulajdonosaik
toborzdsi mezdjére, a varosjelzét
pedig 4t kell forgatni a barna
oldalara, jelképezve a sikeres
héditast. Barna kére végén (mivel
egy varost elveszitett), bézs jaté-
kos egy tetsz8leges akcidkartyat ||
elvesz a 3 felcsapott lap kéziil,
karpétlasul.
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Pédak mozgésra és héditasra:

A gorogok (barna) elsajatitottdk a navigécié
technolégiat, ellenben a perzsik (bézs) még
semmilyen technoldgidt nem fejlesztettek ki. A
gorogok el akarjak foglalni Ainost és megsemmi-
siteni a rajta all6 templomot.

Mozgés:

Az Abdera régidjaban lévé 2 légié, a Lesbos
régidban és a kozépsé tengeren 1évé 3 gélya Ainos
régiéba mozog. A Mare Aegaeum tengeri mezén
lévd 2 gélya csak tgy ér el Ainosba, ha
atmozognak Lemnos szigetén, ahol egy perzsa
galya &llomasozik, amit egy automatikus harc
soran (111 galya elmeriil) megsemmisitenek. A
megsemmisiilt egységek visszakeriilnek a tulajdo-
nosaik toborzasi mezdjére. A Pergamonban lévé

2 légié Abydos mezdjére mozog.

Héditas:

Ainos varosanak védelme 4 (3 a templom miatt +1
a vérosfal miatt), ezért mind a 4 gordg egység
elpusztul (visszakeriilnek a gérég toborzasi
mezdre). A templom megsemmisiil és visszakeriil
a bank készletébe. A vdrosfal leomlik, és vissza-
keriil a perzsa jatékos sajat tartalék készletébe. A
véarosjelzét 4t kell forditani a barna oldaléra,
jelezve, hogy immar a gérdg jatékos iranyitasa
alatt all.

A gorogok Abydos vérosit is meg akarjak
héditani, aminek védelmi ereje az alap I-es, igy az
egyik gorog légié megsemmisiil (visszakeriil 6 is a
gordg jatékos toborzasi mezdjére) és ezt a

ESEMINYKARTYAK

vérosjelzét is at kell forditani a barna oldalara.

Mivel a gorég jatékos sikeresen elpusztitott egy
templomot, kap egy tabornok személy kartyat és
a jelz6jét egyel feljebb lépteti a gydézelmi pont
sdvon. A perzsa jatékos a gdrogdk kore végén 2
eseménykartyat valaszt a felesapott lapok kéziil,
mivel elveszitett egy véarost, és az ellenfele
szerzett egy személy kartyat is.

Ha a perzsak mar kifejlesztették volna a RES
PUBLICA-t, akkor Ainos nem veszett volna el,
hiszen igy az osszes védelmi ereje mar 5-6s lett
volna és a gordg jatékos ebben a kérben nem
tudott volna 5 katonai egységet a varos mezdjére
mozgatni.

JATEKVARIACIO

A felesapott kartyak:

Amint valamelyik jatékos elvesz a felcsapottak
koziil 1 esemény kartyat, ahelyett azonnal egy
vjat kell felcsapni, igy minden esetben 3
felcsapott koziil lehet valasztani.

Mikor kell eseménykértyat vélasztani?

A jatékos 1 eseménykartyat valaszthat, ha
legalabb 1 varosat elveszitette az ellenfele
korében, illetve ha az ellenfele személy
kartyat kap, minden személy kartya utdn is
valaszthat 1-1 eseménykartyat.

Eseménykartydk hasznilata:
A jatékosok hasznalhatjak és kombindlhatjak
az eseménykartydikat a sajat korikben

FEJLESZTOI MEGJEGYZISEK

barmikor, hacsak a kartya szévege mast nem
mond. A ,Fortress’ az egyetlen olyan
eseménykdrtya, amit az ellenfél kore alatt
lehet haszndlni. Az eréd kartya eredmé-
nyezhet olyan helyzetet, hogy az ellenfélnek
még sem lesz elegendd nagysdgu a serege,
hogy meghdditsa a varost, a varos tovabbra
is biztonsigban lesz, és minden egység
megmarad az adott régidban. Ellenkezd
esetben a tdmadd 1 tovabbi katonai egységet
veszit, amikor meghdditja a varost.

Minden felhasznalt eseménykartyat el kell
dobni. Ha az eseménykartya pakli kifogyna, a
dobott lapokat meg kell keverni, és képpel
lefelé egy vj esemény paklit kell késziteni.

A7 ANTIKE DUFLLUM-HOZ

Amikor 2015-ben megjelent az elsé Antike,
azonnal sikert aratott. Elnyerte a Deutche
Spielepreis bronz dijat, valamint jelolték a
International Gamers Award-ra is.

Az o6nalls, 2 jatékos verzié fejlesztése egy
kilon kihivas volt. Uj Gtleteket épitettink a
jatékba, tobbek kozt bevezettitk az esemény-
kartyakat, a nyersanyagok modularis elrende-
zését a jatéktablan, illetve a varosfalak altal
nyujtott extra védelmet. A vérosok meghédi-
tdsa immar nem igényel Gjabb mozgast, ami
az eredeti Antike szabdlyainak elmagyardzasat
nagyon megnehezitette.

A jaték fejlesztésének f6 iranya az volt, hogy
a két jatékos civilizaciéjanak fejlédésével a
jaték ne silanyuljon sima fegyverkezési
versennyé. Ennek eredményeként az Antike
Duellum mikozben megérizte azt eredeti
Antike alapfogalmait, egy teljesen mas
jatékka vale. A jatékosok férumon megejtett
rengeteg batoritdsa és vitdja nélkiil ez a jaték
nem létezne. Bar nem tudok mindenkit
személyesen felsorolni, aki segitett benne, de
szeretnék  mindenkinek  szivbél  jové
koszonetet mondani, aki esak részt vett
ebben a kihivast jelentd, vj stratégiai jaték
létrehozasaban.

Hamburg, 2012. oktébere
Mac Gerdts

Ez a varidci6 mindkét specidlis egységet
hasznalja. A bézs kap 1
ﬂ | admiralist, mig barna 1
S~ parancsnokot, amelyeket ’
a toborzasi mezdikre tesznek a jaték
elején. A toborzasi koltségiik 3 vas ¥
jelzé (a megszokott 2 helyett), és csak olyan
varosba lehet Sket letenni, ahol mar van egy
templom.

A specidlis egység tigy mozog, mint egy
galya (admirdlis), vagy mint egy légié
(parancsnok). Ha a specidlis egység részt
vesz egy varos meghdditdsaban, akkor a
katonai szakértelmitk fokozza a csapatuk
moraljat. Ez azt jelenti hogy a varos
meghdditdsakor annak 1-el csokkentik a
védelmi értékét. Mdsrészt, ha egy specidlis
egység Tészt vesz egy varos védelmében,
annak védelmi ereje 1-el megnd. A vdros
megtdmadasa utan (akar tdmadott, akar
védekezett) a specidlis egység mindig
életben-, és tovébbra is az adott régidban
marad.

A specidlis egységet csak tugy lehet
elpusztitani, ha egy vele megegyezé tipusu
egység a mezdjére mozog, és mnormal
csataban 1 : 1 veszteségként megsemmisiti 6t.
Ebben az esetben a specidlis egység
visszakeriil a tulajdonosa toborzési mezdjére.
Ahhoz, hogy az admirdlis megsemmisiiljon,
minden kiséré galydjat meg kell semmisiteni
elétte. Ahhoz, hogy egy parancsnok megsem-
misiljon, minden kiséré légidsat meg kell
semmisiteni el6tt.
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A JATEK VEGE

A jatékot az a nemzet nyeri meg, aki elséként gyuijti ossze 9 torténelmi személy kartyajat.

KULONBSIGEK AZ ANTIKE I'S AZ ANTIKE DUELLUM JATEKOK KOZOTT

Azok a jatékosok, akik mar ismerik az Antike jatékot, az alabbi

kiilonbségeket fedezhetik fel:
Ermék:

A jatékosok mar nem kapnak automatikusan 1 érmét minden
koriikben, ehelyett csak akkor kapnak 1 érmét, ha aranyat, marvanyt,
vagy vasat termelnek.

Virosok alapftasa:

A vérosoknak csak az alap szimbéluma szerepel a jatéktablan. A
jatékos donti el, hogy milyen nyersanyagot termeljen majd a varosa és
ennek megfelel§ varosjelzst helyez el. Minden szomszédos, ugyan ilyen
tipust varos utdn 1-1 érmét kell befizetni a bankba - nem szamit, hogy
kinek a tulajdondban van a szomszédos varos. A szokdasos ar a varos
alapitasért: mindharom nyersanyagbdl 1-1 jelzé.

Navigdtor:

A vérosok nélkiili tengeri régiok egy-egy gélya szimbslummal keriiltek
megjelolésre. Ezek a régidck duplan szamitanak a navigator kartya
megszerzésekor. Ha a jitékos tigyes, mar 4 gilya megfeleld
pozicionalasaval megszerezheti a navigator kartyat.

Fejlesztések:

Minden fejlesztés kiilonbozd arakon érhetd el. Az els6 4 technolégiai
fejlesztés mar ismerds lehet az Antike jatékbdl, de most van egy 5. is,
a kereskedelem, aminek segitségével 3 : 2 aranyban cserélhet a jatékos
nyersanyagokat a bankkal. Barmilyen nyersanyagot lehet cserélni
barmilyen nyersanyagra (érmét és érmére nem). A kereskedelem a
jatékos korén beliil barmikor valaszthatd.

Templom:

A templomokat 6 marvanyért cserébe lehet megépiteni, nem 5-ért,
mint az Antike jatékban. Ezen feliil tovabbi 1 érmét kell fizetni minden
szomszédos templom utan, figgetleniil annak tulajdonosatdl.

Vérosfal:

A jatékos a TEMPLUM akciéval nem csak templomot, hanem
varosfalat is épithet 1 marvany jelzéért cserébe a sajit készletébsl. A
varosfal I-el néveli a varos védelmi erejét.

Toborzés:

Minden tjonnan toborzott katonai egység (légid, vagy gélya) 4ra 2 vas,
az Antike jatékban szerepld 1 helyett. A toborzasi mezérél csak véros
mezdkre lehet a katonai egységeket toborozni. A toborzdsi mezdre a
bank készletébsl a SCIENTIA akcié segitségével lehet 1 egységeket
vasarolni, melynek koltsége 1 arany légionként és 2 arany galyanként.
Az arany jelzdket a banknak kell megfizeti.

Viros meghdditasa:

Ellentétben az Antike jatékkal, itt elegendd a katonai egységeket a
meghdditandé varos mezéjére mozgatni, nem kell még egy mozgast
végrehajtaniuk magdért a héditasért. Minden héditas soran elveszett
katonai egység a jatékos sajat toborzdsi mezdjére keriil vissza (nem a
sajat tartalék készletébe). A vdrosfal automatikusan megsemmisiil egy
sikeres héditas soran, és visszakertil a jatékos sajat készletébe.

SZABALYOK, MELYEK ALTALABAN ELKERULIK A FIGYELMET

Jatéktartozékok:

® A jatéktartozékok csak korlatozott mennyi-
ségben dllnak rendelkezésre, kivéve a 3
nyersanyagot (arany, marvany és vas). Ha
példaul egy jatékosnak mar nincs légié
figurdja a bank készletébe, nem vésarolhat
légiét a toborzdsi mezdjére.

Légidk és galydk:

galyak kozott.

Eseménykartyak: galydk segitségével.

® Ha egy jatékos elvesziti egy, vagy tobb
varosat az ellenfele korében, a kor végén pe I
egyetlen eseménykartyat vélaszthat. héditds”.
e A jatékos tobb eseménykartyat is kijatszhat
a korében, és kombinalhatja 8ket egymassal.

® Kozvetlen csata nem lehetséges légiok és

Ok

héditasakor harcolhatnak egymassal. Ha
egy varost csak légick védenek, azt el lehet
foglalni csak galyakkal is, és viszont.

e Légick nem szdllithatok &t a tengeren a

® A varost a hdditas kivételével nem lehet
megtamadni. Nincs olyan, hogy ,sikertelen

e Légiokat és galydkat csak a toborzasi
mez6rdl lehet toborozni. A csataban és a
varos  meghdditasakor  megsemmisiilt
katonai egységek visszakeriilnek a jatékos
sajat toborzasi mezdjére.

csak varos

egy

Akciékdr (megjegyzés):

e Az adott nyersanyag felhaszndlasira
szolgalé akcié korcikkely mindig pont
szemben helyezkedik el az akcidkoron,
mint az adott nyersanyagot termeld akci6

korcikkely.

Tovabbi stratégiai tarsasjatékok a PD-Games—tol:

o

'?. -

tovabbi informécidk:
www.pd-games.com
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EXTRA OLDAL: ESEMENYKARTYAK FORDITASA

IX

ACADEMY (akadémia)

Amikor a SCIENTIA akcié korcikkelyt haszndlod, kapsz 1 aranyat az
ellenfeled minden kifejlesztett technoldgidja utan, akar kapott érte
tudés kartyat, akar nem.

ARCHITECT (épitész)
Felépithetsz egy templomot anélkil, hogy a TEMPLUM akcié
korcikkelyt haszndlnad (a 6 marvanyt azért meg kell fizetned).

BURGLARY (betorés)

Ellenfeled elvesziti minden masodik érméjét (lefelé kerekitve).

CHARITY (adomény)
Annyiszor 1 érmét kapsz, ahany személy kartyaval kevesebb van neked,
mint az ellenfelednek.

CORRUPTIONS (korrupcié)
Ellenfeled minden olyan nyersanyagabdl 1-et veszit, amibél 3-nal tobb
van neki (arany, marvény és vas).

DIPLOMACY (diplomécia)

Az ellenfeled megfelelé varosaival termelhetsz a sajat varosaid helyett
a MARMOR, FERRUM és AURUM akcié korcikkelyeket hasznalva
ebben a kdrben (marvanyt, vasat, vagy aranyat).

EARTHQUAKE (féldrengés)

1 vélasztasod szerinti varosfal megsemmisiil.

FORGE (kovécsmtihely)
Amikor a MILITIA akcié korcikkely segitségével toborzol, 1 légiét
ingyen toborozhatsz ebben a korben.

FORTRESS (eréd)
Egy altalad valasztott varosod védelmi ereje 1-el megnd a kor végéig
(amig az ellenfeled héditasa be nem fejezédik).

GANG (épit8brigid)
Tudsz épiteni egy varosfalat anélkil, hogy a TEMPLUM akcié
korcikkelyt hasznalndd (az 1 marvanyt azért meg kell fizetned).

GOLD MINE (aranybénya)
Az AURUM akecié korcikkely hasznalatakor minden arany jelti varosod
+1 aranyat termel ebben a korben.

HONORARIUM (honordrium)
Minden tuddés személy kartydd utdn kapsz 1-1 tetszésed szerint
valasztott nyersanyagot (aranyat, marvanyt, vagy vasat).

ZOROASTER - SCIPIO R TS

*630B.C.

MERCHANT (keresked8)
Cseréld el 3 tetsz8leges nyersanyag jelzédet (arany, marvany, vagy vas)
az ellenfeled &ltalad kivalasztott 3 tetszéleges nyersanyag jelz8jére.

MINING (banya)

Egy templom nélkilli varosod varosjelzdjét véglegesen kicserélheted
egy masik nyersanyagot termel8 varosjelzére (arany, marvany, vagy
vas jelti varosjelzé).

MUTINY (l4zad4s)
Ellenfeled eldob 1 aranyat és 1 ltala tetszés szerint valasztott katonai
egysége megsemmisiil (vissza kell tennie a sajat toborzdsi mezgjére).

ORACLE (jés)
Fizess 1 arany jelzét a banknak, majd vegyél el 1 eseménykartydt a 3
felcsapott lap koziil.

PESTILENCE (pestis)
1 vélasztasod szerinti varos védelme 1-el csokken (akar nullara is) a kor
végéig.

PRIVILEGE (kivéltsag)
Az akcié koron 6 korcikkelyt is léphet elére az akcié jeloléd ingyen
ebben a kérben.

PROSPERITY (jélét)

Minden varosfallal koriilvett varosod utan 1 aranyat kapsz.

PURCHASE (vasarlas)

Fizess 2 arany jelzét a banknak, majd kapsz 2 marvény és 2 vas jelzét.

RECRUITS (toborzés)

Vehetsz a bankbdl 2 6j katonai egységet a toborzasi mezdédre anélkiil,
hogy a SCIENTIA akcié korcikkelyt hasznalnad (az egységek vételi arat
azért meg kell fizetned).

SABOTAGE (szabotazs)
Fizess 1 arany jelz6t a banknak, az ellenfeled eldobja az egyik esemény
kartydjat (most azonnal, nem a sajat korében).

SETTLER (telepes)
Alapithatsz egy varost 1 aranyért cserébe (a szomszédos vdrosok utani
esetleges plusz érme koltséget azonban meg kell fizetned).

STONE PIT (kébénya)
A MARBLE akcié korcikkely haszndlatakor minden marvany jeld
varosod +1 marvanyt termel ebben a korben.

SHIPYARD (hajéépitd miihely)
Amikor a MILITIA akcié korcikkely segitségével toborzol, 1 gdlyat
ingyen toborozhatsz.

ARCATDS THE NAVIGATOR

’J\J/ SCHOLAR

ca. *5S00B.C.
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’Jj GENERAL

‘[.J/ NAVIGATOR

torténelmi személyiségek kartydi (személy kértyak)

NEW KNOW-HOW DESTROYED TEMPLE
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