HAMILCAR

JATEKOSSEGEDLET

Roviditések

HK (BC) - harci kartya
HE (CU) - harci egység
HE (BR) - harci érték

MP (MP) - mozgaspont
ME (OP) - miiveleti érték
PE (PC) - politikai ellen6érzés
PP (PP) - politikai pont
SK (SC) - stratégiakartya
US (ST) - utanpotlasszekér
TK (TC) - taktikakartya

Arisztokrata — ha levételre keriil, a HE-vel megegyezé szamu PE-t el kell
tavolitani.

Afrikdner - mindig partra szallhat Afrikdban.

Admirdlis — egy admiralissal 1év6 hadsereg visszavonhat vagy visszavonulhat
tengeren és a HE-ét hasznalja a tengeri csata 4tcsoportositds és visszavonulds
lépésében.

Hadihajok (vagy hajok) - tengeri HE-ek. Hadihajokbdl maximum 10 lehet
jatékosonként.

Flotta — Egy hadvezér és a hozza rendelt hadihajok.

Miat - a Szdznégyek Tandcsdt abrazolja.

Haborus kincstar - a jaték egy uj alfazisa.

1. Erésitések - Az elsd forduldban kimarad

1. Karthagoi

® Helyezz le 1 kész hadihajot (ha mar van legalabb 5 hadihajéd, at is valtha-
tod azt 1 HE-re).

® Helyezz le 1 HE-et egy hadvezérre vagy fallal koriilvett, nem ostromlott va-
rosba, amit te ellenérzol.

® Kaphatsz még annyi HE-et, amennyit a Miat engedélyez.

Tavolitsd el az oOsszes hadvezért (kivéve Xanthippust vagy Hamilcar Barcat).

Helyezz le egy hadvezért a forduldsavon feltiintetettek kozil, a masodikat

pedig huzd ki a rendelkezésre all6 hadvezérek paklijabdl. Huzz és helyezz le

1-2 hadvezért, ha a Miat erre lehet6séget ad. Hadvezérek HE-hez, vagy fallal

koriilvett (ellendrzott és nem ostromlott) varosba helyezhetdk le.

2. ROmai

® Helyezz le a rémai ellendérzés alatt 1évé italiai tartomanyokkal megegyez6
szamu HE-et (maximum 6-ot).
Ezekbdl maximum 2 HE helyezhet6 le barmelyik hadvezérhez. A tobbi HE
Rémaba keriil.

® A rémai erdsitések kész hadihajokra is atvalthatok 1:1 aranyban.

3. Konzulok és prokonzulok valasztasa
1. Jelolj ki egy prokonzult.
2. Téavolitsd el a jatékbdl az 6sszes tobbi hadvezért az el6z6 forduldbol.
3. Huzz és helyezz le 2 4j konzult.
4. Vezess be haditengerészeti reformokat az admiralisokkal.
Valassz egyet a kovetkez6k kozil:

® Tengeri jartassag javitasa.
® Corvi le- vagy felszerelése
® | hadihajo lehelyezése erésitésként.
® 3 ME elkolthetd hajok kijavitasara.

2. Stratégiafazis

A rémai jatékos donti el, ki jon el6szor, hacsak be nem elézik.

ME-eket el lehet kolteni (a ME-eket szét is lehet osztani):

PE-6k felhelyezése )

® Hajoéjavitas: minden ME utan egy hadihaj6 késziil el

® a Miat-ban vagy események kovetelményeként

® Utanpotlasszekerek felhelyezése

® Hajoépités: (csak 3-as ME-ti SK-val) helyezz le annyi kész hadihajot, ahdny
hajé szimbdlum lathatd a kartyan

® Kiképzés: a tengeri jartassag 1 szinttel fejlédik egy 'két hajd' &
szimb6lumos SK-val
3. Téli veszteség

A téli veszteség elkeriilhetd, ha a jatékos eltavolit egy US-t az egyébként
érintett helyszinrél.

Viharok miatti veszteségek — el kell tdvolitani 1 hadihajét, 1 HE-et és 1
US-t minden taldlat utan.

Téli tengeri veszteség: Dobj a veszteség tablazat kész hadihajok szamanak
megfelelé oszlopa szerint. Az eredménnyel megegyezé szdmu hajé kimeriilt
lesz. A téli tengeri veszteség nem keriilhetd el.

4. Politikai elszigetel6dés

Karthago kezd, utina Réma.

5. Gyo6zelem ellendrzése a haborus kincstarral egyiitt

Kapsz egy PP-t minden politikailag jelentds tartomany utan, illetve egy-
egy PP-t a kovetkezokért is:

® Lilybaeum ellenérzéséért

® a tengeri folény birtoklasaért

® a Miat ellenérzéséért

Haborus kincstar

A jatékosok osszehasonlitjak a forduldban elkoltott (kijatszott vagy eldobott)
osszes kartydjuk ME-ét. Csokkenthetik a kiilonbséget US-ek eltavolitasaval.
A megmarad6 ME kiilonbséget a kevesebbet felhasznalo ellenfél elkéltheti a
kovetkezdkre:

@ Hajojavitas — minden ME utdn egy hadihajé késziil el

® Politikai engedmények — a Miat-ban vagy események kovetelményeként
® Utanpotlasszekerek felhelyezése

® Hajoépités — minden 3 elkoltott ME utdn, helyezz le 1 kész hadihajot

® Erdsités — minden 3 elkoltott ME utén, helyezz 1 HE-et a févarosodba

Az utolsé forduld végén a tobb PP-vel rendelkezd jatékos gy6z. Dontetlen
esetén Karthago a gyoztes.



TENGERESZETI TEMAK

Tengeri mozgas

® Atengeri mozgaskoltsége 1 MP tengeri 6svényenként. A tengeri és szdraz-
foldi mozgas kombinalhato, de csak 3 MP kolthetd tengeri mozgasra (ez aldl
a Forced March kértya sem kivétel!).

® Kész hadihajok hozzarendelheték egy hadvezérhez, hogy veliik tengeri moz-
gast hajtson végre.

® Egy hadsereg maximum 10 HE-el és 10 US-el végezhet tengeri mozgast.

@ Mindegyik (virtualis) szallité 1 HE-et és 1 US-et (ha szallit) vihet magaval.

Folény elvitatasa - Ha egy tengeri mozgas soran legalabb egy hadihajé
ellenséges ellenérzés alatt allé kik6tdbe mozog anélkiil, hogy kézbelépnének
ellene, a mozgast végzé jatékos tengeri folénybe kertil.

Ellenség altal ellendrzott kikotok - A ki- és behajozashoz nem sziikséges
ellenérizni a kiko6tét.

Tengeri mozgas és fallal koriilvett varosok - A tengeri mozgas tiltott
az ostromlott, fallal koriilvett varosokba akar be, akar ki.

Tengeri kozbelépés - Miel6tt a mozgd hadsereg megérkezne céljahoz,
kozbelépéseket lehet bejelenteni ellene, és siker esetén tengeri csata kezdédik.
Az elkapott jatékos feladhatja tengeri folényét és megszakithatja mozgasat.
Egy tengeri mozgas soran elkapott maganyos hadvezér levételre keriil.

Tengeri csata
Taktikakartyak - Mindkét jatékos kap:

® ] TK-at a tengeri folényért
® a flottat vezetd hadvezérének HE-vel egyenld szamu TK-4t

A folényben 1évé jatékos kezd. A sorrendet nem lehet megvaltoztatni a
kovetkezé harci korig. A kérben a jatékosok a kovetkezé sorrendet kovetik:

® (Mandver): Egy TK kijatszasa.
® (Harcba lépés): Akkor, ha legaldbb egy kész hadihajé is van a flottéban. Be
kell jelenteni, hogy a hadihajok vagy a szallitok a célpontok. Harci dobas
végrehajtdsa. Eredmény ellendérzése a harci kornek megfelelé oszlopban.
- Roémalevon 1-et a harci dobasbdl, ha a tengeri jartassaga Poor/Fair.
- Roma hozzdad 1-et a harci dobdsahoz, ha hasznaljak a corvit.
Minden eltalalt hajét (hadihajot vagy szallitot - ebben az esetben 1 HE-et +
1 US-te is, ha van) félre kell tenni és eltévolitani a tdblarol a csata végén.
Jutalmak - Ha a dobas eredménye a corvusszal (holléval) jel6lt sorba esik
és a romai jatékos hasznalja a corvit, egy, az adott korben talalatot kapott
hadihajot félre kell tenni, hogy a csata utdn egy romai kimerdilt hadihajéval
ki lehessen cserélni. Ha a jatékos nem tudja a csatdt megnyerni, az osszes
jutalma visszakeriil az eredeti tulajdonoshoz, kimeriilt allapotban.
Tengeri folény megszerzése - Ha a kockadobas eredménye a tengeri
folény szimbdélummal jelolt sorba esik, a dobo6 jatékos azonnal tengeri
folénybe keriil.
® (Atcsoportositas és visszavonulds): TK huzasa vagy visszavonulds a csatabol.
Atcsoportositas - Ha a kockadobds kevesebb vagy egyenld, mint a flottat
vezetd admirdlis HE-e, a jatékos huz egy HK-4t. Mindig kapsz egy kartyat
1-es vagy kisebb dobas esetén.
Visszavonulas egy tengeri csatabol lehet:

- Elkeriilés: a tengeri folényt ekkor a jatékos 4tadja ellenfelének.

— Menekiilés: Ha a dobas kevesebb vagy egyenld, mint a flottat
vezet6 admirdlis HE-e, vagy ha a kockadobds 1 vagy kevesebb, a
kisérlet sikertil. Egyébként a csata folytatodik.

Uldozés
A Pursuit taktikakdrtya azonnal kijatszhaté az ellenség visszavonulasat
megakadélyozandd.
A csatanak vége, mikor az egyik feltétel teljesiil:
® Az egyik flottdban nem maradtak kész hadihajok
® Az egyik jatékos visszavonult a csatdbol
® Mindkét jatékosnak megvolt az 6t harci kore. A csata dontetlen.
Mindkét oldal hadihajo6i kimeriiltek, a tengeri f6lény nem valtozik
a csata utols6 kore utan.
A csata utan:
® Ha a jatékos visszavonult, ttlélé hadihajoi kimeriiltek lesznek.
A gy6ztes hadihajéi maradnak kész allapotban.
® Ha a jatékos elmenekiilt vagy nincsenek kész hadihajoi, a gy6ztes
egy harci dobast hajthat végre a vesztes megmaradt szdllit6i ellen
a 'V' oszlop alapjan. Ha a flotta elkeriilést hajtott végre, akkor nem.

Politikai kovetkezmények - A vesztesnek el kell tavolitania annyi PE-ét,
amennyi a csata soran elveszitett hadihajoinak szamanak fele (lefelé kerekitve)
volt.

Roémaiak a tengeren

® Roma hasznalhatja a tengeri mozgast arra, hogy belépjen Afrikaba, ha
a kovetkezok egyike igaz:
— tengeri jartassaguk kivalo
— tengeri jartassaguk jo és ellendrzik Syracusae-t
— a partraszall6 flotta hadvezére afrikdner
— kijatszottak a #83-as SK-at (Imperium).
® A tengeri jartassaguk 1-el csokken, ha 5 vagy tobb romai hadihajot egy
fordulon beliil el kell tavolitaniuk.

Szarazfoldi csatak

® A HK-ak korlatja 15 (csak 10 lehet ebb6l a HE-ek hozzijarulasa miatt).

® Visszavonulas és visszavonas tengeren (figyelj a korldtozasokra!): a sereg
haszndlhatja a tengeri mozgast, ha van admirdlis vele és a csata helyszine
tengeri 6svénnyel kapcsolddik egy barati kikot6hoz, ahol nincs ellenséges HE.

® A karthagoi jatékos levon 2-6t az elefantroham dobasabdl addig, mig meg
nem érkezik Xanthippus.

® Mikor Karthagot rakényszeritik, hogy PE-6t tavolitson el, az els6 PE-t
a Miat-rol kell levennie.

® A romai jatékos sosem hagyhat onként egy konzult kevesebb, mint 3 HE-el.

Ostromok és leigazas

Ha nélad a tengeri folény, haszndld a vords ostromkockat, egyébként
hasznald a fehér kockat.

Karthagd, Roma és Syracusae — tengeri folényben kell lenned, hogy
ostromolhasd ezeket a varosokat, és a fehér kockat kell hasznalnod.
Hatarozott védelem — ha eltdvolitasz 1 HE-et és 1 US-t a varosbodl,
megakaddlyozod az ostromlo sereget az ostrompont megszerzésében.
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