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HROSBALL
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KAOS BALL LEAGUE

,Az is bizonyos eredménynek szdmit, ha megnyersz
egy mérkézést, de a fels6bbrendtiségedet kiprobalni és
bizonyitani csak egy bajnoki sorozaton tudod.”

- Adelaide Baxter, ,A jaték: Hogyan hatdrozzuk meg
a Kaosballt az Uj Vilagban” c. kényv szerzéje

Riun ATTERINTES

Egy bajnoksdg egy teljes Kaosball szezont szimuldl,
amely sordn 4-8 csapat versenyez egymadssal a
Kaosball kupa megszerzéséért.

Egy bajnoksdgot egyéni mérkézések sorozataként kell
elképzelni, ami addig tart, mig minden csapat minden
ellenfelével 2-2 alkalommal nem jatszott.

Egy bajnoksdg alatt minden csapat &ltalaban egyre
erésebb gyljthetik a megvasarolt fejlesztés-
lapkakat, emelhetik az aktiv fejlesztési pontjaik szamat,
készpénztartalékot halmozhatnak fel.

lesz,

Egy Kaosball bajnoksag lebonyolitasdhoz az aldbbiakra
lesz sziikséged:

® egy Kaosball alapdobozra, esetleg néhany masik
csapatra, arénaharcosra, ha az alapdobozban nem
megtalalhatékkal is szeretnétek jatszani

e legalabb 4 jitékosra

® egy masolatra a Kaosball bajnoksdg allaskovetd
laprél  (Kaosball League Manager),
szabalykonyv végén taldlsz meg

melyet a

e legalabb 3 extra készlet fejlesztés-lapkara (ha 4-nél
tobben szeretnétek jatszani)

BFI]I'lI:II-lSFIGIJH

SZRBAL YA
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BRINOKSAG ELOHKESE{TESE

A jatékosok egyikét ki kell nevezni a bajnoksag
szervez8jének. O masoljon e szabéalykonyv végérél egy

bajnoksag allaskovets lapot (Kaos Ball League
Managear), amelyen a bajnoksdg eseményeit,
lejatszott mérkdzéseit, alldsait nyomon lehessen
kovetni!

Ezutdn a szervezének a kovetkez8 lépéseket kell
megtennie:

1. elkésziti a tiltdlistat

2. kivalaszt 3 célkitlizést a valaszthatdk koziil
3. meghivja a jatékosokat

4. elkésziti a bajnoksdg menetrendjét

A fenti lépések részletei az aldbbiak:

1. TILTOLISTA KESZITESE: a

tetszbleges szamu csapatot (azért annyi maradjon,
ahany jatékos indul a bajnoksigon), legfeljebb 2
arénaharcost és legfeljebb 2 fejlesztés-lapkat, amelyek
tiltottak lesznek ezen a bajnoksidgon. A kivalasztott
csapatokat, arénaharcosokat és fejlesztés-lapkdkat
nem lehet haszndlni a bajnoksag sordn (a lapkdkat,
csapatfedezékeket, arénaharcos kartydkat ki kell
valogatni és vissza kell tenni a dobozba).

szervezd kivalaszthat

2. CELKITIiZESEK KIVALASZTASA: a szervezé kivalaszt
harmat a valaszthatd célkittizések kozul (lasd a
szabéalykonyv késdébbi fejezetében), amiknek teljesité-
séért a csapatok a bajnoksdg sordan majd értékes
dijpontokat (AP) kaphatnak.

3. JATEKOSOK MEGHIVASA: a szervezé meghiv tovabbi
harom-hét jatékost (mivel 8 is jatszik) a bajnoksagban
valé szerepléshez.
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Ez utdn az aldbbi 3 mdédszer egyike alapjan minden
jatékos egy-egy csapathoz jut:

1 1
A. VELETLEN KiOSZTAS: a szervezd véletlenszertien

minden jatékosnak kisorsol egy-egy csapatot.

B. KiLCSONGS MEGALLAPODAS: a
kolesonosen megéllapodnak, hogy ki melyik csapattal
fog jatszani a bajnoksdg alatt. Ez a moédszer csak
akkor mtikodik, ha a jatékosok képesek vita nélkiil
megallapodni egymadssal.

jatékosok

C. SZER\'EZﬁi KiI]SZTﬁS: a szervezd hatarozza meg,

hogy melyik jitékos milyen csapattal fog jatszani
(ebbe a jatékosoknak nincs beleszélasa).

A kivdlasztds modszerétdl figgetlentl végil egyik
jatékosnak sem lehet olyan csapata, amelyik a
tiltdlistan szerepel, és nem jatszhat 2 egyforma csapat
sem a bajnoksdgon (pl. nem lehet 2 jitékos is az

ogrékkel).

4. BAJNOKSAG MENETRENDJENEK ELKESZIiTESE: a szer-

vezd oOsszedllitja a bajnoksdg menetrendjét ugy, hogy
mindenki 2-2 mérkézést vivjon minden ellenfelével, és
az egymast kovetd bajnoki mérkdzések jatéknapjai ne
essenek tul messze egymastdl.

Tovabba az dllaskovetd lapon vezeti a lejatszott
mérkdzések eredményét, és a csapatok dltal meg-
szerzett fejlesztés-lapkdkat, teljesitett célkittizéseket is.

Ecy BRINOKSAG SEERHEZETE

bajnoki

Egy bajnoki szezon két részbdl dll: a
mérkdzésekbdl és a rajatszasbol.

() BRINOK| MERKOZESER

Egy teljes bajnoki szezonban minden csapat 2-2
bajnoki mérkézést jatszik minden mds csapat ellen. igy
egy 4 csapatbdl &ll6 bajnoksdg alatt minden csapat
6-6 bajnoki mérkdzést fog lejatszani.

Minden gy6zelmet jeldlni kell a allaskovets lapon.
Példaul, ha az 1-es csapat jatszik a 3-as csapattal, és ez
utébbi gydz, a tabldzat ,Team 1” sordnak és ,Team 3’
oszlopdnak metszésében taldlhaté mez8be egy 3-as
szam keriil.

— - ;
R RAIATS2RS

A bajnoki mérkézések végeztével a legtobb gydzelmet
elért csapatok rajatszds-mérkdzéseket vivnak egymds-
sal. Az, hogy hany csapat jatszik rajatszast, a jatékosok
szamatdl fugg:

jatékosok szdma rdjatszé csapatok

4 a top 2 csapat
5 a top 2 csapat
6 a top 2 csapat
7 a top 4 csapat
8 a top 4 csapat
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Ha két, vagy tobb csapat gy6zelmei szdmdban
holtverseny alakul ki, akkor az a csapat nyer koziiliik,
aki tobb dijpontot (AP-t) gy(ijtott Sssze a bajnoksag
alatt. Ha még ez is azonos két csapatnal, akkor azok
egy dont8 mérkézést jatszanak egymads ellen. Ha tobb
ilyen csapat is akad, akkor a szervezd &ltal meghatéro-
zott sorrendben jatszanak egymadssal dont8 mérkdzé-
seket.

A réjatszés soran az ellenfél kiesésére jatszanak a
csapatok (lasd az dllaskovetd lap ,League playoff”
mezdit). Ha 4 top csapat van, akkor azok kozil 2-2
jatszik egymads ellen, majd a 2 gydztes csapat jatszik
egymassal a bajnoki cimért.

Ha egy kivételével mar minden mas csapat kiesett a
rdjatszds sordn, ez a csapat lesz nyeri meg a
bajnoksagot, 6vék lesz a Kaosball kupa.

JATERMENET MODOSULASA

Egy bajnoksdg alatt az alapszabélyokat az aldbbiakkal
kell kiegésziteni, illetve médositani:

(5] HR2A| CSAPAT

Az egyes mérkézéseken mindig az allaskovetd lapon
vizszintesen szerep]c’i csapat a Jhazai csapat”, és ez a
jatékos kapja meg a kezd§jatékos-jelolét a mérkdzés
kezdetekor. A hazai csapat valaszt egyet a szervezd
altal erre a bajnokséagra kijeldlt 3 valaszthaté célkittizés
koztl, ami erre a mérkdzésre érvényes lesz (lasd a
célkittizések fejezetet).

HEUESEBE HEZDOPENE

Minden csapat a megszokott 12 helyett 10 pénzzel
kezdi a bajnoki mérkézéseket. Ez a bajnoksig soran
médosulhat a megszerzett dijpontok koévetkeztében

(lasd késdbb).

(¢} JATER ELEJ| DRAFTOLRAS

A csapatok nem draftolnak fejlesztés-lapkakat minden
mérkdzés elbtt, csak akkor, ha olyan meceset vivnak,
amelyet az lldskovetd lap egy ,UP” széval jeldl. Azaz
egy csapat csak minden masodik mérkdézésén
draftolhat fejlesztés-lapkakat.

Egy 5-8 jatékossal lezajlé bajnoksdg esetén a
szervezének kotelessége pétolni egy (vagy tobb)
masik  készletb8l a teljesen kifogyott fejlesztés-
lapkakat.

Az arénaharcosok draftoldsa a normal szabdlyok
szerint torténik, minden mérkézés elétt.

R FEILESETESER MEGMARRONAH

Ellentétben a normal mérkézésekkel, ahol a fejlesztés-
lapkdk meccsrél-mecesre valtoznak, itt a csapat az
egész bajnoksdg alatt megtartia a megvésarolt
fejlesztés-lapkait.

R2 RRENAHARCOSOR TAUDZNAK

Az arénaharcosok viszont minden mérkézés utan
elhagyjdk az aktudlis csapatukat. A kartydikat és a
figuraikat vissza kell tenni a tobbi kozé (ujbdl
draftolhatéva valnak).
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FEILESETES-ME2DH

A fejlesztés-mez8k megfeleld menedzselése nagyon
fontos egy bajnoksdg alatt (ugyanazok a szabalyok
vonatkoznak rajuk, mint a normal meccseken), hiszen
a bajnoksdg vége felé ugyanis jéval tobb aktiv
fejlesztési pontja lehet egy csapatnak, mint amekkora
osszkoltségli fejlesztés-lapkat a 4 lehetséges mez8ben
el lehetne helyezni.

Epp ezért él az a szabédly, hogy az azonos nevi
fejlesztés-lapkak egymasra tehetdk, igy csak egy
mezdnyi helyet foglalnak el.

Példdul ha beszerzel 3 ,sebesség tréning” (Speed
Training) lapkat (egy ilyen lapka koltsége: 1), azokat
egyetlen fejlesztés mez8ben egymdsra rakhatod. A 3
lapka egymdson természetesen 3 aktiv fejlesztési
pontba keril.

Az egymdsra rakott, azonos nevli fejlesztés-lapkdk
hatdsa halmozédik. A fenti példaban a 3 ,sebesség
tréning” lapka azt jelenti, hogy a jitékosaid 3 extra
mezdt mozoghatnak, mikor aktivdlod 8ket.

DiPONTOK ELOSETRSA

Egy mérkézés elétt, a fejlesztés-lapkak draftoldsa és
elhelyezése utdn a jatékosok szétoszthatjdk a bajnok-
sag alatti célkittizések sikeres teljesitése utdn kapott
dijpontjaikat (achievement point - AP). Példaul: ha
egy jatékos csapata eddig két ,gybztes!”, egy
yuralkodd” és egy ,megnevezés” célkitlizést teljesitett
sikerrel, 4 AP-t oszthat most el.

Minden addig megszerzett AP-t minden mérkézés
elején szét lehet osztani, hogy novelje a csapat
kezdépénzét (a kezdd 10-t8l a maximdlis 15-ig), vagy
az aktiv fejlesztés pontjainak szdmat (a kezdd 3-tdl a
maximalis 12-ig), 1-1 AP-val 1-1 novelést végrehajtva. Az
AP-k a szétosztds soran nem vesznek el, azok a
kovetkez6 mérkdzés elején ismét szétoszthatdk
lesznek. Minden jatékos egyszerre, és titokban osztja
szét az AP-it, a korjelzdk megfelel elforgatasaval.

Minden mérkézés végén a készpénz és az aktiv
fejlesztés-pontok szama visszadll az alapértékére. igy a
csapat minden mérkézés eldtt (latva az ellenfél
fejlesztés-lapkait is) ujraszabhaté, attdl fiiggden, hogy
inkabb tobb pénzre, vagy inkdbb tobb fejlesztés-
pontra van-e éppen sziikség.

A dijpontok elosztdsa miatt néhany mérkézés utan
eléfordulhat, hogy egy csapat joval tobb 6sszértékd
frissités-lapkdval rendelkezik, mint az aktiv frissités-

pontjainak szdma. A jitékos megteheti, hogy a
mérkdzés elsé félideje utan lecseréli a frissités-lapkait
mas lapkdira, de soha nem lehet egyszerre tobb aktiv
frissités-lapkdja, mint amennyi az aktudlis frissités-
pontjainak szdma.

f o 3 v v v (4 (4
CELKIT2ES URLARS2TRSA
A hazai csapat jatékosa eldonti, hogy a szervez§ dltal a
bajnoksag egészére kijelolt 3 vdlaszthaté célkitlizés
koziil melyik egy legyen érvényes erre a mérkézésre.
Példdul: ha a hazai csapat jitékosa kivalasztja a
Jpénzeszsak” célkittizést, akkor ez lesz a mérkdzés
alatt az egyetlen valaszthaté célkittizés, viszont a
teljesitéséért mind a két csapat hajthat.

CELKITU2ESER TELJES{TESE
ES FELIEGYZ2ESE

Egy mérkézés soran mindkét jatékos igy osszesen 4-4,
a 3 allandé és a mérkdézés elején a hazai csapat
jatékosa altal meghatdrozott 1 valaszthaté célkitizést
prébalhat meg teljesiteni.

Ha egy jatékos sikeresen teljesitett egy célkitlizést, azt
jelolni kell az allaskovetd lap megfelel (Achievements)
mezdjének beikszelésével. A lapon csak korldtozott
szamu sikeresen teljesitett célkittizésnek van hely: 3
,gybztes!” (Winner!), és 1-1 minden mas tipusbél. Ez
azt jelenti, hogy egy jitékos maximum 8 célkittizést
teljesithet sikeresen egy bajnoksdg alatt. Ha mar nincs
tires mezd, amit beikszelhetne, hidba teljesiti sikeresen
azt a célkittizést, mar nem kap érte tovabbi dijpontot.

Lasd a kovetkezd oldalon az célkittizések

részletezését!

egyes

R JATEHOSOH FELTAMADNAK

Minden mérkézés végén az Osszes bunyds és futd
feltdmad. igy minden egyes csapat teljes létszamu
bunyés és futé figurdval vaghat neki az ujabb
mérkézéseknek.

,Mit jelent az, hogy valaki visszatér a halalbél? Nézd,
haver, én nem filozéfus vagyok, hanem Kaosball
jatékos, igaz? Fényt lattam az alagut végén? Igen!
Elontétt a tokéletes béke érzete? 1gen! Nem igazan
szerettem volna visszatérni ide? Eh, ez is igaz.
Egyszdval szerintem egy olyan valakit jelent,

aki ismét kész a jatékra...

- Panda Monium feltdémadasa utani interjtja
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CELR|TL2ESER

Kétféle csoportba tartozé célkitlizést lehet teljesiteni
egy bajnoksag alatt:

Az &llandé célkittizések az egész bajnoksag sordn,
barmelyik mérkézés alatt, barmikor teljesithet8k a
résztvevd csapatok altal.

A vélaszthaté célkitlizések koziil 3-at valaszt a
bajnoksdg elején a szervezd, majd ebbdl a 3-bdl
minden mérkdzés elbtt a hazai csapat jatékosa valaszt
egy arra a meccsre érvényes célkitlizést.

RALLANDO CELHITLZESEH
Az aldbbi
teljesithetdk:

célkittizések  barmelyik  mérkézésen

BYGZTES! (Winner!) - nyerj meg egy mérkézést a 4.
jatékszakasz
koszonhetden.

végén a magasabb pontszamodnak
KIllTES (Blowout) - nyerj meg egy mérkézést tgy,
hogy 20-al tobb gyézelmi pontot szerzel a meccs
soran, és ezzel kititdd az ellenfél csapatit.

URALKODO (Dominator) - barmelyik jatékszakaszban

iiss le és/vagy 6lj meg legaldbb 4 ellenséges jatékost.

URLASETHATO CELHITIRESER

Az aldbbi célkittizések koziil csak 1 teljesithet egy
mérkdzés alatt, amit a szervezd altal kivalasztott 3
koztl a hazai csapat jatékosa valaszt ki.

ATADAS MESTERE - barmelyik jatékszakaszban van 3
olyan kérdd, aminek elején a labda a csapatod egyik
jatékosanal van, a korod végén pedig egy masik
jatékosodnal  (jelold a  célkittizés teljesitésének
elérehaladdsat a fedezékeden egy-egy sériilésjelolével).

TROFEAGYLJTO - nyerd meg a legtobb halott tréfea
versenyt a félidé- és a normadl jaték végén is (illetve,
ha van raadas, akkor annak a végén is).

TiSZTA JATEKOS - ne neked legyen a legtébb csalas
pontod a félidé- és a normal jaték végén (illetve, ha
van raadds, akkor annak a végén sem).

LATNDK - egy jatékszakaszban egyszer megszakithatsz
egy Osszecsapast (amikor mar mindketten valasztot-
tatok kartydt, de még nem fedtétek fel azt), és
megprobalhatod megtippelni, hogy milyen kartyat
jatszott ki ellenfeled. Ha helyesen tippeltél, és
eltaldltad az 3dltala felfedett kdrtya nevét, sikeresen
teljesitetted ezt a célkittizést.

TULELD - egyik jatékszakasz végén se legyen egyetlen
megolt jatékosod sem az ellenfelednél tréfeaként.

PENZESZSAK - fejezd be a mérkdzést 3, vagy tdbb

pénzzel.

POKERARC - fedj fel egy halott kartyat, amikor
ellenfeled 4-es, vagy magasabb energiakartyat fed fel.

ELTETi GRJGNGES - minden jatékszakaszban legaldbb
egyszer okozz valamennyi sériilést egy ellenséges
jatékosnak (jelold a célkitlizés teljesitésének elérehala-
désat a fedezékeden egy-egy sériilésjelolével).

A LEGTES KIRALYA - a mérkdzés alatt iiss le legalabb 5
ellenséges jatékost (jelold a célkitizés teljesitésének
el6rehaladdsat a fedezékeden egy-egy sériilésjelolével).

AONTMESTER - legalabb 2 jatékszakasz végén legyen

legaldbb 2 futéd valamelyik pontszerzd helyen (jelold
a célkittizés teljesitésének elérehaladdsat a fedezéke-
den egy-egy sériilésjelolSvel).
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