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Bevezetd / A jaték attekintése

A hegymdszok (The Climbers) feltekintenek az el6ttiik hegyként magasodo, tarka témbdék kupacdra. A
cél egyszert: a leheté legmagasabbra jutni. Azonban ez lgy tinik, keményebb kihivast jelent, mint
arra eredetileg szamitottak. Csak egyetlen hegymdszo érheti el a csticsot. Vajon ki lesz az?

A célod az, hogy a jaték legvégére a hegymaszéd magasabban legyen, mint a tébbi jatékosé. Maszas
kozben elmozgathatod és elforgathatod az egyes tomboket. A Iétrdk segithetnek neked a nagyobb
magassagok leklizdésében. A torlaszkorongok segitségével pedig megakadalyozhatod, hogy mas is
haszndlni tudjon egy adott tombot. Haszndld a rendelkezésedre allé eszkdzeidet bolcsen - és a
medfelelé idében -, hogy a legoptimalisabb utvonalon maszhass fel a gy6zelemhez vezetd cstcsra!

Jatéktartozékok

m 35témb

® 12 db 1-es méretii tomb (fél kocka)

® 12 db 2-es méret(i tomb (egész kocka)

® 9 db 4-es méretli tomb (dupla kocka)

® 2 db nagyméretii, semleges szin tomb (tripla kocka)
Minden egyes témb (a semlegeseket kivéve) szembelévé oldalai az alabbi szinekben pompaznak:
® tirkizkék / lila

® sarga/ piros

® rézsaszin / semleges (fehér)

5 hegymaszé (minden jatékos szinben 1)

5 torlaszkorong (minden jatékos szinben 1)

5 rovid létra

5 hosszu létra
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A jatek elokészitése
1. Allitsd a 2 nagy, semleges szinli tombot

figgélegesen egymdas mellé, az asztal
kozepére.

2. Halmozzatok az 6sszes tobbi tombot vélet-
lenszeriien a 2 semleges szin(i témb koéré tgy,
hogy teljesen elrejtsék azokat. A tomboket
barmilyen alldsban el lehet helyezni, de az
egyes tombok alsé oldaldnak érintkeznie kell
az alatta lévé tombokkel. Nem lehet kozottiik
lyuk, vagy kinyulé témb.

Minden témbét fel kell haszndlni a , hegy”
épitéséhez! Javasoljuk, hogy a nagyobb tém-
boket inkabb a ,,hegy” labanal (alul) helyezzétek
el, a kisebb darabokat pedig fellil.

3. Minden jatékos valasszon maganak egy
hegymdszét, vegye el a szinéhez tartozo
torlaszkorongjat, valamint egy rovid- és egy
hosszt létrat. A megmaradt hegymdaszokat,
korongokat és létrakat tegyétek vissza a jaték
dobozaba.

N

. Helyezzétek el a hegymdszékat a ,hegy”
koril.

5. Az a jatékos kezd, aki legutéobb hegyet
maszott. Ha ilyen nincs koztetek, valasszatok
ki véletlenszer(ien a kezddjatékost.

A jaték menete

A kezddjatékossal kezdve, és az o6ramutatd
jardsa szerinti irdnyba haladva, egymds utan
végrehajtjatok a sajat jatékkorotéket, ami soran
mozogtok a hegymaszoéitokkal (ha lehetséges),
mozgattok és/vagy elforgattok egy témbot (ha
akartok), és a létraitok, illetve torlaszkorong-
jaitok segitségével igyekeztek elérni a cstcsot.
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A jatékkorod menete

1. A hegymdszéod atmozoghat tombokén,
és/vagy felmaszhat a ,,hegyre”, ameddig ez a
szabalyok szerint lehetséges.

2. Elmozgathatsz, és/vagy elforgathatsz egy
lires (szabad) tombot, amennyiben ez a
szabdlyok szerint lehetséges.

3. Ezutan a hegymaszéd ismét atmozoghat
tdmbokon, és/vagy felmaszhat a ,hegyre”,
ameddig ez a szabalyok szerint lehetséges.

4. Ezutan elhelyezheted a torlaszkorongodat
egy lires tombon, ha szeretnéd.

5. Ezutan jatéksorrendben, a téled balra Ul6
jatékossal kezdve, minden jatékos a sajat
hegymaszéjat atmozoghatja té6mbokon, és/
vagy felmaszathatja a ,,hegyre”, ameddig ez a
szabdlyok szerint lehetséges.

6. Ezutdn a téled balra Ul6 jatékos jatékkore
kovetkezik.

A hegymaszod mozgatasa

Amikor a hegymdaszéd mozog, akkor a lehetd
legtébb tombén keresztiil atmozoghat és/vagy
felmaszhat tombokre, ameddig ez a szabalyok
szerint lehetséges. Csak semleges szin(, vagy a
valasztott szinednek megdfelelé szinli tombokre
léphetsz vele. Epp ezért minden egyes tomb
tetején (kivéve a semleges szinlieket) csak
egyetlen hegymaszé lehet. Egy semleges szin(i
témbon lehet egyszerre tobb hegymaszoé is, ha
van ehhez elegendé hely.

Mindent a tombokrol

Minden tomb kisebb, képzeletbeli kiskockakra
(négyzetekre) oszthaté fel. Ez mutatja meg,
hogy hany hegymdszé lehet egyszerre egy
semleges szinli tomb tetején, illetve milyen
tombot lehet elhelyezni egy masik tomb tetején.

1-ee méretii tombok

Az 1-es méretli tomb allhat vizszintesen (fekvé
helyzetben), vagy filiggélegesen (allé helyzet-
ben).

Egy fekvé helyzetii ilyen tomb teteje nagyjabdl
szemmagassagban van a hegymaszédnak. A
hegymdszéd létra nélkiil fel tud lépni a fekvé
helyzetli 1-es tombre. Fekvé helyzetben 4
hegymaszé fér el a tetején, ha az semleges szin(i.

All6 helyzetben a tomb magassaga: 2 kiskocka.
Létra nélkil ilyen magasra nem juthat fel a hegy-
maszéd. All6 helyzetben 2 hegymészé fér el a
tetején, ha az semleges szindi.

A piros hegymdszo egy mozgdssal 2 egymdssal
szomszédos, 1 kiskocka szintkiilénbségl piros
tetejli tombre is felléphet.
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2-e2 méreti tombok

A 2-es méretli tomb tulajdonképpen egy
szabalyos kocka. Ennek a tombnek minden
irdnybdl a magassaga: 2 kiskocka. Létra nélkiil
ilyen magasra nem juthat fel a hegymaszéd.
4 hegymasz6 fér el egy 2-es méretli tomb
tetején, ha az semleges szin(i.

Egy 2-es méretl témbre csak egy rovid-, vagy
egy hosszii létra segitségével lehet felmaszni.

A semleges szini oldal teljesen tele van, igy a
tiirkizkék hegymdszé mar nem tud oda felmaszni.

4-e¢ méretii tombok

A 4-es méretli tomb allhat vizszintesen (fekvé
helyzetben), vagy fligg6legesen (allo helyzet-
ben).

Egy fekvé helyzetli 4-es méretii tomb teteje 2
kiskocka magassdagra van az aljatol. Fekvd
helyzetben akar 8 hegymaszo is elférne a tetején,
ha az semleges szinl. A hegymaszdd létra nélkiil
nem tud feljutni a fekvé helyzetli 4-es témb
aljarol a tetejére.

All6 helyzetben a tdmb magassaga: 4 kiskocka.
All6 helyzetben 4 hegymasz6 fér el a tetején, ha
az semleges szinli. A hegymaszdéd hosszu létra
nélkiil nem tud feljutni az allé helyzetli 4-es
méretii tomb aljardl a tetejére.

Az allo helyzetii 4-es méretii tomb megmadsza-
sahoz hosszti létra kell.

Mind az 5 hegymdszo elfér egy fekvé helyzetd,
semleges szinli 4-es méreti tomb tetején.
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Mozgdas a tombokon A létrak

Minden alkalommal, amikor a hegymaszéd az Egy hegymaszédndl magasabb témbre valé
egyik tombrél egy masikra mozogna, az alabbi felkapaszkodashoz létrara lesz sziikséged.

sz ligkatlkel lbetartanod: A rovid létra 2 kiskocka magassagra hasznalhato.

e Csak olyan tombre léphetsz, aminek szine
megegyezik a sajat szineddel, vagy az
semleges (fehér) szindi.

e Létra nélkial (szabadon) felfelé csak 1
kiskockaval magasabb szinten Iévé témbre
mozoghatsz (a fekvé 1-es méretli tomb
magassada). Ha ennél magasabban van a
masik témb, megfelel6 hosszlsagu létrat kell
hasznélnod a mozgashoz.

e Ha két tomb csak sarkosan érintkezik
egymassal, nem mozoghatsz at k6zo6ttuk.

e Csak vizszintesen, vagy felfelé mozoghatsz. A hosszu létra hasznalhaté 2, 3, vagy 4 kiskoc-
Lefelé még ideiglenesen sem mehetsz, még kdval magasabban 1évé tomb eléréséhez.
akkor sem, ha a mozgasod egy magasabb
témb tetején érne véget.

¢ Ne mozoghatsz olyan tomb tetejére, ami mar A
tele van hegymaszokkal (azaz ahol mar nem m
férne el a hegymaszéd). h

* Egyik, vagy akar mindkét létradat is hasznal- . /\\ ;
hatod ugyanabban a kérédben. “/\K ;

"

A lila hegymdszo
nem tud keresztil-

mozogni a csak o A létraidat csak fiiggbleges &llasban, egy
sarkosan érintkezé témb oldaldnak tamasztva hasznélhatod.
lila tombék kézdtt. Nem szabad &tlésan felallitani, vagy egy lyuk

(g6dor) athidalasara hasznalnod Gket.

¢ Mindkét létradat hasznalhatod ugyanabban a
jatékkorédben. Azonban mindkét létraddal
kilon-kulon el kell érned egy-egy, a hegyma-
szoddal azonos szinl, vagy semleges szin(i
tomb tetejét. Azaz a két létradat nem
kombindlhatod 6ssze egy 6 kiskocka magas-
sagu egyesitett létrava.

e A létrdidat csak egyszer haszndlhatod. A
hasznalat utdn azonnal el kell tavolitanod
Oket a jatékbol.

A lila hegymdszo atmozoghat a kévetkezé lila
témb tetejére, majd felkapaszkodhat az 1
kiskockdval magasabban 1évé cslcs tetejére is,
egyetlen mozgdssal.
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A t6mbok mozgatasa

Amikor egy tombot mozgatsz, kovesd az aldbbi
szabdlyokat:

e Csak egy olyan tomboét tudsz mozgatni
(beleértve a semleges témboket is), aminek a
tetején nincs egyetlen hegymdszé, torlasz-
korong, vagy masik témb (még részben sem
I6ghat ra egy masik tomb).

¢ Nem mozgathatod el azt a tombo6t, amit az
el6z6 jatékos épp mozgatott.

¢ A témbot gy kell elhelyezned, hogy legalabb
egy kiskockanyi fellileten érintse a ,,hegyet”.

e Egy tombét elforgathatsz, és visszatehetsz
ugyanoda, ahonnan elvetted.

e A mozgas el6tt felveheted a tombot, és
megvizsgalhatod az oldala szineit. Ha
ugyanugy visszateszed a témboét, ahogy
elvetted, az nem szamit mozgatdsnak, és
elmozgathatsz egy masik tombot.

¢ Az atmozgatott tomb alsé oldalanak teljesen
érintkeznie kell egy mar ott lévé témb
(tdmbok) felsé oldalaival, vagy az asztallal.
Nem lehet koztiik lyuk, illetve nem nytilhat tul
a tobbi tombon.

¢ A ,hegyet” tobb kiilondllé csticsra is szét-
oszthatod.

e Egy tombot elhelyezhetsz egy masik olyan
témbon, amin mar vannak hegymaszok, és
azokat arrébb is tolhatod, amig ugyanazon a
témboldalon maradnak, és amig a témb
tetején marad az Gj tomb elhelyezése utan is
annyi szabad hely, hogy a mar ott lévé
hegymdszok elférjenek a képzeletbeli kis
négyzeteken.

A fenti abra megmutatjia a témbdok elhelye-
zésének minimadlis kévetelményét: a piros tetejd,
T-es méreti tomb legaldbb 1 kisnégyzet feliileten
érintkezik egy mar ott Iévé tombbel.

A tirkizkék hegymdszot arrébb lehet tolni a
semleges szind témb tetején mindaddig, amig jut
ott neki elég hely.

Lyukakat késziteni és a tomboket tulnydjtva
elhelyezni tilos! Az elhelyezett tombdék also
oldaldanak teljes feliiletén érintkeznie kell az
alatta lévé témbbel (témbdékkel), vagy az
asztallal.
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A torlaszkorongok

A korod vége elétt érdemes elhelyezned a
torlaszkorongodat barmelyik lires tomb tetején.
Ezen tomb fellilete a kovetkez6 kérod kezdetéig
blokkoltnak szamit. Ezt a tomb6t nem lehet
elmozgatni, vagy elforgatni, illetve mas tombok
sem helyezhetdk el a tetején. Nem lehet rajtuk
sem keresztiilmozogni, sem felmdszni rajuk. A
torlaszkorongodat barmelyik szinnel felfelé nézé
tomb tetején elhelyezheted, beleértve a
semleges szint is. A kovetkezé korod kezdetén a
torlaszkorongodat végleg el kell tavolitanod a
jatékbol.

Azokat a téombdoket, amiken van egy torlasz-
korong, nem lehet elmozgatni, vagy elforgatni,
illetve nem léphet rd egyetlen hegymdszo, és
nem tehetd ra masik tomb sem.

A jatékot tervezte: Holger Lanz
Grafika: Konstantin Vohwinkel
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A jatek véde

A jaték egészen addig tart, amig mar egyetlen
jatékos sem tudja tovabb felfelé mozgatni a
hegymdszéjat a sajat korében. A gy6ztes ekkor
az a jatékos lesz, akinek a hegymaszdja
magasabb szinten van, mint a tébbi hegymaszé.
Ha egyszerre tobb hegymdszé is ugyanolyan
(legmagasabb) helyen &ll, akkor az a jatékos
nyer koziiliik, akinek a hegymaszéja kordbban
ért oda.

o - - -
2 jatékos mod
Ha csak ketten jatszotok, a jaték akkor ér véget,
ha egymdas utdn kovetkez6 2 korotokben

egyik6tok sem tudja felfelé mozgatni mar a
hegymadszéjat.

Oszd meg veliink a hegymdszos térténeteidet:

#TheClimbers

@Capstone_Games

Facebook.com/CapstoneGames
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