IMPERIAL ASSAULT — HOSOK TWIN SHADOWS

Biv Bodhrik — Bosszuallo gerilla

Kozeli és személyes: Hajts végre egy kozelharci tamadast 1 piros és 1 sarga kockdaval. Ezt kovetSen hajts végre még egy
tovabbi tamadast tavolsagi fegyverrel ugyanazon célpont ellen.

Halalos pontossag: Tdmadas kdzben Gjradobhatsz egy tamado kockat.

Ismétl6 fegyver: # +1 pontossag.

1 XP — Haladds: Amikor egy szomszédos ellenséges figurat legy6znek, azonnal atteheted figuradat az elpusztult figura altal
elfoglalt egyik mezére.

1 XP — Lerazas: Korod kezdetén meritsd ki ezt a kartyat, hogy végrehajts egy 6kol prébat. Ha legaldbb 2 sikert dobsz,
helyreallithatsz 1 all6képességet vagy eldobhatsz egy artalmas allapotot. (,,A hdbord nem var rd, hogy a katona
jobban érezze magat.”)

2 XP — ZUz6 csapas: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor Kozeli és személyes képességeddel kdzelharci tamadast hajtasz végre.
Valassz egyet az alabbiak kozil: a tamadasod megkapja:

N Gyengités, Kabitds vagy # +2 sebzés. (,Soha nem allok le.”)

2XP — Bele a kiizdelembe: Védekezéskor, ha legaldbb 2 ellenséges figuratél 3 tavolsagon belll tartézkodsz, +1 védelmet kapsz
védekez6 dobasodhoz.

3 XP — Trofea pancél: +4 életerd. Meritsd ki, amikor védekezel, hogy Gjradobj 1 védekezd kockat. (,Minden gyilkossagban ott
rejlik a nagyobb fegyverzet lehetGsége.”)

3 XP — Vibrobajonett: Amikor Kozeli és személyes képességed hasznalod, kozelharci timadasod megkapja: +1 sebzés, Atiités
1, Vérzés. (,,Javaslom, hogy vonulj vissza.”)

4 XP — Utolsé allas: Hasznald el ezt a kartyat, hogy helyreallits alléképességeden az alloképességednek megfelel6 értéket,
mozogj a sebességednek megfelel6 értéket és végrehajtsd Kozeli és személyes képességedet alloképesség
koltéses és elvesztése nélkil. Ezutan veszitesz 2 életerdt és kabultta valsz. (,Meg fogok fizetni.”)

4 XP — Maradj lenn: Meritsd ki ezt a kartyat, miutan hasznaltad Kozeli és személyes képességedet. Ha a célpont nem
semmisilt meg, hajtsd végre a Kozeli és személyes kdzelharci tamaddasat még egyszer ugyanazon célpont ellen.
(,,Az alapossagot kedvelem.”)

Saska Theft — Brilidns mérnok

Harci technikus: Aktivaciod soran hasznald magadra, vagy egy veled szomszédos barati figurara, aki igy megszerez egy eszkoz
jelz6t. Aktivacionként legfeljebb egyszer haszndlhatod.

Gyakorlati megoldasok: Amikor egy figura bejelent egy tdmadast, eldobhat 1 eszkoz jelz6t, hogy +1 ¥ -t kapjon a
tdmadasahoz.

Tulajdonsagproba végrehajtasakor egy figura eldobhat egy eszkoz jelz6t, hogy ujradobjon 1 kockat.

Mddositott sugdrvetd: +1 pontossag. # Gyengités. ¥ +1 sebzés. ¥ Atiités 1. # +1 pontossag.

1 XP — Szerszamkészlet: Meritsd ki ezt a kdrtyat csavarkulcs teszt végrehajtasakor, hogy +1 ¥ -t adj az eredményhez. Meritsd
ki ezt a kartyat, amikor egy barati figura tulajdonsagprobajanal a Gyakorlati megoldasok képességed hasznalod,
hogy ez a figura +1 #-t adjon az eredményhez. (,,Mire jé ez? Hasznald a képzel6ersd.”)

1 XP — Instabil eszkoz: Egy figura aktivacidja soran elszenvedhet 1 sériilést és eldobhat 1 eszkoz jelz6t, hogy valasszon egy tdle
3 tdvolsagon beliili mezét és dobjon 1 sarga kockaval. Minden figura és objektum a kivalasztott mezén és
szomszédsagaban, a dobott sérilésnek megfelel§ sériilést szenved el. (,Hmm, nem hiszem, hogy ennek igy
szikraznia kellett volna.”)

2 XP — Energiapajzs: Védekezéskor egy figura eldobhat egy eszkoz jelz6t, hogy +1 védelmet, vagy +1 fokuszeltavolitast adjon
védekezéséhez. Ez tamadasonként barmennyiszer hasznalhaté. (,Ez meg kell, hogy védje a felszerelésed. Ja, és
persze téged is.”)

2 XP — Szerkezeti gyengeség: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor egy objektumot tdmadsz, hogy +2 sebzést adj tamadasodhoz.
Meritsd ki ezt a kartyat, amikor jarm(vet, vagy droidot tdmadsz, hogy +1 sebzést adj tamadasodhoz. (,Legalabb
ugy szeretem Osszerakni, mint darabjaira szedni a dolgokat.”)

3 XP — Barkacsolo: A Harci technikus képesség aktivacionként kétszer hasznalhaté. Minden fegyveredhez tovabbi 1
modositast is csatolhatsz. (,Az innovacié fontosabb, mint a technoldgia megszoritasai.”)

3 XP — Aramvalté: Minden, legalabb 1 eszkoz jelz6t birtokld figura megkapja: Amikor bejelentesz egy tamadast, ha a
Gyakorlati megoldasokat haszndlod, lecserélheted egyik tamaddé kockadat egy masik tdmadd kockara. , A
Tosche Allomas egy szemétdomb.”

4 XP — Adrenalin fecskendd: Minden, legalabb 1 eszkoz jelz6t birtoklo figura megkapja: Amikor mozgdst hajtasz végre,
eldobhatsz 1 eszkoz jelz6t, hogy tovabbi 2 mozgaspontot kapj és fokuszaltta valj. (,,Mindig azt kérdezik t6lem az
emberek, hogyan lehetek ilyen eleven.”)

4 XP —Tavoli elosztas: +2 életer6 és +1 kitartas. A Harci technikus képesség hasznalatat nem csak szomszédos, hanem 3
tdvolsagon belili baratsagos figurara is hasznalhatod. (,,Kapd el!”)



IMPERIAL ASSAULT — HOSOK THE BESPIN GAMBIT

Davith Elso — K6dnév: Denevérsolyom

Kopeny és tér: Amikor kozelharci fegyverrel tdmadsz, megkapod: ¥ Elrejt6zés.

Gyorsitas: Aktivaciod soran tovabbi két mezét mozoghatsz. Aktivacionként legfeljebb egyszer hasznalhatod.

Oroklott tr: & +1 sebzés. & Atiités 1 és Vérzés. (,Nem emlékszem a sziileimre, de ezt hatrahagytdk nekem.”)

1 XP — Megfoghatatlan tigyndk: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor Elrejt6z6tté valsz, hogy helyreallits 1 alloképességet. (,, Egy
akciéban minden szlinet egy lehet6ség, hogy mélyet lélegezz és visszanyerd az elszantsagodat.”)

1 XP — Fedett m(ivelet: Minden kiildetés kezdetén elrejt6zotté valsz. Védekezéskor eldobhatod az elrejt6zés allapotodat,
hogy +1 védelmet kapj dobasodhoz. Miutan egy tdmadas célpontjaként nem kaptal sebzést, elrejt6zotté valsz.
(,Nem szeretem, ha kovetnek.”)

2 XP — Vak oldal: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor egy ellenséges figura mezG6jérél elmozogsz és dobj 1 kék kockaval. A figura a
dobott sebzésnek megfelel6 szamu sebzést szenved el, illetve +1 sebzést okozol, ha elrejt6zo6tt vagy. (,Hidba
akar barki szabalyos kiizdelmet, sosem lesz része benne.”)

2 XP — Hullé falevél: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor tdmadast jelentesz be kdzelharci fegyverrel, hogy 1 sarga kockaval is
dobj. (,,A teljes erejli raugrd vagasokkal leterithet6 az ellenfél — idézet egy Gsi harcos kézikonyvbdl.”)

3 XP — Rejtett lézerkard: & Atiités 3. # +1 sebzés. ¥ +1 sebzés. # +2 sebzés, de csak elrejtézve hasznalhato.

3 XP — EréGilluzio: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor egy ralatassal rendelkezé ellenséges figura tamaddst hajt végre. A védekezd
elrejtézotté valik. (,Nem tehetlek teljesen lathatatlanna. Azonban megtehetem, hogy adok mas dolgokat, amik
képessé tesznek erre.”)

4 XP — Az Eré megtestesilése: +3 életers és +1 kitartas. Meritsd ki ezt a kartyat, hogy tdmadasodhoz +1 sebzést adj. Meritsd
ki ezt a kartyat, hogy védekezésedhez +1 védelmet adj. (,,Mert velem van az Er6, és az Eré hatalmas.” — Yoda, A
Birodalom visszavag)

4 XP — Lecsapas: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor tdmadsz kozelharci fegyverrel. A tdmadas megkapja: ¥ # A tdmadast
kovetBen elrejt6zotté valsz, mozoghatsz 2 mez46t, majd végrehajthatsz egy masik tdmadast. (,Ha lelepleznek, a
legjobb védekezés egy konyortelen roham.”)

Murne Rin — Az intelligencia mestere

Hamis parancsok: Valassz egy 3 mezdn beliili ellenséges figurat, melynek figurakoltsége legfeljebb annyi, mint az aktualis
fenyegetés szintje. Hajts végre ellene egy tdmadast.

Vezet6: Miutan egy tdamadas ellened legalabb 1 sebzést okozott neked, valassz egy 3 mezd6n beliili masik hést, aki mar
legalabb 1 alloképességet elveszitett. A valasztott hds visszanyer 1 alloképességet.

Diplomata fegyver: # Atiités 1. Miutan ezzel a fegyverrel végrehajtottdl egy tamadast, és a célpont legaldbb 1 sériilést
szenvedett, eltolhatod a célpontot 1 mezével.

1 XP — H6s0k csapata: Amikor egyedi szovetségest helyezel fel, csokkentsd le 4-gyel a kéltségét (minimum 0-ra). (,A
Lazadasnak sziiksége van hésokre.”)

1 XP — Szonikus Gvoltés: Meritsd ki ezt a kartyat aktivacidd soran, hogy dobj szemprobat. Ha sikeril, vdlassz egy ellenséges
figurat, aki 3 tavolsagon beluli vagy legfeljebb 3 figurakoltségli. A figura kabultta valik. (,A hangos beszéd
elegendd, és nincs szukség hozza hosszu botra.”)

2 XP — Lazado propaganda: +2 életerS. Meritsd ki ezt a kartyat aktivaciéd sordn és valassz egy 3 mezdén belili masik hést,
majd dobj szemprdbat. Minden sikerért eldobhatsz 1-1 alloképesség jelz6t a hGsrél.

2 XP — Professzionalis tanacsado: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor egy masik, 3 tavolsagon beliili Iazado figura tamadast, vagy
tulajdonsagprdbat hajt végre, hogy +1 # -t kapjon. (,Amikor kulcsfontossagu a siker, legjobb, ha felkésziilsz.”)

3 XP — Szolidaritas: Amikor egy 3 tavolsagon beliili hés pihenést hajt végre, allits helyre magadon 2 alléképességet. Amikor
egy 3 tavolsagon belili hés mozgdst hajt végre, kapsz 2 mozgaspontot.

3 XP — Kett6s tigynok: Amikor a Hamis parancsokat hasznalod, tdmadas el6tt eltolhatod a kivalasztott figurat legfeljebb 2
mezdvel. A tamadast kovetben kabultta valik. (,Nem sziikséges allanddan hliségesnek lenni, elég a megfelel6
pillanatban.”)

4 XP — Orvtamadas: Hamis parancsok hasznalata utan valassz egy 3 mezén belili masik hést, aki hajtson végre egy tamadast.
Hamis parancsok hasznalata utan valassz egy 3 mezdn belili barati szovetségest, aki hajtson végre egy
tamadast. (,Minden eszkoziink a palyan.”)

4 XP — Vezetés a frontvonalbdl: Aktivacidd soran tamadasnal, vagy a Hamis parancsok hasznalatdanal, minden jatékban lévé
aktiv aktivacios jelz6 utan a tamadas megkapja az alabbiak egyikét (tamadasonként egy opcidt legfeljebb
egyszer): +1 sebzés. Atiités 1. 1 életerd helyreallitas. +2 pontossag.



IMPERIAL ASSAULT — HOSOK RETURN TO HOTH

Loku Kanoloa — Haldlos mesterlovész

Célkereszt beallitasa: Aktivaciod kezdetén vagy végén elhelyezhetsz 1 felfedés jelz6t egy ellenséges figurara, melyre van
raldtdsod.

Amikor te, vagy egy barati figura olyan ellenséget tdmad, melyen van felfedés jelz6, +1 sebzést kap a tamadasahoz.

Tiszta fejjel: TAamaddskor +2 pontossagot kapsz.

Négy évszakos puska: +1 pontossag. # Gyengités. # Atiités 1. (,Nem szabad elpazarolni a meglepetés erejét.”)

1 XP — Harci felderit6: Amikor a Célkereszt beallitasa képességedet hasznalod, a rdlatas meghatarozasakor figyelmen kivul
hagyhatod a figurakat. Felfedés jelz6vel rendelkezé ellenséges figurdra a barati figurak a ralatasuk
meghatarozasakor figyelmen kivil hagyhatjak a figurakat. (,,A pancélja gyenge a nyakanal. Célozz magasabbra.”)

1 XP — Felderitési jelentés: Aktivaciod kezdetén vagy végén helyezz el 1 felfedés jelz6t egy ladara. Egy hGs interakcidja ezzel a
ladaval nem keril akcidba. (,,Csak kovesd a koordinatakat.”)

2 XP — Orkodés: Helyezz egy felfedés jelz6t erre a kartyara. Amikor egy ellenséges figura mozgast, vagy tamadast jelent be,
eldobhatsz errdl a laprdl egy jelz6t, hogy azonnal végrehaijts ellene egy tamadast, melyhez +1 # -t kapsz. (,,Most
menj. Figyelni fogok rad.”)

2 XP — Spektrum letapogatd: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor egy felfedés jelz6vel rendelkezé figura megsemmisiil, hogy a
megsemmisilt figura csoportjdba tartozé masik figurara elhelyezz 1 felfedés jelz6t.

3 XP — Felderitési utmutatd: Aktivacidd soran helyezz 1 felfedés jelz6t egy masik barati figurara. Amig egy felfedés jelzével
rendelkezd barati figura védekezik, +1 fokuszeltavolitast kap védekezéséhez. (,Meg tudod csindlni.”)

3 XP — Az ellenségek ismerete: +2 életerd. A tamadasaid megkapjak: # Meritsd ki ezt a kartyat, hogy elhelyezz 1 felfedés
jelz6t egy ellenséges figurdra a célponttdl 2 tavolsagon beliil. (,Néha az ismeretek nem elegendéek, és menet
kozben is kell tanulnod.”)

4 XP — Osszehangolt tamadas: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor egy tamadas célpontja felfedés jelz6vel rendelkezik, hogy a
tdmado +1 valasztasod szerinti kockaval is dobjon. (,,A tudasom a fegyvered.”)

4 XP — Mon Cala specialis er6i: +1 fokuszeltavolitas. +1 pontossag. Meritsd ki ezt a kartyat, amikor egy felfedés jelzGvel
rendelkezd figura megsemmisiil, hogy helyreallits 2 alloképességet vagy fokuszaltta valj. (,,Ugyanazon a harctéren
kGizdlnk. De néha jobban hasznaljuk.”)

MHD-19 — H(iséges orvos

Orvosi felszerelés: Keress ki és végy magadhoz az ellatmany paklibdl egy orvosi (Medical) targyat, majd keverd dssze a paklit.

Mechanikus: Nem hatnak rad orvosi (Medical) kartyak képességei.

Szolgdlatkész: Aktivacidod végén, ha nem hajtottal végre tdamadast, fokuszaltta valsz.

Oldalfegyver: # Kabitds. # Atiités 1. (,Barmilyen okbdl kifolydlag.”)

1 XP — Baktafecskend6: Meritsd ki ezt a kartyat aktivacidd soran és valassz egy szomszédos barati figurat. Ez a figura
helyreallithat 1 életer6t, vagy eldobhat 1 artalmas allapotot.

1 XP — Helytelen eljaras: Meritsd ki ezt a kartyat aktivacidd sordn és valassz egy szomszédos ellenséges figurat. Ez a figura
veszit 1 életet és gyengités allapotot kap. (,,Bar gyogyitasra szdntak, hasznalhatom az eszkézeimet
agresszivabban is.”)

2 XP — Szanitéc: A tdmaddsaid megkapjak: # Meritsd ki ezt a kartyat és valassz egy szomszédos barati figurat. Ez a figura
helyreallithat 2 életer6t. | Miutan egy masik hést legy6znek, azonnal végrehajthatsz egy tamadast az 6t legy6z6
figura ellen. (,Nem engedem, hogy bantsd a barataimat!”)

2 XP — Uzemanyag injekcio: +1 sebességet kapsz. Meritsd ki ezt a kdrtyat, amikor egy 4-es tavolsagon beliili masik barati
figurat tdmadnak meg. Azonnal mozoghatsz legfeljebb 2 mez6t. (,Egy szlikséges fejlesztés. Nem segithetek, ha
nem vagyok ott.”)

3 XP — Adrenalin g6z: Amikor egy 2-es tavolsagon beliili barati figura bejelent egy tdmadast, kap +1 sarga kockat. A tdmadasa
megkapja: # 1 életerd helyreallitasa. (,Egy jol felszerelt orvos a harc megnyerésének kulcsa.”)

3 XP — Csodds munkas: Hasznald el ezt a kartyat, amikor egy 4-es tdvolsagon beliili h6s elvesztené 6sszes életét. Ehelyett
gyogyul 3 életerét. (,Ne aggaddj. Ez felvakar egy szempillantas alatt.”)

4 XP — Bakta sugdrzd: Minden kor kezdetén, minden 2-es tavolsagon beliili barati figura helyreallit magan 1-1 életer6t és
alloképességet minden aktivacios jelzéd utan. (,,Sajat talalmanyom. Mar a belégzésétdl gyogyulsz.”)

4 XP — Harci leigazas: Meritsd ki ezt a kartyat, hogy kikeress és magadhoz végy az ellatmany paklibél egy robbandszer
(Explosive) targyat, majd keverd 6ssze a paklit. | Meritsd ki ezt a kartyat, hogy végrehajts 3 tdmadast, majd
veszits 3 életer6t. (,Megteszem, amit kell, a tarsaim megdvasaért.”)



Imperial Assault —H8s6k Return to Hoth

Verena Talos — Fortélyos végrehajté

Kozvetlen kozelr6l: Amikor egy szomszédos ellenséges figura elpusztul, azonnal végrehajthatsz egy tdmadast, a legy6zott
figura tamadasi tipusdval és kockaival. A tamadas megkapja: # +2 pontossag, +1 sebzés.
Korbe-korbe: Védekezéskor, ha van a tamadotdl eltéré ellenséges figura a szomszédodban, +1 fékuszeltavolitast kapsz a
védekezéshez.
Harci kés: +1 sebzés. ¥ Atiités 2. Eladdskor 25 kreditet ér.
Katonai pisztoly: # ¥ +2 sebzés. # +1 pontossag, Atiités 1. Eladdskor 25 kreditet ér.
1 XP — Harci lendiilet: Amikor egy szomszédos ellenséges figura elpusztul, kapsz 2 mozgaspontot. Amikor a Kézvetlen kozelrél
képességed haszndlod, mozoghatsz legfeljebb 1 mez6t a tamadasod el6tt. (,A tiizelés kivalo elterelést nyujt.”)
1 XP — Résnyitds: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor egy veled szomszédos ellenséges figura védekezik, hogy védekezéséhez -1
védelmet és -1 fokuszeltavolitast kapjon. (,Még a Birodalomnak is problémat okoz a kétfrontos harc.”)
2 XP — K’tara mandéver: Mozogj legfeljebb két mezG6t egy ellenséges kis méretd figura mezGjére, majd told el onnan 1 mez6t.
Ezt kbvetSen hajt végre ellene egy tdmadast tavolsagi fegyverrel. (, Te j6 vagy, de én még jobb.”)
2 XP — A csata tanuléi: Amikor a Kozvetlen kozelrél képességeddel tAmadast hajtasz végre, a tamaddsod megkapja:
N Atités 2. & 2 életerd helyredllitds. # +5 pontossag. (,A széleskorl tanulmanyok széleskorii eredményekkel
jarnak.”)
3 XP — Rogtonzott fedezék: Védekezéskor, ha van a tdmadotol eltérd ellenséges figura a szomszédodban, +1 védelmet kapsz
és ez az ellenséges figura elszenved 1 sebzést. (,Az ellenségem baratja az én pajzsom.”)
3 XP — Nyilt 16vés: Amikor pisztollyal (Pistol) egy szomszédos figura ellen jelentesz be tdmadast, a tamadd kockaid egyikét
lecserélheted piros kockara. A tamadasod Atiités 1-et kap. (,,Aldottan sziilettem, a legjobbnak képeztek.”)
4 XP — Harcmester: Hajts végre 2 tamadast, egyiket kozelharci, mdsikat tdvolsagi fegyverrel. A két tamaddsnak kiilonb6z6
célpontot kell valasztanod. (,Senki nem tanulhat meg minden szlikségeset, de én kozel keriiltem ahhoz.”)
4 XP — Mesteri végrehajtd: +1 kitartas. Meritsd ki ezt a kartyat, amikor bejelentesz egy tamaddst a Kozvetlen kozelrél
képességed haszndlataval, hogy fokuszaltta valj. (,,A lelkidllapot egy valasztas.”)

Imperial Assault — H6s6k Jabba’s Realm

Onar Koma — Tombolo test6r

Roham: Amikor egy kis figura mezdjére |épsz, eltolhatod azt a figurat egy mezdével. Aktivacionként legfeljebb egyszer.

Az Erén keresztil: Nem kaphatsz artalmas allapotot.

Amikor pihensz, tovabbi 2 életerét gydgyulsz. Aktivacidnként legfeljebb egyszer pihenhetsz.

Test6r puska: Amikor ezzel a fegyverrel jelentesz be egy tdamadast, donthetsz ugy, hogy -1 sebzést és +2 tavolsagot adsz
tdmadasod eredményéhez.

1 XP - Foldre: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor te, vagy egy 2-es tavolsagon beliili barati figura védekezik. Tégy 6kol-, vagy
szemprobat. Ha sikeres az 6kolprébad, a védekezés +1 védelmet kap. Ha sikeres a szemprobad, a védekezés +1
fokuszeltavolitast kap. (, TGz ala kerdltiink. Foldre, most!”)

1 XP — Tarts ki: Meritsd ki ezt a kartyat egy aktivacié végén, hogy kapj 1 mozgdspontot. (, Tlizvonalban végzem a legjobb
munkat.”)

2 XP — Kblcsonds megsemmisités: Tamaddaskor elszenvedhetsz 1 sériilést, hogy +1 sebzést okozz. Meritsd ki ezt a kartyat a
Roham képességed hasznélatakor, hogy te és az eltolt figura is szenvedjen 1-1 sériilést. (,En elviselem. Es te?”)

2 XP — Maradj mogottem: +2 életer6. Amikor egy szomszédos barati figura védekezik és te egészséges vagy, elszenvedhetsz 1
sériilést, hogy +1 védelmet adj a védekezéshez. (,Mar rengeteg sebet szereztem. Még egy mit szamit.”)

3 XP — Nyers erd: Amikor csavarkulcs- vagy szemtesztet hajtasz végre, hasznalhatod az 6kol tulajdonsagaidat. Meritsd ki ezt a
kartyat, amikor interakciot hajtasz végre. Tégy okolprobat. Ha legaldbb 2 sikert elérsz, az interakciod nem kerilt
akciépontba. (,,Csak tUsd er6sebben...”)

3 XP — Maradj nyugton: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor egy veled szomszédos ellenséges figura védekezik, hogy
védekezéséhez -1 védelmet vagy -1 fékuszeltavolitast kapjon. Amikor egy ellenséges figura onként elhagy egy
veled szomszédos mezdt, fokuszaltta valsz. (,Mondtam... maradj nyugton!”)

4 XP — Fekete Nap pancél: +3 életerd. Védekezéskor +1 védelmet, vagy +1 fokuszeltavolitast adhatsz a védekezésedhez.

4 XP — Ne akard, hogy bantsalak: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor bejelentesz egy tamadast, hogy +1 piros kockaval dobj.
Miutan végrehajtasz egy tamadast, ha a célpont elpusztult, elszenvedhetsz 1 sériilést, hogy készenlétbe
forditsd ezt a kartyat. (,En figyelmeztettelek.”)



Imperial Assault — H6s6k Jabba’s Realm

Shyla Varad — Mandalori leany

Valassz egy kis méretl ellenséges figurat 3-as tavolsagon belil, akire van ralatasod. Eltolhatod a figurat legfeljebb 3 mezével
ugy, hogy veled szomszédos mezGre keriiljon. Ezutan végrehajthatsz ellene egy tdmadast kdzelharci fegyverrel.

Haladék: Az aktivaciod végén, ha nincs szomszédodban ellenséges figura, allits helyre 1 alléképességet.

Parbaj penge: & +1 sebzés. ¥ Atiités 1. Tamaddkockaid koziil cserélj ki 1 sarga kockét 1 piros kockara, majd hajts végre egy
tdmadast ezzel a fegyverrel.

1 XP — Teljes tdmadas: Meritsd ki ezt a kartyat kézelharci fegyverrel torténd tamadasodkor, hogy +1 sebzést és -1 #'-t adj a
tdmadashoz. (,,Nincs semmi, ami helyettesithetné az extrém célcsapast.”)

1 XP — Fogékonysag: Meritsd ki ezt a kartyat aktivaciod kezdetén, hogy kapj 1 mozgaspontot. | Meritsd ki ezt a kartyat,
aktivaciod kezdetén, hogy visszanyerj 1 alloképességet. (,Minden pillanat a kévetkez6 tamadas el6készilete.”)

2 XP — Kozelcsapas: Meritsd ki ezt a kartyat kozelharci fegyverrel torténé tamadasodkor, hogy a védekez6t egy altalad
valasztott kockaja Ujradobasara kotelezd. Ezutdn te is Gjradobhatod az egyik kockadat. (,,Osi harci
hagyomanyokkal érkeztem. Ez a hagyomany szét fog zUzni téged.”)

2 XP — Flistbombak: Meritsd ki ezt a kartyat aktivacidd végén, és valassz egy 3-as tdvolsagon beliili figurat. Ha bardtsagos,
elrejt6zotté valik. Ha nem, gyengeség allapotot kap.

3 XP — Tavolsagi detonator: Meritsd ki ezt a kartyat aktivaciédkor, és valassz egy 3-as tavolsagon beliili ellenséges figurat.
Dobj 1 z6ld kockaval. A figura a dobott sebzésnek megfeleld sebzést szenved el.

3 XP — Kardtanc: Meritsd ki ezt a kartyat kozelharci fegyverrel torténé tamadasod utan. Tavolits el a tdmaddkockaid koziil
egyet, majd hajts végre egy Ujabb tdmadast ugyanazon fegyverrel, ugyanazon célpont ellen. (,,Nincs béke. Csak
azoknak, akiknek annyira nincs becsuletiik, hogy a harcot keressék.”)

4 XP —Teljes elsoprés: Meritsd ki ezt a kartyat kozelharci fegyverrel torténé tdmaddsod sordn. A tamaddsod megkapja:
Hasitas 3. (,,Le fogom vadaszni az ellenségeimet, és ha megtalaltam, elpusztitom 6ket.”)

4 XP — Haldlos konnyedség: +1 kitartas. +1 fokuszeltavolitas. Az aktivaciod kezdetén kapsz 2 mozgaspontot. (,,A kecsesség
egyszer( er6 a mozgasban.”)

Vinto Hreeda — Vakmeré igazsagoszto

Villamszdras: Miutan végrehajtottal egy tamadast tavolsagi fegyverrel, ha a célpont megsebesiilt, valaszthatsz egy masik

ellenséges figurat, akire van ralatasod és t6led 3 tavolsagon beliil van. O is szenved 1 sériilést.

Cérna flizés: Aktivacidd soran a figurak nem blokkoljak a ralatasodat.

Erzékeny pisztoly: # +1 sebzés. # +2 pontossag. Amikor ezzel a fegyverrel tdmadsz, Gjradobhatod a tamaddkockaidat.

1 XP — Hajszalpontos I6vés: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor tavolsagi fegyverrel tamadsz, hogy eltavolits minden sebzés,
védelem, villam, fokuszeltavolitd és teljes kivédés eredményt. Adj +1 sebzést a tdmadashoz, ami megkapja a
gyengités képességet. Semmilyen képesség nem maodosithatja mar az eredményt. (,,Felhasznaltam a
gyengeségemet. Mostantdl kihasznalom a te gyengeségedet.”)

1 XP — Futva lovés: +1 sebesség. Meritsd ki ezt a kartyat, amikor mozogsz az aktivacidd soran és valassz egy ellenséges figurat
3 tavolsagon beliil, akire ralatasod van. Hajts végre szemtesztet. Ha sikeres, a figura kap 1 sebzést. (,,Mozogj
gyorsabban a tobbieknél. L6j rajuk elészor.”)

2 XP — Harci tapasztalat: +1 kitartas. Meritsd ki ezt a kartyat tamadaskor, hogy Gjradobj 1 tdmaddkockat. (,Minden arulas
lecke. Minden seb emlékeztet erre a leckére.”)

2 XP — Mesterlovész: +1 pontossag. A villamszoras, futva I6vés és gyors tliz 4-es tavolsagon beliili ellenséges figurakra hat. (,A
foglalkozasomban elért sikereim a kudarcokbdl fakadé kévetkezményeknek kdszonhetéen novekednek.”)

3 XP — Halalos: Meritsd ki ezt a kartyat tamadaskor, hogy +1 sebzést adj az eredményhez. | Meritsd ki ezt a kartyat, amikor a
villamszorast hasznélod. A kivalasztott figura tovabbi 1 sérulést szenved. | Meritsd ki ezt a kartyat, amikor a
hajszalpontos |6vést hasznalod. A célpont elszenved 1 sériilést.

3 XP — Rogtonz6 sugarvetd: Atiités 1. # +1 sebzés. Meritsd ki ezt a kartyat az aktivacidd soran, hogy végrehajts vele egy
tdmadast.

4 XP — Konyortelen: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor az altalad megtamadott figura sériilést szenved el. +3 sebzést adj
tamadasodhoz. (,,Ugyanolyan kegyelmes vagyok veled, mint amennyire te lennél velem.”)

4 XP — Gyors tliz: Meritsd ki ezt a kartyat aktivaciod soran. Minden latétavolsagban Iévé 3-as tavolsagon belili ellenséges
figura szenved 1 sebzést. | Amikor tavolsagi fegyverrel tdmadsz, minden tdmadé- és védekezd kockat
Ujradobhatsz. (,,Csak |6j tovabb. EI6bb-utdbb egyik6tok mar nem fog visszal6ni.”)



Drokkatta — Robbantasi szakért6

Rombolé: Valassz egy 3-as tdvolsagon belilli mez6t. Minden rajta, vagy mellett |évé figura és objektum veszit 1 életet. Tégy a
kivalasztott mezG6re 1 térmelék jelz6t. Aktivacionként legfeljebb egyszer.

Golydszord: Amikor tdvolsagi fegyverrel tamadsz, alkalmazhatsz -1 sebzést, +1 & szimbdlumért.

MGL-9 Boomer: # Robbands 1. # +1 pontossag. (, Tlizben fiirdeni.”)

1 XP — Feltolt6dve: +2 életerd. Minden aktivaciod végén kapsz egy kioszthato sebzést. (,,A kovetkezd nagyobb lesz.”)

1 XP — Senkit nem hagyunk hatra: Meritsd ki ezt a kartyat aktivaciéd soran, hogy kapj 1 mozgaspontot. | Meritsd ki ezt a
kartyat aktivaciod sordn, hogy kivdlassz egy ralatdsodban 1évd, 3-as tdvolsdgon kiviili barati figurat. Ez a figura
kap 2 mozgaspontot. (,Egyszer hatrahagytam valakit. Ez sosem torténhet meg Ujra.”)

2 XP — Elhajld 16vés: +1 pontossag. Amikor bejelentesz egy tdmadast tdvolsagi fegyverrel, egy ralatasodban Iévé lires mezével
szomszédos figurat is valaszthatsz célpontnak. (,,Milyen fedezék?”)

2 XP — Repesz toltetek: Robbanas 1. Meritsd ki ezt a kartyat tamadas soran, hogy lecsékkentsd a robbands értékét X-szel,
legfeljebb 0-ra. Valassz ki a célponttdl 2-es tdvolsagon beliili masik figurat, aki az X értékével egyenld sebzést
szenved el.

3 XP — Ismétl6 agyu: +1 sebzés. ¥ Atiités 2. # Robbanas 1. # # Minden a célponttdl 2-es tavolsagon beliili ellenséges figura
szenved 1 sériilést.

3 XP — Szerkezetkarositas: Meritsd ki ezt a kdrtyat tdmadas soran, hogy +1 sebzést, +1 pontossagot és Atiités 1-et ad;]
eredményedhez. Ha a célpont objektum, adj tovabbi +1 sebzést és Atiités 1-et a tdmadas eredményéhez.

(, Tedd gyengeségedet az er6sségeddé. Ezt tartsd be.”)

4 XP — Termal robbandszerek: Meritsd ki ezt a kartyat tavolsagi fegyverrel torténé tamadasod bejelentésekor, hogy kapj +1
sarga kockat. Amikor a Rombolé képességedet haszndlod, a valasztasod szerinti legfeljebb 2 figura vagy
objektum a kivalasztott mezdn, vagy vele szomszédos mezén, 1-1 tovabbi sériilést szenved el.

4 XP — Vuki diih: Meritsd ki ezt a kartyat aktivaciod sordn, és valassz egy szomszédos ellenséges figurat. Dobj 1 voros
kockaval. A dobott sériilést szenvedi el a figura, majd legfeljebb két mezG6vel eltolhatod. (, T(inés onnan,
kilénben felrobbantalak.”)

Jarrod Kelvin — Jax-szel

Droidmester: Hasznald aktivaciod el6tt azonnal, vagy kdzben, ha J4X-7 nincs jatékban, hogy egy szomszédos mezdn jatékba
hozd J4X-7-t. Az 6 aktivalasa a te aktivaciod elején, vagy végén lehetséges.

Haritas: Védekezéskor kimeritheted egy kozelharci fegyvered, hogy +1 blokkot, vagy +1 fokuszeltavolitast adj védekezésedhez.

Vibrokarmok: # Atiités 2. # Kapsz 1 kioszthatd sebzést. Ez a targy nem eladhaté. (,Az ultrahangos vibracié kombinaldsa a
hegesztés erejével.”)

1 XP — Kiegyensulyozott megkozelités: Az aktivaciod végén, ha nem hajtottal végre tamadast, kapsz 1 kioszthatd sebzést. Ha
nem hajtottal végre mozgast, kapsz 1 mozgaspontot. Ha nem hajtottal végre pihenést, helyreallithatsz 1
életer6t. (,,Csak varj, és figyeld, mi térténik.”)

1 XP — Robbanékony reflexek: +1 kitartas. Meritsd ki ezt a kartyat, amikor bejelentesz egy tamadast kozelharci fegyverrel,
amikor J4X-7 bejelent egy tdmadast, vagy amikor egy tdmadasnak te vagy a célpontja, hogy 1 tamaddkockat
lecserélj egy tetsz6leges kockara.

2 XP — Felderitd betoltés: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor egy Lazadé figura megtdmad egy ralatdsodban, vagy J4X-7
ralatasaban lévé figurat, hogy védekezéséhez -1 fokuszeltavolitast adj. | Amikor egy Birodalmi figura J4X-7
ralatasaban kerul felhelyezésre, egy valasztasod szerinti Lazado figura kap 1 elkélthet6 fokuszeltavolitast.
Lehelyezésenként legfeljebb egyszer.

2 XP — Szeletel6 fejlesztés: J4X-7 megkapja: Mozogj legfeljebb 1 mez6t. Ezutan vagy |épj interakcidba egy objektummal,
mintha hés lennél, +1 #'-t kapva, ha tesztet kell végrehajtanod; vagy egy veled szomszédos objektum veszit 3
életer6t. (,Jax, csatlakozz ra. Lassuk, mit talalsz nektink.”)

3 XP — Haladd pillanat: Aktivaciod kezdetén te, vagy J4X-7 kap 1 mozgdspontot. Miutan egy tdmadas célpontja voltal és
hasznaltad a Haritas képességedet, kapsz 1 mozgaspontot. (,Semmi nem tarthat vissza.)

3 XP — Kolcsonos fejl6dés: +1 sebesség neked és J4X-7-nek is. Te és JAX-7 megkapjatok: 1 blokk. (,Baratomnak, Jax-nek is
rendelkeznie kell ezekkel.”)

4 XP — Ugro vagas: Mozogj legfeljebb 2 mez6t. Ezutan kimeritheted a Vibrokarmokat, hogy végrehajts vele egy tamadast.
Ezutan hajts végre egy tdmadast egy masik kdzelharci fegyverrel. (, A gyors kdzeli tdmadds hatékonyabb a
Vibrokarmokkal.”)

4 XP — Mechanikai zseni: +2 életer6. Amikor J4X-7 bejelent egy tamadast, fokuszaltta valik. Meritsd ki ezt a kartyat egy masik
hés aktivacidjanak kezdetén. J4X-7-t készenlétbe teheted, és aktivalhatod e hés kdrének kezdetén, vagy végén.



Ko-Tun Feralo — Lazado szallasmester

Fegyverforgalmazd: Hasznald aktivaciod kezdetén, vagy végén. Kapsz 1 elkélthet6 sebzést, vagy 1 elkolthet6 blokkot. Ezutan
egy 3-as tavolsagon beliili barati figura is kap 1 elkdlthetd sebzést, vagy 1 elkolthetd blokkot. Aktivacionként
legfeljebb egyszer.

Arukészlet: Amikor egy 3-as tavolsagon beliili barati figura interakcidba lép egy ladaval, az a figura htzhat 5 ellatmaény kartyat,
és kivalaszthat 1 nem-értékes (Valuable) kartyat, amit megtart, a tobbit pedig visszakeveri.

Szolgalati puska: # +2 pontossag. Amikor ezzel a fegyverrel tdmadsz, Ujradobhatsz egy tdmaddkockat. (,Altalanos felszerelés
a Lazadas katonadi szamara.”)

1 XP — Kisegit6 edzés: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor egy barati figura tdmad, vagy védekezik. Ha az a figura elkolthetd jelz6t
is hasznal, ujradobhatja az egyik kockajat. (,,A fejlesztett eszk6zok mit sem érnek, ha nem tudod ket
hasznalni.”)

1 XP — Lépésrdl Iépésre: Meritsd ki ezt a kartyat aktivaciod soran. Te és egy 3-as tavolsagon belili barati figura kaptok 1-1
mozgaspontot. (,Haladjunk elére, katondk; meg kell szerezniink a teriletet.”)

2 XP — Harci szallitmdany: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor egy 3-as tdvolsagon beliili barati figura pihenést hajt végre. Az a
figura kap 1 elkolthetd sebzést. | Minden kildetés kezdetén huzz 1 ellatmany kartyat. (,,A Szovetség eréforrasai
talan korlatozottak, de jorésziket hasznalhatjuk.”)

2 XP — Bedsva: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor egy tdmadas célpontjaként egy 2-es tavolsagon beliili barati figurat neveznek
meg, hogy hozzdadj védekezéséhez +2 blokkot. (,,Bukj le, tarts ki, majd viszonozd a tiizet.”)

3 XP — Tamogaté tlz specialista: Meritsd ki ezt a kartyat, amikor egy 3-as tavolsagon belili barati figura elkolt egy elkolthetd
jelol6t tamaddsa kézben. Tavolits el 1 védekez6 kockat. (,,Irany, 1650. Tavolsag 700. Célkeresztben...”)

3 XP — Alkalmazkodd: +2 életerd és +1 sebesség. Miutdn egy 3-as tavolsagon belili barati figura végrehajtott egy tdmadast,
melyben hasznalt elkélthet6 jelol6t, mozoghatsz 1 mezét. (,Minden lehet&séget meg kell ragadni az
el6renyomulasra.”)

4 XP — Onellatd: Amikor elkéltesz elkélthet6 jel6l6t, +2 eredményként kezeld +1 helyett. | Meritsd ki ezt a kartyat aktivaciod
kdzben, hogy kapj egy tetszésed szerinti elkdlthetd jelol6t. (,Néha csak a vezetés képes tdvolra juttatni.”)

4 XP — Csapat 0sszetartd: Minden kildetés kezdetén ossz szét 4 tetsz6leges tipusu elkolthetd jelol6t a Lazadok kozott. | Egy
Lazadé figura hasznalhatja a téle 3-as tavolsdgon bellli barati figura elkolthet6 jel6lGjét. | A t6led 2-es
tavolsagon beliili barati figurdk hasznalhatjak az elkdlthet6 jeloldiket ugy, mintha sebzést, fokuszeltavolitast,
blokkot, vagy villdmot mutatnanak.



