


Udvozliink Coral Islands szigetvilagan, egy
természetes paradicsomban, ami veszélyben van, és
a ti segitségetekre van szlkseége, hogy atvészelje az
éghajlatvaltozast. Merész tudosokkent ti fogjatok
gondozni a korallt, és atalakitani a szigeteket, hogy a
szigetvilagot a jové generacidi is lathassak.

A Coral Islands két, egymastol gyokeresen
eltérd, interaktiv kockapakolgatos jaték-
élményt nyujt egy dobozon beliil
kétoldalas jatéktablat és gyonyordi,
atlatszo kockakat hasznalva.



16 piros kocka 16 sarga kocka 16 z6ld kocka

12 lila kocka 8 kék kocka 8 fekete kocka
2 tablakiegészités 1 kétoldalas jatéktabla
100 Formakartya 4 Ovodakartya 4 Referenciakartya 41 Valtozatos
(5-5 példany a 20 forma mindegyikébdl) Okoszisztéma kartya
*Csak a deluxe kiadas tartalmazza
6 Specialistakartya 108 Terepkartya 24 Haljelolé

(18-18 példany a 6 tereptipus mindegyikébdl)



A Coral jatékban korallt kell gondozni és
ndveszteni, hogy regenerdljuk a veszélyben 1évd
korallzatonyt. Az egymasra rakott kockakkal
reprezentalt haromdimenzios korallok épitése soran
folyamatosan alkalmazkodnod kell, mikdzben
probalod létrehozni a korallzatony felvirdagzasahoz
szikséges format. A  megfeleld  formak
ndvesztésével te lehetsz a vezetd természetvédod.

0 Készitsd el6 az alabbi komponenseket:

e 60 kocka:

- 16 piros

- 16 sérga

- 16 zold

- 12 lila

o 1 jatéktabla

e 104 Korallkartya:

- 100 Formakartya (5-5 db 20 formabal)

- 4 Ovodakartya

e 24 Haljelold

o 4 Referenciakartya

Nem lesz sziikség a 8 kék kockara, a 8 fekete kockara, a
2 tablakiegeszitésre és a Terepkartyakra. A 41 Valtozatos
Okoszisztéma kartya csak akkor kell, ha egy vagy tébb
kiegészité modullal is szeretnétek jatszani.

Az Ember a Természet ellen szél6jaték és a Valtozatos
Okoszisztéma kiegésziték leirésa az alapjaték utén talalhato.

9 A jatéktablat tegyétek az asztalra a Coral oldalaval felfelé.
9 Az dsszes Haljelol6t tegyétek a téabla mellé egy kupacba.
@ Minden jatékos vegyen magahoz egy Ovodakartyat.
@ Minden jatékos vegye el az alabbi szamu kockat egy-egy szinbél:
e 2 vagy 3 jatékos esetén: 16 kocka (piros, sarga vagy zold)
o 4 jatékos esetén : 12 kocka (piros, sarga, zéld vagy lila)
0 Helyezzétek az Ovodakartyakat magatok elé, a kockakat pedig mellé egy kupacba.

0 Az elsd jatékhoz keressétek ki a szimbdélummal ellatott Formakartyakat, és az egyformakat (a fenti 7 forma alapjan) gy(jtsétek
kilon paklikba. A 7 kilénbdz6 forma mindegyikébdl 5-5 db lesz. Ezt a 7 paklit képpel felfelé tegyétek a jatéktabla mellé.

@) A jatékosok szamatdl fliggéen minden paklibdl vegyetek ki adott szamu lapot. A kivett lapokat tegyétek vissza a dobozba.
e 2 jatékos: Vegyetek ki 2-2 lapot, hagyjatok a paklikban 3-3 lapot.
e 3 jatékos: Vegyetek ki 1-1 lapot, hagyjatok a paklikban 4-4 lapot.
e 4 jatékos: Ne vegyetek ki lapot. Minden pakli 5 lapot tartalmaz.



MAS FORMAKARTYAK HASZNALATA

A jaték 20 kilonboz6 tipusu Formakartyat tartalmaz.
A kartyakon 4 kiilonb6z6 hal képe lathato.

A késdbbi jatékokban valasszatok ki az egyik haltipust
a 4 kozul, és vegyétek el6 az Osszes, olyan halat
abrazolé kartyat. igy minden esetben 7 tipusu
Formakartya kerll jatékba. Ha mar megszoktatok a
kilonb6zé Formakartyakat, sajat dontésetek alapjan
valasszatok ki a jatékba keril6 7 Formakartyatipust.
Javasolt kulonbozé értékieket, és egymastol eltérd
formakat valasztani.

Ko6zonséges
csipeszhal

Sarga
doktorhal
Haromcsikos
poroszhal
Nyerges
pillangoéhal

Az egymast kovetd korokben kockakat helyeztek a jatéktablara, és egy haromdimenzids korallzatonyt épitetek. Probaljatok ugy
lerakni a kockakat, hogy az egymasra rakott kockakbdl a Formakartyakon szereplé alakzat j6jjon létre. Ha sikerul kiraknod egy
egyez6 alakzatot, akkor vedd el a megfeleld kartyat, és tartsd meg. A jaték végén az nyer, akinek a gy(jtott kartyai a legtobb pontot

érik.

A jaték elején minden jatékos dob két sajat kockajaval, és azokat a sajat Ovodalapjara helyezi. Ha a két kocka azonos értéket mutat,

az egyiket dobd Ujra addig, mig eltér6 értéket kapsz.

Az a kezddjatékos, akinek a két kockajan lathatd értékek Osszege a legnagyobb. Egyenl6ség esetén kozulik a legdregebb
jatékos kezd. Ezutan a jatékosok egymas utan jonnek az éramutato jardsaval megegyezd iranyban. Egy kdrben az alabbi akciokat

kell végrehajtani ilyen sorrendben:

1. Kocka lehelyezése a korallzatonyra
2. Formakartya elvétele (ha lehetséges)
3. Ovodakartya ujratoltése

A HALJELOLOK

A jaték soran Haljelolket szerezhetsz, amelyeket tovabbi akciokra valthatsz be. Ha egy Haljelolét
kapsz, vedd el a készletbdl, és helyezd magad elé. Ha felhasznalsz egy vagy tobb Haljelolét, helyezd

vissza a készletbe. A Haljelol6ket ugyanabban a koérben is felhasznalhatod, amelyben megszerezted
6ket, vagy megtarthatod egy késdébbi korre. Nincs korlatozva a megszerezhetd Haljel6l6k szama.

A jaték végén a megmaradt Haljel6l6k nem érnek gyézelmi pontot. A Haljel6l6k szamat tekintsétek végtelennek.
Ha elfogynak a Haljel6l6k, hasznaljatok helyettik valami mast.




Valaszd ki az Ovodalapodon 1év6 egyik kockadat, és helyezd a jatéktablara, ezzel épitve a korallzatonyt.
Az els6 jatékosnak a kockajat a tabla kdzepén lévé helyre kell raknia, hogy elkezdje a korallzatonyt. A tovabbiakban
minden kockat az alabbi feltételek szerint kell lerakni:
- Kozvetlenll a jatéktablara ugy, hogy az oldala érintkezzen legalabb egy masik kockaval a korallzatonyban. Nem
lehet atlésan lerakni egy kockat ugy, hogy csak az éle érintkezzen egy masik kockaval, de az oldala nem.
— vagy —
« Egy, a korallzatonyban lévé masik kocka tetejére, tornyot képezve. Egy torony legfeljebb 3 kockabdl allhat.

HALJELOL®O SZERZESE

Ha a kockadat kozvetlenil a jatéktablara helyezted, egy olyan mezére, amin egy
hal képe van, akkor vegyél el 1 Haljel616t.

A kockadat csak akkor rakhatod
egy masik kocka tetejére, ha a kockad
értéke nagyobb, mint az alatta 1évéé,
vagy a kockad értéke 1. Amikor a
kockadat kozvetlenil a tablara
helyezed, a kocka értéke nem
szamit.

Példaul egy 6-os kockat rarakhatsz
egy 1-es, 2-es, 3-as, 4-es vagy 5-0s
kockara, de egy 3-as kockat csak
egy 1-es vagy 2-es kockara thetesz
le. Viszont egy 1-es kockat
rarakhatsz barmilyen kockara, akar
egy masik 1-esre is.

A KOCKA ERTEKENEK MODOSITASA
Miel6tt leraksz egy kockat, elkolthetsz 1 Haljelol6t, hogy az értékébdl kivonj vagy

hozzaadj 1-et. A kockat forditsd at az Uj értékre. Egyszerre akar tobb Haljelolét is
elkdlthetsz. Példaul elkdlthetsz 3 Haljel6l6t, hogy egy 4-es kocka értékét 1-re véltoztasd.
Egy Haljel6l6 hasznalataval nem valtoztathatsz egy 6-ost 1-esre vagy egy 1-est 6-osra.

Most ellentrizd, hogy létrehoztal-e egy olyan format, amivel megszerezhetsz egy Formakartyat. Ha nem, akkor folytasd
az 'Ovodakartya ujratdltése’ lépéssel. Abban a valdszinltlen esetben, ha nem tudsz lerakni kockat, folytasd az
'Ovodakartya vjratéltése' |épéssel.

MASODIK KOCKA HOZZAADASA A KORALLZATONYHOZ
Elkdlthetsz 3 Haljeldlét, hogy az Ovodakartyadon 1évé maésik kockat is lerakd a

korallzatonyra. Tovabbi Haljel6l6 elkoliésével ennek is moédosithatod az értékét a fenti
szabalyok szerint. A masodik kockaddal teljesithetsz egy masodik Formakartyat.



Minden alkalommal, miutan egy kockat hozzaadtal a korallzatonyhoz, ellenérizd, hogy létrehoztal-e egy olyan format
fliggélegesen a korallzatony kockaibdl, ami pontosan megegyezik valamelyik képpel felfelé Iévé Formakartyaval. Ha igen,
vedd el a kartyat, és képpel lefelé rakd magad elé. A Formakartyan [évé szam megadja, hogy hany pontot ér a jaték végén.

HALJELOLO SZERZESE
Ha az elvett Formakartyan

szerepel halikon, vegyél el
1 Haljelol6t.

Minden formahoz sajat és mas jatékosok kockaibdl allé kombinaciét kell
létrehozni. A forman szerepl6 fehér kockak a sajat kockaidat, a sziirke
kockak az ellenfelek kockait jeldlik. Az ellenfelek kockai akar kiilonb6zd
jatékosokhoz is tartozhatnak.

Minden format figg6legesen kell 1étrehozni, de azok iranya nem szamit.
Ahhoz, hogy ellenérizd, hogy létrehoztal-e egy adott format, tartsd a
Formakartyat figgdélegesen a korallzatony mellé ugy, hogy a kartya alsé
éle a tablan legyen. Ha az éppen lerakott kockad mas, mar korabban
lerakott kockakkal egyltt létrehozta a Formakartyan 1évé format, akkor
vedd magadhoz azt a kartyat.

Egy Formakartyat csak kozvetlenil az utan vehetsz el, hogy a
format létrehozod kockat leraktad. Nem vehetsz el Formakartyat
olyan formaért, amit egy korabbi korben hoztal Iétre. Viszont
barmelyik kocka, amelyik korabban egy elkészilt forma része volt,
felhasznalhaté masik forma létrehozasaban is egy késébbi kérben.

Ha a lehelyezett kockad egynél tébb elérhet6 Formakartyan szerepld
format is létrehoz, csak egyetlen Formakartyat vehetsz magadhoz. Ha
egy adott formahoz tartoz6 Osszes Formakartyat elvettétek, azon
forma ujbdli létrehozasa lehetséges, de mar nem ad tovabbi pontot.

BONUSZ HALJELOLO SZERZESE
Ha ebben a korben nem szereztél

Formakartyat, vegyél el 1 Haljel6l6t. Ezt
akkor is megkapod, ha a tabla egy halat
abrazolé mezdjére tetted a kockadat.

A korod végén vegyél el egy kockat a tartalékkockaid kozil, dobj vele, és helyezd az Ovoqua’rtyédra. Ha ebben a korben
mindkét kockadat leraktad a korallzatonyra, akkor két kockaval dobj, és mindkettét rakd az Ovodakartyadra.

Az Ovodakértyédqn nem lehet két azonos értékl kocka. Ha ez el6fordulna, az egyiket dobd ujra addig, amig eltéré
értéket kapsz. Az Ovodakartyadon nem lehet ketténél tébb kocka.

Ha a tartalékkockaid elfogytak, hagyd ki ezt a [épést.
Ez utan az 6ramutaté jarasa szerinti kovetkez6 jatékos kore kovetkezik.



A jaték véget ér, ha minden jatékos minden kockaja felkerllt a korallzatonyra. Amig ez meg nem torténik, a jatékosok az
6ramutato jarasa szerinti sorrendben jonnek egymas utan. Ha te jossz, de mar elfogytak a kockaid, akkor te kimaradsz a
korbdl, és a kdvetkezd jatékos jon.

A jaték végén a jatékosok felfedik a képpel lefelé 1évé Formakartyaikat, és Osszeadjak a rajtuk szereplé pontokat. A
legtobb pontot szerz6 jatékos nyer.

Ha két vagy tobb jatékos azonos pontszamt ér el, k6zuluk az nyer, akinek tébb Haljeldléje van. Ha ez is egyenld, akkor
osztoznak a gy6zelmen.

EMBER A TERMESZET ELLEN: SZOLOJATEK

A szoléjatékban a Természet ellen jatszol. A normal jatékban megszokott modon jatszod le a koreidet, az elérhetd
Formakartyakon szereplé formak teljesitésével szerzel pontokat. A Természet kemény ellenfélnek bizonyul, vagy eléred,
hogy inkabb segitsen téged?

ELOKESZULETEK

A jatéktablat tegyétek az asztalra a Coral oldalaval felfelé. Az 6sszes Haljel6l6t tegyétek a tabla mellé egy kupacba.

Vegyél magadhoz egy Ovodakartyat és 16 azonos szin{ kockat. Dobj két kockaddal, és helyezd azokat az Ovodalapodra.
Ha a két kocka azonos értéket mutat, az egyiket dobd Ujra addig, mig eltéré értéket kapsz.

Egy masik szinhez tartozé 16 kockat helyezd egy kupacba a tédbla mellé. Ezek lesznek a Természet kockai.

NEHEZSEGI SZINT

Mind a 20 Formakartyabdl vegyél magadhoz 1-1 lapot, és csoportositsd 6ket a rajtuk 1évé pontok alapjan. Valassz egy
nehézségi szintet, és a lenti tablazat alapjan mindegyik csoportbdl valassz ki véletlenszerlien megfelel6 szamu lapot. A
kivalasztott Formakartyakat (1-1 darabot) rakd képpel felfelé a tabla mellé, a tobbi Formakartyat rakd vissza a dobozba.

Nehézségi szint 1 pont 2 pont 3 pont
Kacslabu rak (bevezetd) 3 4 -
Gombhal (kdnny() 2 3 2
Narval (kdzepes) - 4 3
Gyilkos balna (nehéz) --- 2 5
Kraken (pokolian nehéz) - - 7

A JATEK CELJA

Te és a Természet egymas utan kockakat helyeztek le a korallzatonyra. Te a szokasos médon rakod le a kockaidat, a
Természet kockaid pedig automatikus szabalyok szerint helyezed majd le. Akkor nyersz, ha mind a 7 kulénb6z6
Formakartyabol szerzel egyet mielétt elfogynak a kockaid.

A JATEK MENETE

A Természet kezd. A Természet kdrében vedd el az egyik kockajat, dobj vele, és rakd le a korallzatonyra. A dobott értéktél
fugg6en dontsd el, hogy a kockat hova rakhatod le a lenti szabalyok alapjan.

Minden esetben ha a kockat tobb, a szabalyoknak megfelel6 helyre is lerakhatod, valaszd azt, amelyik a legk6zelebb van a
tabla kozepéhez. Ha még igy is tObb lehetséges hely van, szabadon valaszthatsz ezek kozdl.



Egy, a téblara kdzvetlenll lerakott kocka az 1-es szinten van. Egyetlen kockara helyezett masik kocka a 2. szinten van.
Két masik kocka tetejére rakott kocka a 3. szinten van. A kockak lehelyezésére vonatkozo korabbi szabalyok tovabbra is
érvényben vannak. Egy torony legfeljebb 3 kockabdl allhat.

e Ha a Természet kockaja 1-es: Rakd a kockat a lehet6 legmagasabb, szabalyos helyre.

e Ha a Természet kockaja 2-es, 3-as vagy 4-es: Rakd a kockat egy szabalyos helyre a 2. szintre. Ha ez nem
lehetséges, rakd a kockat egy szabalyos helyre a 3. szinten. Ha ez sem lehetséges, rakd az 1. szintre.

e Ha a Természet kockaja 5-0s vagy 6-os: Rakd a kockat az 1. szintre.

MODOSITANI A TERMESZET KOCKAINAK ERTEKET

Miel6tt lerakod a Természet kockajat, elkdlthetsz 2 Haljelolo6t, hogy a kocka
értéekéhez hozzaadj vagy levonj beléle 1-et. A kockat forgasd at az uj értékre.

A Természet sohasem kap Haljelol6t, és a Természet kdrében te sohasem szerzel Haljel6l6t vagy Formakartyat. A
Termeészet kérében nem kdélthetsz Haljel6l6t, hogy egy masodikat is lerakj a Természet kockaibal.

Miutan leraktad a Természet egyik kockajat, a te korod kévetkezik. Ezutan felvaltva jottok.
A te kérédben a megszokott médon szerezhetsz és hasznalhatsz Haljel6lket. Elkdlthetsz 1 Haljelolét, hogy a kockat értékét
1-gyel médositsd, vagy 3 Haljel6l6t, hogy lerakd a masodik kockadat is.

A megszokott moédon, minden esetben, ha kockat raksz a korallzatonyra, legfeliebb egy Formakartyat vehetsz el. Minden
korddben, amikor nem szerzel Formakartyat, a kordd végén kapsz egy Haljelol6t.

A JATEK VEGE
Ha mindegyik Formakartyat megszerezted, nyertél.

VALTOZATOS OKOSZISZTEMA: KIEGESZITO MODULOK

A Valtozatos Okoszisztéma kiegészitd 41 kartyabdl all, ami két modulra oszthato: Fejlédés és Virdgzés.

A Fejl6dés modul 5 Uj, haromdimenzios format tartalmaz, ami Uj gondolkozasmédot kdvetel meg a korallzatony épitése
koézben. Ha ezzel a modullal akartok jatszani, valasszatok ki az 6sszes Formakartyat, amelyen vagy egy kis kék dobokocka
van (3 Uj és 4 megszokott forma), vagy azokat, amelyeken egy kis piros dobokocka van (5 Uj és 2 megszokott forma); vagy
allitsatok 6ssze a Formakartyak egyedi kombinacidjat sajat izlésetek alapjan.



A Virdgzas modul 4 Uj Haljeldl6- és pontszerzési lehet6séget kinal a
jatékosoknak a korallzatony épitése soran. A jaték el6készitése soran
adjatok minden jatékosnak egyet-egyet a 4 kulénbdzd Viragzas lapbdl.
Ezeket a lapokat tartsatok magatok elétt képpel felfelé, az Ovodakartya
mellett.

Minden alkalommal, amikor kockat raksz le a korallzatonyra, ellendrizd, hogy
lepontozhatsz-e egy Viragzas kartyat. Mindegyik lap két azonos értéki
kockat abrazol 2-es, 3-as, 4-es vagy 5-0s értékkel. Ha létrehozol két tornyot
egymas mellett, amelyek lehetnek kilénb6z8 magassaguak, de mindkett
tetején a te kockad van azonos értékkel, akkor a megfelel6 Viragzas kartyat
lepontozhatod..

Elvehetsz egy Formakartyat és lepontozhatsz egy Viragzas kartyat is
egyszerre.

Amikor lepontozol egy Viragzas kartyat, forditsd képpel lefelé. Ha a lapon
1 vagy 2 hal képe lathatd, azonnal vegyél magadhoz annyi Haljelolét a
készletbdl. Minden Viragzas lapot csak egyszer pontozhatsz le.

A kordd végén csak akkor kapsz bonusz Haljelolét, ha nem szereztél
Formakartyat és Viragzas kartyat sem pontoztal le ebben a kérben. Ha
barmelyiket vagy mindkettd végrehajtottad, akkor nem kapsz bdnusz
Haljelolét.

A jaték végeén a képpel lefelé 1évé Viragzas lapok pontjait szamitsd bele a
pontszamodba.



ATTEKINTES ¢

AzlIslands jatékban egy szigetcsoport szigeteit kell
atalakitani a ndvekedd tengerszint elleni védelem
érdekében. Gondosan valaszd ki, hogy hol
avatkozol be és emeled meg a kockak altal
megjelenitett szigetek magassagat. Kartyak
segitségével tudsz majd kockakat mozgatni a
szigetek  kozott. Bodlcsen hasznald fel a
Specialistakat, gyljtsd 0Ossze a Terepkartyak
megfeleld kombinaciojat, hogy az ellenfeleid folé
kereked;.

ELOKESZULETEK

0 Készitsd el6 az alabbi komponenseket:
e 48 kocka:
- 8 piros 2 JATEKOS
- 8 sarga
- 8 zold
- 8lila
- 8 kék
- 8 fekete
o 1 jatéktabla
o 2 tablakiegészités
e 114 Szigetkartya:
- 108 Terepkartya
- 6 Specialistakartya
o 4 Referenciakartya

Nem lesz sziikség 8 piros kockara, 8 sarga kockara, el

8 z06Ild kockara, 4 lila kockara, a 24 Haljelélére és
egyetlen Korallkartyara sem.

@ A jatéktablat tegyétek az asztalra az Islands oldalaval
felfelé. 3 vagy 4 jatékos esetén hasznaljatok

a tablakiegészitéseket a mellékelt abra szerint.

e 2 jatékos: A 2 tablakiegészitést tegyétek vissza a
dobozba.

e 3 jatékos: Az egyik tablakiegészitést rakjatok a
jatéktabla mellé, a masikat tegyétek vissza a
dobozba.

o 4 jatékos : Mindkét tablakiegészitést rakjatok a 4 JATEKOS
jatéktabla mellé.



@) A tablan minden szigetre tegyetek egy kockat. Minden kockat az 1-es oldalaval felfelé rakjatok le, és a kocka szine
egyezzen meg a sziget szinével. A nem hasznalt kockakat tegyétek vissza a dobozba.

Piros kockak a
vulkanokra.

Sarga kockak a
homokos partokra.

Kék kockak a
vizesésekre.

Zold kockak a
szigetcsoportokra.

Fekete kockak a
sziklakra.

Lila kockak a
levendulamezékre. Példa az el6késziiletekre

O Ha ez az elsé jatékotok, az alabbi 3 Specialistakartyat tegyétek
képpel felfelé a tabla mellé: Természetvédé (Conservationist),
Okolégus (Ecologist) és Oceanografus (Oceanographer).

A masik 3 Specialistakartyat tegyétek vissza a dobozba.
A késbébbi jatékok soran barmelyik 3 Specialistakartyat
valaszthatjatok, vagy véletlenszerlen ki is sorsolhatjatok ezeket.

(5N Terepkartyakat készitsétek el az alabbiak alapjan. A nem hasznalt kartyakat
tegyétek vissza a dobozba.

e 2 jatékos: Tavolitsatok el 18 db 4-csillagos és 18 db 5-csillagos lapot, és a
maradék 72 lap dsszekeverve lesz a huzépakli.

o 3 jatékos: Tavolitsatok el 18 db 5-csillagos lapot, a huzépakli 90 lapos lesz.

e 4 jatékos: Hasznaljatok mind a 108 lapot.

Keverjétek meg a Terepkartyakat, és képpel lefelé képezzetek belblik
hazopaklit. Mellette hagyjatok helyet a dobdpaklinak.



Az Atalakitas fazisban az egymast kovetd korokben Terepkartyakat szereztek, hasznaljatok a Specialistak képességeit,
kockakat mozgattok szigetrél szigetre, és szines kockakbdl tornyokat épitetek. GyUjtsétek azokat a lapokat, amelyek adott
szinl kockakért a legtobb csillagot adjak, és igy megszerezhetitek a legmagasabb kockatornyokat a Kiértékelés fazis soran.
Az a jatékos nyer, aki a legtdbb kockat szerzi meg.

A JATEK MENETE

A jaték két fazisbol all: Atalakitas és Kiértékelés.

Az Atalakitas fazis soran a jatékosok az éramutato jarasa s’zerint sorban jonnek, és a korlk soran Terepkartyakat gyUjtenek,
valamint kockakat mozgatnak és helyeznek egymasra. Az Atalakitas fazis akkor ér véget, amikor a Terepkartyak huzépaklija
elfogy.

A Kiértékelés fazis soran szinek szerint megylnk sorba. A jatékosok az dsszegyUjtott adott szinl Terepkartyaik értékei
alapjan kdvetkeznek egymas utan, és kockatornyokat vesznek el, amig a tablan 1évé dsszes kockat fel nem veszi valaki.

A jaték végén a legtdbb kockat gyUjté jatékos nyer.

Az a jatékos kezd, aki legutoljara volt egy szigeten. Utana a tdbbiek az 6ramutato
jarasa szerint kdvetik. A kérodben az alabbiakat hajtsd végre ebben a sorrendben:

0 Osztas
9 Valasztas
e Mozgatas

Ossz 3 Terepkartyat a huazopakli
tetejérél, és mindegyik Specialista
felé rakj le egyet képpel felfelé. A
kartyakat sorban, balrél jobbra
haladva rakd le a Specialistak folé.
Ha egy Specialista felett mar van
egy vagy tobb kartya, akkor az uj
kartyat helyezd ezek folé, egy
oszlopot képezve belslik. Ugy rakd
le a kartyakat, hogy mindegyik jol
latszodjon.



Valaszd ki az egyik Specialistakartyat, és vedd el az 6sszes
felette 1évé Terepkartyat. A Specialistakartyat ne vedd el. Az
elvett Terepkartyak kozul valassz ki egyet, és rakd le magad
elé képpel felfelé. A tobbi, ebben a kérben magadhoz vett
Terepkartyat a koréd végén el fogod dobni.

A kivalasztott Specialistakartya, az elvett Terepkartyak szama
és a megtartott Terepkartya szine egyarant fontos lesz a
kovetkez6 1épésben.

Fontos! A megtartott kartyak szeizmikus és csillagértéke is fontos lesz a
Kiértékelés fazisban. A nagyobb csillagérték, és egyenléség esetén a kisebb
szeizmikus érték jobb.

Szeizmikus érték Csillagérték

VALASSZ EGY KOCKAT

Valassz ki egy kockat, amit mozgatni fogsz. A kivalasztott kocka felsd oldalan lathato értékének 1 és 5 kozé kell esnie, és
ugyanolyan sziniinek kell lennie, mint az el6z6 1épésben megtartott Terepkartya szine. Ezen kivil vagy egy kockatorony
tetején kell lennie, vagy a tablan, és nem lehet rajta masik kocka.

Mozgatas el6tt a kocka értékét meg kell novelned 1-gyel. Vedd fel a kockat, és forgasd at ugy, hogy a felsd oldalan
eggyel nagyobb értéket mutasson, mint korabban. Nem valaszthatsz olyan kockat, aminek a fels6 oldalan 6-os érték van,
mert ezt az értéket mar nem tudod tovabb névelni.

MOZGASD A KOCKAT

Mozgasd a kockat a tabla egyik oldalaval parhuzamosan,
szigetrél szigetre Iépegetve. Nem mozgathatod atlésan.

A kockaval legalabb egy Ilépést meg kell tenned, és
legfeljebb annyit |éptetheted, ahany kartyat ebben a korben
felvettél.

Minden lépéssel olyan szigetre kell érkezned, amin legalabb
egy masik kocka mar van. Ahhoz, hogy egy szigetre 1épjél, a
kockadnak nagyobb értéket kell mutatnia, mint a sziget
legfelsd kockaja, amire érkezik. Nem mozgathatod a kockat
Ures szigetre vagy keresztul egy ures szigeten.

A kivalasztott Specialistakartya képessége ebben a korben
moédositia a mozgatasra vonatkozé szabalyokat. Nem vagy
koteles ezt a képességet hasznalni.



A KOR VEGE

Természetvédo (Conservationist):
Doénthetsz  ugy, hogy nem
mozgatod a kivalasztott kockat. A
kocka szinének meg kell egyeznie
a megtartott lap szinével, és 1-gyel
meg kell névelned a kocka értékét.

Szeizmoldégus (Seismologist):

Ha a kivalasztott kockad alatt van
egy masik kocka, donthetsz ugy,
hogy mindkét kockat mozgatod. Ha
két kockat mozgatsz, azok a teljes
mozgatas alatt egyltt mozognak.
Csak a fels6 kocka értékét vedd
figyelembe mozgataskor, és az
alsé kockaértékenemyvaltozik.

Geografus (Geographer):
Vaélaszthatsz barmilyen szinl, egy
torony tetején lévé kockat, ami a
koréd elején egy olyan szin(
kockan van, mint a valasztott
Terepkartydd szine. A szokasos
szabalyok szerint kell
megnovelned a kocka értékét és
mozgatnod.

Okolégus (Ecologist):

Mozgatas kdzben olyan kockara is
Iéphetsz, ami azonos értékd, mint a
mozgatott kockad értéke.

Oceanografus (Oceanographer):
Ures szigetekre is léphetsz, at is
mozoghatsz rajtuk, és a mozgast is
befejezheted Uresszigeten.

Agrarszakember (Agriculturalist):
Egy masodik, ugyanolyan szinl
kockat is mozgathatsz. A
rendelkezésre all6 lépéseket szét
kell osztanod a két kocka kozott.
Ha egy masodik kockat is
mozgatsz, annak az értékét is meg
kell ndvelned 1-gyel, és legalabb
1-et Iépned kell vele. Legalabb 2
Terepkartyat kellett elvenned ebben
a koérben, hogy hasznélhasd ezt a
képességet.

Miutan mozgattad a kockadat, a kivalasztott Terepkartyan kivil dobd el a tdbbi, ebben a korben felvett lapot. A kivalasztott
lapot képpel felfelé rakd le magad elé, a korabbi korokben szerzett lapjaid mellé. A megszerzett lapokat csoportositsd szinek
szerint, és ugy rendezd el 6ket, hogy minden jatékos lathassa a rajtuk szerepld értékeket.

Ez utadn az 6ramutaté jarasa szerinti kdvetkezd jatékos jon.

Az Atalakitas fazis véget ér, amikor a Tereplapok huzopaklija elfogy, és egy jatékos korének elején mar nem tudtok Uj
lapokat osztani. Ez utan kiértékeljik sorban a hat szint.

Amikor kiértékeltek egy szint, minden jatékos adja 6ssze az adott szin(i, megtartott Terepkartyainak csillagértékeit.
A legnagyobb csillagértékkel rendelkezd jatékos elveszi a legmagasabb kockatornyot, aminek a tetején adott szin(i kocka van.
A masodik legnagyobb csillagértékkel rendelkezd jatékos elveszi a masodik ilyen kockatornyot, és igy tovabb.
Ha a legkisebb csillagértékkel rendelkezé jatékos utan is van még elvehetd kockatorony adott szinli kockaval a tetején, akkor a
legnagyobb csillagértéki jatékossal kezdve folytatddik a kockatornyok elvétele. Ezt addig folytassatok, amig az 6sszes olyan

kockatornyot elvettétek, aminek a tetején adott szinl kocka van.

Ha két vagy tébb jatékosnak azonos csillagértéke van, akkor az egyenl6séget az a jatékos nyeri, akinek az adott szinbél
kisebb szeizmikus értékkel rendelkez6 Terepkartyaja van.

Ha egy jatékosnak nincs olyan Terepkartyaja mint az éppen kiértékelt szin, akkor nem vehet el kockatornyot.



PELDA
Ebben a példaban a z6ld szint értékeljuk ki.

Annanak és Bandinak is 4 csillagértékben vannak zold
lapjaik, Zsuzsi lapjai 2 csillagot érnek. Az Anna és Bandi
kozotti dontetlen feloldasahoz ellenérzik a zold lapjaik
szeizmikus értékeit. Bandi lapjain a legalacsonyabb
szeizmikus érték 1, Anna lapjain 2, igy a dontetlent
Bandi nyeri. A jatékosok Bandi, Anna, Zsuzsi sorrendben

veszik el azokat a kockatornyokat, amiknek a tetején
z06ld kocka van.

Bandi viszi el a legmagagasabb ilyen tornyot (4 kocka),
Anna a kovetkezd legmagasabbat (3 kocka). Zsuzsi csak
egy 1-kockas tornyot tud vinni. Mivel még mindig van
elvihetd torony, az utolsd, 1 kockabdl allét Bandi viszi el.

A jaték véget ér, amikor befejezitek a Kiértékelés Bandi
fazist, és a tablan az Osszes kockat elvittétek. A

legtdbb kockaval rendelkez6 jatékos nyer.

Ha két vagy tobb jatékosnak azonos szamu kockaja
van, koézuluk az nyer, akinek a csillagértékek 6sszege
az Osszes Terepkartyajan 0sszeadva nagyobb. Ha
ez is egyenld, a dontetlent az nyeri, akinek a lapjain a

szeizmikus értékek 6sszege alacsonyabb.
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Anna

Unfinished Business by Rohan Dargad

Everyday, for hundreds of jobs that are done
There are still plenty that are left undone.

That book you never read.

That friend you never made.

That class you never took.

That dish you wanted to cook.
That girl you wanted to date.
That vacation you wanted to take.

As a mountain of these jobs is built,
It keeps adding to your guilt
To complete them you need positive intent.
Doing so is the only way to be content.

Pay heed to these pedestrian words, don’t wait.

1. Bandi

2. Anna

4. Bandi

3. Zsuzsi

Zsuzsi
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emlékére
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