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Kina, 2000 évvel ezelétt: Loyang (Ludyang /%5 felemelkedett, hogy a Han dinasztia févarosava és a régi Kina négy nagy févarosanak
eqyikévé valjon. Az ekkor viragzd varosnak a gazdasagi fellendiléséhez jobb ellatasra van sziiksége az alapvet6 élelmiszerekbél. Ezeket a helyi
féldmiivesek szolgéltatiak, akik buzat, tokot, répat, kinai kelt, babot és péréhagymat termesztenek a foldjeiken.

A foldmiivesek minden betakaritas utan Loyang kapuinal gylilnek éssze, hogy portékaikkal kereskedjenek. Ellatjak az allandé vasarléikat,
vagy nagy haszonnal adjak el z6ldségeiket az alkalmi vasarloknak. A zbldségekkel a piaci bédeknal is lehet kereskedni, vagy vetémagként is
fel lehet hasznalni és el lehet vetni 6ket. Ha a féldmiiveseknek olyan zéldségekre van sziikséglik, amelyek nincsenek a sajat készletiikben,
akkor azokat megvasarolhatjak a boltban. Ezen kiviil 20 kiilonbézd, egyedi képességekkel rendelkezd segité tamogatja bket.

Az lesz a legsikeresebb féldmiives, aki adott id6 alatt a legmesszebbre jut el a Jolét Osvényén. Minden lépés tobb és tébb pénzbe keriil.

A pénzre azonban a beruhazasoknal is sziikség van. A féldmiveseknek meg kell talalniuk a megfelelé egyenstilyt.

A pénzérmék kbzepén négyzet alaku lyuk talalhato, hogy zsindrra lehessen fiizni 6ket. A pénzérmék neve “Cash”, amelyb6l a készpénz mai
elnevezése szarmazik (lasd a labjegyzetben).

A jdtek elemei

= 1 Szabalykonyv

A kinyométablakon:

= 4 T-alaku jatéktabla (a Jolét Osvényével és a bolttal)
— 14 Elégedettség-jelold (kék/piros)

= 24 1-es ,Cash” pénzérme (kicsi)

= 14 5-6s ,Cash” pénzérme (nagy)

237 Fa-jelol6:
= Z0ldségek:

4 48 Blza (sarga)
4 46 Tok (narancssarga)
4 44 Répa (piros)
4 36 Kinai kel (fehér) @
4 32 Bab (vilagoszold)
4 25 Péréhagyma (sotetzold)
= 4 Pontjelz8 (a Jolét Osvényén valé haladas jeldlésére)

= 2 Kezddjatékos-korong (1 nagyobb, 1 kisebb)

120 Kartya:
= 4 "Raktar/ Taliga” kartya
= 4 *Forduldattekintd” kartya
= 6 “Kdlcson” kartya (A hatoldalan: médositott bevétel az alkalmi vasarléknak, lasd a “Tippek’-et a 8. oldalon)
= 36 Privat mez6 (z6ld hatoldallal):

4 4 Hazai mezé-kartya # (9 hellyel)

4 8Mezd6 T 3hellyel

4 8Mez6 T 4 hellyel

4 8Mez6 T 5hellyel

4 8Mezd T 6 hellyel
= 70 Akcidkartya (barna hatoldallal):

+ 6Kozosmezs T (2-2 db 3/4/5 hellyel)

4 14 Piacibédé ## (narancssarga)
o 14 Allando vasarlo T  (kék)
4
4

14 Alkalmi vasarlo & (piros)
22 Segits & (bézs)

Labjegyzet:
A “Cash’ kifejezés a szanszkrit ‘karsha” (kis pénzérme bizonyos stllyal) és a tamil ‘kasu” (kis pénzdarab) szavakbdl szarmazik.
Ezeket a pénzérméket majdnem 3,000 évig hasznalték és csak a XIX. szazad végén valtotta fel a Yuan.
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Bevezet6 verzi6 az elsé jatékhoz
Az elsé jatékhoz egy ,bevezetd verziot” kinalunk. Ez két kisebb modositast jelent az eredeti szabalyhoz képest, amelyeket piros kerettel jelziink a
kés6bbiekben. Ezek a valtoztatasok megkonnyitik az indulast, de egyébként nincsenek kihatassal a jatékmenetre.

Specialis szabalyok kiildnboz6 jatékosszamok esetén
A jatékszabaly minden jatékosszamra érvényes, a kdvetkez kivételekkel (lasd a zold kerettel jelzett részeket):

= 2 jatékos esetén a Kartya-fazis lejatszasa kiilonbozik.
= 4 jatékos esetén 2-2 jatékos egyszerre hajtja végre az akciokat.
— Az egyszemélyes jatékra vonatkozd tovabbi szabalyok egy kiilén bekezdésben talalhatok a 9. oldalon.

A kék keretben talalhatd tippekre nincs sziikség a szabalyok elsé olvasasakor
Ezek speciélis esetekre vonatkoznak és a szaballyal kapcsolatos kérdésekre adnak véalaszt.

A jatek elokeszitese

Vélasszuk szét a pénzeket, a zoldségeket, az elégedettség-jeldloket és a kolcson-kartyakat, majd
tegyik 6ket az asztalra készletnek!

Minden elembél elegendé mennyiségnek kell rendelkezésre allnia.

Ha valamelyik mégis elfogyna, Ugy a jatékosok tetszéleges anyagokkal pétolhatjak a hianyzé elemeket.
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Specialis szabalyok a bevezetd verzidhoz:

Keverjiik 8ssze a 4, az elégedettség-jeldld helyén kék ponttal megjelélt Allandé vasarlot! Osszunk beldlik egyet minden
jatékosnak, keppel lefelé! A jatékosok megnézik, majd a kezlikben tartjak a kartyaikat addig, amig egy Kartya-fazis alatt ki
nem jatszak Gket. 2 vagy 3 jatékos esetén a fennmaradd Allando vasarlokat tegyiik vissza az akciokartyakhoz!
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Keverjik 6ssze az akcidkartyakat és képezzlnk 4+4 privat mezé

beldliik egy képpel lefelé forditott paklit! hazai mezé
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Minden jatékos megkapja €s az abra szerinti modon
maga elé helyezi a kovetkezoket:
= 1 T-alaki jatéktablat : Laveng
= 10 Cash-t
™ 1 hazai mez6t
= 1 pontjelz6t (melyet a Jolet
Osvényének aljara kell helyezni)
= 1 “raktar / taliga” kartyat
(az &brén lathato oldalaval felfelé)
1 “forduloattekintd” kartyat
= Abolt a kovetkezokkel toltodik fel: T i
3 buza, 2 tok, 2 répa, 2 kinai kel,
1 bab és 1 poréhagyma.
(A bolton lathato két halvanyabb mezé liresen marad.
Altalénos szabaly: a sotétebb arcimkék mutatjék azt az arat,
amennyiért a jatékos megveheti a z6ldséget; a vilagosabb arcimke jelzi
azt az arat, amennyiért a jatékos eladhatja a zéldséget a boltban.)
= 8 privat mezét (z6ld hatoldallal):
2 csoport, mindegyikben 4-4 kartya 3, 4, 5 és 6 hellyel.
Keverjik meg mindkeét, 4-4 kartyat tartalmazo6 csoportot,

majd tegylik egyiket a masikra, képpel lefelé, a hazai
mez6tél balra! Ez lesz a mezdpakli.

Valasszunk egy kezddjatékost, aki megkapja a nagyobb kezdéjatékos-korongot.
(A kisebbik kezdGjatékos-korongra nincs sziikség a jaték elején.)
A kezddjatékostol indulva és az ramutato jarasaval megegyezd iranyban haladva minden
jatékos vasarol egy zoldséget a sajat boltjabdl, amit utana eliiltet a hazai mezéjén.
(Ar: Lasd a sotétebb arcimkét a boltban évG zéldségek kézott.)
Az ,eliiltetés” azt jelenti, hogy a jatékos a zoldséget rateszi az egyik mez6-kartyara. Ezutan
ennek a kartyanak az 0sszes tobbi parcellajara ugyanaz a zoldségfajta kerll, melyeket a jatékos
a készletbél kap meg.
llyenkor két megkotés van:

= Csak a hazai mez6n jelolt zoldségeket lehet megvenni és elliltetni

(vagyis csak buzat, tokot vagy répat)
= A jaték elején legfeliebb 2 jatékos Ultetheti el ugyanazt a zoldségfajtat.
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raktar / taliga

!

“forduldattekinto” kartya

pontjelz6

Y

A példaban a jatékos a buzat
vélasztotta kezdbzéldségnek.
-2~ 7 Cash-e marad a vasarlas utan.



A jdtek menefe

[, Betdkdritas fazis

2. Rdrtyd fazis

RESZLET

A jaték 9 fordulobol all. Minden fordulo 3 fazist tartalmaz:
1. Betakaritas fazis (a jatékosok egy Uj mez6t kapnak és betakaritanak a mezoikrél)

2. Kartya fazis (minden jatékos 2 akciokartyat kap, majd egy Uj kezdGjatekos kerill kivalasztasra)
3. Akcio fazis (a jatékosok zoldségeket vesznek és adnak el, végil elérehaladnak a Jolét Osvényén).
A Kartya fazis alatt a jatékosok Uj kartyakat kapnak. Ezeket az Akcio fazisban arra hasznaljak fel, hogy a

betakaritott zoldségeket pénzzé tegyék.
A jatékosok a jaték kdzben barmikor felvehetnek kélcsont.

A jatékosok a hazai mezéjiikon lévé zoldségeket megszamolva a jaték alatt barmikor lathatjak,
hogy hany fordul6 van még hatra.

A betakaritas fazist az dsszes jatékos egyszerre hajtja végre.

= Minden jatékos felcsapja a mez6paklija tetején lévo kartyat és leteszi a tobbi mez6jétél
jobbra. Az utols6 forduléra nem marad felcsaphaté mez6 a pakliban.

= Minden jatékos pontosan 1 zdldséget takarit be minden egyes mezéjérél. A betakaritott és az
el6z forduldkban a raktarban hagyott zoldségeket a taligajukra (vagy mellé) rakjak. (A raktarral

Ennél a példanal
még 5 teljes fordulé
van hatra.

ellentétben a taligara helyezhet6 z6ldségek mennyisége nincs korlatozva.)

= Az a privat mezo, amelyikrél az utolsé zoldséget is levették, kikeriil a jatékbol. Ezzel szemben, a
teljesen learatott, az akciokartyak paklijabol hizott kozds mezék az akcidkartyak dobopaklijara (“a
dobépaklira”) kerlilnek. (Az akciokartyak paklijabdl huzott kozos mezéket a bal fels6 sarkukban 1évé

kéltség jelolésrdl lehet felismerni.) A még bevetetlen mezék a jatékosoknal maradnak.

= A Kartya fazis elején (és csak akkor), a dobopakli és a maradék hiizépakli
Osszekeverésével készitslink egy Uj huzdpaklit!
= Osszunk minden jatékosnak 4 kartyat, amit kézbevesznek!
— Ezutan az Elosztas kovetkezik. Minden jatékos 2 akciokartyat fog kijatszani képpel felfelé
a sajat jatéktertletére.
Megjegyzés: Miutan egy kartya kijatszasra keriilt, addig nem lehet eldobni, amig
a jatékos fel nem hasznalta. CSAK a segité-kartyak dobhatok el barmikor.

A kartyak a jatékterilet megfeleld részeire
kerilnek. Minden kartyatipusnak megvan a

Amennyiben elészér olvasod ezt a szabalyt, akkor atugorhatod az Elosztas részt. A jaték menetének
megértéséhez nem fontos tudni, hogy pontosan hogyan tesznek szert a jatékosok a 2 akcidkartyara.

maga helye: a piaci bodék M és a segiték &
a bal oldalra valok, az allando T és az alkalmi
vasarlok X a jobb oldalra, a mezok T /#
pedig fellilre.

£losztds

Az Elosztas alatt minden jatékos pontosan 1 kartyat jatszik ki a kezébdl és pontosan 1 kartyat a
kozos ,udvarrdl”:
= Az ajatékos, akinél a nagyobb kezddjatékos-korong van, letesz egy kartyat a kezébél, képpel
felfelé, az asztal kozepére, ezzel megnyitva az ,udvart”.

Utana a jatékosok az éramutato jarasaval megegyez6 iranyban kovetkeznek. A jatékosnak a sajat
kérében a kovetkezd két lehetbség kozill kell egyet valasztania. Passzolni nem lehet.
= A jatékos a kezébdl 1 kartyat az udvarra tesz; vagy
- A jatékos elvesz pontosan 1 kartyat az udvarrél és pontosan 1 kartyat a kezébdl.
Mindkeét kartyat kijatsza Ugy, hogy azokat képpel felfelé a jatékteriletének adott részére teszi.
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A kezében maradt kartyakat képpel felfelé az udvarra helyezi. Innentél  mar nem vesz részt
ebben az Elosztasban.

Megjegyzés: Az Elosztasban utoljara bennmarado jatékos mar nem rakhat le kartyat az
udvarra. O mar csak a meglévé kartyakbol valaszthat.

> us

Specidlis szabalyok a bevezetd veridhoz

A két kartya kijatszasakor a jatékos valaszthatja azt az allando vasarlot is, amelyiket a jaték elején
kapta egy, a kezében tartott kartya helyett. Nincsen megszabva, hogy a jatékos hany forduldig
tarthatja meg ezt az allando vasarlét. (Ehhez az éllando vésaridhoz a jatékos valaszt egy kartyat az
udvarrdl is. A kezébdl nem jatszhat ki kartyat. Amikor kijatszotta a kartyakat, a kezében maradt
lapokat az udvarra kell raknia.)

-3



Specialis szabalyok 2 jatékos esetén

Az Elosztas alatt egy jatékos a kore elején valaszthatja azt, hogy felcsap egy akciokartyat a hizopakli tetejérdl és
leteszi az udvarra. (Ez akkor is megengedett, ha mar csak egy jatékos maradt bent az Elosztasban és azonnal
valasztania kell a meglévé kartyakbol. Ez a specialis szabaly szélesebb kartyavalasztékot kinél a jatékosoknak.
Ezzel a szaballyal a kezdéjatékos azonnal valaszthat a kartyakbol, mielétt az ellenfele sorra keriilne.)

2 JATEKOS
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= Amikor egy allandé vasarlé kertil kijatszasra, azonnal tegylink egy elégedettség-jeldl6t (a kék oldalaval
felfelé) a kartya jobb oldalan jel6lt részre!

= Egy piaci bodé kijatszasa esetén azonnal toltsiik fel a kartyat a jelzett z6ldségekkel!

= Amikor egy jatékos egy ,mez8” akcidkartyat jatszik ki, akkor azonnal 2 Cash-t kell fizetnie érte. A
kifizetésehez a jatékos (akar a korén kiviil is) eladhat zoldségeket a boltjanak, felhasznalhat segitéket, vagy
felvehet kdlcsont. (A privat mezbk ingyenesek, de a kbzés mezGknek koltséqiik van.) »

Megjegyzések és specialis esetek:
™ Egy jatékos soha sem jatszhat ki 2 kartyat az udvarrdl vagy 2 kartyat a kezéb6l;
minden esetben 1 kartyat az udvarrol és 1-et a kezébdl kell kijatszania.

™ Ha az aktiv jatékosnak csak 1 kartya van a kezében, akkor azt azonnal ki kell
jatszania és valasztani kell 1 kartyat az udvarrdl. Egy jatékos utolj6 kartyaja soha
sem helyezhet6 az udvarra; azt mindig a kezébdl kell kijatszania.

= Nincsen korlatozva, hogy mennyi kartya rakhato a jatéktertilet egyes soraiba.

2
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Az elosztas végén az udvaron maradt kartyak egy képpel felfelé forditott, Uj dobopaklit képeznek,
amelyet a kovetkezd Kartya fazis elején bele kell keverni a hizépakliba.

A Kdrtyd fdzis vege

Egy uj kezddjatékos kivalasztasa
Az a jatékos, aki utoljara jatszotta ki a két kartyat a Kartya fazis alatt, megkapja a nagy kezdéjatékos-korongot és
6 lesz a kezddjatékos. A két kartyat 6t megel6z6en kijatszo jatékosé lesz a kisebb kezdéjatékos-korong és 6 lesz
a masodik kezdojatékos.

UBA )
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3. Akcio fazis )
Egy jatékos barmilyen sorrendben végrehajthat akcidkat a sajat kore alatt. - ';‘.?..:.“:..'m::.f:"
= UseMarket stals

= Use ordiscand Helpers

= Delver to Regular castomers
. I . . i =y . (quu:tm;uos-:u;u
Egy jatékos barmilyen akciot végrehajthat, akar tobbszor is, a H akcié (,Egy kettes mle S e i 4

fes | castomers

A forduloattekintd kartya dsszefoglalja az sszes akciot.

-
-

csomag vasarlasa®) kivételével. _ E‘u’fn’.}f&"‘"m
- . ©dn R " P e o . . = At the end: Store vegetalles
Egy akci6 tobbszori végrehajtasai kdzben akar méas akciok is végrehajthatok. n o admowScorngmarker

kealomof 5Q

A jatékosoknak a koriik végeén el kell tarolniuk a zoldségeiket, majd mozgathatjak a pontjelzéjiiket.

A kezddjatékos lép elészor, utana pedig a masodik kezddjatékos.

3 jatékos esetén a kezddjatékos-korong nélkilli jatékos a harmadik.
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Specialis szabalyok 4 jatékos esetén

A kezddjatékos minden forduldban valaszt egy partnert az Akcié fazisra azon jatékosok koztil, akiknél nincs
kezd6jatékos-korong. A masik ilyen jatékos a masodik kezddjatékos parja lesz. A kezd@jatékos és a masodik
kezddjatékos egyszerre hajtjak végre az akcioikat. Miutan 6k befejezték, a partnereik kovetkeznek.

Megjegyzés: Amikor egy jatékos egy olyan akciot hajt végre, ami a ,tobbi jatékosra” vonatkozik, akkor az akcié csak
a jatékos aktualis partnerét érinti. Az ilyen tipust akciokartyakat a kinai lampion szimbélumrél lehet felismerni
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' Exchange this Helper 4 for a Helper |

belorging toanother player who has |
| already completedhis Action phase |
{ for thisrousd. |

Swap tifs Helperfp for
3 Helper from the Ofter




Az egyes dkcidk rész)etesen

A - Zoldségek elvetése vetémagként

A jatékos elvesz 1 zoldséget a taligajarol és rateszi egy lires mezére.

A tébbi parcellara is ugyanilyen tipust zoldség keriil, melyeket a készletbdl kell elvenni. Minden mezé felsé részén
lathatd, hogy milyen z6ldségeket lehet rajta elvetni. Minél tdbb parcella van egy mezén, annal kevesebb fajta zoldség
vethetd el rajta.

A jatékos bevet egy babmez6t. 4 bab keriil a
babmezébre, amelyr6l minden forduléban

B - Zoldségek vasarlasa a boltban betakarit a jatékos addig, amig ki nem (riil.

A jatékos vasarol 1 zoldséget a sajat boltjabél és a taligajara teszi.

Egy jatékos csak olyan zoldséget vasarolhat, amely megtalalhato a boltban. | e m i:'] m i"}
A vasarlasi ar a bolt teriiletén, a zéldség melletti s6tétebb arcimkén lathato. et BN | i: - ‘f—:n ;

f I
C - Zoldségek eladasa a boltban - =1/ Cj @ . n

A jatékos elvesz 1 zoldséget a taligajarol és eladja a sajat boltjanak. g
Minden hely a boltban egy adott tipusu zéldségnek van fenntartva. Egy jatékos csak akkor adhat el z6ldségeket, ha
rendelkezik a megfeleld Ures hellyel a boltjaban. Az eladasi ar a bolton latszik: hasznaljuk a vilagosabb szin(
arcimkét! (A jatékosok 1 Cash-t kapnak a biiza, a tok, a répa és a kinai kel eladasaért, illetve 2 Cash-t a babért és
a péréhagymaért.)

Megjegyzés: Ez az akcio a jaték kozben barmikor végrehajthaté. Ebbe beletartozik a Kartya fazis, valamint a

A buza 3 Cash-be keriil,
a tok 4-be, a répa és a
kinai kel pedig 5-5-be.
A bab és a péréhagyma
6-6 Cash-be keriilnek.

D - Zoldségekkel kereskedés egy piaci bodénal

A jatékos elcserél 1 vagy 2 tetszéleges zoldséget a sajat taligajarol 1 zoldségre az egyik

piaci bodérol.

A piaci bodén 1évé talak szama jelzi, hogy a jatékosnak mennyi zoldséget kell beadnia az adott oszlopban lévé
ajanlatért. A beadott z6ldségek visszakerulnek a készletbe. Ezutan a jatekos elveszi a zoldseget a piaci boderol
és rateszi a taligajara. Ha a cserével kitirlil a piaci bodé, akkor a kartyat azonnal a dobopaklira kell rakni.

RESZLET

Megjegyzések és specialis esetek:
= Amikor egy jatékos kijatszik vagy felfed (lasd a H akciot) egy piaci bodét, akkor azonnal fel kell téltenie
(a készletbdl) a kartyat a rajta lathato z6ldségekkel. Akkor is azonnal fel kell télteni, ha egy masik
jatékos akcioja miatt keriilt felfedésre.
- A jatékosok azonos tipust z6ldségeket is elcserélhetnek (pl. bizat buzara).
= Egy piaci bodérdl megszerzett z6ldséget azonnal el lehet cserélni egy mésikra.
= Egy mar kijatszott piaci bédét addig nem szabad eldobni, amig teljesen ki nem (ril. Ennél a piaci bédénél egy jatékos

elcserélhet 1 barmilyen zéldséget 1 tokre
vagy 1 kinai kelre, illetve barmilyen 2

E - Egy segit6 kijatszasa vagy eldobasa Z0ldséget 1 porchanyiaes
A jatékos hasznalhatja egy segité képességét, vagy eldobhatja a segit6t annak hasznalata nélkiil.

A legtdbb segit6t az Akcio fazisban lehet felhasznalni, de néhany a jaték mas fazisaiban is bevethetd: a
megfeleld fazis a kartya szovegében olvashato. (lasd a Segitd-referenciat a 10. és 11 oldalon). Amint egy
jatékos felhasznalt egy seqitét, a kartyat a dobopaklira kell helyeznie. Csak a segité-kartyakat lehet barmikor
eldobni anélkil, hogy azokat a jatékosok felhasznaltak volna.

7

RESZLET

Megjegyzések és specialis esetek:

— A jaték 20 kiilénb6z6 segittt tartalmaz. Minden segité egy kartyan
jelenik meg, a kiskereskedd kivételével, amely harom kartyan lathaté.

—Néhany (lila lampionnal jel6lt) segit6 a ,t6bbi jatékosra” hivatkozik.
Ezek lehet6vé teszik, hogy a jatékosok a tébbiek jatékterét befolyasoljak.

= Ha egy jatékos leveszi egy masik jatékos kettes csomagjanak felsé kartyajat, akkor az alatta lévd kartyat
azonnal a megfelel6 helyre kell tenni. (Egyik jatékos sem akadalyozhatia meg az alsé kartya felfedését.)
Emlékeztetdlil: 4 jatékos esetén minden olyan akcio, amely a ,tobbi jatékosra” hivatkozik, csak az aktiv
jatékos partnerére vonatkozik az adott Akci fazisban.

— Nehany segit6 lehetbséget ad a jatékosnak arra, hogy két akcio kozil valasszon (“vagy’).
A jatékos mindig csak az egyiket hajthatja végre a két akcio kozil, amikor egy ilyen segitét hasznal.

= Nincs olyan segit6, amelyik egy masik jatékos hazai mezéjét, taligajat vagy raktarat befolyasolja.
Az ezeken a teriileteken Iévé z6ldségek mindig biztonsagban vannak a tébbi jatékos akcioitol.
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F - Egy alland6 vasarlo kiszolgalasa

A jatékos barmilyen sorrendben kiszolgalhatja az allandé6 vasarloit.

Mindegyik alland vasarl6 kartyan 8 ires hely van, melyekre a megadott két zoldségbdl négy fordulon keresztil kell
szallitani. Az allandé vasarlok ezt a két zoldséget szeretnék fordulénként pontosan egyszer megkapni, kezdve azzal a
forduléval, amelyben a kartyat kijatszottak. Amikor egy jatékos kijatszik egy allandd vasarlot, azonnal rakeril egy
elégedettség-jelold a kék oldalaval felfelé, a kartya jobb felsé sarkaban jelzett helyre. Ha egy jatékos nem tud, vagy
nem szeretne kiszolgalni egy allando vasarlét egy adott forduldban, akkor az elégedettség-jeldlét a piros oldalaval
felfelé kell dofrditani. Ha a jatékos nem szallit egy olyan allandé vasarlonak, amelyiken az elégedettség-jel6l6 mar a
piros oldalaval felfelé van forditva, akkor egy 2 Cash értékii blntetést kell fizetnie.

RESZLET

Megjegyzések és specialis esetek:
= Az éllandé vasarlo kartyat alulrol felfelé kell megtéiteni.
A zéldségek kozotti nyilak erre emlékeztetnek.
= Amikor egy jatékos beszaéllit egy allando vasérionak,

Ha ez a jatékos kihagyja a kévetkezd

akkor a szallitasért jard fizetséget azonnal megkapja. széllitast, akkor egy 2 Cash érték(
= Egy sor nem tdlthetG fel csak részben (vagyis 1 z6ldséget nem lehet beszallitani). bntetést kell fizetnie.
a o . P o . v . Az utolsé széllitasért ez a jatékos 7
= Egy allandé vasarlét abban a forduloban kell el6szor kiszolgalni, amikor kijatszottak. Cash-t kap

)

Ha egy jatékos allando vésaridja egy mésik jatékos akcioja kézben keriil felfedésre (lasd a H akcidt),
akkor csak abban az esetben kell az adott forduléban kiszolgalni, ha a jatékos még nem keriilt sorra.
= Hogy ki tudja fizetni a 2 Cash értékii biintetését, a jatékos eladhat zéldségeket a

kocsijardl a boltjdban 1évé (res helyekre, bevethet segitbket, vagy felvehet kblcsont.
= Az éllandé vasarlé negyedik (legfels6) soranak feltéltése

utan azonnal ki kell tiriteni és el kell dobni a kartyat.
= Egy kijatszott allando vasarlo kartyat nem lehet addig eldobni,
amig az éallandé vasarlo meg nem kapta a 4 szallitmanyat.

Részletes példa: A jatékos kitesz maga elé egy olyan allandd vasariot, amelyik 5/6/7/8 Cash-t fizet a répaért és a
kinai kelért. Ratesz egy kék elégedettség-jeldl6t a kartyara. Ebben az Akcid fazisban ki kell szolgalnia az allando
vasarlot: az igényének megfelel6en leszéllitia az 1 répat és 1 kinai kelt és megkapja az 5 Cash-t. A kbvetkez6
forduloban nem széllitja le a két zéldséget és a piros oldalara forditja az elégedettség-jel6l6t. A kbvetkezd
forduloban viszont tjbél szallit és megkapja érte a 6 Cash-t. Az elégedettség-jel6l6 piros marad. (Csak az “eladoné”
segitd tudja az elégedettség-jeldl6t visszaforditani a kék oldalara — lasd a 11. oldalon.)

Ezutan a jatékos Ujra kihagyja a szallitast és be kell fizetnie a 2 Cash értékd biintetést. A kbvetkezd 2 forduléban
Ujra szallit, igy kap 7, majd 8 Cash-t. Véglil eldobja az allando vasarlot, a rajta 1évé 8 z6ldséget és az elégedettség-
jellét pedig visszateszi a készletbe. Amig a jatékos el nem dobja az allandé vasarlét, addig vagy széllitania kell
neki, vagy ki kell fizetnie a biintetést.

G - Egy alkalmi vasarld kiszolgalasa

A jatékos barmilyen sorrendben kiszolgalhatja az alkalmi vasarléit.
A jatékos elveszi az alkalmi vasarlo altal kért 3 zoldséget a taligajardl, visszateszi ket
a készletbe és megkapja az eladasi arat:
= Ha ugyanannyi allandé és alkalmi vasarldja van, akkor a megadott 6sszeget kapja.
= Ha tobb alkalmi vasarléja van, mint &llandé vasarloja, akkor 2 Cash-sel kevesebbet kap.
Ez a blintetése azért, mert tulzottan megk6nnyiti a sajat dolgat azzal,
hogy elkeriili az alland6 vasarlokkal jaro felel6sséget.
= Ha kevesebb alkalmi vasarldja van, mint allandé vasarldja, akkor 2 Cash bénuszt kap.
Ez a jutalma azért, mert az allandd vasarloi felé vald elkdtelezettsége
ellenére is ki tud szolgalni egy alkalmi vasariot.

Y

Az allandd és alkalmi vasarlok kiszolgalasanak sorrendje befolyasolhatja ezeket a médositokat.

RESZLET

Megjegyzések és specialis esetek:

= Figyelem! Mindhérom zéldséget egy Akcio fazisban kell leszéllitani.
Az alkalmi vasarlén nem tarolhaték z6ldségek a fordulok kozott.

= Az alkalmi vasérlok egymas utén, tetsz6leges sorrendben kiszolgalhatok.
Egy jatékos nem szolgélhat ki egyszerre két alkalmi varaslot.

= Az allando vésarlokkal ellentétben azért nem jar biintetés,
ha egy jatékos nem szolgal ki egy alkalmi vasarlot.

= Ha egyszer egy alkalmi vasarlo kijatszasra kertilt, akkor addig nem
dobhaté el, amig ki nem szolgaljak.
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RESZLET

Ko)csonok

A jatékosok a jaték kozben barmikor felvehetnek kolcsont. Egy kolcson felvételével 5 Cash és 1 kdlcson-kartya jar.
A jaték végén mindegyik jatékos pontjelzéje minden, az adott jatékos altal felvett kdlcsdn utan 1 mezével Iép vissza

RESZLET

H - Egy kettes csomag vasarlasa

Egyszer mindegyik Akcio fazisban minden jatékos vasarolhat egy , kettes csomagot” az akciokartyakbol.

Egy kettes csomag két akciokartyabdl all, melyeket a huzépaklirdl lehet felvenni. Az ara megegyezik a Ar: 2 Cash
jatékos elé kijatszott segitdk vagy piaci bodék szamaval; azzal, amelyikbdl tébb van kijatszva. (a letakart segitd

Egy méasik akcidkartya altal lefedett kartya nem szamit bele az érba.

/a féldestr/ nem

A csomag kifizetése utan a jatékos 2 akciokartyat hiiz a paklibdl és maga elé teszi 6ket képpel felfelé ugy, hogy a
tobbi jatékos is lathassa azokat. Megtarthat koziilik 0, 1 vagy 2 kartyat; amelyekre nincs szliksége, azokat

eldobja.

Figyelem! Ha a jatékos mindkét kartyat szeretné megtartani, akkor egymasra kell tennie 6ket. A fels6
kartyat Ugy kell elhelyezni, hogy az alatta lévé kartya felsé sora lathaté maradjon. A jatékos valasztja ki,

hogy melyik kartya keriljon fellilre.

Az akciokartyakon lévé mez6k mindig 2 Cash-be kertilnek. Ezt azonnal ki kell fizetni, még akkor is, ha a
mez6 a kettes csomag masik kartyaja ala kertl. (Ez tobbletkéltség a kettes csomag aran feliil.)

» szamit ilyenkor)

Megjegyzések és specialis esetek:

= Ha a jatékosnak nincs piaci bodéja és segitéje sem, akkor ingyen jut a kettes csomaghoz.

= Ha a jatékos Ugy dont, hogy egy kartyat sem tart meg a kettes csomagbol,
akkor sem vehet masik kettes csomagot ugyanabban a forduldban.

- Egy kettes csomaghan megszerzett mezé finanszirozasara a jatékos eladhat zéldsé-
geket a boltjanak (lasd: C akcié, 5. oldal), hasznalhat segitét vagy felvehet kélcsont.

A kettes csomag a jaték tovabbi részében

Amikor egy jatékos egy kettes csomag felsé kartyajat a dobdpaklira teszi, akkor azonnal (gyakorlatilag
vele egyidében) at kell helyeznie az als¢ kértyat a megfeleld helyre. (A felfedett piacot azonnal téltsik fel

és tegylink egy elégedettség-jelolét a felfedett allando vasarléral)

Részletes példa: A jatékos egy kettes csomagot vasarol. A kettes csomag egy

megtartja. Az allandd vasarlot a piaci bodé ala teszi. Néhany forduldval késébb
harmadszor hasznélja a piaci bodét, majd eldobja. Az allandd vasarlo azonnal atkeriil

a tobbi allandd vasariohoz és rakeriil egy kék elégedettség-jeldls. A jatékosnak még

ebben a forduloban ki kell szolgalnia. Ha ezt nem tudja megtenni (lasd.: F akcio, 6.
oldal), akkor az elégedettség-jeldi6t a piros oldaléval felfelé kell forditania.

Az Akcid fdzis veége

Zoldségek tarolasa

A jatékosoknak a koriik végén at kell rakniuk a maradék zéldségeiket a taligajukrél a raktarukba. Egy jatékos csak
annyi zoldséget tarthat meg, amennyit a raktar mutat: a tovabbi zoldségeket vagy el kell adnia a boltjanak,vagy el kell

dobnia (vagyis visszatenni a készletbe).

Az 1-es tarold-kapacitasu raktar 2 Cash-ért felfejleszthetd. (A kartya masik oldala abrazolja a ,felfejlesztett”

raktart). Innentdl a jaték végéig a raktar 4 zoldség tarolasara alkalmas.

A pontjelz6 mozgatasa L

A jatékosok pénzeért Iéphetnek eldre a Jolét Osvényén.

Az els6 1épés megtétele minden forduldban 1 Cash-be kerll. Amennyiben a
jatékos még tovabb szeretne haladni a Jolét Osvényén, (igy minden Gjabb
mezdért annyit kell fizetnie, amennyi a mez6n lathato érték.

a Jolét Osvényén. A kolcsdndket nem lehet visszafizetni.

Példa: A jatékos a 15-06s mezén all. 1 Cash-ért
atléphet a 16-0s mezére, tovabbi 35-ért

(17+18=35) pedig még 2 Iépést haladhat elére,
egészen a 18-as mez0ig.

180

Megjegyzések és specidlis esetek:

A felvehetd kélcsén6k szama nincs limitalva. Ha nincs elég kblcsén-kartya, akkor a jatékosoknak

improvizalniuk kell. Az els6 alkalommal jatszoknak ajanlott az 6vatossag a kblcson felvételekor: nagyon 10

ritkén fordul el6, hogy egy jatékos tibb kélcsént is felvesz.

-



A jiték vege

A jaték 9 forduld utan véget ér — vagyis annak a fordulonak a végeén,
amelyikben a jatékosok a hazai mezéik utolsé parcellajardl is betakaritottak.
Azoknak a jatékosoknak, akik kdlcsont vettek fel, most kdlcson-kartyanként egy
mezével vissza kell Iéptetniiik a pontjelzéiket a Jolét Osvényén.

Az a jatékos a gyéztes, akinek a pontjelz6je a legmesszebbre jutott a
Jolét Osvényén.

Egyenldség esetén: Ha a pontszam alapjan tobb jatékos is vezet,
akkor a tobb Cash-sel rendelkezé jatékos a gydztes.

Tovabbi egyenl6ség esetén: Ha az egyenléen allo jatékosoknak ugyanannyi Cash-ik van,
akkor a jatékosok mezdin és raktaraiban maradt zldségek dontenek: a legtobb zéldséggel
rendelkezd jatékos a gydztes.

Ha még mindig egyenléség van, akkor az egyenlben &l jatékosok osztoznak a gyézelmen.

Megjegyzések és specialis esetek:
= Még ha egy jatékosnak elég pénze is lenne arra, hogy megtegye a kdvetkezd lépést a Jolét
Osvényén, ez ilyenkor mér nem megengedett. (Ez példéul tgy térténhet meg, hogy egy mésik
jatékos a kiskeresked6t hasznélva pénzt adott ennek a jatékosnak.)
= Azért nem jér biintetés, ha egy jatékosnal még maradnak allando és alkalmi vasérlok a jaték végén.
= A boltban maradt zéldségeknek nincs mar jelent6ségiik.

RESZLET

Gydkran feltett kerdesek

Mi torténik akkor, ha az akcikartyak paklija teljesen kifogy a Kartya fazis alatt?
A fennmarado¢ kartyakat egyenletesen kell elosztani a jatékosoknak ugy, hogy minden jatékos
egyenldé szamu kartyat kapjon.

Mi torténik akkor, ha az akcikartyak paklija teljesen kifogy az Akcid fazis alatt?
A doboépaklit azonnal 6ssze kell keverni és egy uj hiizépaklit kell beléle képezni.

A Kartya fazis alatt kapott két kartya kijatszhato egymasra rakva, mint egy kettes csomag?
Nem, a Kartya fazis alatt kapott két kartyat kiilon kell kijatszani.

Elcserélhet egy jatékos a Kartya fazis alatt egy olcsobb zdldséget egy dragabbra egy piaci bddénal azért, hogy
utana a boltjaban eladva pénzhez jusson, amibdl meg tud venni egy mezét?
Nem, a piaci bodék csak az Akci6 fazisban hasznalhatok.

Tippek

Idénként nehéz kdvetni, hogy az aktualis Akcié fazisban melyik allandé vasarlokat szolgaltak
mar ki. Ennek megkonnyitésére érdemes az Akcid fazis elején az elégedettség-jeldlét az
allandé vasarl6 azon sordra mozgatni, amelyikre legkézelebb szallitani kell. Amint az allandd
vasarlo megkapta a szallitmanyt (vagy a buntetés kifizetésre kerilt), az elégedettség-jeldld
visszakertl a kartya jobb felsé sarkara.

A jaték gyorsitasa érdekében ajanljott Ugy jatszani, hogy az aktiv jatékos megmondja, hogy mennyi pénzt Az elégedettség-jel6l6 mutatia,
kell kapnia. Ezt egy masik jatékos fizeti ki neki. hogy az é&llando vésarlot még
nem szolgaltak Ki.

Annak érdekében, hogy a jatékosok ne feledkezzenek meg az alkalmi vasarlék +2/-2 modositoirdl,
hasznalhatjak a fel nem hasznalt kolcson-kartyak hatoldalat. Ehhez a kartyat dgy kell forditani,
hogy a megfelelé mddositd jobb oldalon legyen lathatd, majd a kartyat félig az alkalmi vasarlé ala
kell helyezni. Az allando és alkalmi vasarlok szamanak valtozasaval a kartyat vissza kell adni, vagy
a megfeleld oldalara kell forditani.

Y




Rgyszemelyes jatek

Az egyszemélyes jaték korilbelul 1 6rat vesz igénybe.
A jaték menete pontosan megegyezik azzal, mint amikor 2-4 személy jatszik, a kdvetkezd kiegészitésekkel:

Elékésziiletek:
- Keverjlik 6ssze az akciokartyakat! Csapjunk fel kartyakat egy képzeletbeli ellenfélnek addig, amig elé nem
keriil 2 piaci bodeé, 2 allando vasarlo és 2 alkalmi vasarld! A piaci bodékat toltsiik fel a sziikséges zoldségekkel!
Ezek a kartyak lehet6séget adnak a kofanak, a kiskereskeddnek, a szallitonak és a vevdcsalogatonak az
interakciora. Az dsszes tobbi felcsapott kartya a dobopaklira kerdil.
- Miel6tt a jatékos beveti a hazai mez6jét, fel kell csapni 12 akciokartyat, amelyeket 4 sorba és 3 oszlopba kell
rendezni. A jatékos ebbdl a kinalatbdl vasarolhat a Kartya fazis alatt.

Kartya fazis:

= A jatékos maximum 2 kartyat vasarolhat a kinélatbol.

= A fels6 sorban lévé kartyak ingyen elvehetdk, a 2. sorban 1évék 1 Cash-be, a 3. és 4. (alsd)
sorban lévék 2 Cash-be kertinek.

= A vélasztas utan a masodik sorban maradt kartyak a dobopaklira kertlnek. A felsé sorban 1évé
kartyak a helyikon maradnak. A tdbbi kartya felfelé mozog az tires mez6kre. A fennmaradé
helyekre a huzopaklibl kertiinek kartyak, igy kiegészitve a 4x3-as racsot.

= A dobdpaklit a jaték alatt csak egyszer kell belekeverni a hizépakliba:
Ez akkor torténik meg, amikor az els6 kilriilt mez6 eldobasra kerll a Betakarités fazis alatt.
(Nem szamit, hogy privat vagy k6zds mez6rél van szo.)

A jatékos célja:
A ,jo" jatékosok a 17-es, a ,nagyon jok” a 18-as, a ,mesterek” pedig a 19-es szintig jutnak el a

Jolét Osvényén.
A kirtydk dftekintes

Piaci bodék
ST Buza 1 1 1 1 1 1
.8 Tok 1 1 1 1 1 1
e Répa 1 1 1 1 1 1 1
(&)
<C Kinai kel 1 1 2 1 1 1 1
o Bab 1 2217 :

Péréhagyma 1 1 1 2 2 2 2 2

Allandé vésarlék

Buza X XX X X

Tok X X X X X
‘9 Répa X XX X X
~5 Kinai kel X X X X X
f&, Bab X X X X
g Péréhagyma X X X X
% Erték 6 6 7 7 7 7 8 8 8 8 8 9 9 10
j 5 5 6 6 6 6 7 7 7 7 7 8 8 9
;t' 5 5 5 5 6 6 6 6 6 7 7 7 8 8

4 4 4 4 5] 5 5 5 5 6 6 6 7 7
| | | |

| = Indulékartya a kezdd verzi6 esetén

Alkalmi vasarlok
O
El Buza X XX X X X X X
“g Tok X XX X X X X X
< Répa X XX X X X X
>
= Kinai kel XX X X X X X
|
§ Bab X X X X X X
&I Poéréhagyma X X X X X X

Erték 7 | s | 8l of of of of o0 f 10 f 0] ulnlawn




Segitd-referencia

Ez a szakasz részletes leirast ad mind a 20 segit6rél. Az elsé jaték elétt nem szlkséges elolvasni ezt a részt, mivel a kartyak feliratai Gnhmagukban
is érthet6k. Ez a szakasz a specialis esetek tisztazasara és a segitdk kdzotti dsszefiiggések valtozatossaganak illusztralasara szolgal.

A szbgletes zarojelek [] kozott lathatd szamok mutatjak, hogy az akcié a forduld 1., 2. vagy 3. fazisaban hasznalhato.

(Mivel a kartyan levd szbvegbdl latszik, hogy a segité melyik fazisban vethetd be, ezért ezek a szamok a kartyakon nem, csak itt jelennek meg.)
Néhany segit6 a “tobbi jatékosra” hivatkozik. Ezek a kartyak egy lila lampionnal 4 vannak megjelolve. Ennek a szimbolumnak a segitségével a
jatékosok konnyen felismerhetik, hogy mely akciokkal hathatnak kozvetlenil a tobbi jatékosra.

Konyveld: [2,3] A boltod minden egyes mez6jérdl eldontheted, hogy a
megjelolt zoldség rajta legyen-e (kedvedre tehetsz fel, illetve vehetsz le
z6ldségeket). Ezen kivil, valassz egy zoldségfajtat! Mindegyik mezé-
kartyaért T~/ M , amelyre ilyen zoldséget iiltettél, 1 @-t kapsz.

= Akonyveld az Akcid fazison kivil a Kartya fazisban is hasznalhato,

Szélhamos: [3 4 | Cseréld el ezt a segitét & egy olyan masik jatékos
segitdjére, aki mar befejezte az Akcio fazisat ebben a forduldban! (A
szélhamost a masik jatékos kapja meg.) Egyszemélyes jatéknal: Ezt a
segit6t # cseréld ki a kinalatban 16v egyik segitore!
= Figyelem! A szélhamos nem hasznalhato egy
masik kartya alatt lévd segitd megszerzésére. j.’,’,’ : _—°‘—“
Ennél a példanal a kiskereskedé nem szerezheté meg a ‘ j
szélhamossal. L___l
= A szélhamost nem hasznalhatja a kezdéjatékos.

= Mivel a szélhamos egy masik jatékos kartyajara
cserélédik ki, ezért egészen addig jatékban marad,
amig valaki hasznélat nélkl el nem dobja.

Szallité: [3 @ | Szallits egy masik jatékos allandé vasarlojanak T és
zsebeld be az érte jard bevételt! Ha ez az utolsé szallitmany ennek a
vasarlonak, akkor 2 € -t kell fizetned a bevételbdl a masik jatékosnak.

= Az allando vasarlot az adott forduloban ilyenkor is ki kell szolgalnia a
tulajdonosanak, ha ezt még nem tette meg és a kartya még megvan.

Munkavezetd: [1,2,3 @] Vegyél el egy segit6t f rogton azutan, hogy az
adott kartya a dobopaklira kerdilt (altalad vagy egy masik jatékos altal)!
= Nem szamit, hogy a segitét hasznaltak, vagy hasznalat nélkul eldobtak.

= Ha a munkavezet6 egy masik segit6 alatt van, akkor masik segitd
hasznalata utdn azonnal bevethetd.

Példa: A szolgaldlany, amely a munkavezet6 felett van, aktivalodik, majd eldobasra
keriil. Ezzel a munkavezet6 felszabadul és azonnal visszaveszi a szolgalolanyt.
Ezutan a munkavezetd a dobdpaklira keriil, mivel felhasznaltak.

= 4 jatékos esetén a munkavezeté barmelyik jatékostdl elveheti az
idénymunkast (a Betakaritas fazis alatt), illetve a foldesurat, a piaci
arust vagy a konyvelét (a Kartya fazis alatt) — ezekben a fazisokban
nincsenek partnerek.

= A munkavezetd és a foldesur kombinalhaté egymassal: A jatékos a
foldesurat hasznalva elveheti a munkavezet6t, amit azonnal ki is
jatszhat, ezzel visszaszerezve a foldesurat.

= Ha egy masik jatékos hasznalja a foldesurat, akkor a munkaveze-
tével rendelkezd jatékos felveheti a foldesurat és fel is hasznalhatja
ugyanabban a forduléban (ha még nem vett fel két kartyat).

= Ha a jatékos a munkavezet6t az idénymunkasra cseréli el a
Betakaritas fazis alatt, akkor az idénymunkast azonnal hasznélhatja.
A jatékosok altalaban egyszerre végzik a betakaritast. Ha az egyik
jatékosnal van az idénymunkas, akkor a munkavezetével
rendelkezd jatékos kérheti, hogy elészor a kezddjatékos takaritson
be, majd a tobbiek az 6ramutaté jarasaval megegyez6 iranyban.

™ Az a jatékos, aki mind a munkavezet6t, mind az idénymunkast
birtokolja, kijatszhatja kétszer egymas utan az idénymunkast, hogy
3 z6ldséget takaritson be egy olyan mez6rél, amelyen legalabb 5
z6ldség talalhatd, vagy hogy tovabbi 2 zoldséget tegyen egy
mezdre.

0-

Alkusz: [3] Csak egyszer, vasarolj 2 egyforma zdldséget 1 araért a
boltodban! (A vevével kombinalva a 2 zoldséget a bolt helyett a készletbdl
veheted el.)

= Az alkusz csak akkor hasznalhato, ha van kett6 a szlikséges
z0ldségekbdl a jatékos boltjaban.
= A nagykereskeddvel hasznalva a két zoldség ara 1 Cash.

Idénymunkas: [1] Minden olyan sajat mezédrél T, amelyen 4 vagy tébb
z0ldség van, 2 zoldséget takarithatsz be (a hazai mez6dro| # viszont nem!).
VAGY [3] Azokra a mezokre T, amelyekre ebben az Akcio fazisban iltetsz,
tegyél tovabbi 1 z6ldséget!

= Az 1. lehetéségrél: A mezon lévé zoldsegeket a betakaritas el6tt kell
megszamolni. A mez6kon legaldbb 4 zoldség-jelélének kell lennie: nem
elég, ha csak 4 hely van rajtuk. Az ezt a funkciot valasztd jatékos
mindegyik mez6nél eldéntheti, hogy hasznélja-e ezt a tulajdonsagot.
Ha a jatékos a munkavezet6t az idénymunkasra cseréli el a
Betakaritas fazis alatt, akkor az idénymunkast azonnal hasznalhatja.
A jatékosok altalaban egyszerre végzik a betakaritast. Ha az egyik
jatékosnal van az idénymunkas, akkor a munkavezetével rendelkez6
jatékos kérheti, hogy elészor a kezddjatékos takaritson be, majd a
tobbiek az éramutato jarasaval megegyezd iranyban

Az a jatékos, aki mind a munkavezet6t, mind az idénymunkast
birtokolja, kijatszhatja kétszer egymas utan az idénymunkast, hogy 3
z06ldséget takaritson be egy olyan mezérdl, amelyen legalabb 5
z06ldség talalhato, vagy hogy tovabbi 2 z6ldséget tegyen egy mezére.

Szolgaldlany: [3] Ebben az Akci6 fazisban minden olyan piaci bodénal #,
ahol 2 z6ldséget kellene beadnod azért, hogy helyette 1-et kapjal, 1:1
aranyban cserélhetsz.

= A szolgalolany kombinalhat6 a kiskereskeddvel: a jatékos 1:1 aranyban
cserélhet el egy zoldséget egy masik jatékos piaci bodéjanal.

= A jatékos aktivalhatja a kartyat az aktualis Akcid fazisra anélkiil, hogy
azonnal hasznalna: végrehajthat mas akcidkat miel6tt felhasznalna.

Példa: A jatékos aktivélja, majd a dobdpaklira teszi a szolgalolanyt. Ez csokkenti a

kettes csomag arat, amit meg is vesz. Csak ezutan cserél el egy zéldséget egy

2:1-es piaci bodénal 1:1 aranyban.

Piaci arus: [3] Toltsd fel az 6sszes piaci bodédat ¥ zoldségekkel! VAGY

[2, 3] Adj el 1-3 zOldséget a piaci bodéidrol i a boltodnak (bolti aron)!

Ezért legfeljebb 3@ -t kaphatsz.

= A piaci arus soha sem tolthet fel egy teljesen Ures piaci bodét, mivel a
piaci bodékat el kell dobni amint kilirtilnek.

= Ha a jatékos a piaci bodék feltdltését valasztja, akkor
az 0sszes piaci bodéjat fel kell toltenie.

Példa a 2. lehetbségre: A jatékos elvesz 1 babot és 1 péréhagymat a piaci bodéirol.

Nem kell a taligajarol z6lségeket becserélnie. A két zbldséget a bolt megfeleld

részeire teszi és kap értiik 3 Cash-t (annak ellenére, hogy a bolti aruk 4 Cash

lett volna).

Kofa: [34] Cseréld el az egyik piaci bodédat M egy masik jatékos piaci
bddéjara és mindkettét toltsd fel! (A piaci bodék alatti kartyakat, melyek a
csere soran felfedésre keriiltek, at kell helyezni a jatékteriilet megfelelé
részeire.)

= Piaci bodéval nem rendelkez0 jatekos nem hasznalhatja ezt a kartyat.
= Ures piaci bodé nem cserélhets el, mivel az ires piaci bodék
azonnal a dobdpaklira keriilnek.
= Az utolso forduléban eléfordulhat, hogy a jatékosok kitiritik a piaci
badeikat, igy elkerllve, hogy azokat a tobbi jatékos a
kiskereskeddvel vagy a kofaval hasznalhassa.



Nagykereskedé: [3] 1 © -ért vasarolhatsz 1-et minden olyan z6ldségbdl,
amelybdl legalabb kettot kell szallitanod az allandé vasarldidnak T
ebben a forduléban. (Példaul: Olyan allandd vasarléid vannak, akiknek a
kévetkezOkre van sziikséglk: buza/biza, tok/kinai kel, tok/pdréhagyma.
Ebben az esetben 1-1€p -ért vehetsz 1 buzat és 1 tokét.)

Itt csak az allando vasarlok szamitanak, az alkalmi vasarlok nem.
Egyféle zéldségbdl akkor is csak 1-et vasarolhat a jatékos a
nagykereskeddvel, ha abbdl négyet kellene széllitania az allandd
vasarloinak.

Olyan z6ldség nem vasarolhatd, ami nincs a jatékos boltjaban.

A nagykereskedd kombinalhato az alkusszal: A jatékos 2 egyforma
z0Oldséget vasarolhat 1 Cash-ért.

A nagykereskedd kombinalhato a vevével: a jatékos 0 Cash-ért
legfeljebb 1 z6ldséget kaphat a készletbdl (amelyet a
nagykereskedd 1 Cash-ért kaphatna meg a boltbol).

-

-

!

!

Kifutofiu: [3] Ebben az Akcid fazisban kétszer szallithatsz barmely,
vagy akar az 0sszes allandé vasarlodnak T : Az allando vasarlo
aktualis soranak mindkét helyére két zoldség kertil.

= A jatékos kivalaszthatja, hogy mely alland6 vaséarloknak szallit kétszer.
A dupla szallitmanyért dupla fizetséget kap.

A dupla szallitas esetén is négy fordulon keresztiil kell kiszolgalni az
allandé vasarlot. Igy eléfordulhat, hogy az allando vasarlé 6t (vagy még
tobb) szallitmanyt kap.

A jatékos az allandd vasarlo els6
szallitmanyanak bevételébdl megvehet egy
olyan zoldséget, amely ezen vasarlé masodik
szallitmanyahoz sziikséges.

A jatékos szallithat duplan egy allandé vasarlo
legfelsd (utolsd) soraba is. Azonban ezeknek a
szallitasoknak egyszerre kell megtorténnitik.

—

Hivatalnok: [3] Ebben az Akci6 fazisban neked ingyenes a ,Kettes csomag”.

= Akettes csomag azoknak is ingyenes, akiknél nincs segit6 és piaci bodé.

Foldmiives: [3] Tedd vissza az 6sszes z6ldséget a készletbe az egyik olyan
mezédrél T, amelyiken legalabb 2 z6ldség van! (A hazai mezédro! # nem
teheted vissza a zdldségeket.) Ezt a mez6t jra bevetheted. VAGY [3]
Azonnal betakarithatod a z6ldségeket az dsszes olyan mezédrdl T+,
amelyiken pontosan 1 zéldség van (de nem a hazai mezodré| #.)

= Az 1. lehetdségrdl: A jatékos nem kap pénzbeli kompenzaciot a
visszaadott zoldségekért. A mez6t Ugy kell kezelni, mintha éppen most
lett volna felcsapva a jatékos privat mezépaklijarél. Ha ez egy kozos
mez6 (akciokartya), akkor a jatékosnak nem kell djra megfizetnie a 2
Cash-es vételarat. A jatékos Ujra beveti a mez6t egy, a taligajan 1évé
z0Oldséggel. (A féldmiives legfeljebb 1 mez6t tud djra bevetni.)

= A2. lehet6ségrél: Kozvetlenil ezt a betakaritast kovetéen minden
letiritett privat mez6 kikertl a jatékbol és mindegyik letiritett kozos
mez0 (akciokartya) a dobopaklira kertil.

Eladoéné: [3] Forditsd az dsszes sajat elégedettség-jelol6det a kék
oldalaval felfelé! VAGY [3] Az aktudlis Akci6 fazisban az alkalmi
vasarloid az alapar felett +2 €@ bonuszt fizetnek minden szallitmanyért
(figgetlentil attél, hogy mennyi allandé vasarloval rendelkezel).

= A jatékos valaszthatja az 1. lehet6séget az aktualis Akcio fazisban
anélkil, hogy azonnal hasznélna: végrehaijthat mas akcidkat az
eladénd hasznalata el6tt.

Példa az 1. lehet6ségre: A jatékosnak 3 allandé vasarloja van; 2 piros, 1 pedig kék

elégedettség-jeldlbvel. EI6szor tgy dont, hogy nem szolgélja ki a harmadik vasarlot

és az elégedettség-jeldlét a piros oldalaval felfelé forditja. Ezutan az eladon6t

hasznéalva mind a harom elégedettség-jel6lét a kék oldalaval felfelé forditjia. Az elsé

két allandd vasarléjat még igy is ki kell szolgalnia.

-

Veva: [3] Vasarolj 1 zbldséget a készletbdl (a bolt helyett)!
A z06ldség 2 Io-sel kevesebbe kertil, mint a boltban.

= A buza 1 Cash-be kerll, a tok 2-be, a répa és a kinai kel 3-ba, a
bab és a poréhagyma pedig 4-be.

= A vev6 kombinalhaté az alkusszal: Megvehetsz 2 egyforma z6ldséget
a készletbdl 2 Cash-sel olcsébban.

= A vev6 kombinalhaté a nagykereskeddvel: A jatékos 0 Cash-ért
legfeliebb 1 zdldséget kap a készletbdl (amit a nagykereskedd 1 Cash-
ért vehetne meg a boltban).

Foldesur: [2] A Kartya fazis alatt ahelyett, hogy 1 kartyat a kezedbdl, 1-et
pedig az udvarrdl vennél el, elvehetsz 1 kartyat a kezedbél és legfeljebb 3-
at az udvarrdl. (Ha a munkavezeté kértyat veszed el, akkor azt azonnal
becserélheted a foldestirra.)

Egyszemélyes jatéknal: Legfeljebb 4 kartyat szerezhetsz meg a kinalatbdl.

= A foldesurat hasznald jatékosnak is ki kell jatszania 1 kartyat a kezebdl.

= A féldesur nem hasznalhaté abban a forduldban, amelyikben kijatszottak.
Kivétel: Ha egy masik jatékos hasznalja a foldesurat, akkor a
munkavezetdvel rendelkezé jatékos elveheti és hasznalhatja a foldesurat
ugyanabban a forduldban (ha még nem vett fel két kartyat).

= A jatékos az dsszes akciokartyat a jatéktertletére jatsza ki. Mint a Kartya
fazis 0sszes akcidkartyaja esetén, ezeket a kartyakat sem lehet egymasra
helyezni, mint egy kettes csomagot.

Onellato gazda: [3 @ ] Vegyél el 1 zoldséget egy masik jatékos
mezéjérdl T és fizess neki 1@ -t A mezon legalabb 4 zoldségnek kell
lennie és nem lehet a masik jatékos hazai mezSje #. Egyszemélyes
jatéknal: 1@ -ért vasarolj 1 blzat, 1 tokot, vagy 1 répat a készletbl!

= Az onellato gazda csak az Akcio fazisban jatszhato ki.
(Ez a 4 személyes jaték esetén fontos, ahol a jatékosok a partneriikkel
hajtanak végre akciokat.)

= A jatékos a betakaritott zOldséget a sajat taligajara teszi.

Vevécsalogaté: [3 @ ] Cseréld el az egyik alkalmi vasarlodat & egy masik
jatékos alkalmi vasarlojara! (A felfedett kartyakat a jatékteriiletekre kell
helyezni,) VAGY [34@p ] Vedd meg egy masik jatékos alkalmi vasarlojat X
26 -ért! Ezt a vasarlot azonnal ki kell szolgalnod.

= A kiszolgalas” azt jelenti, hogy le kell széllitani a 3 z6ldséget a vasarlonak.
Példa a 2. lehetbségre: Az eqgyik jatékos vevbcsalogatoja az egyik allando vésarioja
felett van. Megveszi egy masik jatékos alkalmi vasarlojat, akit azonnal ki is kell
szolgalnia és a bevételbdl fizet az eléz6 tulajdonosénak 2 Cash-t. Az allandd vasarld
ilyenkor nem szamit bele a +2/-2 médositd értékelésébe, mivel az csak a
vevécsalogato hasznalata utani eldobésakor kerill felfedésre.

Bérmunkas: [3] Fizess 34 -t és valassz 1 mez6t a privat mez6id T
paklijabol (a pakliban 1évé mez6k sorrendje nem valtozhat meg)! VAGY
Tegyél egy Ures (még be nem vetett) mezét T+ a mezGid terliletérdl a privat
mez6id paklija ala és valassz belle 1 kartyat (a pakliban [évé mez6k
sorrendje nem véltozhat meg)!

= Az () mez6t a tobbi mez6hoz kell tenni.
= Az 1. lehet6ség csokkenti a privat mezé-pakli méretét. Néhany jatékosnak
még maradhat privat mezéje a 8. forduléra, masoknak pedig nem marad.

= A 2. lehetéséggel egy (akciokartyan 1évé) kozos mezo helyezhetd a
privat mezok paklija ala. A jatékosnak nem kell 2 Cash-t fizetnie, amikor
ez a kdzds mez6é mésodszor is felfedésre kerdl.

= A jatékos nem hasznalhatja arra a bérmunkast, hogy csak atnézze a privat
mez6-paklijat. A kartyat hasznalé jatékosnak el kell vennie egy mezét.

Kiskereskedd: [3 @] Cserélj el 1 zoldséget egy masik jatékos piaci bodé-

janal #! A 8. forduloban 1, a 9.-ben 2@ -t kell fizetned a bodé gazdajanak.

= A kiskereskedd az egyetlen seqit6, aki tdbbszor is megjelenik a jatékban.
(3 van beldle.)

= Minden kiskereskedd hasznalataval a jatékos pontosan 1 zéldséget
szerezhet meg a masik jatékos piaci bodéjarol. Ehhez (a piaci bodén
jelzett) 1 vagy 2 zdldséget kell beadnia a taligajarol.

= A kiskereskedd kombinalhat6 a szolgalélannyal.

= Az utolso forduloban eléfordulhat, hogy a jatékosok kitiritik a piaci
badéikat, igy elkertilve, hogy azokat a tobbi jatékos a kiskereskeddvel
vagy a kofaval hasznélhassa.
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Volker Schafer, Johanna Bresch, (220.) Ingrid Kranicz, Fokko Toelstede, Dorothee Haarmann, Klaus Haarmann, Bodo Merz, Volker Nattermann, Marcel
Plum, Bjérn Reinartz, Eric Humrich, Sylvia Kistner, (230.) Ina Plate, Volker Sénger, Jessica Jordan, Timo Loist, Ralf Rechmann, Jochen Steininger, Andrea
Krone, Sybille Bertram, Sven Bertram, Marcel Kaul, (240.) Torsten Winkelstater, Frank Rudloff, Jennifer Ha, Sandra Lapp, Silke Hlisges, Roland Winner,
Birger Haar, Melissa Rogerson, Petra Bohm, Dieter Alber, (250.) Steve Kearon, Fraser McHarg, Neil Cook, John Kennard, Mel Thomas, Haydn Jones,
Claudia McHarg.

A doboz apr6 alkatrészeket
tartalmaz, amelyek veszélyt
jelentenek a 3 évesnél
kisebbeknek (lenyelhetik azokat).
Tartsa tavol télik!
Forgalmazé: Gamer Café Kit.
2030 Erd Béke tér 4/d

e-mail: info@compaya.hu
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A www.hallgames.de cimen elérhet6 honlapunkrdl letélthetd egy, a jatékszabalyokat lépésrél lépésre bemutato ismertetd — ez egy kénnyed
bevezet6t ad a jatékhoz és segitséget nyujt a jaték tanitaséhoz.
Tapasztalt jatékosok szamara a szerzé elmagyarazza, hogy bizonyos szabalyokat miért (gy alakitott ki, ahogy azok végiil a jatékba keriiltek.
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