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A JATEK OTLETE ES BEVEZETO

Tudtad, hogy a cicak milyen kalandos életet élnek? Portyazasaik soran bizony P-—- + -:1
gyvakran még bajba is keverednek, ezért nagy szerencse, hogy 9 életiik van. @ :l}
Ebben a kis Cicas kartyajatékban ez fontos tényezo lesz, hiszen a jatékosoknak =
ugy kell majd maeskikat gylijtogetniiik, hogy sorozataik dsszértéke mindig ot

9-re vegzodjon. A jatékot végiil az fogja megnyerni, aki a cicakat tigyvesen - . o

gondozva a legtibb cicatallért gyiijti be.

A JATEK CELJA

A jatékosok a négyféle hazicicabol (kék, sarga, piros és zold) sorozatokat fognak gyiijteni.
Egy szinbol egy jatékosnak esak egy sorozata lehet (tehat nem lehet példaul két piros sorozata
. egy idoben), igy egyszerre legfeljebb négy sorozatot gyiijthet maga elott.

Ha lepontozta valamelyik sorozatit, csak akkor indithat ajabb sorozatot abbél
' a szinbol. A sorozatoknak pontosan 3, 5 vagy - kiilonleges esetben - 7, lehetoleg
egyforma szinii kartyabdél kell dllniuk, és ha dsszeadjuk a lapok értékét, azoknak
mindig 9-re végzidi szdamot kell kiadniuk (vagyis 9-et, 19-et vagy 29-et sth.).

A kartyakon esak paratlan szamokat lathatunk, illetve vannak kartyak, melye-
ken két szam is taldalhato: az ilyen kartyakndil a jatékos dontheti el, hogy a két
szam kozill melyik értéket adja hozza a sorozatahoz. Persze, hogy a feladat ne le-
gven ennyire egyszeri, a cicagviijtést kiillonbézd extra kartyik fogjak neheziteni,
vagy meghkonnyiteni.

A helyesen osszeallitott sorozatokért a jatékosok pontokat,
| mas néven cicatallérokat kapnak, melyeket pontozaskor gy
| szerezhetnek meg, hogy a kartyikat a hatoldalukra forditjak,
) igy egy hatoldalara forditott kartya egy cicatallért, azaz egy
pontot fog érni. A nyertes az lesz, aki a jaték végén a legtobb
cicatallérral rendelkezik.

ELOKESZULETEK

A kirtyiakat alaposan keverjiik meg, majd rendezziik 6ket egy képpel lefelé forditott pakliba,
és helyezziik az asztal kézepére, hogy minden jitékos szdmara kénnyedén elérhetd legyen.
Ez lesz a htuzopaklink. Ezutan forditsunk fel a hiizopakli mellé annyi lapot,
ahany jatékos jatszik - ezek lesznek a dobopaklijaink.

Megjegyzés: Ha a jaték soran barmikor - tehat akar az elokésziilletek soran
is — két teljesen egyforma extra kartya lathatoé a dobdpaklikon, mindkét
kartyat vissza kell tenniink a jaték doboziba. Abban az esetben, ha emiatt
egy dobdpakli kitril, azonnal a helyére kell tenni egy kirtydit a hazéopakli
tetejérol, képpel felfelé.

Az lesz a kezdojatékos, aki elott legutoljara sétalt at fekete macska.

A JATEK MENETE

A kezdojatékostol kezdve, és az é6ramutaté jardasa szerint haladva minden jatékos a kovetkezo
akeiok egyvikét hajthatja végre:

@ hnz egy lapot az egyik dobopaklibol, @ huiz két lapot a htizopaklibol,
! Ly : : lop egy-egy lapot két kiillonbozé
[ J lop egy lapot az egyik jatékostarsatol, oj 4tekostirsdtol.

EGY LAP HUZASA AZ EGYIK DOBOPAKLIBOL:

a jatékos egy lapot huz az egyik dobhdpakli tetejérdl, majd kijatssza maga elé 1j sorozatot
kezdve, vagy egy mar meglévo sorozatat folytatva. A kartyalapokat tugy helyezziik le sorrendben,
egymason elesiusztatva, hogy a rajtuk lévo szam mindig latsszon.

Mivel ezek a lapok képpel felfelé vannak forditva, a négy akeidlehetdség koziil ez a leghiztonsa-
gosabb vilaszias a jatékosok szamara.

Megjegyzés: Ha az érintett dobopakli ilyenkor kilril, az utolséo kartyat felhizd jatékosnak
azonnal a helyére kell tennie egy kirtyat a hazopakli tetejérdol, képpel felfelé. Ennek a kartyanak
a hatdsit mar nem hajtjuk végre.

KET LAP HUZASA A HOZOPAKLIBOL: n 3

a jatékos két lapot hiz fel a hhizépaklibol, és EGYSZERRE felforditja
oket, majd vialasztisa szerinti sorrendben végrehajtja a hozzajuk kapesolodo
akciokat:
B ha szamkartyit hizott, kijatszhatja maga elé Gj sorozatot kezdve, vagy
egy mar meglévd sorozatat folytatva, illetve eldobhatja azt valamelyik
dobopaklira;
B ha kébor maeskat vagy extra kartyat hizott, annak hatasiat kotelezo
végrehajtania (a részleteket lasd lentebb a kiillonleges kartyik leirasanail).
Mivel ezeket a lapokat képpel lefelé hizzuk fel, ez mar egy kicsit rizikdosabb valasztas.
Megjegyzés: Ha a jatékos két egyforma extra kartyat csapott fel, mindkettot kiotelezo visszatennie
a jaték dobozaba. Kore ezzel azonnal véget ér, és a kovetkezd jatékosra keriill a sor. Ha két
szamkartyat hnazott, de gy dont, hogy mindkettot eldobja, a két kartyat két kiillombozo
dobopaklira kell eldobnia. Abban az esetben pedig, ha a kartyak kozil valamelyiket nem tudja
szabdlyosan kijatszani, illetve hatasat végrehajtani, azt a kartyat szintén valamelyik dobopaklira
kell helyveznie.

EGY LAP ELLOPASA AZ EGYIK JATEKOSTARSTOL:

a jatékos donthet Ggy, hogy a huzopakli vagy a dobopaklik helyett 0 kartyajat egyik
Jatékostarsatol szerzi meg. Ebben az esetben egy valasztasa szerinti jatékos elol felhazhatja
barmelyik utoljara kijatszott kartyajat (tehat valamelyik sorozata legutoljara lehelyezett
kartyajat), kijatssza azt az egyik sajat sorozatihoz (amely igy pontosan 3, 5 vagy 7 lapbal fog
allni), majd azonnal le is pontozza az érintett sorozatot (a pontozas részleteit lasd lentebb).
Mivel ezzel az akecidval jatékostarsunk jatékat is megnehezitjilk, ez a valasztas bosszanto, de
mindenképpen hasznos, viszont konnyedén szerziink magunknak egy ellenséget.

Megjegyzés: kobor macskat és kiscicak extra kartyvat nem lehet ellopni.

EGY-EGY LAP ELLOPASA KET KULONBOZO JATEKOSTARSTOL:

ha a jatékosnak egyszerre két kartyara is szitksége van valamelyik sorozata (vagy két

kiilonb6z6 sorozata) pontoziasihoz, déonthet agy, hogy egyszerre két kiillonbizo jatékostarsatol

lop el egy-egy lapot (barmelyik sorozatuk legutoljiara lehelyezett kartyait lehet csak

szabalyosan ellopni). Ebben az esetben is ki kell jatszania mindkét lapot
sajat sorozataihoz, és az érintett sorozatokat azonnal le is kell pontoznia.
A két ellopott lapot akar egy és ugvanazon sorozatahoz is leteheti, amely
igy pontosan 3, 5 vagy 7 lapbaol fog allni.

Mivel ezzel az akcioval két jatékostarsunk jatékat is megnehezitjilk, ez a

valasztids még bosszantobb, Am még hasznosabb is egyben, viszont egyszerre

két ellenséget szerziink magunknak...

Megjegyzés: kartyakat csak jatékostarsaktol lehet lopni, teh:it azt nem teheti

meg a jatékos, hogy egy kartyat lop az egyik jatékostarsatol, egy masik

kartyat pedig példaul egy dobdpaklireél.
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KULONLEGES LAPOK

Kdébor macska: a kobor macska tulajdonképpen egy nem til kedves joker-
lap. Ha ilyen lapot forditunk fel a hazopakliboél, azt kotelezd valamelyik sajat
sorozatunkba kijatszani (amennyiben azt szabdlyosan meg tudjuk tenni),
a sorozat szinétsl fiiggetleniil. Egy sorozatban csak egy kébor macska lehet, és
kébor macskaval nem kezdhetiink j sorozatot, sot, jaték kézben soha nem all-
hat a sorozat elso lapjaként. Ha egy sorozatha kébor macska keveredik, a pon-
7o | tozasnal ez a sorozat mar legfeljebb e¢sak 1 pontot érhet, és nem annyit, ameny-
: #, nyit az abban lévo lapok egyébként érnek (a pontozas részleteit lasd lentebb).

EXTRA LAPOK
Kiscicdk: ha valaki ezt az extra lapot hiizza fel, az egyik, mar megkezdett
sorozata folé kell tennie 90 fokkal elforditva, jelezve ezzel, hogy ez a
sorozat pontosan 7 lapbaél fog dllni (tehat ezt a sorozatot nem pontozhatja
le 3 vagy 5 kartya utan). Ha a jatékosnak nines még megkezdett sorozata,
a kiscicakat el kell dobnia az egyik dobépaklira.

Megjegyzés: Ha a kiscicak kartyaja alatt valamilyen okbdl elfogynak
a kartyak (pl. elloptik oket, vagy elkergette oket egy rossz kutya), a kiscicak kartyajat a
tulajdonosanak azonnal at kell tennie az egyvik dobopaklira.

Csibész: ha valaki a csibészt huzza fel, egyik kébor macskajat (barmelyik
sorozatabol) eleseréli egy jatékostarsaval (amennyiben ezt szabalyosan meg
tudja tenni) egy olyvan szinii, utoljara lehelyezett kartydajara, amilyen szinii
sorozatbhol a kébor macskat kiemelte. (Példa: Peti kék sorozatiabél kiveszi a
kébor macskat, és a esibésszel egyiitt atadja jatékostarsanak, Lottinak, aki pedig
cserébe kénytelen odaadni neki szintén kék sorozatinak utolsénak kijatszott
kartyajat. Lottinak ezutan a csibész altal atkergetett kobor macskat ki kell

'/ jatszania abba a kék sorozatba, amelyikbol kivette az atadott lapot, Peti pedig
lehelyezi maganak a csibészért cserébe kapott kék szinti lapot.) Az aldozatul esett jatékostars
a csibész kartyajat vigaszdijul a cicatallér oldalara forditva, azaz 1 pontként gyiijtheti be.

Jo kutya: a jo kutya szeret a ciciakkal jatszani, siiriin
atszaladnak valamelyik szomszédba, ezért ha egy jatékos
ot hizza fel, a jo kutyat az egyik, utoljara lehelyezett
macskajaval egyitt at kell adnia wvalamelyik
jatékostarsanak, aki mindkét lapot a cicatallér oldalara
forditva fogja begyiijteni 2 pontként.

Rossz kutyva: a rossz kutyva atkergeti a jatékos
egyvik sorozatat wvalamelyik jatékostarsahoz,
ezért ha a jatékos ot hazza fel, egyik sorozatanak
osszes lapjat at kell adnia egy vilasztasa szerinti

jatékostarsanak, aki az osszes kartyat a cicatallér
oldalukra forditva gyiijtheti be.

Macskas néni: a macskias néni minden atjaba
keriilé kébor macskat orokbe fogad, ezért ha
a jatékos ot hizza fel, az dsszes kébor maceskit
kiveheti sajdt sorozataibél, majd a maeskas néni
lapjaval egyiitt cicatallér oldalukra forditva begyiijtheti oket.

A Megjegyzés: Ha nines a jatékos birtokdban kébor macska, a macskas néni
‘_"_:_!E_*-_‘ kartyajat el kell dobnia valamelyik dobopakli tetejére.

)

A SOROZATOK OSSZEALLITASA ES PONTOZASA

A jatékosok alapesetben 3 vagy 5 egyforma szinii lapbél allé sorozatokat gyilijthetnek.
Ha egy kartya kijatszasakor a jatékos egyik sorozata pontosan 3 lapbdl all, donthet agy, hogy
lepontozza azt, vagy gyujtoget tovabb. Ha egy kartya kijatszasanak koszonhetoen sorozata
5 lapos lesz, és nines kiscicak kartyaja, azt a sorozatat kotelezo lepontoznia! Ha a sorozat
felett van kiscicak kartyaja, tovabb kell gyijtogetnie, mig sorozata 7 kartyabol nem all.
Fontos: egy sorozatnak mindig 5 vagy 7 lapbél kell dllnia, ha kébor macskat is tartalmaz!

M Ha pontozaskor a jatékos sorozata 3 azonos szinii lapbél all, és a lapok értéke 9-re végzodo
szamot eredményez (9 vagy 19), a jatékos 1 pontot kap. A 3 lap egyikét atforditja a cicatallér
oldaldra, a tébbi lapot pedig visszateszi a jaték dobozdba.

M Ha a sorozat 5 azonos szinii lapbél 4ll, és a lapok értéke 9-re végzodo szamot eredményez
(9, 19, 29 vagy 39), a jatékos 3 pontot kap. Az 5 lapbdél 3-at atfordit a cicatallér oldalara, a
tobbi lapot pedig visszateszi a jaték dobozaba. Ha a sorozat 5 lapja kizé egy kébor macska
is befészkelte magit (de a sorozat értéke tovabbra is 9-re végzodik), a sorozat mindossze
1 pontot fog hozni, igy az 5-bél csak 1 kartyit fordithat 4t a cicatallér oldalara.

B Ha a jatékos a kiscicik kartydjaval 7-re bivitette azonos szinfi sorozatét, és a pontozéiskor
a sorozat értéke 9-re végzodik, ez a sorozat 8 pontot fog érni. Ebben az esetben a jatékos
a sorozat osszes kartydjat, és a kiscicak kartyajat is atfordithatja a cicatallér oldalara.
Ha a sorozat 7 lapja kozé egy kébor macska is befészkelte magit (de a sorozat értéke tovabbra
is 9-re végzodik), akkor sajnos ez a sorozat csak 1 cicatallért fog érni.

B Ha egy pontozni kivant sorozat értéke nem 9-re végziddik, a sorozat 0 pontot fog hozni,
ezért az osszes kartyat vissza kell tenniink a jaték dobozaba.

B Extra lehetdség a pontgyiijtésre, ha a jatékos egy olyan sorozatot gyiijt ossze, mely
minddssze hdrom teljesen egyforma lapot tartalmaz (pl. harom narancs 5-dst, vagy pl. két
zild 7-est és egy zild 3-T-es lapot). Ez 3 pontot fog érni, igy mindhéarom lapot atfordithatja
a cicatallér oldalukra. Megjegyzés: A jatékban ez az egyetlen helyzet, amikor egy sorozat
osszértékének nem kell 9-re végzidnie, mikézben pontokat kapunk érte.

A SOROZAT JELLEMZO1  PONTSZAM |

3 azonos szinii lapbél all, a lapok dsszege 9-re végzidik 1 pont
5 azonos szinii lapbdl all, a lapok osszege 9-re végzodik 3 pont

7 azonos szinii lapbél all, a lapok 6sszege 9-re végzodik 8 pont
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3 teljesen egyforma lap egy sorozatban (a lapok
osszegének nem kell 9-re végzidnie)

A sorozat lapjainak osszege a lapok szamatol fuggetleniil nem
9-re végzodik (és nem tartalmaz 3 teljesen azonos lapot sem)

0 pont

A jaték 3 jatékos esetén akkor ér véget, ha a hazdépaklibél az utolsé kartya is felhizasra
keriilt. Az utoljara felhtzott kartyat vagy kartyikat még a soron lévé jatékos a szabalyoknak
megfeleléen kijatssza maga elé, eldobja a dobopaklira vagy érvényesiti hatdasukat, majd
megkezdodik a jatek végi pontozas. Ha 4-5 jatékos esetén fogy el a huzopakli, a jatéek dobozaba
gvijtott, illetve a dobopaklikon lévo lapokat djrakeverjiik, Gjabb huzopaklit alakitunk ki
beloliik, és a jaték elokésziileteihez hasonléan lapokat csapunk fel beldle a dobopaklikhoz.
4-5 jatékos esetén akkor ér véget a jaték, és kezdodhet meg a jaték végi pontozas, ha ez az
ujrakevert huzopakli is elfogw.

A jatékot az nyeri meg, aki a legtobb cicatallért gyujtotte.
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