
Helyezz el egy választott elemet egy 
tenger vagy mocsár lapkára.

Rakj legfeljebb 4 fajt is a 
génkészletedből erre a lapkára.

BIOLÓGIAI SOKFÉLESÉG

Kapsz 1 VP-t minden olyan 
lapkáért, amit 1 vagy több ellenfél 

fajjal osztasz meg.

Vegyél le 1 fajt minden olyan 
lapkáról, amelyiken több faj van, mint 

elem. 

Válassz egy lapkát. Egy kivételével 
vedd le róla az összes fajt.

Minden szomszédos lapkáról vegyél 
le 1 fajt.

Minden ellenfél állatnak le kell 
vennie egy saját faját az összes 

tundra lapkáról.

A Föld minden eleme után kapsz 1 
VP-t, amelyik típus megtalálható az 

állatkártyádon. 

Válassz ki legfeljebb két ellenséges 
állatot. Bárhol a Földön cseréld ki 1-1 

fajukat a sajátodra.

Lehelyezheted egy-egy új fajodat a 
génkészletedből minden olyan 

lapkára, ahol már legalább egy fajod 
jelen van.

Válassz ki egy lapkát, ahol legalább 
egy saját fajod van. Majd annyi VP-t 

kapsz, ahány faj összesen 
megtalálható ezen a lapkán.

VÍZI ÁLLAT BIOMASSZA

HIRTELEN HIDEGKATASZTRÓFA ÖKOLÓGIAI SOKFÉLESÉG

TERMÉKENYSÉGEVOLÚCIÓ TERMŐFÖLD



Válassz egy elemet a húzózsákból 
és helyezd el a Földön.

TÉLI ÁLOM

Helyezz vissza legfeljebb 5 fajodat a 
már levettek közül bármelyik lapkára.

Ezek ebben a körben védettek a 
Kihalástól.

Minden állat bónusz VP-t kap, azon 
lapkák után, ahol domináns.

Ez a játék utolsó köre.

Hajts végre egy azonnali 
Eljegesedés (Glaciation) 

akciót.

A tápláléklánc sorrendjében minden 
állatnak választani kell egyet:

• elveszíti egy elemét az
állattáblájáról;

• elveszít egy akcióbábut (AP);
• minden olyan lapkán, ahol egynél

több faja is jelen van, egyre
redukálja fajainak számát.

Helyezd egy akcióbábudat (AP) 
bármelyik szabad “szem”-re.

Az állatod és a táplálékláncban 
feletted lévő állatok kapnak +1 

AP-t.

Válassz egy lapkát. Tedd át az összes 
fajt egy vagy több szomszédos 

lapkára.

Cseréld ki az egyik elemet az 
állattábládon egy tetszőleges 

elemre a húzózsákból.

ÉLŐHELY k

BEVÁNDORLÓKJÉGTAKARÓ ÖSZTÖN

TÖMEGES KIVÁNDORLÁSÉRTELEM ÁTALAKULÁS



Minden állat, akinek több VP-je van 
nálad, elveszít annyi VP-t, amennyi 
az éppen értékelt mező első helyén 

lévő pontérték.

ÉJJELI ÁLLAT

Mozgasd eggyel előbbre az 
állatodat a Kezdeményezés 

(Initiative) soron.

Kapsz egy új AP-t.

Az állatod és a táplálékláncban 
alattad lévő állatok kapnak +1 

AP-t.

Vegyél le egy-egy ellenséges fajt 
minden lapkáról, ahol jelen vagy.

Az állatod, és minden állat, akinek 
kevesebb eleme van, mint neked, 

kap egy véletlen elemet a 
húzózsákból. 

Válassz egy lapkát. Egy kivételével 
vedd le róla az összes elemet.

Minden állat, akinek több eleme van 
mint neked, elveszít egyet a saját 

választása szerint.

Add oda ezt a kártyát annak a 
játékosnak, akinek a legtöbb faja 

él tundra lapkákon.

A Visszaállítás Fázisban bónusz VP-
t kapsz a birtokolt tundra mezők 

után.

KÖRNYEZETI TÉNYEZŐK MINDENEVŐ

RAGADOZÓÉLŐSKÖDÉS SZIMBIÓZIS

KÓRSÁGÜSZÖG TÚLÉLŐ




