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A’ Homeworids (ez'e'ntﬁl Anyabolygék) egy epikus (irope'fa melyben a jatékosok égy csillagkozi %
lrflottat iranyitanak. Az egész jaték egy asztalra veletlenszeruen elhelyezett szmes plramlsok
csoportjakent Jelenlk meg = y

Mmdegylk Jatekos egy csﬂlagrendszerrel kezd: az Anyabolygoval Ezutan mmdenkl
. épitegy rottg‘t amlvel meginditja terjeszkedését és mas csnlagrendszerek '
kolonizalasat, ataz egész galaxison, amig az egyik fél meg nem héditja a masikat.
' Ez torténhet az ellenfél anyabolygo;anak meghodltasaval vagy elpusztltasaval

J_étékos_t_)klszélma: 2
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Felszereles 3 szett kulon b62z6 szin wplramls

s CSILLAG -
.. G Frehits RENDSZER
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A csillagrendszereket fliggéleges négyzet

alapu piramisok jeldlik a jatekteren ‘

‘A 'Csillagtérkép’ csak azokat a i

csillagrendszereket mutatja, amiket:

: tenylegesen felfedeznek urhaJOVaI Mikor egy -

. hajo felfedez egy-csillagrendszert, az megjelemk a csniagterkepen és amlkor az.
utolsé hajo is elhagyja a csnlagrendszert a csHIag plramls azonnak wsszakerul a

'bankba : ; ; : _ .

A BANK

Az 6sszes inaktiv
darabka a kozelben
felhalmozva képezi a

Az urhajokat nem fiiggbleges piramisokjelképézi'k Az irany, amérrf,- mutatnak’ . bankot.
jelzi, hogy klhez tartoznak Az urha10|d mmdlg toled az ellenfél |ranyaba oy
mutatnak : -




Csillagkozi utazas:

Kizérélag akkor rﬁozgath_é_tsz,egy ' KAPCSOLATOK

hajét az egyik csillagrendszerbéla KULONBOZO CSILLAGRENDSZEREK

. MERETU

-masikba, ha a cslllagok kilonb6z6 CSILLAGRENDSZEREK KOZOTT
meéretiiek. _ : j| KAPCSOLODNAK..
A rendszerek nem kapcs‘qlédnak; ha e :

- - mindkett6ben ugyanakkora méretii - .

. csillagok vannak. (Hogy miért?... egysze‘r(ien.

|igy miikodik a féreglyuk technologia-)

Cel: - N

Hoditsd meg vagy pusztitsd el az ellenfeled L

. anyagbolygojat. Elveszited a jatékot, ha DE AZ UGYANAKKORA MERETUEK NEM.
egyetlen hajod sincs az anyabolygédon, nem -
.szamit, hogy hany ma5|k bolygé vagy csnlaghajo all az |rany|tasod alatt

Az elsd kor: _

A jaték egy eI6kés-2£i_Ieti korrel kezdddik, mikézbe-n a jé_tékosdk kivalasztjak a kezdg szettjiiket.
: Két c's'illlégdt"églegy nagy hajét:
| Kezdesnek vegyel eI egy Nagy lirhajot (barmely szinb6l) egy anyabolygoval egyutt amlt két

fliggbleges piramis alkot (szintén a valasztasod szerinti szinben). Rakd dket egy helyre, ezzel egy .
kett6s csillagrendszert alkotva. (Az 6sszes anyabolygo ket csnlagu rendszer ahol az osszes tobbi

csnllag kulonallo egyenl csnlagajatekban) b k” :
Az 'anyabo_l_ygéd kivalasztasa:. 20 L ) i HAROM ANYABOLYGO
: iy dE 0 i : LEHETOSEG
A dontések, amiket az el6késziilet soran teszel, nagyban Bankir: Nagy
befolyasolja az-egész jatékot. Okos ddntéseket kell A csillagokhoz
“meghoznod, amikor dontesz az anyabolygod 2 Ez egy jo felallas, haa kapcsolodva
. befektetés stratégiat
csillagainak méretérdl és szinérdl, valammt a.nagy valacrtod A
hajod szinérol.
" - '. ' 3 . ' - : " .
Kis Univerzum: - - S Eréd: Kis
. : : csillagokhoz
: o ey i 2 P Mikor a kicsiknek annyi, kapcsolodva
Ha mind a két jatékos ugyanazt a két méretu piramist . EEIEEOCIIN I
-valasztja anyabolygéjanak, a térkép joval siirlibb lesz, = [ REEEIE R G -‘7>

mint ha kiilonb6zG6t valasztanak. Ez az 6sszezsugorodott
- univerzum eléggé klausztrofobiassa teszi a jatekot Egy B Boglarka: Kézepes

ikrek csillag” (1-1,-2-2, 3,3) szintén zsugorltja azeini csillagokhoz
ST A csillagok, ahova kapcsolodva
un IverzumOt § eljuthatsz innen, nem
tul nagyok és nem is tul

Melyik a legjobb kezdd felallas? S N icsil

A legtobb csillaghajé kapitany egyetért abban, hogy kezdésnek j6 a kék vagy zéld., egylitt a pirossal
vagy a sargaval. Ezen tulmenden, a lehetdségek valtozoak. Néhanyan szeretnek sargaval kezdeni,
hogy azonnal mozoghassanak, masok pedig a piros hajot részesitik elényben. Sokan szeretnek
kiépiteni 'Bolygo védelmi rendszert”, ami. magaba foglalja a pirosat a két szin egylkekent' aml
kialakitja magat az arryabolygot




Fordulo Iehet6ségek-

Mlnden kérben, vegrehajthatsz egy Alap akciot,. VAGY wsszaadhatod az egyik hajodat a Bankba
hogy ezzel akar harom Aldozati akciot is szerezz. Valamint, a korédben barmikor segitséglil hivhatod
-a Katasztréfa akciot, barmely tulnépesedett szituacional az asztalon. e .

Alap akcio:

* Barmelyik csﬂlagrendszerben végrehajthatsz Alap ak0|ot ahol van hajod barmekkora erdt bevetve
: amihez csak hozzafersz a hajo rendszereben : £

'Aldozat akclo

A felaldozassal nyert akcwldnak a szama, amit vegrehajthatsz egy hajocl eltavolltasaval megegye2|k
a rajta 1évé pottyok szamaval. Az akciokat az eltavolitott hajo szmenek megfelelo hajoval hajthatod
- végre, barmelylk csnlagrendszerben ahol van hajad. '_ i

-Szm erdsségek:
Az er6, amit felhasznalhatsz egy akci6hoz a kévetkezok szerint lehetséges:

i -

. 1. CSILLAG: A rendszer csillaganak szine
LS . 2. HAJO: Egy ott 1év6 hajod szine

.3.ALDOZAT: Egy felaldozott hajod szine e S .

Miniden egyes szinhez tarsul egy opcid a jatékban. (Részletesen lentebb Keril kifejtésre.) , .

A ZOLD TELEPESEK EPITIK AZ URHAJOKAT.. -

TAMADAS A SARGA NAVIGATOROK

f NYIT]AKA _
FEREGLYUKAKAT

&

. AKEK JEG- KERESKEDOK
- INTEZIK AZ 3
ATALAKITASOKAT . - KERESKED

.

A PIROS HARCOSOK KEZELIK A FEGYVEREKET




R N T Zold: Egy Uj hajo épl’tése_a'rﬁe-gcé,lzott rendszerben. '
ZOLD = EPITKEZES: " " . - Ugyanazon szin: Az Uj hajod szinének ugyanolyannak kell lennie,
- : " “minta megcélzott rendszerben altalad iranyitott haJonak

Legkisebb méret: Uj hajoként a Iegklsebbet kell elvenned a
; megcélzott szinb6l, ami az epltes pillanataban elérhet6 asbankban.

']

Kék: Csereld ki a hajodat egy ma3|k szin(, de ugyanolyan meretu KEK = KERESKEDES
haJovaI a Bankbal.
Sarga Egy haJo mozga‘tasa a klvalasztott rendszerbol egy
masfk hozza kapcsol6do rendszerbe (Ujba vagy ..
. |smeretlenbe) -
i - Felfedezes Vegyél egy valgsztasod szerinti plramlst a
- Bankbol és tedd-egy csnragkent a tablara maJd mozgasd a
- hajédat a csillaghoz. . Wi
Elhagyatott: Azonnal tead V|ssza a csnlagot a Bankba ha '
egyetlen hajo sem maradt a rendszerben’

Piros: Egy e'ilens,égés hajo iranyl’tasanak atvétele ugy, hogy‘a plramlst -

korbe forgatod, igy az ellenfeled felé mutat. (A tamadassal sosem PIROS = TAMADAS
pusztitod el az eIIenseges hajot inkabb teklntheto Iopasnak mlnt ; : ; :
tamadasnak) : :
e ““f A méret a lényeg:-Nem tamadhatsz meg egy hajot,:
- N _ hogy ha az- nagyobb mint a te legnagyobb hajod
‘%7’ abban a csillagrendszerben. Megjegyzend®, hogy egy

" Kis- plros hasznalhat6 taradasra egy nagy hajo ellen --
csak az szukseges ‘hogy legyen egy sajat nagy hajod
abban'a rendszgrben amely képes megtamadni az
eIIenseg na Jat hasznalva a k|s plros'erejét/
kepesseget

.{" : :

Tilnépesedés: Ha egy rendszerben tdl sok van egy szinbgl, az katasztrofahoz vezet. Barmikor ~ * -
‘tdinépesedés all fenn egy.rendszerben, ha az négy vagy tobb azonos szinl plramlst tartalmaz, .
beleertve mind ket fél haJOIt ESa csnlagot onmagat is. : :

Katasztrofak A korod soran barmlkor ha eszreveszel egy tulnepesedett csnlag rendszert meg vana-
lehetéséged, hogy: megallapltsd a katasztréfat abban a rendszerben (még akkor is, ha nincs ott hajod)
Ha megteszed, a.tliInépesedett szinbdl az dsszes visszakeril a Bankba. Ha ez magaba fogIaIJa a
csillagot magat is, akkor ott az 6sszes hajo megsemmisil (kivéve, ha a csnlag az egylk fele-volt egy
kettos rendszernek amely esetben egy egyedl csnlag }esz beldle). -

- W
[

Jatek vége: Mlndaddlg rendbén van, ha a'tmenetlleg magara ha'gybd az Anyabolygodat' amig van egy
" hajod, amely visszatér oda a kordd végéig. Mindazonaltal, elveszited a jatékot, ha az Anyabolygcd :
mlndket csnlaga elpusztult vagy egyik haJo sem atiéd az Anyabolygod korul

KedeJatekos Dobj fel egy érmét,.ha a Jatekosok kepessege kozel azonos Egyebkent a
tapasztalatlanabb kezd. S




Az anyabolyg6 jeldlése: Idealis esetbén, mindkét jatékos anyabélygéja kénnyen beazonosithato,
példaul, ha a piramisokat valamilyen tokenre, kartyalapra vagy poker chip-re helyezitek. (De mindez
nem is annyira szikséges mindaddig, amig az anyabolygé nincs félig elpusztitva.) :

" Korjel6lé: Nagy segitség lehet, ha egy tokent mozgattok oda-vissza, jelélve; hogy kinek a kére'van.
Segit elkerllIni a zavaros helyzeteket (ha valami eltereli vagy megzavarja a figyelmetek), de szintén
jelezheti, hogy kész vagy a |épéseddel. Mivel egy kor tartalmazhat egy sor akciot, eléfordulhat, hogy
~addig észre sem'veszed, hogy Ujra kellene gondolnod a Iépést, amig az asztalon nem latod azokat
" végrehajtva. Szoval.gondolj ugya token mozgatasara mint ha rakllkkelnel a parancs kuldese

* gombra aflottadhoz . ; . : -

.A Csillag térkép eIrendezese Mivel a jaték Jatekterulete szabadon formalhato és folyamatosan
valtozik, a jatékosok nyugodtan ‘mozgathatjak igény szerint a: ésnlagrendszereket ugy, hogy a
Iegjobban IatszodJanak a kapcsolatok : il

A csillagok, amik’a

Idegen szinek: Ha a babuid masfaita IRy  jitekos'
szinekbdl dllnak 6ssze, szilkséged lesz. :jj % a’.'pisglz‘ginfk"fo'z.zé s
erre az atalaklto tablazatra: képest a legkézelebb

Sl l"\ helyezkednek el.
CIAN = EPITKEZES (ZOLD) .
ATTETSZO MOZGAS (SARGA) : '

NARANCS = TAMADAS (PIROS) -

- LILA= KERE'SKEDES (KEK) * | Azokasillagok
kerulnel;ll;(l)lterll)er;, Anyi'lalf B T
: . kapcsolddnak egyil ; leI}llZ}tl:én yes
! e 5 Anyabolygéhoz sen}l csillagk%ii
_NEM KETFPS VAR|A_C|OK _ : kapcsolatot

S i : Bl n mutatnak.
Kettds Anyabolygok: Az alap, 2 jatékos felallast L
.. neverzik kettds anyabolygonak. Ha elég piramisod van,

. t6bb mint 2 jatékos'is jatszhat: csak adj:

. egy szivarvany szettet mindegyik Ebben az

*elrendezésben,

Jatekosnak (Ha van 4 szivarvany : minden csillag csak
‘szetted, akkor 3 ember jatszhat, ha van elére és hatra
‘5, akkor 4 jatszhat, és igy tovabb.) Plusz . kapcsolodik, de *

egyazon sorban 1évé

egyet valasztanod kell ezekbol az egyedi isillighos nem.

Iehetosegekbol .
1) Baljés Anyébolygék: Ebben a véltozatban, a
célod, hogy kiiktasd a t6led balra Gl6 jatékost. -
- Ha barki mas okozna annak a jatékosnak a Mink a5 airtolk ey autopalyan ahajéid
vesztét, akkor a jaték folytatodik nélkile / G ionds) o riamist Hanyua’sz) = .
nélkulik. A klesettJatekosok babw a Jatekban S oldaladon 1év6 titon mozognak.
maradnak. it - -
2) J6 A Rossz Ellen: Ezen forgatokonyv szerint, - ' (e
- mindegyik jatékos véletlenszerlen alairt egy titkos: megegyezest hogy jo lesz, avagy rossz.
(szlikséged lesz tokenekre j6/rossz cimkeével ellatva, oszd 50/50 aranyban szét egyenlben a
.jatékosok kozétt, vagy jatszhatsz egy extra Joval a paratlan méretli csopoktra - 2 j6 harcol 1
- gonosz ellen). A jatékosnak, a gonosz szovetsegesekent az a'célja, hogy barmely masik
- jatékost kiiktassa, mig az osszes tobbi jatékos a jo szovetségeseként egylitt nyerhetnek,-ha az
; '_osszes gonosszal vegeztek Barmikor, amlkor egyjatekos végez egy masﬂ«kal mind kettejuknek
- fel kell fednilk a titkos szovetseguket : ‘ ’
3) Az Utolsd Kapltany Marad Allva: A cim mindent elarul. Az utolso taléls nyer:

U“
ity rn""

=y



' KEZDO VS TAPASZTALT

Az Anyabolygok egy komplex jaték egy meredek tanulasi gérbével. Emiatt, a kezdé jatékosok (akik ifjd
tiszt néven ismertek) nem igazan lesznek partiban a tapasztal jatékosokkal (akik ftisztként

-ismeretesek). Hogy mindkettojik szamara egyarant kihivast jelentsen a jaték, a tapasztaltabb jatékos
felkinalhat egy vagy tobb kezdési lehetdséget az aj Jatekosnak a kovetkezok kozul:

Masodik Fordulés Idocsavar Mlutan mindkét jatékos megepltette az AnyabolngJat az |fJu tiszt
- kivitelezhet.egy vagy t6bb extra akciot a masodik kérben, hogy-ezzel kicsit gyorsabban haladhasson.

Vorés Veszély: Amikor aZ ifju tiszt azannali végveszélybe keril, a sakka_l"elléntétben, ahol hasonlé
“helyzetre a ,sakk” kifejezést hasznaljuk, itt azt mondhatjuk, hogy ,Voros.veszély”.

. i i bl ,'.'.}?; ar

STRATEGIAI TIPPEK

. Mindena gazdasé"grél szol: Az Anyabolygok.egy haborus jatéknak, Tgy erre is, mint minden habor(ra-
igaz, hogy legféképp a pénzrd) szél. Szoval jol tartsd rajta a szemed a Bankon. Itt van nehany tlpp,
_hogy jol bankoIJ

Ne te vedd eI az utolsét: Amlkor csak Iehetseges ne te legy aza Jatekos akinek el keII vennie az
utols6 meglévé Kicsi vagy Kozepes plramlst barmely szmbol (Inkabb légy az akl megepltl az elso
haJot a kovetkezo meretbol ) : :

Né'z‘?érédﬁ-ﬂ'|; Minden egyes szfn(j hajobol legalabb egy' Iégyeh»az irényl’télsod alatt(és keresd a
- lehetdsegét, hogy az.ellenséged kizard a piacrol egy szin monopolizalasaval)

A befektetés: Amikor egy csillagrendszer utolsé hajdja is elhagyja a réndszert, a-csillag visszakerul-
‘a bankba. Ha a hajo, ami elhagyta a rendszert zold volt és felaldoztad, meg van a lehetéséged,

. hogy a-bankba visszakerUlt csillagot hajova valtoztasd. A szituaciot, amikor egy z6ld hajot,

. parkoltatsz egy csillagnal, amit késébb hajora cserélsz, bé?eﬁtetesnek hivjak. Ezt a-stratégiat :
-akkor tudod a legjobban hasznalni, ha Zéldet parkoltatsz egy Nagy csnlagnal mialatt a Kozepesek
és Kicsik ugyanabbol a szinbdl elerhetoek maJd varsz amlg a bank kiurul, hogy bevalts’d

. Tavol tartasra Jatszva Ha nem tudod megepltem a kivant hajét a plramlsbol probald meg egy

S35 csHIagga alakitani. Még ha nem is z61d a hajo, amivel felfedezed, megprobalhatod a rendszert egy.
befektetéssé alakitani a késobbiekre. Még fontosabb hogy ezaltal megakadalyozod az eIIenfeIed
_hogy abbdl a plramlsbol hajot epltsen : :

A gyar: Egy Nagy Zold haJo egyltt egy masik ZoId hajéval egyazon rendszerben kepes felallltam
‘egy erdteljes tervszerl hadmozdulatot, amit Gyarnak hivnak. Ha mar nem maradt Z6ld a Bankban
felaldozhatod a Nagy Zéldedet harom Epités akc:loert Majd, ezen akciok egyikeként Ujra
megépitheted a Nagy Zoldet ugyanazon rendszerbe ahonnan elvetted Ezt UJra es djra*

: megteheted .
.Z0ld Teleportalas: Ez a trilkk hasznos lehet, ha kizartak a Sargakbdl. Teleportalhatsz egy Zold.
hajot barmelylk masik rendszerbe, ahol-van egy masik Zold hajod. Csak aldozd fel a hajot, hogy
kapJ egy Epltkezes ak0|ot majd epltsd UJra azta haJodat egy ma5|k csnlagrendszerben

-Kerilld a kidolgozatlan hadl terveket; Az egylk Iegkonnyebb modJa hogy veszits ebben ajatékban, 2
" ha egy olyan tdmadast készitesz eld, ami kudarcba fullad, de a sajat blrodalmadat kdzben
sebezhetove teszi. Tervezz j0| a totalis gyozelemhez'



HAROM UT A GYOZELEMHEZ

1. Kozvetlen Tamadas: Hasznald a Pirosakat, hogy atvedd az
0sszes ellenséges hajo iranyitasat az ellenfeled Anyabolygojanal. B

; 2. Flotta Katasztrofa: Pusztitsd el az 6sszes ellenséges hajot az
otthonukban egy katasztrofa el6idézésével.

3. Csillagrombolas: Két katasztrofa eldidézésével pusztftsd el
ellenfeled Anyabolygéjanak mindkét felét.
1 i ; o f ] b )

Végitélet Gépezet: Egy egyediilallo 9 hajos flottaval, szétszorddhatsz a galaxisban meghatarozott
helyekre és felérolheted az ellenfeled AnyabolngJat pontosan 2 lépésben. Ezt a felallast hIVJUk mi
a Vegitelet Gepezetenek ‘. i :

> '2 Nagy Sarga hajo.(kétszer harom ugras / mozgatas k|V|teIezesehez)
.» 3 hajo a célrendszer egyik szinében, mindharom egy ugras tavolsagra o

> 3.hajo a célrendszer masik szinében, olyan csillagoknal, amik egy ugras tavolsagban

- lesznek, miutan az ellenfél AnyabolngJanak egylk fele megsemmlsult
D R E extra hajo, hogy megvedd az Anyabolygod.-

LS J‘l. -
; Vedd az Anyabolygod' Ez a. CsHIaghaJo Kapltanyanak Elsodleges Iranyvonala Itt van negy praktlkus
tipp, hogy ezt teIJeS|thesd

. A *
1) Folyamatosan tarts egy nagy-hajot az anyabolygodnal : .
- Nagy lehet a kisértés 'hogy egy ilyen nagy.erével birg hajét méashol hasznalj, amaz
“Anyabolygodat mindig egy nagy hajoval kellene ve;ie d, kivéve, ha nyerésre allsz vagy
abszolut biztos vagy benne, hogy egy Nagy hajod ren Ikezesre fog aIIm miel6tt

- . megszalljak-az Anyabolygodat. - ) ».

- 2) 'Amint az ellenséged szerez egy fegyvert, szerezz te is egyet' ! )
Mlndaddlg nincs szukseged fegyverre, amig az ellenfelednek sincs, de amint szerez egyet,
neked is azonnal fel-kell fegyverezned magad, (ez kiléndsen |gaz ha nincs kiépitve a )

~ Bolygd Védelmi Rendszered.) : ; : :

. -3) Oszd szét és minimalizald a helyi védelmi flottad. ;

Hogy csOkkenthesd a katasztréfa veszélyét, kerild el, hogy tobb mlnt egy szin legyen az
. Otthonodnal. Kiléndsen, sose engedd, hogy egyetlen szinb6l alljanak dssze az :
Anyabolygod hajoi, ha csak fikarcnyi esély is van ra, hogy megszallas ala kerllsz.
'4) Ha a csillagod félig elpusztult, monopolizald a mésik szint. e
Miutén a csillagod egyik fele felrobbant; az ellenségednek mlndossze harom haJora van
sziksége a megmaradt CSIIIagod szinében, hogy vegezzen veled. Vedd kl azokat a szmeket
a korforgasbol barmi médon, ahogy: csak kepes vagy ra. ) .

o

A Looney Piramisokat Andrew Looney készitette 1987—ben; Ha a h'élyi
jatékboltban nem kapnal, latogasd meg a: store,'looneylabs.com_weboldalt.
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