


Alapjaték
8 éves kor felett ajanlott
JATEK CELJA

Légy te az elsé ki végigszaguld a palyan, 4t a célvonalon, hogy megszerezze versenyek tréfeait.
Versenysorozat (Tournament Champion) jatékban 6t egymast koveté versenyben kell gydjteni a

futamok tréfeait.

VERSENYPALYA ELOKESZITESE

és milyen hossza versenyt szeretnétek lejatszani. Rakjatok félre 54 kartya esetén 4 db,

108 kartya esetén 8 db palyakartyat. Osszatok szét minden jatékosnak egyforman a
maradék palyakartydkat, majd épitsétek meg a palyat. Palyakartyakat helyezzik képpel lefelé egymas
utan a kivant alakzatban. A versenyzok egymas mellett versenyezhetnek, egyenes vonalban egy
gyorsulasi versenyen, vagy cikk-cakkban keresztil padlon és akadilyokon keresztil, mint egy terep
versenyen. A jatékosok indultatnak kilonb6z6 helyekrdl is, a k6z6s célvonal fele. Helyezzik a
nagyméretd célvonal kartyat a palyak végére.

= Vialogassatok kiilén a paklibdl a sarga hattera Olajfolt kartyakat. Dontsétek el hanyan
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Palya példak — Barmilyen palyat
épithetsz, hasznald a képzeleted!




Jatékmenet

A jatékhoz szikségetek lesz egy kisautéra, ezzel fogtok majd versenyezni a tovabbiakban.
Helyezzétek a versenyautoéitokat az elsé kartya elé. Dontsétek el, melyik jatékos kezd. A kezdd
jatékos forditsa at az els6 palyakartyat a savjaban. Mozgassatok a versenyautditokat a palyakartyak
lefrasa szerint. A jaték akkor ér véget, amikor az Gsszes versenyz6 athalad a célvonalon.

A Versenysorozat jatékban, az el6z6 verseny gy6ztese indul a versenyen az elsé helyrol.
Csapatjaték

Az egyéni verseny mellett a versenyzék valaszthatjak, hogy a Versenysorozatban csapatként indulnak.
A versenyz6k tovabbra is sajat savjukban versenyeznek, de segithetnek a csapattarsaknak, hogy azok
megnyerhessék a versenyt. Az a csapat nyer, akinek a legtébb trofeaja van a versenysorozat végén.

Ha a Versenysorozat végén dontetlen az egyéni vagy csapatjaték, a 6. verseny donti el, ki a bajnok.

OLAJFOLTOK

Olajfolyt kijatszasa

Amikor egy Olajos hord6 kartyara lépsz, donthetsz agy, hogy kijatszol egy
Olajfolt kartyat.

Huzz egy Olajfolt kartyaz (sarga hatterd, OIL feliratd kartydk) a huzopaklibol.
Helyezd az ellenfeled barmelyik, még nem megforditott kartyajara.

Olajfolt kartyat azonnal ki kell jatszani, killénben elveszik.
Az olajfolt kartyat nem lehet egy masik Olajfolt kartyara vagy a célvonal kartyara
helyezni!

Lépés egy Olajfolt kartyara

Az Olajfolt kartyara nem lehet Iépni, sem ugrani kézvetlentl. El6szor meg kell tisztinai az utat az
olajfolttol, ezért az Olajfolt kartyat helyezzik az alatta 1év6, még fel nem fedett kartya ala. Ezzel az
adott 1épés véget ér, kovetkezé korben lehet az olajfolt feletti kartyat megforditani és a szokott
moédon folytatni a jatékot.

Alap és Versenysorozat kartyak

Aszfaltcsik
Lépj a versenyzével a kartyara.

Gyorssav
Léphetsz még egyet ebben a kérben, forditsd fel a kévetkezé kartyat is.




Olajos hordo

Lépj az olajos hordé kartyara.

Huzz egy Olajfolt kartyat a huzépaklibdl és helyezd az ellenfeled barmelyik
palyakartyajara.

Piros lampa

1. Mozgasd a versenyz6d a kartya felénél 1évS ,,Wait here” (Itt varakozz)
vonalig.

2.. A jatékos a koévetkezé korben nem fordithat fel Gj kartyat, hanem tovabb
mehet a kartya végéig. A jaték a koévetkez6 korben a szokasos modon
folytatédhat.

Levagas

Lépj a ,,Shortcut” kartyara. Vedd ki a kovetkezé két kartyat a savodbodl és
helyezd el 6ket a palyapakli aljara.

A kévetkez6 kérben a lépd at az tires helyet a kbvetkez6 kartyadig.

Belemenés (Sideswipe)

Lépj a belemenés kartyara és 16kd ki barmelyik ellenfeled autéjat a palyardl.
Még ebben a kérben tovabbléphetsz egy kartyat.

Olyan versenyz6t, aki mar a palyaja mellett van, nem lékhetsz ki gjra.

Ha leloktek egy kartyardl a Belemenés kartyaval, hagyd az autédat a palya
mellett. Kévetkez6 korben visszarakhatod a palyara, de a kérod véget ér. Az ez
utani kérben Iéphetsz csak tovabb.

8 Defekt (Flat Tires)
% | 1. Helyezd az autédat fejjel lefelé a Defekt kartya mellé.
) 2. Kovetkez6 korben forditsd meg az autdd a kerekeire.
' 3. A kovetkezé kérben helyezd vissza a versenyzéd a kartyara.
- A kovetkez6 kortdl a szokasos médon haladhatsz a palyadon
L
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(7777727 Ugratas (Jump)

Jump Lépj el6re harom vagy 6t kartyat a palyakartya felirata szerint.
3
A *az ,,Turbo Jump 57 kartya csak a Versenysorozat pakliban talalhaté
meg
Utelterelés

Lépj a kartyara, majd vegyél két kartyat a palyapakli tetejérdl, és helyezed
a ,,Detour +2” kartya mellé 6ket. A kovetkez6 kérben ne forditsd meg a
palyad kévetkez6 kartyajat, hanem hasznald a keriil§ utat. Az utelterelés
két kartyajat a szokasos modon jatszhatod le, amig véget nem ér a kerild
ut, majd fojtasd a ott a palyad, ahol abbahagytad.

Ha keriiltt kézben egy masik Utelterelés kartyat hizol, ugyantgy add
hozza a kertléuthoz a plusz kartyakat.

Miutan befejezted a keriil6utat és visszaléptél a palyara, a lerakott plusz
kartydkat vedd fel és helyezd a palyakartya pakli aljara.




A jéték kibévitése
8 éves kortol ajanlott

»Performance Upgrade” kartyacsomag

,Performance Upgrade” (PU) kartyat (kék hatterd kartyak) a versenyeken szerzett gy6zelmekkel lehet
szerezni. A gy6ztes felveheti a PU huzépakli legfelsé lapjat.
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A PU kartyak kib6évitik vagy megsziintetik az alapkartyak hatasait. Csak az hasznalhatja fel, aki azt
nyerte, nem adhaté at masnak. A PU kartyak hatdsa egy versenyig tart, a haszndlata utin
visszakeriilnek a dobozba. A PU kartyak barmelyik versenyen kijatszhatok, de a verseny el6tt be kell
jelenteni, hogy szeretnénk hasznalni a nalunk 1évé kartyat. A kijatszott kartyat helyezziik el a rajtvonal
elé. Egy versenyen tobb kartya is kijatszhatd, ilyenkor hatasuk Osszeadédik. A PU kartyak
hasznalhatéak az ,,RPM” kartyaszettel egyiitt is.

Ellenfelek mindig nézzék meg,-ki milyen PU kartyat jatszott ki, miel6tt egy ,,RPM” kartyat kijatszana,
mert a PU kartyak semlegesitik az RPM kartyak hatasat, igy hatas nélkil elveszithetik ezeket a
kartyakat.

»Performance Upgrade kartyak

Defektall6 gumik (Run-Flat Tires)

Kivédi a ,,Defekt” és a Tuskék” kartyak hatasat. Atalakitja a ,,Defekt” kartyat
»Aszfaltesik”-ra.  Ha az  RPM  kiegészité  ,Tuskék”  kartyajara lépnénk
versenyzénkkel, hatasa elmarad, az alatta 1év6 kartyaval folytatodik a Iépésiink.

RUN-FLAT TIRES

Terepgumik (Off-road Tires)
Hatéstalanitja az ,,Utlezaras” kartyat. A ,/Terepgumik” kdrtya az ,,Utlezarast” sima
»Aszfaltesik”-a alakitja.

Turbo Boost
Az ,,Ugras” kartyaknal egy lappal t6bbet ugorhatsz.

Kival6 sof6r

Kivédi a ,,Belemenés” és az ,,Olajfolt” kartyak hatasat. Belemenés esetén nem
l6khetnek le a palyadrél. Az olajfoltot azonnal eltavolithatod az utrdl,
megfordithatod az alatta 1év6 kartyat, nem kell varnod plusz kort.




RPM kartyacsomag

Az ,RPM” (Radical Perfomance Maneuvers) kartyak kijatszasukkor kibévitik illetve eltorlik az
alapcsomag kartyainak hatasat.

CERmM-a

Miel6tt a palyat lehelyeznétek, keverjétek az RPM palyakartyakat (hatoldaluk megegyezik az
alapkartyakéval.).

A versenysorozat el6tt minden jatékos kapjon 1-5 piros hatoldald RPM kartyat (kb.
minden lerakott 7 palyakartya utin egy RPM kartya jar, de maximum 5 darab). A
maradékot helyezzitk a Cél kartya mellé hazépaklinak. Donthetiink, hogy a kapott
RPM kartyakat késébb szeretnénk felhasznalni, az 5 verseny barmely pontjan
kijatszhatéak tetszés szerint. Amennyiben a jatékosok egy ,,RPM” felirata aszfaltcsik
palyakartyara 1épnek, huzhatnak egy RPPM kartyat a hazépaklibél. A verseny elsé és
masodik helyezettje kap 2 db RPM kartyat, a harmadik helyezett 1 db-ot.

Csapatjaték esetén az RPM kartyakkal segithetjik csapattarsunkat is, de ha egy versenyzé mar beért a
célba, nem jatszhat ki tébb RPM kartyat.

Az RPM jaték

Az RPM Kkartydkat kijatszhatod a sajat vagy az ellenfeled palyjara is, miutin egy palyakartyat
megforditottak, de még a 1épés nem tortént meg. Ha egy kartyat megforditottak, az ellenfelek
lehet6séget kapnak, hogy kijatszanak egy RPM kartyat vagy reagaljanak egy kijatszott kartyara még
abban a kérben. Ha az ellenfelek nem jatszanak ki tobb kartyat, a jatékos is kijatszhat egy RPM
kartyat, vagy végrehajthatja a lépését. Amennyiben a jatékos kijatszott egy RPM kartyat, az
ellenfeleknek djra joguk van hogy valaszoljanak erre.

Ezek a lépések addig térténhetnek, amig van kijatszhaté RPM kartya, vagy meg nem tértént a lépés.
Nincs kotlatozva, hogy hiny RPM kartya hasznilhat6 koronként, a kartyak szabdlyait kotelezo
betartani. Ha a kérnek vége, a hasznalt RPM kartyakat a pakli aljara kell helyezni,

Az RPM kartyak hatasai

Az RPM kartya megvaltoztathatja egy palya tipusat egy masikra (pl. Defektrél Aszfaltcsikka). Egy
ilyen valtoztatast csak egy masik RPM kartya vagy a PU kartya sziinteteti meg, mindig az utolsénak
letett RPM kartya érvényes. A PU kartyak minden esetben erésebbek, mint az RPM kartyak. Miutan
egy palyakartya egy PU kartya miatt megvaltozott, az 4j tipusnak megfelel6en kell lejatszani.

Példa: A jitékos felfordit egy jelzdlampat. A jatékos exutan kijdatsgik egy , Azonnali 20ld limpa” kartydt , amely
dtalakifia a jelzdlampa kartyat ,,Gyorsitdsivwa”. A jatékos ag ,,Azonnali 30ld limpa” kdrtydra kijatsghat egy
wAzonnali Belemenés” kdrtyat, hisgen e a kartya kijdatszhato a ,,Gyorsitisdv”-ra.

Ha egy RPM kartyat kijatszottak, akkor azt nem lehet visszavenni.



Példa: A jitékos felfordit egy ,,Ugrds” kdrtyat, amelyre egyikellenfele sem reagdl. A jdtékos exutin kijdtssza ag
wAgzonnali Dinitrogén-oxid” kdrtydjat.

Az egyik ellenfele digy dont, hogy most kijdtssza ag . Azonnali tiiskék” kdrtydt exzel torolve ag , Azonnali
dinitrogén-oxid” hatasdt. A jatékos vilasinl leteszi ag , Azonnali defekttiird gumiabrones” kdrtydjat és végrehajtja
az ugrast. (Ldsd ag ,, Azonnali defekitiird gumiabrones” kdirtya szabdlydt.)

WAzonnali tiiskék” kdrtya elveszik, az ellenfél nem kaphatia agt vissza mr.

RPM kartyak

Azonnali tiiskék
Barmely palyakartyara kijatszhat6. A tiiskék atalakitjak a palyat egy ,,Defekt” tipusura,
tehat a jatékos autdja defektet kap. (lasd a Defekt kartya szabalyat.)

Azonnali belemenés

Egy ,,Aszfaltcsikon” vagy egy ,,Gyorssavon” jatszhatod ki. Mindkét kartyat atalakitja
egy ,,Belemenés” kartyava, lehetévé teszi a jatékosnak, aki erre 1ép, hogy kilokje
barmelyik ellenfelét a palyarél (asd ,,Belemenés” szabalyban).

Azonnali zold lampa

,»Piros lampa” kartyara jatszhaté ki. ,,Azonnali z6ld ldmpa” atalakitja a ,,Piros lampa”
kartyat ,,Gyorssava”, lehetévé teszi a jatékosnak, hogy athaladjon a kévetkez6 kartyara.
(Lasd ,,Gyorssav” kartya szabaly).

Azonnali defekttiir6 gumiabroncsok

»Defekt” vagy ,,Azonnali tiiske” kartyara jatszhatod ki. A Defekt kartyat médositja
»Aszfaltesika”, az ,,Azonnali tiiskék” kartya hatasat pedig eltorli.

Ha ,,Azonnali Tuske” kartyara jatszottak ki, az ,,Azonnali Tuske” alatti kartyaval
folytatodik a jaték.

Azonnali Off- road gumik
Csak ,,Utelterelés” kartyara jatszhaté ki. Moédositja az ,,Utelterelés” kartyat egy
Aszfaltesik palyaelemmé.

»Azonnali dinitrogén-oxid”
Barmelyik ,,Ugras” kartyat megnével +2 ugrassal.




