Keverjétek a killnleges bénusz viroslakékat az alapjiték véroslakéi kozé, mielétt visszatennétek cgyet is a dobozba a
jétékosok szma alapjan. A bénusz véroslakokat a jéték soran ugyantigy kell kezelniink, mint a rendes véroslakékat. A bénusz
véroslakok kiilonleges képességeinck hattere piros, igy kinnyebben megkiilonboztethetjiik Sket az alapjéték véroslaksitol.

Két 1j aktivalé szimbélumot adtunk az alapjatékban talalhato Csillag, Nap és Hold szimbolumokhoz.

() A Vestelen ssimboluma azt jelenti, hogy a viroslakd képessége dllandd
hatéssal bir, és a megfeleld koriilmé kozott barmikor

A Villam szimbolummal ellitott lapkakat addig tartjuk meg, amig szeretnénk és egy vilasztasunk szerinti
pillanatban aktivaljuk azt. Aktivlds és végrehajtds utén a varoslakot visszakeverjiik a vendégek kupacaba.

(@ Bankar

A gazdag gazdagabb lesz.

> Ezermester
Egy szakma ismerete nagy érték; tobb sza-
kmdé még nagyobb.

A jitékos minden kor végén a
Bevétel begyiijtése fizis utan 2
tallért kap minden birtokban [6v6
10 tallér utén, figyelmen kiviil
hagyva a maradékot.

jitékos az Ezermestert azonnal egyik sajit
kézmiivese mellé helyezi. A jaték végén a
Céhenkénti legtobb kézmiives kiértekelésénél
tipusta kézmii
nek fog szamitani, mint amilyen mellé
kijatszottuk, és értéke bele fog szamitani az
sszpontszamba. (5-0s vagy 6-0s értékii)
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@ Torténész
Egy tudds szeme fog hozzdsegiteni a
teljes cimerkollekcié begyijtéséhez...

A jétékos azonnal eldobhatja cgyik cimerét
annak eredeti kupacdba és hizhat helyette
egyet cgy mésik, vélasztdsa szerinti cimer
kupacbol (a tekintélycimerek kivételével).
Ennek kbvetkeztében egy céh kifogyhat
a cimerekbél, melyekkel a késébbiek-
ben kedvencét megajandékozna; ebben
az esetben a kedvencnek valasztott

jatékos nem kap cimert. A Torténészt

azonnal visszakeverjilk a vendégek
kupaciiba.

@ Kereskedd

Egy eladdsszakérté minden eladdst
értékessé tesz...

Barmikor hajtson végre a jatékos egy

Aruk eladdsa akciét, minden eladott

arujaért kap 1 extra tallért a banktol. A

jiték végén a jatékos 2 GyP-t veszit.

Forditotta ¢s szerkesztette

@ Hercegno
A hercegné latogatdsa egy idére
biztosithatja egy céh tekintély:

A jétékos magénal tarthatja ezt a lap-
kt, mig fel nem szeretné hasznilni.
Béarmely kir végén az Uj tekintélyes
céh vilasztisa fizist kovetden
a jatékos egy valasztasa szerinti
céhhez mozgathatja a tekintély-
cimert, de soha nem ahhoz,
amelyik az el6z6 kirben volt
tekintélyes céh. Ezutin a Her-
cegnét azonnal visszakeverjiik
a vendégek kupaciba.

® Alkusz

Egy iigyes alkuval az arukat olcséb-
ban kaphatod meg, mint masok...

Bérmikor hajtson végre a jatékos
egy Aruk visdrlisa akciot, 1 tallérral
kevesebbet kell érte fizetnie arunként,
mint a céhmester dra. A jaték végén
a jatékos 2 GyP-t veszit.
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