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Egy boszorkény féztje varatlan meglepetéseket okozhat!

Bevezetés

A jatékosok varazslok, boszorkanyok, druidak bérébe bujva
probalnak minél tobb gyézelmi pontot érd értékes bajitalokat
eléallitani. Ehhez farkasvérre, kigyoméregre, novényi nedvre és
aranyra is sziikségiik lesz. Eldrelato tervezés és egy kis szerencse
biztosithatja a gyézelmet.

A jaték szamos fordulobol all. A jatékosok minden fordul6 elején a
12 szerepkartyabol kivalasztanak 5-6t. Ezeket egyesével jatsszak
ki, és probaljak a szerepek elsddleges akcidjat végrehajtani, vagy
megelégszenek a masodlagos akcid nyujtotta eldnyokkel.

A masodlagos akciok kevésbé értékesek, de egyben kevésbé
kockézatosak is. Ha a jatékos az elsédleges akciot szeretné
végrehajtani, azt elveheti téle egy masik jatékos. Tehat dontenie
kell, mikor éri meg kockaztatni, és mikor érdemes inkabb a
masodlagos akciot valasztani és hagyni, hogy masik jatékos hajtsa
végre az elsddlegeset.

A jaték végén a legtobb gyézelmi ponttal rendelkezé jatékos a
gyobztes.

A doboz tartalma

99 kartya:
- 60 szerepkartya (jatékosonként 12)
- 31 bajitalkartya
(3 készlet tist, 7-7 db; 2 készlet polc, 5-5 db)
- 8 biibajkartya

60 alapanyag (20-20 piros, zold és fehér csepp)

45 fiola
24 aranyrog

A szabalyok elsd olvasdsakor a jobb oldali savon vastag betiivel irt
szoveget figyelmen kiviil hagyhatod. Ezek csak emlékeztetok a
Jjatékot ismerdknek, akik egy adott szabalyt keresnek.

BEVEZETES

12 kiilonb6z6 szerepkartya
segitségével a jatékosok
probalnak értékes
bajitalokat fozni és fiolakat
gyijteni.

Minden szerepkartyan van
egy elsodleges és egy
masodlagos akcid. Az
elsodleges akcié mindig
sokkal értékesebb, de el
lehet vesziteni.

A jaték végén a legtobb
gy6zelmi ponttal rendelkezé
jatékos a gyoztes.



ElSkésziiletek

Minden jatékos valasszon egy szint, és vegyen magahoz:

* 12 szerepkartyat a valasztott szinii hatlappal,

* 3 alapanyagot (1 piros, 1 zold és 1 fehér cseppet) és

* 2 aranyrogot.

Az alapanyagokat és az aranyrogéket helyezzétek magatok elé az asztalra
ugy, hogy mindenki lassa. A szerepkartydakat tartsatok a kezetekben.

A ki nem osztott cseppekbél,
aranyrogokbdl és a 45 fiolabél képezzetek
készletet az asztal kozepén.

Valogassatok kiilon a 21 iistkartyat 3 csoportba
attol fliggden, milyen iist szerepel rajtuk: réz, eziist
vagy vas. Minden csoportban a 7 kartyat rakjatok
sorba gy6zelmi pontjuk (a kartya jobb alsé sarkaban
talalhat6 lombikban lathato érték) alapjan ugy,
hogy a legkisebb értékiiek legyenek legfeliil.
Minden csoportot rakjatok az asztal kozepére
képpel felfelé.

Hasonl6é moédon véalogassatok szét a 10 polckartyat
is aszerint, hogy a lap tetején alapanyag vagy

arany lathato. Ezt a két pakli kartyat is

rendezzétek sorba gydézelmi pont értékiik szerint, és
képpel felfelé rakjatok az asztal kozepére az iistpaklik mellé.

Keverjétek meg a 8 biibajkartyat, és képpel felfelé helyezzétek
a tobbi pakli mellé az asztal kozepére.

Valamilyen altalatok valasztott médszerrel valasszatok ki a
kezddjatékost.

A j aték menete

A jaték szamos fordulobol all. Minden fordul6 elején minden
jatékos valasszon ki 5 szerepkartyat, amit abban a forduloban
hasznalni szeretne. Menjetek végig a szerepeken egyesével, és
probaljatok végrehajtani azok elsédleges vagy masodlagos
képességeit. Ha minden szerepkartyat kijatszottatok (5-12 kor
alatt), akkor az aktualis forduld véget ér, és egy 0j kezdddik.

Szerep kéwtyék kivalasztisa

Minden jatékos egyszerre valasszon ki 5 lapot a 12 szerepkartyaja
koziil, amit az aktualis forduloban hasznalni szeretne. A
kivalasztott 5 lapot tartsatok a kezetekben ugy, hogy mas ne lassa,
a tobbi 7 lapot rakjatok képpel lefelé magatok elé az asztalra.
Minden szerepkartyan két lehetséges akcio van feltiintetve: a felsé
az elsddleges, az als6 a masodlagos akcio.

ELOKESZULETEK

Minden jatékos kap
* 12 szerepkartyat
¢ 1zold, 1 piros és
1 fehér cseppet
* 2 aranyrogot

Elbkésziiletek 4 jatékos esetén:

A tobbi lapot és jelolét
helyezzétek az asztal
kozepére a képen
lathaté médon.

A JATEK MENETE

A jaték szamos
fordulébol all.
Minden forduloban
5-12 Kkor van.

El6szor minden jatékos
egyszerre valasszon ki
5-ot a 12 szerep-
kartyaja koziil.



Kezd4dik a bl’iloéy'osok versenye!

A forduld elején a kezddjatékos kivalasztja a kezében tartott 5
szerepkartya koziil az egyiket, és képpel felfelé leteszi maga elé az
asztalra. Ezutan bejelenti, hogy melyik lapot valasztotta ugy, hogy
hangosan felolvassa a lap nevét, példaul: “En vagyok a
Boszorkany.” Ezzel jelzi, hogy ebben a kdrben szeretné
végrehajtani a Boszorkany lap elsédleges akcidjat. A tobbi jatékos
az oramutato jarasa szerinti sorrendben az alabbi lehet6ségek
koziil vélaszthat:

1) Ha a jatékosnak a kijatszott szerepkartya nincs a kezében,
akkor egyszeriien azt mondja: “Passz.”

2) Ha a kijatszott szerepkartya a jatékos kezében van, akkor
képpel felfelé¢ ki kell raknia maga elé az asztalra, és az alabbi két
lehet6ség koziil az egyiket végrehajtania:

> 2 a) Hangosan felolvassa a lap nevét, példaul: “En vagyok a
Boszorkany.”, és ezzel bejelenti, hogy atveszi a szerepkartya
elsédleges akcigjat az el6z0 jatékostol. Az el6zd jatékos a
kijatszott szerepkartyajat képpel lefelé az asztalon levé dobott
szerepkartyai kozé teszi. Neki ebben a kdrben mar nem lesz mas
dolga.

A szerepkartya elsédleges akciojanak atvétele bizonyos
kockdzatot rejt magaban, mert az utanad kovetkezd jatékosok
elvehetik tdled.

> 2 b) Azt mondja: “Hat legyen!”, ¢és elfogadja az el6z0 jatékos
igényét az elsddleges akciora. Ezutan végrehajtja a szerepkartya
also részén levo masodlagos akciot. Ha nem tudja vagy nem akarja
végrehajtani azt, akkor bejelentése utdn nem tesz semmit. A
kijatszott szerepkartyajat képpel lefelé az asztalon levo dobott
szerepkartyai kozé teszi.

Tobb jatékos is valaszthatja a masodlagos akcid végrehajtasat.

A masodlagos akcio gyengébb, mint az elsddleges, de tobben is
valaszthatjak, és mas jatékosok nem vehetik el téled.

A kor végén, miutan minden jatékos cselekedett, az a jatékos, aki
el6tt a kijatszott szerepkartya képpel felfelé van, végrehajthatja az
elsédleges akciot, ami a lap felsd részében van leirva.

A kiilonbozo akciok részletes leirasat az 5. oldaltol kezdve talalod.
Ezutan lapjat képpel lefelé az asztalon levd dobott szerepkartyai

koz¢ teszi, ¢és elkezd egy uj kort: kezébdl maga elé helyez egy 1j
szerepkartyét képpel felfelé, és bejelenti, hogy “En vagyok a ...”

3

Amikor egy jatékos kijatszik
egy szerepkartyat, hangosan
felolvassa a lap nevét: “En
vagyok a ...”

Oramutato6 jarasa szerint a
tobbi jatékos ...

... ha nincs a kezében a
kijatszott szerepkartya, azt
mondja: “Passz.”

... ha a kijatszott
szerepkartya a kezében
van, kijatssza azt, és:

* vagy megproébalja
megszerezni az elsédleges
akciot ugy, hogy kijelenti:
“En vagyok a...”;

« vagy kijelenti, hogy “Hat
legyen!”, és azonnal
végrehajtja a masodlagos
akciot.

A kor végén a jatékos, aki
elnyerte az elsédleges akcié
jogat, végrehajthatja azt.

Ezutan uj kor kezdddik
egy uj szerepkartya
kijatszasaval, és igy
tovabb...



Példa: Anna a kezddjatékos, lerakja maga elé a Mdagus lapot, mikézben
bejelenti: “En vagyok a Mdgus.” A kirben az elsé jatékos nem kezdhet “Hdt
legyen!” kijelentéssel. Bélanak a kezében van a Magus lap, igy ki kell raknia
azt maga elé képpel felfelé. Mivel még harom jatékos jon utana ebben a
korben, nem kockdztat, és azt mondja: “Hat legyen!”, és végrehajtja a lap
also felén feltiintetett akciot: elvesz egy aranyrégot a készletbdl, és a Magus
lapjat képpel lefelé a tobbi dobott szerepkartyai kizé teszi. Cili a kovetkezd
Jjatékos, és a Magus lap neki is a kezében van, igy képpel felfelé kijatssza azt
maga elé. Ugy dont, kockdztat, és kijelenti: “En vagyok a Magus.” Anna
Magus lapjat képpel lefelé a dobott szerepkdartydi kozé teszi, és a kor tovabbi
részében nem csinal semmit. A kovetkezd jatékos, Dani, szintén kijatssza
kezéb6l a Magus lapot képpel felfelé, és kijelenti: “En vagyok a Mégus.”
Emiatt Cili képpel lefelé eldobja a sajat kijatszott lapjat. Emma a korben az
utolso jatékos, és neki a Magus lap nincs a kezében, igy passzol. Mivel a
korben nincs t6bb jatékos, Dani nyeri meg a szerepkartya elsédleges
akcidjanak jogat, ami a lap felsé részében van feltiintetve: végrehajtia a
legfelsé biibajkartyan lathaté varazsigét. A kovetkezd kért Dani kezdi,
kijdtssza az Alkimista kartyat, és kijelenti: “En vagyok az Alkimista.”

Tovabbi fontos szabdlyok:

 Annak a jatékosnak, aki elnyeri az els6dleges akcio jogat, a
lapon feliil szerepl6 akciot kell végrehajtania. Nem valaszthatja a
masodlagos akciot.

* A kezddjatékosnak, aki a kdrben eldszor jatszik ki szerepkartyat,
minden esetben az elsddleges akci6 végrehajtasara kell igényt
tartania ("En vagyok a ...”). Nem valaszthatja a méasodlagos
akciot.

* A jatékos barmikor visszakozhat, hogy nem hajtja végre a
valasztott akciot. Ezt lehet, hogy azért teszi, mert nem tudja
végrehajtani az akciot, vagy valamilyen mas okbol nem szeretné.

* A kovetkezo kort annak a jatékosnak kell kezdenie, aki elnyerte
az els6dleges akcid jogat, még akkor is, ha nem hajtotta végre azt.

* Ha az adott korben a kezddjatékosnak nincs tobb szerepkartya a
kezében, akkor a tdle balra il6 jatékosnak kell szerepkartyat
kijatszania (és igy tovabb, amig olyan jatékoshoz ériink, akinek
van lap a kezében).

* Ha egy jatékos egy olyan szerepkartyat jatszik ki, ami ebben a
forduloban mar eléfordult (mert amikor ki kellett volna jatszania,
elfelejtette), akkor ezt a lapot azonnal a dobott szerepkartyak kozé
kell dobnia, és egy 1j lapot kell kijatszania. Tovabbi biintetés nem
sujtja a jatékost.

* A jatékosoknak a kézben tartott lapjaikat a keziikben
legyezdszeriien széthuzva kell tartaniuk, hogy mindenki lassa,
hany lap van még a keziikben.

* A legfontosabb szabdly: Mieldtt a korben a jatékosra kertil a
sor, semmilyen modon nem utalhat ra, hogy az adott szerepkartya
a kezében van-e vagy sem.

Mindig varnod kell addig, amig rad keriil a sor, hogy

Y

kijelentsd: “Passz.”, “En vagyok a...”, vagy “Hdt legyen!”
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A kezddéjatékosnak
minden esetben az
elsédleges akciét kell
megprobalnia
végrehajtani (sohasem a
masodlagosat).

Egy elsddleges vagy
masodlagos akcio
végrehajtisa minden
esetben onkéntes.

Az elsédleges akciot elnyerd
jatékos kezdi a kovetkezo
kort, hacsaknem elfogytak
a lapjai. Ebben az esetben a
téle balra iil6 jatékos lesz a
kezdgjatékos.

Kotelezo kijatszanod a
kézben tartott
szerepkartyat, ha az
megegyzik az ebben a
korben kijatszott lappal.

Mindig hizd szét a
kezedben tartott
lapjaidat, hogy a
tobbiek lassak, hany
lapod van még.

Soha ne beszélj a
kezedben tartott
lapjaidrol, ha nem te vagy
soron!



A kovetkezb fordulé

A fordulonak akkor van vége, ha minden jatékos mind az 5
kézben tartott lapjat kijatszotta. Eldfordulhat, hogy egy jatékos
tobb koron keresztiil egyediil jatszik, mert mar csak neki vannak
kézben tartott lapjai. Ekkor minden esetben az elsodleges akciot
kell végrehajtania, nem valaszthatia a masodlagosat.

A kovetkezd forduld elején a legfels6 biibajkartyat a pakli aljara
tessziik. Minden jatékos ismét valaszt 5 szerepkartyat a teljes 12
darabos készletébdl. Ezek lehetnek azonosak vagy akar teljesen
kiilonbozoek is az el6z6 forduloban valasztott lapokkal. Az j
forduldban az a jatékos kezd, aki az el6z6 forduld utolséd korében
megnyerte az elsddleges akcid végrehajtasanak jogat.

A jaték vége

A jaték annak a fordulonak a végén ér véget, amelyben a
jatékosok egyiitt 0sszesen legalabb 4, hollot abrazolo
bajitalkartyat (listot és polcot) gytjtottek Ossze. (Mind az ot
pakliban 2-2 hollot abradzolo lap van.)

A jatékosok gy6zelmi pontja a megszerzett blibajkartyakon a
lombikokban szerepld értékek és a fiolak szdmanak Osszege. A
legtobb gybdzelmi ponttal rendelkezd jatékos nyer. Egyenléség
esetén az alapanyagok és az aranyrogok egylittes szama dont. Ha
ez is egyenld, akkor a gydztesek megosztoznak a dicsdségen.

A szereplartydk

A jatékosok a 3 zold szerepkartyaval szerezhetnek uj alapanyagot.

« A farkasok ére (Wolf keeper, Wolfshiiter), Kigy6fogo (Snake hunter,
Schlangenfinger) és Herbalista (Herb collector, Kriutersammler): a
valasztott kartyatol fliggden az elsédleges akciot megnyerd jatékos elvesz
3 voros (farkasvér), 3 fehér (kigyoméreg) vagy 3 zold (ndvényi nedv)
cseppet az asztal kdzepérdl a készletbol, és maga elé helyezi az asztalra. A
masodlagos akcidt valaszto jatékosok 1 piros, fehér, illetve zold cseppet
vehetnek el a készletbdl a valasztott kartyatol fiiggben.

Megjegyzés: Elméletileg a jatékhoz elegendd alapanyag és aranyrég all
rendelkezésre. Ha mégis kifogynak, helyettesitsétek ket valamivel. Ezek
szama nincs korlatozva a dobozban taldlhato darabszamra.

A jatékosok a 3 szerepkartyaval szerezhetnek vagy hasznalhatnak
aranyrogot. A kék szerepkartyak masodlagos képességeinek hasznalatdhoz
is aranyrogre van sziikség.

* Alkimista (Alchemist, Alchimist): Az els6dleges akciot elnyerd jatékos
1 barmilyen alapanyagot (amit a lapon sziirke szinii cseppel jeloltek)
atalakithat 5 aranyrogre. Azaz egyik cseppjét visszarakja a készletbe, és
cserébe kap 5 aranyrogot, amit maga elé helyezhet. A masodlagos akciot
valaszté jatékosok 1 barmilyen cseppet atalakithatnak 2 aranyrogre.

* Jovendémondé (Fortune teller, Wahrsagerin): Az elsddleges akciot
elnyerd jatékos 1 aranyrogot eleserélhet 2 fiolara (amit a megszerzett
bajitalkartyak ala rejthet). Azaz egyik aranyrdgjét visszarakja a készletbe,
és cserébe kap 2 fiolat, amit maga elé helyezhet. A masodlagos akciot
valaszto jatékosok 1 aranyrogot eleserélhetnek 1 fiolara. .

Minden tovabbi fordulé
ugyanugy kezdédik:
Minden jatékos valaszt 5-ot
a 12 szerepkartyaja koziil.

A JATEK VEGE

Amikor a jatékosok
osszesen 4, hollot abrazolo
bijitalkartyat
osszegyiijottek, a fordulé
végén a jaték véget ér.

A legtobb gyézelmi
ponttal rendelkezé
jatékos nyer.

A SZEREPKARTYAK

3vagyl
piros csepp

3vagyl
fehér csepp

3vagy1
zo6ld csepp

alakits at 1
barmilyen
cseppet

5 vagy 2
aranyrogre

cserélj el
1 aranyrogot
2 vagy 1 fiolara




* Segéd (Assistant, Gehilfe): Az elsédleges akciot elnyer6 jatékos 1
aranyrogot elcserélhet 3 barmilyen alapanyagra. Azaz egyik aranyrogjét
visszarakja a készletbe, és cserébe kap 3 alapanyagot, amit maga elé
helyezhet (pl. 2 pirosat és 1 zéldet, vagy 3 fehéret stb.). A masodlagos
akciot valaszto jatékosok 1 aranyrogot eleserélhetnek 1 barmilyen
alapanyagra.

A jatékosok a 3 kék szerepkartyaval fozhetik és szerezhetik meg a
bajitalkartyakat. Mindegyik ilyen szereppel egy adott tipusu iist
bajitalkartyait f6zhetik meg:

A Varazslo a réziistben levd varazsitalt fozheti meg

A Boszorkany a vasiistben levo bajitalt fozheti meg.

A Druida az eziistlistben levé gyogyitalt f6zheti meg.

* Varazslo (Wizard, Zauberer), Boszorkany (Witch, Hexe), Druida
(Druid, Druide): Az elsddleges akciot elnyerd jatékos elveheti a
szerepkartyan szereplé megfeleld iistpakli legfelsd lapjat, ha a lap tetején
szerepld dsszes alapanyagot visszarakja maga eldl a készletbe. Ha az elvett
iistlapon van egy hollo, akkor képpel felfelé rakja maga elé (igy a jatékosok
tudni fogjak, mikor van vége a jatéknak). Ellenkezo esetben képpel lefelé
rakja maga elé az iistlapot. A masodlagos akciot valaszto jatékosok elvehetik
a szerepkartyan szerepld megfeleld tistpakli legfelso lapjat, ha a lap tetején
szerepld Osszes alapanyagot és 2 aranyrogot visszaraknak maguk el6l a
készletbe. Ha az elvett iistlapon van egy hollo, akkor képpel felfelé rakjak
maguk elé (igy a jatékosok tudni fogjak, mikor van vége a jatéknak).
Ellenkez6 esetben képpel lefelé rakjak maguk elé az iistlapot.

Ha egy jatékos megszerez egy ustlapot (fuggetlenill attol, hogy elsédleges
vagy masodlagos akcio soran), még 1 barmilyen alapanyagot visszarakhat
maga eldl a készletbe, hogy megszerezzen 1 fiolat, és azt maga elé rakja.
A jatékosok ezt a képességet csak arra haszndlhatjak, hogy egy tovibbi
alapanyagot egy fioldara cseréljenck.

Megjegyzés: Mivel a masodlagos akciot valaszto jatékosok az akcidikat az
elsddleges akciot valaszto jatékos el6tt hajtjak végre, eléfordulhat, hogy az
elsddleges akciot végrehajto jatékosnak nem lesz elég alapanyaga (vagy
esetleg elfogy az adott iistpakli). Ez szdndékosan van igy! Emiatt a
jatékosok barmikor megnézhetik az iistpaklik lapjait (de nem valtoztathatjak
meg a lapok sorrendjét).

A jatékosok a sziirke szerepkartyaval hajthatjak végre a varazskonyvben
levd biibajokat (lasd az utolso oldalt: “A biibajok™).

* Magus (Warlock, Hexenmeister): Az elsédleges akciot elnyer6 jatékos
végrehajthatja a biibajpakli legfelsd lapjan lathato biibajt. A masodlagos
akciot valaszto jatékosok elvehetnek 1 aranyrogot a készletbdl, és maguk
elé helyezhetik azt.

Megjegyzések:

- Minden fordulo végén a legfelsd biibajkartyat a pakli aljara kell helyezni.
Ezt abban az esetben is végre kell hajtani, ha ebben a forduloban senki sem
valasztotta a Magus szerepet.

- Ha egy jatékos a Magus egy biibdja segitségével f6z meg egy bajitalt egy
iistben, nem fizethet plusz alapanyagot fiolaért cserébe.

o

1 aranyért
vegyél el

3 vagy 1
alapanyagot

sziikséges
alapanyagok

tist

gyozelmi
pont

a megadott
alapanyagokért
(és 0 vagy 2
aranyrogért)
fozz egy
varazsitalt

(a réziistben)

a megadott
alapanyagokért
(és 0 vagy 2
aranyrogért)
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1 tovabbi alapanyagért

vegyél el 1 fiolat

hajtsd végre a
legfelsé biibajt
vagy

vegyél el

1 aranyrogot



A jatékosok a 2 piros szerepkartyaval szerezhetik meg a polckartyakat,
elsésorban a tobbi jatékos koltségére.

 Zsebtolvaj (Cutpurse, Beutelschneider): Az elsddleges akciot elnyerd
jatékos megszabaditja a t6bbi jatékost aranyrogeik egyharmadatol (lefelé
kerekitve). Viszont a Zsebtolvaj ezeket az aranyrogoket nem maga elé ,
hanem a legfelsd arany polckartyara helyezi. Miutan minden jatékos
odaadta az aranyrogoket, a Zsebtolvaj donthet ugy, hogy egy vagy tobb
aranyrogot 6 is a legfelsd arany polckartyara helyez. Ha igy annyi aranyrog
Osszegylilt, amennyi a lap tetején lathato, akkor a Zsebtolvaj az
aranyrogoket visszarakja a készletbe, elveszi a lapot, és maga elé helyezi
azt. Ha az elvett polclapon van egy hollo, akkor képpel felfel¢ rakja maga
elé (igy a jatékosok tudni fogjak, mikor van vége a jatéknak). Ellenkezd
esetben képpel lefelé rakja maga elé a polclapot.

Ha nem gyiilt 6sze annyi aranyrdg, amennyi a polclapon van, akkor a kartya
¢és az aranyrogok a pakli tetején maradnak a kovetkezd Zsebtolvaj akcioig.
A masodlagos akciot véalaszto jatékosok eggyel kevesebb aranyrogot
veszitenek el, mint egyébként.

Példa: Cili (2 aranyrégje van) kijdtssza a Zsebtolvajt, és bejelenti: “En
vagyok a Zsebtolvaj.” Daninak (5 aranyrégje van) nincs a kezében ez a lap,
igy passzol. Emmanak (6 aranyrogje van) a kezében van a Zsebtolvaj, és a
masodlagos képességet valasztja: “Hat legyen!” Anna (3 aranyrogje van)
kijatssza kezéb6l a Zsebtolvajt, és batran kijelenti: “En vagyok a
Zsebtolvaj.” Anna szerencsétlenségére Bélanak is a kezében van ez a lap,
aki azt mondja: “En vagyok a Zsebtolvaj.” Ezzel Béla befejezi a kort, és
elnyeri az elsédleges akcio végrehajtasanak jogat. A Zsebtolvaj a tobbi
Jjatékost megszabaditja aranyrogeik 1/3-atol: Cili nem veszit semmit, mert a
2 1/3-a lefelé kerekitve 0; Dani I aranyrogot veszit (5/3=1); Emma 1
aranyrégot ad be (6/3=2, de 6 a masodlagos képességet valasztotta, és
emiatt 1-gyel kevesebb aranyrégot veszit); Anna pedig 1 aranyrégot ad be
(3/3=1). Igy a legfelsé arany polclapon 3 aranyrég van. Mivel a lapon 5
aranyrég van feltiintetve, Béla ugy dont, hogy bead 2 aranyrégot a
sajatjabol, az igy sszegyiilt 5 aranyrégot visszateszi a készletbe, és elveszi
a polclapot, amit maga elé helyez. Ha Bélanak nem lett volna, vagy nem
akart volna befizetni 2 aranyrégot, akkor a lap és a 3 aranyrég a pakli
tetején maradt volna a kévetkezé Zsebtolvaj érkezéséig.

* Koldulé szerzetes (Begging monk, Bettelmonch): Ez a szerep ugyantiigy
miikodik, mint a Zsebtolvaj, csak aranyrogok helyett alapanyagokat kell
odaadni, és a tobbi jatékosnak alapanyagaiknak csak 1/4-ét (lefelé kerekitve) kell
beadniuk a legfels6 alapanyag polckartyara. Minden jatékos maga donti el,
hogy mely cseppjeit adja be.

Megjegyzés: Az ustlapokkal ellentétben, ha a jatékos polclapot szerez, nincs
meg a lehetdsége extra alapanyag beadasaval fiolat szerezni.

Jatékvaridns (3 vagy 4 jatékos esetén)

A szerepkartyak egyik nem hasznalt paklijat keverjétek meg, és rakjatok
képpel lefelé az asztal kdzepére. Minden fordulod elején forditsatok fel a
legfelsd 2 (3 jatékos esetén) vagy 1 lapot (4 jatékos esetén). Ebben a
forduloban nem valaszthatjatok a felforditott szerep(ek)et az 5 szerep
kivalasztasa soran. A kovetkez6 fordulo elején ezeket a lapokat forditsatok
le, és ujabb 2 (vagy 1) szerepet forditsatok fel. Ha a 12 lap elfogyott,
keverjétek Ossze Oket, és Gjra a teljes paklibol forditsatok fel.
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szerezd meg az
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JATEKVARIANS

3 vagy 4 jatékos esetén
huzzatok 2 vagy 1
szerepkartyat egy nem hasznalt
paklibol a fordulé elején, és
ezeket a szerepeket ebben a
forduléban nem
valaszthatjatok



A btbsjok

Ebben a fejezetben a vardzskonyvben talalhato biibdjok leirasat taldlod.

COPIA: A Magus, aki ezt a OPTIO: A Magus, aki ezt a HERBA: A Magus, aki ezt
biibajt végrehajtja, elvehet 3 biibajt végrehajtja, elveheti a biibajt végrehajtja,
barmilyen cseppet a valamelyik legfelsé tistlapot 1 zold cseppet visszarak a
készletbdl, €s maga elé (réz, vas vagy eziist). Ehhez készletbe, és cserébe
helyezheti azokat. a lapon szerepl6 és tipusu elvesz 2 fiolat, amit maga
Példdul minden szinbdl egyet alapanyagot kell befizetnie. elé rak.

vagy 2 piros és 1 fehér Extra alapanyag

cseppet.

befizetéséért nem kap fiolat.

MAGUS: A Magus, aki ezt a
blibajt végrehajtja, elveheti a

A LUPUS és a SERPENS
blib4j ugyanugy miikddik

legfe.lsc'i réz Ustlapot. Ehhez A SANATIO és a STRIX mint a HERBA, csak 1 piros,
annyi alapanyagot kell biib4j ugyantigy miikddik illetve fehér cseppet kell
befizetnie, amennyi a lapon mint a MAGUS, csak a vas befizetni.

van, de ezeknek nem kell a
lapon szerepld szintieknek
lenni. Extra alapanyag
befizetéséért nem kap fiolat.
Példa: A legfelsd réz iistlaphoz
2 kigyoméreg és 2 farkasvér
kell. A jatékos ehelyett befizet 3
novényi nedvet és 1
kigyomeérget, és elveszi a lapot.

¢s az eziist tistlapokat lehet
megszerezni.
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