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Csapj fel 3 poziciokartyat, majd helyezz el
a megfelel6 3 mezén 1-1 adatjelzét.

¢ Ha egy adatjelz6 olyan mezére kertilne,
ahol épp van egy ment6hajo, dobd el a
pozicidkartyat, és hlizz helyette egy Ujat.

RISK RESOLVED TEMPORARILY

Mozgasd a hémérsékletjelz6t a héméré-
savon lefele 4 fokkal.

* A hémérsékletjelz6 nem kertlhet O foknal
lejjebb a hémérésavon.

Mozgasd az egyik jéglapkat egy
szomszédos lires mezére.

¢ Ajéglapkan lévé jegesmedvék egytt
mozognak a jéglapkaval az uj helyikre.

¢ Ha a jéglapka egy olyan mez&re mozog,
ahol van egy adatjelz6, tedd az adatjelz6t a
jéglapkara.

¢ A jéglapkat nem mozgathatod olyan
mezdre, ahol van éppen egy mentéhajo,
vagy egy barmilyen masik lapka.

PRECISE PREDICTION

Csapj fel 3 tetszéleges riadélapkat a
riadokészletben.

* Ha egy olyan jéglapkat semmisit meg
valaki egy jégtorés akcidban, amellyel
egyez6 szamu riaddlapka van felcsapva,
dobja el azonnal ezt a riaddlapkat, és
csapjon fel helyette egy Ujat.

Az egyik ment6hajo be tud rakodni max. 4
medvebocsot a szomszédos jéglapkakrol.
Ennek a mentéhajonak a sebessége eggyel
csokken, amig ki nem rakodik.

(Ez a ment6hajé nem hajthat végre tjabb
berakodas akciét a kirakodasig.)

¢ Tedd a hajotablara a sebességcsokkenés-
jelz6t, hogy a hajo sebességcsokkenésére
emlékeztessen. A kirakodas utan tavolitsd
el a hajétablarol ezt a jelzét.
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Tedd at az egyik mentéhajot barmelyik
masik lires mezére.

* Ha egy tdmogatéslapkara teszed at a
ment6hajoét, azonnal aktivald ezt a
tdmogataslapkat.

* Ha a ment6hajo egy olyan mezére kertdil,
amin van egy adatjelz6, azt azonnal ingyen
begytijtheti.

* A mentéhajé nem keriilhet olyan mezére,
ahol mar van egy masik mentéhajo.

Valassz egyet az alabbiak koziil:

* Hajts végre egy jégtorést az egyik
jéglapkan, majd csokkentsd a h6mérsékletet
6 fokkal (mozgasd a hémérsékletjelz&t
lejjebb 6 fokkal).

VAGY

¢ Vedd vissza 1 mar elhasznalt akcidjelz6det
a sorban kdvetkez6 jatékostol (Gjbdl
felhasznalhatod a koérédben).

Szamold 6ssze a bazislapkakon lévo
helikopterjelzéket.

¢ Ha 3 vagy kevesebb: tegyél 2 (j
helikopterjelz6t barmelyik bazislapkara.

* Ha 4 vagy tébb: tegyél 1 Uj helikopterjelz6t
barmelyik bazislapkara.

Minden MAS jatékos kap 1-1 extra kék
akciojelz6t a kovetkezo sajat kore elején.
(Kétszemélyes jatéknal 2 extra kék akcidjelzét
kap a jatékostarsad a kore elején.)

¢ A jatékosok normal akciojelzéként tudjak
felhasznalni a kapott kék akciojelzket.
Amikor at kellene adni ezt a kék akcidjelz6t
a sorban kdvetkez6 jatékosnak, akkor az
atadas helyett el kell azt tavolitani a jatékbol.

Mozgasd az egyik bazislapkat 1 vagy 2
mezoével arrébb, egy lires mezére.

¢ Ha az Uj mez6n egy adatjelzé van, tedd at
az adatjelz6t a bazislapkara.

¢ Ha ezutan egy ment6hajé keril a bazislapka
szomszédsagaba, egy akcidval begydjtheti
ezt az adatjelz6t.

* A mozgas torténhet egy jéglapka felett is.

* Nem mozgathatod a bazislapkat egy olyan
mezdre, ahol van egy masik lapka, vagy egy
ment6hajo.
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