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1969-BEN A HOLDRA LEPES VEGET VETETT AZ URVERSENYNEK...
VAGY MEGSEM?

EcY TITKOS SZOVJET KULDETESNEK A HOLDNAL JOVAL TAVOLABBI UTICELIA
VOLT, A FELADATA PEDIG EGY OLYAN UJ VILAG FELEPITESE, AHOL AZ
EMBEREK MIND EGYENLSEK ES A KOZOS JOLETERT DOLGOZNAK. A VorOs.
“HAJNAL NEVU CSODALATOS URHAJO EGY BARATSAGOS BOLYGON LANDOLT

AMI MOST MAR A TIETEK. A FELMENOITEK KEMENYEN DOLGOZTAK: AZERT

A B_OLDOGSAGOT ES A JOLETET.
EZ CSAK EGYUTT SIKERULHET.




0 JATEN CELJA

A |atékosl'arsa|ddu| mind egy fsldonkiviili kommunista telepulest iranyitotok, és a célod, hogy te legyél az igazi vezets.

A jatékostarsaiddal mind a munkdsokban, mind pedig az erdforrdasokban osztozkodtok, ebben a j5vében nincs helye sajat
_vagyonnak (vagy legaldbbis majdnem nincs helye). Ugyanakkor ez nem kooperativ jaték; szerezz pontokat azzal, hogy
hatékonyan foglalkoztatod a munkdsokat, idében leszdllitod az dérut, a munkdsokat pedig boldoggd teszed. «Mindenkit a
képességei és hozzdjdruldsai alapjdn.» Széval érd el, hogy a te hozzdjdruldsod tinjén a legjelentésebbnek.

JATEHELEMEK

1 FAZISJELOLO 24 EROFORRASKOCKA 6 HANGULATIJELOLO 6 MUNKAS:

', l AW arkars ¢

6s5zén 6 gyapjy 6hal  6biza

pasztor féldmives horgdsz

1 KEZDGJATEKOS- 44 BEFOLYASJELOLO 6 AKADALYJELOLO
JELOLO
¢ 0% ¢ & @

11 ncroncssérgc 11 kék 11 barna 11 rézsaszin 3 reggeli

(allitsatok Gssze
az elsé jatekotok
eloit)

biirokrata  népbiztos bdnydsz

24 KRISTALY 12 GRHAJOKARTYA 6 TOKARTYA 18 KULONLEGES KARTYA:

1 JATEKTABLA

1 12 helyszin

2 6 karakterportré
hangulatsdvval

3 gydzelmi pont (GyP)

! export sédvok

w

fdziskerék

6 termeléskerék
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Helyezzétek a jatéktdblat a jatékiér
kdzepére!

Az eréforrdskockdakbél és a kristalyokbdl
képezzetek egy-egy készletet a jatéktdbla
mellett!

Mindnydjan vegyetek magatokhoz 11/9/8
befolydsjelslst (2/3/ 4 £6s jaiék esetén) egy-
egy vdlasztott szinbél, és helyezzetek ezek
koziil egyet-egyet a jatéktdbla jobb felsé
rkdban a termeléskerék kezdémezdjére
@ egy mdsikat pedig a GyP sdv 5-6s
mezdjére, igy elSttetek 9/7/6 jel6ld marad.

Vegyetek magatokhoz egy-egy kristdlyt, és
helyezzétek azt a sajat készletetekbe!

Helyezzétek a fazisjelslst a faziskerék
reggel mezdjérel

Helyezzetek minden hangulatsév
kezdémezdjére @J egy-egy hangulatielslét!

Helyezzétek az 6sszes munkast dllitva a
barakk helyszinre!

Keverjétek meg a t6- illetve Grhajékartydkat
kiillsn-kiilon, és képezzetek beléliik egy-egy
képpel lefelé forditott paklit a szémukra
kijelslt helyeken!
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A fix munkadrdk ellenére sohasem tudhafijatok, hogy egy-egy _
létesitmény mikor tart nyitva. A leliar miatti lezart legelé gyakori latvény
Az “elfogyott a sér” felirat azonban jdval ijeszt6bb. i

Az elsé néhany jatszmétok sordn azt javasoljuk, hogy a reggeli
akaddlyjelsléket helyezzétek az Grhajéra, a Szovietek Palotgjara és a
sérézére, az esti akaddlyjelslsket pedig helyezzétek a gazdasagra,

a legelére és a téra. A reggeli jeldlket a piros (akaddlyozott), az

esti jelélGket pedig a fehér (szabad) oldalukkal felfelé helyezzétek!
ForditsGtok a reggeli jellket a fehér oldalukkal felfelé a reggel fazis
végén, a reggel fazis kezdetén pedig forditsatok ket a piros oldalukkal
felfelé! Forditsatok az esti jelélsket a piros oldalukkal felfelé az este fazis
kezdetén, az este fazis végén pedig forditsdtok Sket a fehér oldalukkal
felfelé!

A késdbbi jatszmditokban megkeverhetitek a helyszinkartydkat (kivéve
a barakk- és teakonyhakértydkat), majd hizzatok 6 kértyét ebbél

a paklibdl! Helyezzétek a reggeli akaddlyjelslSket az elsé 3 kartya
dltal kijelslt helyszinre, az esti akaddlyjelslsket pedig helyezzétek a
masodik 3 kartya dltal kijelslt helyszinre! A jatszmdk sordan a fentebb
részletezettek alapjén forgassatok az akadalyjelsléket.

Azt javasoljuk, hogy a kiilénleges kdrtydkat csak akkor
haszndljdtok, ha mér mindnyéjatoknak van tapasztalata a jatékkal.
Keverjétek meg a munkds- és helyszinkdartydkat kislén-kiilén, és
osszatok minden jatékosnak egy-egy kartydt képpel felfelé mindket
paklibdl! Tartsétok magatok elstt a kiilénleges kértyditokat gy,
hogy mindenki széméra 6! lathatéak legyenek! A megmaradt
kilonleges kartydkat helyezzétek vissza a jaték dobozdba, nem
lesz réjuk sziikség a jaték tovabbi részében.

Az lesz a kezdsjatékos, aki legutébb osztott meg valamit mdssal, &
vegye magdGhoz a kezdgjdtékos-jelslét, majd kezd8dhet is a jarék!

HOR MENET

A jdték két fordulébsl 4ll.

Minden fordulé a kévetkezd fazisokbél épil fel:

5. este

2. nappal

(délelGtt)

Minden fazisban a kezddjdtékossal kezdve, az é6ramutatd
jGrasdval megegyezé irdnyba haladva, egymas utén haitjatok
végre a sajat kérstsket. Minden fazis végén a kezddjatékos - ,
adja tovabb a téle balra iil8 jatékosnak a kezdSjatékos-jelslst!

A KORODBEN A KOVETKEZO LEPESEKET KELL VEGREHAJTANOD
EBBEN A SORRENDBEN:

1. MOZGASS EGY MUNKAST!

2. HEL¥EZZ EGY BEFOLYASJELELAT []
A MUNKAS PORTREJARA!

3. ALLITSDO BE R MUNKAS
HANGULATAT!

Y. HRJTSDO, "EEHE B HEL\'SZ!N
III(I:!II..IRT!




1. A MUNKASOK MOZGATASA 2. AR MUNKASD
BEFOLYASOLAS

&
Vdlassz egy Gllé munkdst, és helyezd 6t fektetve egy ires
helyszinre (a munkds ezzel elfdradt, és ebben a fdzisban
mar nem fog mashova mozogni). Nem mozgathatsz munkdst

Helyezd az egyik befolydsjelsl&det

olyan helyszinre, ahol mér mds munkds tartézkodik, kivéve a ;i:::;'c’d |m<-’;.n't fozgololt u
portréjdral
barakkot és a teakonyhdt.
: : 3. A MUNKASDK
Minden munkds a barakkban kezdi a reggelt. 7 : i
A reggel fdzis sordn nem mozgathatsz n?x?nkést HANGULATANAK MODOSITASA
olyan helyszinre, ahol reggeli akaddlyjelslé van.
A reggel fdzis akkor ér véget, amikor mindnydjan Ha hangulatszimbélumok lathaték azon a helyszinen,
végrehajtottatok egy-egy kort. A reggel végén ahova a munkdst mozgattad, médositsd azok alapjdn a
’ néveljétek minden barakkban maradt munkés munkds hangulatdt! Amikor a munkds hangulata névekszik,
: hangulatét 1-gyel! mozgasd a jelél6t a magasabb értékek irdnydba, amikor
pedig csdkken, akkor az alacsonyabb értékek irdnyéba
n A déleléit folyamdn bérmilyen helyszinre kell mozgatni a jelslét.

mozgathatsz munkdst, olyanra is, amelyen
valamilyen akaddlyjelsl8 van. Ez a fézis akkor ér
véget, amikor mind a hat munkds mozgott. 4 f8s
jaték esetén nem keriltsk ugyanannyiszor sorra.

Példa: Bogldrka a kezdéjatékos a reggel sordn. Barmelyik
munkast valaszthatja (mindegyik dllitva foglal helyet a
barakkban), de nem mozgathat munkdst a barakkba (hiszen
nem este van), a teakonyhdba (nincsen ebéd), tovabbd arra
: a hdrom helyszinre, ahol reggeli akaddlyjel6l6 van (hiszen

: reggel van). Igy 7 helyszin k6zil valaszthat.

seecsccccnsnns

mozgathatsz munkdst. S6t, ez a helyszin kizdrélag
az ebéd fazis sordn haszndlhaté. Az ebéd fazis
akkor ér véget, amikor mindnydjan végrehajtottatok

egy-egy kért.

| ﬂ Az ebéd fazis sordn kizérélag a teakonyhdba
l
!

Bogldrka dgy dént, hogy a birokratdt mozgatia a sérézébe,
a befolyéasielsl8jét (rézsaszin) réhelyezi a portréjdra, a
birokrata hangulatat pedig kettével néveli (nem kivan kristalyt
kélteni ezen a helyszinen).

- A délutan fazis ugyandgy zaijlik, mint a délelétt
fazis.

Az este fazis sordn nem mozgathatsz munkdst olyan
helyszinre, ahol esti akadélyjelslé van. A barakk
kizarélag az este fazis sordn haszndlhaté. Ennek
a fazisnak akkor van vége, amikor mindnydjan
végrehajtottatok egy-egy kort.

: Most Anetten a sor. O nem haszndlhatia a burokrctci (hlszen
s mar faradt), és nem is mozgothct munkdst a mar elfoglalt
:sorozobe Anett 5 munkas és 6 helyszin kéziil valaszthat.
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. AKCIO VEGREHAJTASA
EROFORRAS-TERMELES

Szdmos akcid ad lehetéséget erdforrds-termelésre. Minden eréforraskockdért, amit termelsz, mozgasd a
jelolédet a termeléskeréken egy mezét az éramutatd jérdséval megegyezd irdnybal Minden alkalommal,
amikor a jelsl8d Gtlép a termeléskerék jutalommez8jén, kapsz 2 GyP-t és egy kristdlyt.
f

Fontos, hogy a JUTALOMMEZO nem a termeléskerék egy lépése, a Egy eréforrés !
jelsldk ‘sohasem allnak meg ezen a jutalommezdn, hanem azonnal a  “hozzdaddsa” nem |
kovetkezd “2” mezdre lépnek a termeleskereken szdmit rermelésnek.j

termelt eréforraskockdk mindig a raktér helyszinre kerilnek, sohasem egy jdtékos szemelyes készletébe. Mindig,
mikor legaldbb 3 ugyanolyan szinG eréforrdskocka van a raktdrban, tavolits el 3 kockdat abbél a szinbél a raktarbsl,
elyezd az eltavolitott kockak egyikét az eréforrashoz tartozé exportsavra balrél az elsé ires mezdre, a tobbi R
ckdt pedlg helyezd vissza a kézss készletbe a tabla mellé! Ezt kévetsen az aktiy jGtékos annyi GyP-t kap, amennyi az.
xportscv gjonnan elfoglalt mez&je ald van irva. Ha a kocka egy’olyan mezdre keriilt, ahol kérdéjel luthuto, a ponl’ozas
tén helyezd vissza a kockdt a kozos készletbe!
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1. Legeld A paszior, a tébbi munkéssol
ellentétben szeret vigydzni az dllatokra, illetve
szivesen nyirja Sket.

A pdsztor kivételével minden ide helyezett
munkdsnak 1-gyel csékken a hangulata. Ezt
kovetSen termelj 1 gyapjit!

a fényes j6v6 szimbdluma, a népbiztos pedig
boldogan mesél errél minden latogaténak. A

52616 torténeteket. Mindenki hozzdjarulhat az épitkezéshez.
Mind az ideldtogaté munkds, mind pedig a népbiztos hangulata
1-gyel novekszik. A népbiztosnak nem névekszik a hangulata,
ha a Szovjetek Palotdjaba ldtogat. Mindkét esetben 1 kristdlyt

helyezhetsz a Szovjetek Palotdja melletti sajét szinG mezére, hogy

hozzdjdrulj az épitkezéshez. A jaték végén az épitkezéshez a
legtsbb kristéllyal hozzdjdrulé jatékos 4 GyP-t kap, a mdsodik
helyezett 2 GyP-t, a harmadik helyezett pedig 1 GyP-t kap.
Déntetlen esetén minden érintett jGtékos megkapija a helyezésért
jaré teljes GyP-t.

3. Gazdasdag A fsldmdves boldogan

dolgozik a féldeken, a tébbi munkdas azonban
., nem.

" A foldmives kivételével minden ide

, helyezett munkdsnak 1-gyel csékken a
hanguloto Ezt kdvetden termelsz 1 bizdét.

_4. S$6ro6z6 Noha a népbiztos a heti tanitasok

kedvelt idétsltés az italozas. Az a hir jarja, hogy
. némi juttatds ellenében még masok adagijat is at
lehet venni.

_ A népbiztos kivételével minden ide helyezett munkasnak 2-vel
novekszik a hangulata, a népbiztosé viszont 1-gyel csékken. Ezt

kovet6en befizethetsz 1 kristdlyt, hogy barmelyik munkds hangulatdt

1-gyel néveld, egy masikét pedig 1-gyel cskkentsd.

5. Raktar A kézosen elédllitott eréforrasok

| természetesen nem tartozhatnak csak

| egyvalakihez. Ezek k&zés tulajdonok és kozos
raktarban tartigk Sket. Taldn ezért keletkezik
idérél idére hiany.

i A kovetkezdk egyikét vélaszthatod:
~» Dobj el 1 eréforrést a raktarrdl, hogy egy tetsz8leges munkds

hangulatdt 1-gyel noveld, egy mdsikét pedig 1-gyel csskkentsd!

"Dobl el 1 erdforrdst a raktdrrdl, hogy kapj 1 kristalyt!

Fizess 1 kristdlyt, hogy egy tetszéleges erdforrést a raktérra
elyezz! .-

»

eledd, hogy minden termelt erforrés a raktdrra keril,

mpedlg a jétékosok sajdt készletébe.

2, Szovjetek Palotdja A Szovijetek Palotdja

munkdsok szivesen hallgatigk a csoddlatos j6vérél

sordn elitéli, szdmos munkds szémdra tovdabbra is

Tﬁ}?

6. Hivatal A birokrata nem csak azert ion

. ebbe az épilletbe, hogy megkapw a fizetését.

| Szereti a ldtogatckat, és szivesen végez egy kis -
papirmunkdt egy 6 kis beszélgetésért cserébe.

Ha a biirokratdval latogatod meg a hivatalt, kapsz 1 kristalyt.
Ha barmelyik mdsik munkds latogat ide, a biirokratdnak 1-gyel

névekszik a hangulata, és 1 mdsik jGtékoshoz tartozé befolyasjelsldt

dthelyezhetsz egy munkdsportrérél egy mdsikra, azonban arréla

munkésrél nem vehetsz le, valamint arra a munkdsra nem helyezhetsz i

befolydsjelslét, akivel a hivatalba jsttél.

7. Urhajo A Voérés Hajnal Grhajé szdllitotia
egykoron az elsé embereket erre a bolygéra.
Annyira &riési volt, hogy a roncsai kézoit még ma
is hasznos dolgokat lehet taldlni, mar ha nem félsz
a kommunizmus kisértetétél.

A munkds hangulata 1-gyel csokken. Ezt kévetSen hizz

1 Grhajékartydt, és megkapod az azon léthaté jutalmat (ez
vagy semmi, vagy helyezz egy kijelslt, vagy dltalad vélasztott
eréforrdst a raktdrra, vagy esetleg kristalyhoz juthatsz),

maijd dobd el a kdrtyat! Ne léptesd tovdbb a jelélédet a
termeléskeréken!

8. Bdnya A banydban dolgozni tilsagosan
megterhel8 mindenki szamara, kivéve ha
sziletett banydszrél van szé.

" Ha nem a banydsszal ldtogatod meg ezt a
helyszint, akkor csokkentsd 2-vel a munkds
hangulatét, majd termelj 1 szenet! Haa
bdnydsszal dolgozol itt, nem csékken a
hangulata és 2 szenet termel.

9. Teakonyha Az emberek &sszetartozasi
.. érzésének a kozos étkezés fontos eleme...

sz .ﬂ.mé a munkdjukkal.
Noveld 1-gyel az ide helyezett munkds hangulatét! Erre a
helyszinre kizérélag az ebéd fazisban helyezhetsz munkast.

10. TS A szocialista technoldgiai vivmanyok

és sok-sok szerencsére van szikség. Csak a horgasz
boldog aftdl, hogy egész nap horgészbottal a
kezében tlhet a tondl, de az s igaz, hogy egy j6
fogasnak mindenki 50l

Ha nem a horgdsszal latogatsz ide, csokkentsd 1-gyel az ide helyezeif
munkds hangulatét! Ezt kévetéen hizz egy tékartydt, és hajisd végre

e
g

Legaldbbis azok szamdra, akik idére végeznek

ellenére a horgdszathoz tovabbra is komoly fuddsra - :

az azon lgthaté jutalmat (termelj 1 halat, termel; 2 halat és névelda

munkds hangulatdt 1-gyel, vagy ne tegyél semmit}, majd dobd ela

kartydt! Ha a horgdsszal létogatsz ide, egy tékdrtya helyett hozz keftét,

majd vélassz kézilik egyet, aminek a jutalmdt érvényesited, végil
dobd el mindkét kértyat! Ha mindhdrom, halat dbrdzol tékértya a
dobépakliba kerilt mér, keverd vissza a t6 dobépaklit até
hizépaklibal Minden alkalommal, amikor a horgdsszal léiogatia meg
valaki o tavat, az aktiv jatékos a kértyahdzds eldh vagy utdn don

Ugy, hogy tjrakeveri az 6sszes tékartydt. Ha 2 kdrtydt kell huzn:
mdr csak 1 van a pakliban, hizd fel az utolsé kértydt, keverd djra
dobdpaklit, ma|d az Gjonnan kialakitott pokllbol hizz meg egy kurtyéﬂ
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_ fervezett gazdaség mestermive, ami lehetévé
teszi, hogy a munkdsok a napjuk minden
mdsodpercét hasznosan toltsék.

Csokkentsd az ide helyezett munkds |
hangulatdt 2-vell Ezt kovetden termelj
1 bidzdt, 1 gyapijit és 1 halat!

y “Erdforrdst termeld helyszinek
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- 12. Barakk Az egész napos becsiiletes
munkdt leginkabb korai lefekvéssel és késéi
keléssel lehet kipihenni. : &
Né&veld az ide helyezett munkds hangulatdat
1-gyell Kizdrélag oz este fézis folyaman
helyezhetsz munkdst a barakkra. Ne feledd,
hogy minden, reggel fazis végén barakkon lévé munkdsnak
1-gyel névekszik a hangulata.

Példa: Anetft a banydsszal megldatogatia a banyét, igy az 6 portréjéra helyezi a befolydsielélsjét. 2 szenet termel, a folyamat
soran pedig nem csokken a hangulata. Anett a készletbél 2 szénkockat helyez a raktér helyszinre, majd kettével elére lépteti
a sajat jelslsjét a termeléskeréken. Mivel a jelslsje dthaladt a jutalommezén, kap 2 GyP-t és 1 kristalyt. Emellett mar volt

2 szénkocka a rakiarban, igy Anett eltdvolit 3 szénkockdt onnan, kettét vissza a készletbe, egyet pedig balrél az elsé ires
szénmezdre helyez az exportsavon, amivel 3 GyP-t kap. Igy egyetlen akciéval 5 GyP-t kap.

Saceseseesssssssssssransonsssasesn

EGY FAZIS LEGE

A délelsit és a délutan fazisok akkor érnek véget, amikor mind
a 6 munkds mozgott. Mdsfazisok (reggel, ebéd és este) akkor
érnek véget, amikor minden jatékos végrehajtott egy-egy kort.

Amikor egy fazis véget ér, mozgassdtok a fazisjelolét a
kovetkezd fazisra, dllitsatok fel az 6sszes munkdst az aktudlis
helyszinikdn, majd a kezdgjatékos-jelsls keriiljon a jelenlegi
kezddjatékostd| balra il6 jatékoshoz! A reggel végén ne
felejtsétek az osszes, barakkon tartézkodé munkds hangulatdét
1-gyel névelni.

L R R ey

Példa folytatasa: Bogldarka és Anett ketten jatszanak,

a reggel fazisnak pedig Anettkére utdn vége (mindkét
jatékos végrehaijtott 1-1 akciét ebben a fazishan). Az
dsszes munkast feldllitiak, és minden, barakkon dllé
munkds hangulatdat eggyel novelik. A délelétt fazis
kezdédik, és Anett lesz a kezdgjatékos. Ez a fézis azonban
csak akkor ér véget, amikor az 6sszes munkas fekszik,

igy mindkét jatékos hdrom-hdrom kért hajt végre ebben a
fazisban.
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EGY FORDULDO VEGE

A fordulé az este fézis utdn ér véget. A kezd§jdtékos-jelslst
. ugyanugy balra kell tovébbadni.

A forduld végén le kell ellenériznetek a munkdsok hangulatét,
és minden munkds esetében az a jatékos, akinek az

adott portrén a legtébb befolydsjelsléje van, megkapia,
negativ szam esetében pedig elvesziti a munkdshoz tartozé

_ hangulatsdvon jelélt mennyiségi GyP-t. Dontetlen esetén

~ a holtversenyben érintett jGtékosok mind megkapijdk vagy
elveszitik a teljes GyP mennyiséget.

Helyezzétek az 6sszes hangulatielslét a kezdémezdkre, az

készletetekbe! ; :
Ne helyezzetek vissza eréforrdskockékat az exportsévok
raktdrairdl, illetve kristalyokat a jatékosok készletébsli

-

szes portrékon |évé befolydsjelslst pedig vegyétek vissza a sajat

Példa: Kettd rézsaszin
és egy narancssarga
jelsls van a birokrata
portréjan, igy
Boglarka 3 GyP-t kap
az & hangulata miatt. v
A népbiztos portréjan 0 !
ugyanakkor egy rozsaszin és egy narancssarga jelsls van,
igy mindkét jatékos 2-2 GyP-t veszit miatta.

D

* Helyezzétek az 6sszes munkast dllitva o barakkra, és
mozgassdtok a fazisjelslét a reggel fazisral

» JGtsszatok végig a mdsodik fordulét pontosan ugyanoly
miédon, mint ahogyan az elsé fordulét tettétek, majd a végsé
pontozdsra keril sor. - : Sg :




VEGSH PONTOZAS

: % e
A jaték 2 forduld utan véget ér. GyP-ket kaptok a Szovjetek Palotdja épitéséhez tértént hozzéjdruldsotok alapjdn (ldsd a |
| helyszin leiraséndl az 5. oldalon), tovdbbd minden 2 krlsfulyotpk utdn 1 GyP jdr. A legtobb GyP-vel rendelkezé |al'ekos T
L a gy6ztes. Dontetlen esetén az érintettek kéziil a tobb kristdllyal rendelkezé jatékos a gydztes. iy

KOLONLEGES KART 'z'ﬂ'-(

. A kilonleges kartydknak két fajtéja van, ezek a munkdskartydk és a helyszinkartydk. A munkdskdrtydkat akkor hasznélhatod,
amikor a kdrtydhoz tartozé munkdést haszndlod a kérédben. A helyszinkdrtyékat pedig akkor hasznélhatod, amikor
| kartydhoz tartozé helyszinen hajtasz végre akcidt. A kdrtya haszndlata nem kételezé. A kilonleges kértydidat barmennyiszer

~

haszndlhatod a jaiék folyaman.

=1 1. Legelé

i\ Ahelyett, hogy a helyszin

| megszokott akcidjdt hajtandd
| végre, az ideldtogaté munkés
) hangulatdt névelheted 2-vel.

§:| 2. Szovjetek Palotdja

i Ahelyett, hogy a kristdlyt a

| helyszinre helyeznéd, egy

tetszéleges munkds portréjdra
=¥ helyezheted azt. Ez a kristély a

te befolyasjelslddnek szédmit a fordulé végi

poniozds sordn. A pontozds utdn helyezd

vissza a kozds készletbe ezt a kristdlyt!

3. Gazdasag

Ahelyett, hogy ezen a helyszinen
1 bizét termelnél, 1 tetszdleges
eréforrdskockdt termelhetsz (a
hangulatcsskkenés a szokott
médon érvényes).

4. S6rozo

Ahelyett, hogy a helyszin
megszokott akcidjdt hajtandd végre
(hangulatndvekedés, hangulatcsere
kristdlyért), 2 kristdlyt kaphatsz.

5. Raktar

A helyszin akcidjanak végrehaijtasakor
legfeljebb 2-szer egy eréforrast
kristélyra cserélhetsz, vagy forditva (a
megszokoit egy csere helyett).

6. Hivatal

A helyszin akciéjénak
végrehaitasakor helyezd a
befolydsjelslddet a kdrtydra a
‘munkds poriréja helyett! Egy késébbi

- : :korodben dthelyezheted a befolydsjelslédet errél
~ akdrtyardl annak a munkdsnak a poriréjdra, akit
. akorodben haszndlsz (az a megszokott médon

ehelyezeﬁ befolydsiellén felil keril a portréral).

Miutdn végrehajtotiad ennek

a helyszinnek az akcidjdt,
eltdvolithatsz négy killénbszé
eréforrdst a raktdrrdl, és ezek
egylkef az exporisévra helyezheted, majd
a megszokott médon kapsz pontokat (a
tobbi eréforrdst helyezd a készletbe).

8. Banya

Ahelyett, hogy a helyszin
megszokott akcidjdt hajtandd
végre, 3 mezével elérébb
léptetheted a jelolédet a termelési
kereken, az ideldtogaté munkds hangulatdt
pedig csdkkentsd 1-gyel (nincs eréforréds-
termelés)!

) 9. Teakonyha

Az ebéd fazis kezdetén
elfektethetsz két munkdst (Sk
nem vesznek részt ebben a
fézisban).

10.To

A helyszin akcidjénak
végrehaitdsakor ahelyett, hogy
a tépaklibél hizndl kértydt,
barmelyik, dobépakliban lévé
tokartydt vélaszthatod.

1 11, Munkatdabor

A helyszin akcidjanak

i| végrehajtdsakor lemondhatsz

arrél, hogy a befolydsjelslédet a
i karakter poriréjdra helyezd. Ha

elsz a lehetdséggel, ne csékkentsd a karakter

hangulatat!

pito 12. Barakk

7| A reggel fazis végén egy

4 | befolydsjelslédet egy
fetszoleges porirérol egy
barakkban tartézkodé munkds
portréjdra helyezheted.

1 13. Pasztor

| Ezzel a munkdssal a mozgatésa
nélkul is végrehaijthatsz akcidt.

| EgyszerGen fektesd el azon a
Wlwwsiid helyszinen, ahol jelenleg dll, és
ha|tsd végre a helyszin akcidjat (ne felejtsd
egy befolydsjelslédet a pasztor poriréjdra
helyezni). Akaddlyozott helyszint nem
haszndlhatsz igy.

) 14. Foldmdves

Ezt a munkdst olyan helyszinre
is killdheted, ahol fekvé munkds
i van.

" 15. Horgasz

;| Miutan a kérddben ezt a
# | munkdst hasznaltad,

| Gtmozgathatsz egy mdsik
4 munkdst a jelenlegi helyszinérél
egy m05|k nem akaddlyozott, iires
helyszmre (a mozgatds ellenére a munkds
tovdbbra is ugyandgy dllva vagy fekve
marad, ahogy volt).

po) 16. Banyasz

| Ha a kérodben ezt a munkdst

| haszndlod, és nem szenet,

+ hanem mdsmilyen eréforrdst-

’ 20 termelsz, akkor ebbél az

eroforrosbél eggyel tobbet termelhetsz,

a munkds hangulatét azonban csskkentsd
1-gyel (ez egyéb hangulatcsokkenéseken

Felul torténik)! !/

fie| 17, Népbiztos
2 Ha a korédben ezt a munkdst
® | haszndlod, egy kristalyt
| adomdnyozhatsz a Szovjetek
0 Palotgjanak {ldsd helyszin:
Ielruso) Ez a megldtogatoit helyszin
akcidjanak végrehaitdsdn feluh ieheié's,

1 18. Burokratc

Ezt a munkdst barmelyik
| fazisban akadalmelofof
@ | tartalmazd mezére
i kildheted.
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GYSZEMELYES SZABALYDK

A PARTFOTITKAR TEGED BIZOTT MEG ENNEK A TELEPULESNEK A VEZETESEVEL, ES ELVARJA TOLED,
HOGY TELJESITSD AZ UTASITASAIT. EGY ”AsszflSZTENST” IS RENDELT MELLED, AZ UNOKAOCCSET,
~ AUTOMOT (A NEVE JELENTESE: “AUTOMATIZALAS A TOMEGEK SZAMARA™).

/ \

BAR AZ “ASSZISZTENS” MUNKAJA NEM MONDHATO GORDULEKENYNEK, NEM UTASITHATOD
VISSZA A SEGITSEGET, MERT AKARHOGY IS NEZZUK, O A PARTFOTITKAR UNOKAOCCSE. JA, ES EGY
DOLOGBAN BIZTOS LEHETSZ, AUTOMOT SENKI SOHA NEM FOGJA SZAMON KERNI A KUDARCOKERT.

TEGYEL MEG MINDENT AZERT, HOGY MEGORIZD BILLEGO POZICIODAT ITT, A VOROS ELOORSON!

JATEKELEMEKH

12 CELKARTYA 18 AUTOMKARTYA 3 HELYSZINKARTYA 1 SEGEDLETKARTYA

GALTOZASOK AZ EL:’j;(E5zELETEMEM;;]”

=] Az dltalad vélasztott szinbél csak 2 befolydsjel&lét 5 A kilénleges kartydkra nem lesz szitkség az
vegyél magadhoz! Az egyiket helyezd a GyP egyszemélyes jaték sordn, helyezd azokof vissza
sdvra, a mdsikat pedig a termeléskerékre! o jaték dobozdabal

Valassz egy masik szint Automnak, készitsd el6 a
i befolyoqelolopt ezek koziil egyet helyezz a 3
P sévra, egyet pedig a termeléskerékre!

A3 Ui helyszmkortyat hefyezd a megfelelo i
helyszinekre (s6r6z8, raktar és hivatal)!




.M'l,N}DEN FORDULO ELOTT:
1. UALASSZ VELETLENSZERIEN EGY CELKARTYAT, ES HELYEZD AZT AZ EXPORTSAURA!
. 2. KEUERD AZ fiSSZES nurnnunnwnr EGY PAKLIER, MAJD FORDITSN MEG A PAKLI

'”'7-3. HEL¥EZZ 1-1 AUTOMHOZ TARTOZD sérnwnsauuuﬁT MINDEN KARRKTER PORTREJ

R KARTWAK FELEFITESE

CELKARTYA
} AUTOM Rési

1. sor — A fordulo végén ellendrizendd célok.

* A O jelzési karakterek poriréjén nem lehet Automnak
befolydsjelslgje. '

¢ A % jelzésG karaktereknek legaldbb 3-as kell, hogy Iegyen a
hangulatuk.

* Exportdlnod kell a jelslt drukbél a forduld sordn (a kockdt
az exportsdv helyett helyezd az adott szimbdélumra
emlékeztetéképpen, emellett pontot sem kapsz).

Ha a felsorolt célok valamelyikét nem teljesited, akkor az az ikon
mellett [athaté pontveszteséggel jdr.

8 2. és 3. sorok - Autom prioritdsai.
¢ Raktér (bal felil) * Munkdsok (jobb feliil)
 Urhajé (bal alul) * Helyszinek (jobb alul)

{ EXPORT RESZ
A fordulé sordn exportdlt drukért jéré GyP felsoroldsa (ezt haszndld
az exportsdy helyett).

AUTOMKARTYA
! MUNKASVALASZTO

3 HELYSZINVALASZTO

, VALTDZASOK A JATEXMENETEBEN

&

R KOR MENETE

MINDEN fazisban Autom hajfja végre az elsé kort.

 FELSO KARTYAJAT!

 MA.JDO HELYEZZ MEE EGYET ANNRK R KARRAKTERNEK R PORTREJARA, AMI A BELK‘HT'HI
TETEJEN LATHRTO (ﬂSSZESEII g IEFﬂLVASJELBLB KERIiL FEI. IE'A']
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. Nezd meg a mar megforditott Automkdrtydn, hogy

mindig a rendelkezésére dll az a kristély, amit el kell
kéltenie, igy ha kristalyt kapna, helyeite 1 GyP-t kqp

Autom hova mozgat munkdst. A kartydn felsorolt
helyszinek kozil fenirsl az elss ireset vélasztja. Ha a
3 helyszin egyikét sem tudja haszndlni, a legkdzelebbi
helyszint vélasztja (a jeldlt médon az éramutaid
jGrasdval megegyezd, vagy ellentétes irényba
haladva), a célkértydn ldthaték a prioritdsai. Autom
sohasem vdlaszija a barakkot (elkételezettsége igazdn
lenyig6z8) vagy a teakonyhdt (kivéve az ebéd fazis
sordn, ldsd lent).

Ezt kéveten fordits meg egy U] Automkdrtydt! Autom

a kdrtya tetején lathaté munkdst fogja mozgatni.

Ha a munkds nem hasznédlhatd, akkor a célkdrtydn
lathaté prioritdsi listarél az elsé elérhetd munkdst
fogja vélasztani. Ne helyezz befolydsjelslét annak a
munkdsnak a portréjdra, amit Autom mozgat.

Minden egyéb tekintetben a kére az alapszabdlyokban
megszokott médon mikadik, munkdst mozgat, hangulatot
véltoztat és végrehaijtja az akcidt.

Y

D R e R

A gazdaosdg, s6rozé és a rakiér foglalt. A célkartya azt mutatia, hogy az
Sramutaté jarasaval ellentétes iranyba kell haladni a kavetkezé helyszinre.
Az Gjonnan megforditott kértyén a horgdsz lathats, aki az drhajén dll, a
kévetkezs, éramutaté jardsaval ellentétes irényba elhelyezkedd helyszin
pedig a t6.

AU_TOM KORE

Autom sohasem kap kristalyt. Kezeld igy, hogy

m Az Autom dltal végrehaijtott akcidk az aldbbiak
szerint vdltoznak {az itt nem felsorolt akcidk a
megszokott médon miksdnek):

]

¢ Szovjetek Palotdja — Az akciét a megszokott
médon kell végrehajtani, Autom mindig adoményoz
egy kristalyt.

* Sorozé - Ahelyett, hogy kristalyt kéltene a
hangulatvdltozds érdekében, Autom1 GyP-t kap.

* Raktdar — A megszokott akcié végrehajtdsa helyett
Autom eltdvolit egy eréforraskockdt a helyszinrél a
célkdrtydn lathaté prioritdsok alapjan.

e Hivatal - Egy befolydsjelslé mozgatdsa helyett
Autom az ideldtogaté karakter portréjéra helyezi
egy befolydsjelsljét (ha van elérhets) még akkor is,
ha a biirokrata latogat el a hivatalba.

» Urhajé - Az akciét a megszokott médon kell
végrehaijtani. Ha Autom “dltalad valasztott
eréforrds” -t taldl, akkor ha lehetséges, olyat vélaszt,
hogy azonnal drut exportdljon, ehhez a célkdrtydn
lathaté prioritdsokat kdveti.

Az ebéd fdzis soran ne fordits meg j
Automkdrtyét. Autom a célkdrtydn a prioritdsok
alapjén elséként felsorolt munkést kiildi a
teakonyhdba. Helyezz Autom befolydsjelléi
koziil egyet ennek a munkdsnak a portréjdra, és
noveld a munkds hangulatat!

Ezt kévetéen Autom annyi GyP-t kap, amennyi
befolydsjelslé ezen a portrén van.

Autom az ebéd fazis sorén a birokratét (szirke figura) szeretné a
teakonyhdba kildeni. Ha ez a munkds nem elérhets, a kévetkezé
munkdst, a horgészt (kék figura) valaszija.
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Ahelyett, hogy sajdt befolydsjelslét helyeznél a munkdsok
portréira, tdvolits el egy Automhoz tartozé befolydsjelslét (ha
van az adott portrén)!

Miutén a szirke birokrata munkdst mozgdﬂad; eltavolitod
az Automa egyik befolydsjelslsjét a bisrokratarol.

Amikor egy exportcélt teljesitesz, helyezz egy eréforrdskockat
a célkartydra emlékeztetéképpen, az exportért pedig nem
kapsz pontot.

L R RN
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A FORDULDO UVEGE

Azokért a portrékért kaphatsz GyP-t, amin Automnak nincsen befolydsjelsléje.

Autom a portrék helyett minden portrén maradt befolydsjeléléjéért 1-1 GyP-t kap.

Minden olyan célért, amit nem teljesitettél, a kartydn lathaté mennyiségi GyP-t veszitesz.

" Dobd el a célkdrtydt az azon lévé 6sszes kockdval egyiitt, tovabbd tavolitsd el az 8sszes, munkdsportrén maradt
- befolydsjelslét is!

LEGSO PONTOZAS

- Ahhoz, hogy nyerhess, Automndl t5bb GyP-t kell ¢lérned.
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