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Honshi alapitdsa utdn, az urak és a hélgyek Hokkaido felé vették az
irdnyt. Megpillantva Hokkaido hegyvidékét, Ittik, hogy ez a
terjeszkedés sokkal nagyobb kihivdst fog jelenteni.

Hokkaido a Honshui jatéksorozat masodik tagja, amely 1j oOtletekkel és
mechanikdval béviti az eredeti tervezést. Egy Hokkaido jaték 12 koron
keresztiil tart, és mindegyik kor két fazist tartalmaz. Minden jatékos a sajat
térképe gyarapitasian dolgozik, hogy novelni tudja a pontozas lehetéségeit.

JATEKTARTOZEKOK

@ 56 er6forraskocka (14 minden tipusbdl)
@ 15 terraformald-lapka (kétoldalt)

(@) 6 kezdd tartomédnykartya (kétoldalu)
(@) 6o térképkartya (1-60-ig szamozott)

(®) 5 Osszefoglalé-kartya
@ 9 célkartya (valaszthatd) w
(?) 1 pontozétdmb




1. Tegyétek az eréforraskockakat @D és a terraformalé-lapkakat @) ajatéktér kdzepére
egy kozos készletbe. Az er6forraskockak szama korlatozott, csak a dobozban 1évé
mennyiség 4ll a jatékosok rendelkezésére. A terraformald-lapkak szama korlatlan, és
ha kifogynatok beléliikk jaték kozben, akkor helyettesitsétek Gket valamilyen mads
alkalmas jelol6vel.

2. Dontsétek el, hogy a kezd§ tartomanykartydk 'A’ vagy ‘B’ oldalaval szeretnétek-e
jatszani. Ezekb6l véletlenszertien osszatok egyet-egyet (3) minden jitékosnak.
Tegyetek minden kezd4 tartominykértya termel6mezG8jére egyet az egyez$ erd-
forrdskockakbol. Ez lesz minden jitékos sajdt térképének a kezdete. Mindenki
kapjon egy Gsszefoglalé-kartyat a pontozashoz.

3. Keverjétek meg a térképkartydkat, és osszatok mindenkinek hat lapot - ez lesz az
adott jatékos kezdd karty4i(®. Ezeket a kartyakat ne mutassitok meg egymdsnak.
A megmaradt térképkartyak alkotjdk a hizépaklit ®, amit rakjatok a jatéktérre.

Kezdédhet a jaték!

Az eréforrasok, a termel6mezdk és a gyarak:

Erdforrasok: ' . ‘ .
T 16-
szeirmnlq)e(’)l?lmok:

termel8-  gyar-
mez8 mez8




JATEKMENET

A jaték 12 koron keresztiil tart. Minden kor egy kdrtyavélasztd és egy térképfazisbol 4ll.
KARTYAVALASZTO FAZIS (3-5 JATEKOS)

Minden jatékos kivalaszt 1 kartydt a kezében 1évék koziil, és képpel lefelé a sajit térképe
mellé teszi. A maradék kartydit tovibbadja a szomszédjanak - az els§ 6 forduldban a bal
oldali szomszédnak, a 7-12 forduldban a jobb oldalinak. A szomszédtdl kapott kartyakat
még nem nézhetitek meg. Amikor mindenki kivilasztott egy kartyit és tovibbadta a
maradékot, a kirtyavélaszté fazis véget ért és a kor a térképfazissal folytatodik.

A kartyavalaszté fazis 2 jatékosnal
Mindkét jatékos egyszerre valaszt ki 1 kartyat a kezében 1év6 lapokbdl és a térképiik mellé
teszik képpel lefelé. Majd felhuznak 1 kartyat a huzépaklibdl, és ebbdl a kézben tartott

lapokbél mindenki eldob 1-1 lapot. Atadjék egymasnak a kdrtydkat és a térképfazissal
folytatjik a jatékot.

[ % A kdrtyavilaszto fézis valtozatai )
@n m] Ha ismered a Honshu jatékot, valaszthatjatok azt is, hogy a Hokkaido

kartyavalaszt6 fazisat a Honshiiban megismert kdrtyavalasztas faziséval
cserélitek le. Hasonléan, a Honshtiban is eljirhattok ilyen médon.

TERKEPFAZIS
A térképfazisban a jatékosok sajit térképeiket bovitik azaltal, hogy a kartya-
valaszt6 fazisban kivélasztott kartydjukat elhelyezik a térképiikon.

Az Uj kartyat oly médon kell a meglévé térképhez adni, hogy legalabb egy
mez6 letakarjon egy mar kordbban lehelyezett kartyan 1évét, vagy az ald |3"
keriiljon. De az Gj kartya legaldbb egy mez6jének lathaténak kell maradnia
(azaz nem csusztathatd be teljesen a mar leépitett térkép kartyak ald.)

A Kkértyakat fiigg6legesen és vizszintesen is le lehet helyezni. A térkép-
fazisban a jatékosok egyszerre is beépithetik a kartydikat. Azonban, egy
jatékos még a lehelyezés el6tt jelezheti, hogy szeretné, ha ,litndk egymast”.
Ekkor a legkisebb szdmu kértyat kivdlasztott jatékosnak kell beépitenie
el8szor a kartydjat, a tobbieknek pedig ezutdn sorban, névekvs szam-

BErE
sorrendben kell kovetniiik. B&

p " kartyaérték
Termelémezd

Ha az djonnan lehelyezett térképkartya termel6mez6t tartalmaz (ami a
lehelyezés utan is lithaté marad), akkor helyezziink rd egy megfelels
eréforraskockat a kozos készletbdl. Ha az tijonnan lehelyezett kartya olyan

termelésmez6t takar le, amin még van eréforraskocka, akkor helyezzuk azt
vissza ako O keszlet e, Al




Hegyvidék

Minden jatékosnak egyetlen, folytonos hegyvidékkel kell
rendelkeznie a sajit térképén. Amikor egy jitékos olyan
térképkartyat rak le, ami tartalmaz egy hegyvidék-mez6t, akkor
azt oly modon kell letennie, hogy folytassa a meglévs hegyvidékét
(akdr 4tlésan, akar oldal irdnyba). A hegyvidék sosem dgazhat el
tobbfelé. A hegyvidék-mez6nek mindig latszédnia kell a lerakas
utdn, és késébb sem lehet letakarni azt.

Megjegyzés: a végs6 pontozas sordn a hegyvidék fogja két részre
osztani a jatékosok térképét. Ez fontos lesz a véarosok
pontozasandl (lasd a ,Végs6 pontozds” részt).

0,
Terraformalas -
Térképfazisonként egyszer, a jatékosoknak lehet8ségiik van a térképiikon pontosan egy
sivatagmezd terraformdldsira. Ezt a kdrtyavilaszto fazisban kivalasztott kartya lerakasa
el6tt, vagy utdna is megtehetik. A terraformdlashoz 2 azonos szin(i er6forraskockat kell
barmelyik termel6mez6rél a kozos készletbe visszarakni, hogy innen egy terraformdlo-
lapkdhoz jussunk, és azt egy sivatagmezdre helyezziik az alibbiak szerint:

2 kék erbforraskocka téva alakit egy sivatagmez6t, .'
2 barna er6forrdskocka virossa alakit egy sivatagmez6t, .. .
2 z0ld er6forraskocka erdvé alakit egy sivatagmez6t, .'
2 sziirke eréforraskocka hegyvidékké alakit egy
sivatagmezo6t. vy
jaték hatralévs részében a lehelyezett terraformdlé-lapkak az adott tipusii mezéne

A jaték hitralévd részéb lehelyezett terraformalé-lapkak dott tipust 6nek
szdmitanak mind a lehelyezési szabélyok, mind a pontozas szempontjabdl. Ha egy késdbbi
térképfazis sordn letakardsra keriilnének, helyezzétek vissza ket a kozos készletbe.

A JATEKKOROK FOLYAMTOSSAGA

Amikor minden jatékos befejezte tevékenységét a térképfazisban (térképkartya lehelyezése,
terraformalds), a jaitékosok magukhoz vehetik a kartyavalaszt6 fazisban kapott kartyakat és
egy Uj kor kezd8dik. A hetedik fordulé el6tt minden jatékosnak osszatok a huzdpaklibdl 6
uj kartyat, ez alkotja majd az 1j, kézben tartott kartyakat. (Emlékeztets: A kartyavalasztas
irdnya az ellenkezd irdnyba fordul!)

jaték véget ér és a végsd pontozésra keriil sor.




A TEREPMEZOK OSSZEFOGLALASA

4 TermelSmezdk: A térképfazis sordn az tjonnan beépitett termelésmezékre a

- \| megfelel§ eréforraskocka keriil a kozos készletbdl. Ezeket a terraformalds sordn

gj /l lehet felhasznalni lapkak vésarldsara, vagy athelyezni a végs6 pontozds sordn a
megfelel§ gyarakban.

Gyérak: A végsé pontozids sordn a fel nem hasznalt er6forraskockikat a

| megfelel§ gyarakba lehet athelyezni. Ezek pontot érnek (kivétel: az

M egyik kezdd tartomdnykdrtya @) tartalmaz egy pontos gydrat). Minden
% gyarba legfeljebb egy eréforraskocka helyezhetd.

Erdé: a végs6 pontozas soran minden (lathatd) erd6t tartalmazé mezd
pontot ér.

& Sivatag: a térképfazis soran terraformalhat6ak, egyébként mas hatdsuk nincs a

jatékmenetre. Amennyiben a végs6 pontozas sordn dontetlen alakulna ki, az a

. ¢ . jatékos végez elGrébb, akinek tobb (ldthato) terraformalatlan sivatag mez6je van
a térképén.

A végsé pontozas soran minden merdlegesen Osszefiigg6 tdmezd pontozasra

T6: a térképfazis soran a tdmezGknek lathaténak kell maradni, nem fedhetdk le.
E kertil: az els6 mez8 0 @) pont, és minden tovabbi pedig pontot ér.

Hegyvidék: a térképfazis soran a hegyvidék-mez6t tartalmazé kartydkat ugy kell
lehelyezni, hogy egyetlen, 0sszefiiggd, eligazas nélkiili hegység alakuljon ki a
jatékos térképén (figyelem: a tavakkal ellentétben a hegyvidékek atlésan is
szomszédosak). A hegyvidék-mez8k nem fedhetdk le, mindig latszodniuk kell.

A végs6 pontozas soran minden hegyvidék-mezé @)@ pontot ér.

Mindkét oldalon keressiik meg a legnagyobb, merdGlegesen OGsszefiiggh varos-
En [147] mez8kbdl allo tertiletet (varost). A két varos koziil a kisebbiket pontozzuk,

minden mezdje pontot ér.

‘ | Varos: a végs6 pontozas sordn a hegyvidék két részre osztja a jatékos térképét.
i

Megjegyzés: a végss pontozds sordn a (e
hegyvidék mindkét vége (képzeletben)
. végtelen hosszan folytatodik (északi, .
Y illetve déli irinyba). Erre a képzeletbeli &

vonalra esd virosmez6k utdn ne, -
. szdmoljunk pontot. Ez csaka | 341
drosmezdk pontozdsdt érinti. |~
* 18 .




VALASZTHATO SZABALY: A CELKARTYAK

i

Az el6késziiletek sordt bovitsétek a kovetkezd 1épéssel:
Keverjétek meg a célkartydkat, majd huzzatok kettével tobbet, mint a jatékosok szidma.
Helyezzétek Gket képpel felfelé az asztalra, a tobbit tegyétek vissza a jaték dobozaba.
Minden kor végén, ellendrizzétek le a célkartyakat szamozasuk szerint emelkedd
sorrendben:
o Egy cél teljesitéséhez legaldbb 3 kiilonb6z8 térképkartydnak kell hozzijirulnia egy
jatékos térképéhez (kivétel: 9. cél). Ebben lehet kezd§ tartomanykartya is. O
o Ha csak egy jatékos teljesitette a vizsgalt célkartya feltételeit, vegye magdhoz, és tegye a .
térképe mellé.

kisebb
e Amennyiben tobb jatékos is teljesitette a feltételt, a kdrtydn 1év8 szimbd6lum alapjan gyszelem

keriil felolddsra a dontetlen: az 1-4. célok esetében a kartyavalaszté fazisban a
legalacsonyabb sorszamu kartyét védlasztott jatékos, az 5-9. célokndl: a kartyavalaszté
fazisban a legmagasabb sorszamu kartyat valasztott jatékos veheti el a célkartyat.

e Ha egy jatékos egy vagy tobb célt teljesitett, de az adott kdrben nem szerzett célkartydt, nagyobb
karpétlasként elvehet egy terraformalé-lapkat, amivel letakarhatja egy sivatagmezgjét.  ®o7elem

Nagyon fontos:
Miutdn egy jaitékos megszerzett egy célkartyat, akkor az adott korben mir nem szerezhet
ujabb célkartyat, sem terraformalé-lapkat.

Ha mér nincs az asztalon megszerezhetd célkartya, ez a fizis kimarad a tovébbi korokbol.
A végs6 pontozis sordan minden megszerzett célkartya @ pontot ér.

o 3 Az elsé 5 kiilonallo erdémezé birtoklasa.

O Az els6, legalibb 5 mez6nyi méretkiilonbség a két legnagyobb viros kozott a
@. hegyvidék két oldaldn (mindkét oldalon legalabb egy mez6bdl kell dllniuk).

93 Az elsd 3 kiilonallé tomezd birtoklasa.

9 a Az els6 5 merdlegesen szomszédos hegyvidék-mez4 birtoklasa.
@Q Az elsé 5 eréforraskocka a térképeden.

@C.) Els6ként birtokolni a termelémez6k mind a négy tipusat.

O ElsSként birtokolni a gydrak mind a négy tipusat.

L 4
@O Az els6 legaldbb 3 mez6 méret(i, dtlésan vagy merGlegesen Osszefiiggs termeld-
@ és/vagy gydrmezEbdl 4ll6 teriilet birtoklasa.

@ Az elsé két terraformalt mezd.

3
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VEGSO PONTOZAS

A jatékosok térképiiket pontozzdk a lathatd hegyvidék, erddk, gyarak, tavak és varosok alapjan:
¢ Minden hegyvidék-mez6 pontot ér.
e Minden erdét tartalmazé mez8 @ @ pontot ér.

e Minden eréforraskockdval rendelkez8 gydrmez6 pontot ér.

,_,E 1" ; - T = Minden témez$ els6 mez&je 0 pontot, majd
: minden tovébbi mez8 @pontot ér.

o A hegység mindkét oldalan szdmoljatok meg a

legnagyobb virosteriiletet. A kisebbik véiros-

teriiletet pontozzuk, amelynek minden

mezdje pontot ér.

Megjegyzés: a hegyvidék elsé és utolsd

mezGje  képzeletben a  végtelenségig

folytatddik északi és déli iranydba, ezekre

a vonalakra es6 varosmezdk

utdn nem szamolunk pontot.

o A jaték gyOztese a legtobb
pontot eléré jatékos. Dontetlen
esetén, a legtobb lathat6 sivatag-
mez6t birtokld jatékos szamit
jobb helyezést elérének.

PELDA A PONTOZASRA: 58
Hegyvidék: 1260

Erd§: 1289

Gyarak: 2080

Tavak: 3@

Virosok: 688

'A legnagyobb varosrész mindkét oldalon
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