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gy pusztito habord utan
béke k6szdntott a ga-
laxisra, és a f6 fajok mega-

lapitottak a Szévetséget.

A Szovetség elsd Iépése-
ként bejelentette, hogy Uj dral-
lomasok épitésére van szuk-
Ség galaxisszerte, hogy ezzel
elémozditsak a fajok kozotti
kereskedelmet, megerdsit-
sék a diplomaciai kapcsola-
tokat, és segitsék megdrizni

az Ujonnan Kivivott békét.

Az Among the Stars jatékban
kulénbézd fajok vezetdjeként
a feladatunk az, hogy Ural-
lomast épitsunk a Szévetség

felkérésére.
Vajon ki épiti meg minden
idok legnagyszeriibb (ral-

lomasat?
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X Attekintes

Az Among the Stars jatékban a jatékosok feladata az, hogy kilonbdzo fajok vezetdjeként
Urdllomast épitsenek az Ujjdalakult intergalaktikus Szovetséq felkérésére. Céljuk eléréséhez
Helyszin Kartydkat hiznak és helyeznek el a jatékteriletikon, a lehetd legésszeribb mo-
don. Az a jatékos nyer, aki a leghatékonyabb Gréllomast épiti a 4 éves ciklus alatt.

@ Jatékelemek

4 Féreaktor Kartya 12 Konfliktus Kartya 32 1-Credit Jelold
72 Alop Helyszin Kértya 4 Jatékos Segédlet Kartya 16 5-Credit Jeldlé

44 Specidlis Helyszin Kartya 1 Pontozé Tabla 20 €nergia Kocka
16 €rém0 Kartya 4 Jétékos Jelold 8 Faj Lapka :
8 Cél Kartya 1 Fordulé Jelz6 Szabalykonyv
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A jaték két médon jatszhatd: Agressziv és Nem-Agressziv. modban. Az alapjdték Nem-Agressziv médu. Az Agressziv méd azoknak a
jatékosoknak ajdnlott, akik tobb direkt konfrontdciot akarnak a jaték sordn. A kovetkezéekben a Nem-Agressziv méd szabdlyai keril-
nek leirdsra. Ajanlott néhdny Nem-Agressziv jatszma, mieldtt kiprobadljuk az Agressziv médot.

A jaték megkezdése elott, valasszuk szét az Alap Helyszin Kartydkat és a Specidlis Helyszin Kér-
tydkat (A Specidlis Helyszin Kartydk jobb alsé sarkdban egy szimbdlum taldlhatd; lasd az dbrat).
3 jatékos esetén vequuk ki és tegyuk vissza a dobozba oz 6sszes olyan Alap Helyszin Kartydt,
amelynek a jobb alsé sarkdban “"4”-es szam ldthato. €zek a kdrtydk kizardlag 4 jatékos esetén
haszndlhaték (a 2-jétékos vdltozatra vonatkozé rész a szabdlykonyv végén taldlhato).

Keressuk ki az €rémU Kartydkat is és képezzink beldlik paklit.

@ 515::?.:9..1(, @ @ @

3 Jatékos 4 Jatékos  Specidlis Helyszin

Anélkul, hogy megnéznénk, huzzunk ki jétékosonként 6 Specidlis Helyszin Kartydt, és adjuk hozzd dket az Alap Helyszin Kartydkhoz
(tehat egy 3-jatékos jatszmdban 18 Specidlis Helyszin Kartydt, 4-jétékosban 24-et kell hozzaadni). A jaték folyoman ezek a kartydk
(az Alop és a Specidlis Helyszin Kartydk) képezik a Helyszin Paklit.

Minden jatékos kivalaszt eqy Jatékos Jelolét és a Pontozd Tdblan a O-ra helyezi. A jatékosok ezeket a jeldléket mozgatjdk a kordk
sordn elnyert, vagy elveszitett pontjaiknak megfeleléen. A Pontozé Tabldt olyan helyre tegyik az asztalon, hogy minden jatékos jl
léthassa. Azt javasoljuk, hogy a jeldlék mozgatdsdval az eguik jatékost bizzuk meq.

Minden jatékos kap eqy Féreaktor Kartydt, amelyet maga elé helyez, rajta 2 €nergia Kockdval. A tobbi €nergia Kockdt és a Crediteket
tegyik oz asztal kozepére, ahol mindeguik jatékos elérheti. €zt a teriletet nevezzik Készletnek.

Ha ez az elsé alkalom, hogy a jatékkal jatszol, akkor az eldkésziletek tovdbbi részét dtugorhatod.
A Faj Képességeket és a Célokat akkor is réérsz hozzdadni, ha mar van némi tapasztalatod a jétékban.

Minden jatékos valaszt egy fajt magdnak és elveszi a hozzdtartozé lopkdt, rajta a Faj Képességgel. A
vdlasztds torténhet véletlenszeren, vagy megeqgyezéssel. Véqul keverjik meg a Cél Kartydkat, és
hizzunk ki beldluk véletlenszerlen annyit, ahdny jatékos jatszik. €zeket a lapokat felfelé forditva |
helyezzik az asztalra Ugy, hogy mindenki lthassa. Faj Lapka

0820

® €lvesznek 10 Creditet és sajdt jatékterikre helyezik dket. AN '.;5 e
® Huznak 6 lapot a Helyszin Paklibol. €zek a lapok a kezikben maradnak Ugy, \
hogy a tobbiek ne Idssak dket.

Cél Kartya

Most mar minden készen dll a jatékral

'rHOr Attekintése -

A jaték eqy 4 éves periddust dlel fel, amelyben minden egyes év eqy kort jelent.

Minden kor elején a jatékosok:



A pontozdsért felelés jatékos mozgatja a Forduld Jeldldt is a megfeleld évre. Azeg 0 6 nyilak mutatjak az irdnyt, -
hogy a jatékosok merre adjdk korbe a kezikben 1év6 lapokat (62 éra jérdséval megegyezd, ngq' ellentétes iranyban), valamint oz
irdnynak megfeleld oldaldra kell forditani a Forduld Jelold is. €gy kér 6 fordulobdl dll. Az egyes forduldkban minden jatékos
egyszerre cselekszik.

Kor Attekintése

Minden forduldban, minden jatékos valaszt egyet a kezében tartott kartyakbol, amit lefelé forditva maga elé helyez. Miutdn mindenki
vélasztott, és tovdbbadta a megmaradt kdrtydkat a szomszédjdnak (évenként mds-mds irdnyban, a kordbban leirtak szerint),
egyszerre felfedik a kivalasztott lapot, majd végrehajtjdk a kovetkezd akciok valomelyikét:

¢ Helyszin €pitése

¢ €rémi Epitése

® Lap €ldobdsa 3 Creditért
Helyszin Epitése

Helyszin Kartydk kizarélag més Helyszin Kartyak szomszédsagaban épitheték fel (Iasd a lenti példat). A jaték kezdetén az Urdlloma-
sod egyetlen helyszine a Féreaktor, tehdt Helyszin Kértya csak ennek szomszédsagdban helyezheté el.

A Helyszin Kartyak kilonbozo kategoéridkba tartoznak, és a kovetkezo szinek jelolik dket:

iiei-sise | (L

NEM Szomszédos

Szomszédos

Két helyszin akkor tekintheté szomszédosnak, ha az egyik oldaluk mentén Osszeérnek. Amennyiben dtlésan helyezkednek el
egumashoz képest, akkor NEM szomszédosak.

A helyszin felépitéséhez meg kell fizetni az épitési koltséget. Minden helyszin épitési koltsége a kartya jobb felsé sarkdban lathaté.
Néhdnynak energia szikséglete is van, ami kézvetlentl a Credit érték alatt taldlhatéd. €zt oz energia szikségletet is meg kell fizetni, oz
Urdllomdsod egy olyan €nergia Kockat tartalmazé helyszinérél, amely 2 eqységnyi tavolsagndl nincs messzebb a felépiteni kivant
helyszintdl. A tdvolsagot a felépitett helyszinekben mérjik, amelyek oldalukndl 6sszeérnek Ugy, hogy eqy helyszint 1 egységnyi tdvol-
sagnak tekintjuk.

A jatekban két féle eneriga-ellatd helyszin Iétezik: A Foreaktor (az a kartya, amelyikkel a jatékosok megkezdik a jdtékot) és az €Erém.
Mindketté a kartydkra helyezett 2 €nergia Kockdval eqyitt kerilnek jatékba.

Miutén a koltségeket megfizettik, és a helyszint felépitettik eqy, mar kordbban felépitett helyszin szomszédsagaban, akkor megkapjuk a
kartya bal alsé sarkaban lathaté Gydzelmi Pontokat. €mellett meg kell nézni a kértya képességét is. Amennyiben a leirds fehér szinl

szévegdobozban taldlhatd, akkor oz instrukcidkat azonnal végre kell hajtani, és meg kell nézni, hogy kapunk-e
valamit (rendszerint tovabbi Gyézelmi Pontokat). Azonban ha a leirds sarga szind szévegdobozban olvashato, akkor
egyeldre nincs tovdbbi teenddnk. Az ilyen kartydk instrukcidi a jaték végén kerilnek kiértékelésre.
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Az 1. koér 3. forduléjdban vagyunk. Szandra Urdllomasa igy néz ki:

A “Holografikus Kivetit6” kartyat valasztotta, amit fel is szeretne épiteni. Ahhoz, hogy ezt megtehesse, Ki
kell fizetnie a kéltséget, majd le Kkell raknia egy, mar felépitett helyszin szomszédsagaba.

A “Holografikus Kivetité”
Helyszin kartya

| Uj helyszin kartya kizérélag a narancssarga
szinnel jelélt helyek valamelyikére tehetd.

A “Holografikus Kivetité” koltsége 2 Credit. Szandra 2 Creditjét visszateszi a Készletbe. Ezutdn levesz 1 Energia Kockat a Féreaktorardl (mivel 2
egységnyi tavolsagon belul van a “Holografikus Kivetitétdl”, ezért hasznalhatja arra, hogy 1 Energia Kockat levéve megfizesse az energia Kolt-
séget), és azt is visszarakja a Készletbe. Most mér elhelyezheti a kartyat az Urallomasan:

Ezutan kiszamitja az elnyert Gyézelmi Pontjait (GYP). A kartya bal alsé sarkaban 2 GYP lathatd, tehdt 2
GYP-t kap. Emellett elolvassa a kartya szévegdobozaban leirtakat is, amely szerint minden szomszédos
helyszinért +1 GYP jar. Mivel az djonnan épitett “Holografikus Kivetit6” mellett 2 szomszédos helyszin
taldlhato, ezért +2 GYP-t kap, igy lesz ésszesen 4 GYP. Szandra 4 mezdvel tolja elérébb a Jatékos
Jeloléjét a Pontozd Tablan.

Ha a kértya képesség szévegdoboza sarda szind lett volna, akkor Szandra csak 2 pontot kapott volna
a helyszin megépitéséért. Ekkor a képesség elolvasasa csak arra lett volna j6, hogy képet kapjon ar-
rél, hogy mit nyer majd a jaték végén.

Ha a jatékos olyan kartyat valaszt, amelynek épitési koltségét nem tudja megfizetni, akkor a
helyszint nem épitheti meg, és mds akciét kell vélasztania.

ErémiiEpitése

€romivekre azért van szikség, hogy a mds helyszinek épitésekor felmerilé energia kodltséget ki tudjuk fizetni. €rdmivet gy kell
épiteni, hogy eldobjuk a vdlasztott kartydnkat (miutdn minden jatékos eqyszerre felfedte a sajatjat), megfizetjuk a koltségét (1 Cre-
dit), elvesziink eqy €rémivet az €rémy Paklibdl, majd felépitjiok az Urdllomasunk eqy, mdr kordbban Felépitett helyszine szomszéd-
sagdban. Véqul réhelyezink 2 €nergia Hockdt, ezzel jelezve az dltala szolgdltatott energidt. Ne felejtsik el, hogy ezek az €nergia
Kockdk, az €rémi maximum 2 helyszin-eqységnyi tévolsagdban haszndlhatdk fel.

Az €rémlvek helyszinnek szdmitanak, de
nem tartoznak egyetlen tipusba sem.

Abban a ritkdn eléforduld esetben, ha oz &
€rom0 HKartyak mér elfogytak (vagy ha a
jatékosnak nincs elegendd Creditje a vasar-
ldshoz), akkor ez az akcié nem vdlaszthaté.

Az a tdvolsag, amelyen
belul hasznalhatok az
Energia Kockak

Az Erémdi épitésekor a
kartyara helyezendé
Energia Kockak szama
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Lap eldobdsa 3 Creditért F = L%

€ldobjuk a valasztott kartydnkat (miutdn minden jatékos egyszerre felfedte a sajatjat) és azonnal kapunk 3 Creditet.

Ne felejtsik el, hogy az eldobott lapok a dobdpakliba kerilnek, felfelé forditva, hogy a jatékosok barmikor megnézhessék oket.

"gg@r Vége |

A 6. forduld utdn a jatékosok kezében nem marad lap, a kor véget ér. Mielétt megkezdenénk a kévetkezd kort, ajanlott megnézni a
tobbi jatékos Urdllomdsat az esetleg hibdsan lerakott kértyak miatt (példaul 2 olyan helyszin szerepel, amibél maximum 1 lehetne:
MAX 1). Ha ilyen hibdt felfedezink, akkor a hibdt vétd jétékosnak addig el kell levenni Helyszin Kartydkat oz Urdllomasardl, amig az
szabdlyos nem lesz (példaul ha 2 olyan helyszin szerepel, amibdél maximum 1 lehetne, akkor az eguiket le kell vennie). A jatékos a
levett kartydkkal equitt annyi GYP-t is elveszit, amennyit akkor kapott, amikor a helyszineket megépitette, azonban a Creditjeit NEM
kapja vissza. Ha valamilyen okndl fogva a visszavonandé GYP-t nem lehet kiszdmitani, akkor a kértydra irt GYP mellett még 3 GYP-t
veszit a jatékos.

Abban a ritkan eléfordul esetben, ha a kértydk levétele sordn az Urdllomas kettészakad, akkor helyettesité elemként tegyink a sza-
kadds helyére eqy €rém0 Kartydt, lefelé forditva. Amikor a helyszinek szamadt hatdrozzuk meg, akkor ezt a kartydt nem szémitjuk bele.

) Jater vege,

Amikor a 4. kor is véget ér, akkor a jaték befejezédik. A végleges pontszém meghatdrozdsdhoz a kovetkezd Iépéseken menjink végig:

® Nézzik meqg, hogy sikerilt-e teljesiteni barmelyik Célt, és adjuk hozzd a megfeleld mennyiségl GYP-t a jétékos pontjaihoz
(amennyiben a Cél Kartydk szerepeltek a jatekban).

o €rtékeljuk ki az Urallomdson taldlhaté sérga szinh szévegdobozzal rendelkez6 Helyszin Kértykat oz esetleges GYP-kért.

® 1 GYP jér minden olyan €rémUért, amelyen NEM taldlhaté egyetlen €nergia Kocka sem.

® 1 GYP jér minden megmaradt 3 Credit utdn.

Minden Cél Kartya csak egyetlen jatékosnak hoz pontot, hacsak ettdl eltéré megdllapodds nem sziletett. Amennyiben 2, vagy tébb
jatékos is egyenlden teljesit eqy adott Célt, akkor equikik sem kapja meg érte a pontokat.

— JA 0
Pe\d A 4. Kor is befejez6dott, és Qyorgy szeretné Kiszamolni a végleges pontszamat. Eddig 63 GYP-t gydjtott a Pontozé Tablan. 5
olyan helyszine is van, aminek a szévegdoboza sarda szind, tehat megnézi, hogy jar-e értuk tovabbi GYP. Az els6ért +4 GYP-t kap, a masodikért
+2 GYP-t, aharmadikért pedig +1 GYP-t. Tehat 6sszesen +7 GYP-t Kap a kartya képességekre.

Ajaték sorén Gyorgy 3 Erémdvet épitett. Emellett ott van még a kezd6 helyszine is, a Féreaktor (ami szintén Erémdnek szamit). Az egyik Erémiivén
azonban még maradt 1 Energia Kocka. Igy tehat +3 GYP jér neki. Ezutdn megszémolja a megmaradt Creditjeit. 5 Creditje van, ezért +1 GYP-t kap.
Végul Gyorgy megvizsgalja a Célokat. Ezek kézott van olyan, amely +5 GYP-t ad annak a jatékosnak, aki a legtobb Hadi helyszint épitette. Neki
6 van, mig az ellenfeleinek egyenként 5, 4 és 2. lay az 6vé ez a Cél Kartya és vele a +5 GYP. Létezik egy olyan Cél, amely +5 GYP-t ad annak,
akinek a legtébb Creditje maradt ajaték végén. Ellenfeleinek nem maradt tobb Creditje, mint Gyérgynek, de az egyik jatékosnak éppen ugyanannyi
van, mint neki - mindkettéjuknek 5 Creditje van. Ezért a Célért egyikuk sem kap GYP-t. Ez 6sszesen +16 GYF, tehat Gydrgy végeredménye 79 Gy6-
zelmi Font lett.

A legtobb Gydzelmi Pontot gyijtd jatékos a gydztes. Pontegyezdség esetén a tobb helyszinnel rendelkezé jatékos
g6z (az €rémivek itt nem szamitanak). Ha még ez a szém is egyenld, akkor az a gyéztes, akinek tobb Creditje van.
Amennyiben még ez is megeqyezik, akkor ennek a jatéknak két gydztese van.
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Az Agressziv Médban szikség van a 12 Konfliktus Kartydra. Az 1. kort ugyanugy jatsszuk, mint Nem-Agressziv Médban.
€zutdn, mielott kartydkat osztandnk a 2. kor elején, keverjink bele 3-szor annyi Konfliktus Kartyat a Helyszin Kartyak
kozé, mint amennyi a jatékosok szama (példaul 3 jatékos esetén 9-et, véletlenszerlen kivalasztva; 4 jatékosndl mind
a 12-t). A jaték tovabbi 3 korében a jatékosok plusz eqy kartydt huznak a Helyszin Paklibol (tehat jatékosonként
7-et). A forduldkra vonatkozd szabdlyok nem valtoznak a Nem-Agressziv Médhoz képest, egyetlen kivétellel: Amikor eqy jatékos egy
Honfliktus Kartyat valaszt, akkor azt nem épitheti fel, mivel ezek nem Helyszin Kartydk. €helyett végrehajtja annak hatdsaét, 1 Credit
kifizetése utdn. A masik két akcié a szokdsos médon alkalmazhato.

Konfliktus Kartya

' 2-jatékos Szabalyok

2 jétékos esetén az elokészileti szabdlyok megegyeznek a 4-jatékos szabdlyokkal. A 2 jatékos egymassal szemben Ul, és 2 mdsik
“virtudlis” jatékos Ul a két oldalon. €z a két virtudlis jatékos nem vélaszt fajt, nem kap Féreaktort, nem kap Crediteket, és nincs Jatékos
Jelolojuk a Pontozd Tabldn. €mellett, mivel csak 2 jatékos jdtszik, ezért csak 2 Cél Kartyat huzunk.

Minden év elején mindkét jatékos 6 kartyat hiz, és a kezébe veszi dket. Szintén 6 kartyat kap mindkét virtudlis jatékos (anélkil, hogy
a lopokat megnéznénk), és lerakjuk ket lefelé forditva a nem létezo jatékosok helyére.

e 99
Virtuélis Jatékos

2-J4tekos €lokésziletek:

Jatékos

Jatékos
Virtudlis Jatékos

Minden forduléban, miutdn a jatékos kivalasztotta a kartygjét, “tovabbadja” a megmaradt lapokat a mellette “016” virtudlis jatékosnak
Ugy, hogy leteszi a paklit a virtudlis jétékos jelenlegi paklija mellé. €zutdn felveszi ezt a paklit (amely lapok tulajdonképpen a virtudlis
jatékos "kezében” 1évo lapok), megkeveri oket, majd 1-et véletlenszerlen elvesz belollk. €z a lop nem a szokdsos dobdpakliba kerdl,
hanem egy mdsik felfelé forditott pakliba, amelyet a jétékosok barmikor dtnézhetnek. €zutdn a megmaradt kartydkat tovdbbadja az
ellenfelének. Ha minden szabdlyszerlen tortént, akkor minden jétékosndl (beleértve a virtudlisakat is) ugyanakkora szému lapnak kell
lennie minden forduléban.

Minden olyan faj képesség, amely lehetdvé teszi az ellenfél kezében lévo lapok manipuldldsat, érvényes a virtudlis jdtékosok “kezében”
Iévo lapokra is. Azonban az olyan helyszin képességek, vagy Cél Kartydk, amelyek mas jatékosok Urdllomdsan taldlhaté helyszinekre
vonatkoznak, azok kizdrélag a valéds ellenfél jatékban [évéd helyszinei lehetnek (a virtudlis jatékosok “kezébdl” eldobott lapok mar
nincsenek jatekban).

A jatek ezektdl eltekintve a szokdsos médon zajlik. Gyakorlott jdtékosok a 2-jatékos verzié eqy sokkal taktikusabb valto-
zatdt is jatszhatjak Ugy, hogy a virtudlis jotékosok a kdrtydikat nem véletlenszerlen “dobjdk el”. Ehelyett mindig, amikor
a jatékos tovabbadja a kartyait a virtudlis jatékosnak, akkor 6 valasztja ki az eldobandé lapot (tehdt az eldobds
nem véletlenszer(, mint a kevésbé taktikus vdltozatban). €2 még tobb lehetdséget visz a jétékba, de egyben hosz-
szabbad is teszi a jatékidot, a lapok kivalasztdsa miatt. €zt a valtozatot kezddknek nem ajdnljuk.
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Két jatékvaltozatot taldltunk ki, amelyeket kiprobdlhattok.

Mindent Bele Valtozat

A szokdsos eldkészuletek helyett, fogjuk az 6sszes Helyszin Kartyat (oz alap és a specidlis helyszineket is) és keverjik 6ssze Oket.
€z lesz a Helyszin Pakli, ahonnan hizni kell majd. Vegqyik ki a Pakli alsé 20 lapjat és (anélkil, hogy megnéznénk) tequik félre oket.
€zek a kartydk jatsszak a jatékba be nem vdlasztott Specidlis Helyszinek szerepét. €z felgyorsitja az elékészileteket, de sokkal
kiszdmithatatlanabbd teszi a jatékot, hiszen senki sem tudja, hogy egy-eqy adott Alap Helyszin Kdrtydbdl hdny darab érkezik még.

Korldtozott Hely Valtozat

Normadlis esetben korldtlan hely dll rendelkezésre az Urdllomésod épitésére. Tehdt ha fizikailag nem tudsz lerakni eqy kdrtyat
(példaul, mert az Urdllomdsod elérte az asztal szélét), akkor eqyszerien arrébb csisztatod a lapokat, hogy az Uj kértya odaférjen.
€zzel a valtozattal azonban ezt nem teheted meg - be vagy hatdrolva a terepviszonyok dltal. Amennyiben a helyszin kartya a tdbla
szélére ér, akkor a kovetkezd helyszint mar nem lehet mellé épiteni. Sét, ha az eqyik jétékos dltal épitett helyszinek a masik jatékos
Urdllomdsénak kozelébe érnek, akkor abba az irényba mar equikik sem terjeszkedhet.

Ahhoz, hogy ez a vdltozat minél jobban érvényesuljon, vdlassz a szokasosndl kisebb jatékteret!

o) HelyszinKartyak

A Kartya Neve

g ol LR L a o - © S F
A Helyszin Tipus Szimbdluma {' ﬂ: | command Centre ; 5 i Credit Koltség
A kértya képességébdl
elérhetd maximalis

Gy6zelmi Pont

Energia Koltség

A Kartya maximalis
el6forduldsi szama
az Urallomason belti

N
3

Relyszin tipus szine

Az ajatékosszam, amelynél
A képesséq leirasa ez a kartya hasznalhatd

[ ] Fenér htter:
azonnali kiértékelés

I:l Sérga hattér: » Tavolsag
kiértékelés a
jaték végén

18) Specidlis Helyszin

Gy6zelmi Pontok Kartya Képesség
Szama
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A J4tékosok Sorrendje 3
A jatékosok akcidjukat legtdbbszor egyszerre hajtjak végre. Néha azonban az idoézitésnek fontos szerepe van.

Amikor egy helyszin képességébdl addéddéan az eqyik jatékosnak olyan cselekedetet kell végrehajtani, ami a mdsik jatékost érinti
(példaul, ha el kell vennie a Creditjeibdl), akkor ez az akcid akkor kerll sorra, amikor a tébbi jatékos mar tdl van sajét akciodin (felépitett
egy helyszint, eldobta a lopot Creditekért, Eromivet épitett) hacsak erre nincs masik direkt utasitds. Ugyanez a helyzet a Konfliktus
Kartydk esetén: képesséqik csak a tobbi jatékos akcidi utdn fejtik ki hatdsukat.

Amikor 2, vagy tobb jdtékos eqy iddben szeretne cselekedni (példaul érvényesiteni eqy Faj Képességet, vagy kijatszani egy Konfliktus
Kartyat), akkor a sorrendrdl a Pontozé Tabldn elhelyezkedd Jatékos Jeldldk pozicidi dontenek. A magasabb pontszémmal rendelkezo
jatékos kovetkezik elész6r, majd a masodik legmagasabb pontszdmu, és igy tovdbb. Pontszdm egyezdséq esetén a tébb Credittel
rendelkezd jatékos jon elobb. Ha még ez is megeqyezik, akkor véletlenszerien kell vdlasztani.

L Gvik.

Kifizethetem-e az €nergia koltséget egynél tobb €rdml Energia Kockdjaval?
Igen. Amennyiben a teljes koltséget kifizeted, és mindeqyik érintett €Erdml a megfeleld tdvolsagon belll van, akkor mindegy honnan

jonnek az €nergia Kockak. @D
[
(&)

Az dbra szerinti helyzetben mekkora A és B tavolsdga? 2 vagy 4?
Mivel nincs kdzvetlen dsszekottetés A és B kozott, ezért a tdvolsag 4. Tehdt, ha példdul A kartya 2 GYP-t ad amennyiben
B helyszinhez képest 2 tavolsdgon belll épul, akkor ebben az esetben a jdtékos nem kapja meg a pontokat.

Hartya / Faj Specifikus Kérdések
Idegen Kultirk Iskoldjo:

Pontosan hogyan is miko -
dik ez a kartya?

Amikor valaki felépiti ezt a
helyszint, akkor minden jétékos a kezébe ve-
het eqy Credit jelzét Ugy, hogy a tébbiek ne
l&ssdk. €zutdn egyszerre felfedik. Azok a j-
tékosok, akik kezében ott van a Credit, azok
odoadjdk a helyszint felépitd jatékosnak, akik
keze Ures volt, azok 2 GYP-t veszitenek.

Mi torténik akkor, ha egy jatékostdl tobb
GYP-t kellene levonni, mint amennyije van?
Annyit veszit, amennyit tud, de 0-ndl megdll.
€qy jatékosnak sem lehet kevesebb pontja,
mint 0.

1 Humareen: Ha nem épitek egyet-
len helyszint sem egy bizonyos
tipusbdl, akkor csak 1 GYP-t
43 kapok a jaték végén?

Nem, annak a helyszin tipusnak a szamat
kell alapul venni, amelyikbdl legaldbb
1 darab megépdilt.

Tavkozlési Jelado: Ha eqgy masik helyszin is ugyanakkora
tavolsagra van, mint a Tavkozlési Jelado, akkor jar a bénusz?

lgen, a bénusz jar, ameddig nincs egyetlen kartya sem messzebb

a Tavkozlési Jeladdndl (tehdt példdul eqy jatékos megkapja a bénuszait a 2
Tdavkozlési Jeladdbdl, ha a Foreaktortdl mért tdvolsaguk egyenld).

Sport Aréna: Az aktudlis év

. - . €tterem: €za la
is beleszamit, amikor a - =i P

évek szdmitanak. Példdul, ha a jaték 2.
évében jatszod ki a kdrtyat, akkor a
boénusz +2.

a . beszamithatd
bdnuszt meghatérozzuk? . :
mint Széra-
Nem. Csak a hatralevo kozasi helyszin,
amikor a

bdnuszt meghatarozzuk?

ﬁgen.

Qualeen: Ha a “Gyorsitott Gyartas” Célt
hUztam, azt is csak a jaték végén fedjem
a3 fel?

€zt oz egyetlen Célt akkor kell felfedni, amikor az teljesul -
nem kell vérni vele a jaték végéig.
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Az Elsé Intergalaktikus Habard® elkérulhe\:etl_en. A leigdzott Ze 8l szerzett erdforrasokbol és a Szovetség

volt... S ) - -dltal nyyjtott ‘c_\nqoi ‘-_- 0Qatdsbdl a Garrn’Athak’Nok Utoképes
o = A BT e L » ‘6riési haderd meglepetésként érte a
Tiz éwvel a Ker. Szévetség megalakitdsa utén a S

- Rendet, a tdmadds megtorpant.

Qual Rend megér rterileteikhez 6s kévetelte, hogy

adjok meg mag 6lyik sem volt megvédeni a A kovetkezé 50, évben hidbavaléan probdlta megdllitani a
teriletiket, a Szov lkérte o Garrn’Athak’Nok fajt, hogy  hdborut szémos.semleges faj. Az 51. év végén a hadban all6 fe-
dllionak melléjik, pénzlgyi juttatdsért ,cseré_bén. ‘Az qjdnlatot ek Ugy hatéroztak, hogy megviviak az utols6 csatdt, és a csata
elfogadtdk, és kezdetét vel te Bﬁghn'w : s gydztese egyben a hdbory gydztese is lesz. "
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Senki sem volt képes megdllitani Sket. Nem
volt menekvés. Még csak felvételt sem tudtak
késziteni o hajoikrél. Tokéletesen elnyelték a
fényt, és semmilyen jelet sem bocsdjtottak ki
magukbél. Gyakorlatilag
elpusztithatatlanok voltak.

lathatatlanok  és

Azutan ahogyan megjelentek, éppen olyan hir-
telen tintek is el a semmiben, csak hamut és
megvdlaszolatlon kérdéseket hagyva maguk
utdn. Sokan azt mondtdk, hogy ok voltak az

A két hadiflotta a galaxis mdésodik gylrdjénél gyilekezett. A
galoxis valaha latott legnagyobb Utkozetére késziltek... de nem
tartott tovdbb néhdny mésodpercnél.

Hirtelen homdlyos hajok érkeztek a semmibdl. Mindeddig
ismeretlen technolégidt alkalmazva és elképesztd haderdt fel-
vonultatva, a rejtélyes Urhajok kiméletlendl elpusztitottdk a két flottat.
Jelentések érkeztek a galaxis minden irdnydbdl, hogy flottdk és
mas teriletek semmistltek meg figgetlendl a két hadban 4llé
erével vald viszonyuktol.

Alkot6k; mdsok eqy felsdbbrendl, extra-dimenziondlis fajrdl sut-
togtak, akiknek természetik és céliaik ismeretlenek. A kdosznak
azokra a mdsodperceire késébb Ugy emlékeztek, mint a Tisztité
Pusztitds, mert semmi nem maradt ugyanigy, ahogy azeldtt volt.
Az Urhajokat “Hirnékéknek” nevezték, mert sokan Ugy vélekedtek,
hogy ezutdn még rosszabb kovetkezik majd, és ez még
¢csak a kezdet volt.

Ot év telt el a Tisztité Pusztitds 6ta. €z alatt az idd alatt a jelen-
tésebb fajok szdmtalanszor gylltek 6ssze, hogy megvitassdk a jo-
vét. Még a semleges és tdvoli Vak is eljott, hogy eszmét cserélien
a jovérél. Az eqybegyilt fajok mind felismerték, hogy koz6s vildguk
végveszelyben eqy ilyen hatalmas erével rendelkezd ellenséggel
szemben.

Qualeen

A Qualeen volt a leghatalmasabb, legdddzabb nemzet
az ismert univerzumban a Tisztitd Pusztitds elott.
Ma 6k a béke védelmezdi, és lojdlis harcosai a
Szovetségnek. Szandékosan titokzatos életvitelik-
nek, valomint annak a ténynek koszonhetden,
hogy &k robbantottdk ki az €lsé Intergalaktikus Ha-
borit, sokan bizalmatlanok velik szemben, és Ggy
vélik, hogy tébbet tudnak anndl, mint amennyit
megosztanak madsokkal. Akar a Szévetséghez hi-
ségesek, akdr 6nmagukhoz, annyi bizonyos, hogy tébbek anndl,

mint aminek l&tszanak.
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Az emberi faj sohasem volt képes az ismert uni-
verzum legnagyobbjai kézé emelkedni, mert
a Qualeen mar régen a Tisztité Pusztitds elott
meghdditotta. Ma a Humareenre egyenld jo-
9U tagként tekint o Szovetség, nagyra érté-
tékelve szocidlis készsékiket. Ami azonban
igazén eqyedivé teszi Oket, az a tUlélési
képesséqik és sokoldalusdguk. A Humareen a bizonyiték arra,
hogy minden faqj értékes lehet a Szovetség szdmdra, ha oz a
nemzet igozdn hasznossa akarja tenni Gnmagat.

10
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A Minireenre, mint a legképzettebb mérndki
fajra tekint a galaxis. Mindennek haszndt
“}:"7 veszik, amit csak taldinak. Kommunika-
W cdjuk a lehet6 legkevesebb beszédrel
épul, és érzelmeket sem mutatnak.
Apré és durva felépitésik ellenére
nyugodtsagot és bizalmat sugdroz-
nak. Bolygdjuk a Tisztitd Pusztitds

)
"'

soran megsemmisult.

Lehuti
" Anyabolygojuk az egyik leggazdagabb az ismert
é{é‘ Qj-b univerzumban. Azonban szik 1atékorlk és
,\H-H gazdag eréforrdsaik miatt sohasem volt

szUkséqUk szovetségesekre. €miatt az-
tdn nem is sietett senki a segitséqikre,
amikor Garrn'Athak’Nok megtdmadta
Oket. A Tisztitd Pusztitds utan felszaba-
dultak és csatlakozhattok a Szdvetséghez. A kereskedelemben
toposztalationok, de bdséges nyersanyagaik a Szévetség eqyik
legértékesebb tagjava teszi dket.



A megosztottsdgnak tobbé nem volt helye; Uj elképzelésekre
volt szikség. Reményre volt szikséq. €z az Uj reményséq lett a
Szévetséq.

A Szévetséq feladata lett megvédeni tagjait, lehetdséget te-
remteni a szabad technoldgia cserének, megoldani a Kkulturdlis
nézeteltéréseket, és felkarolni az dsszefogast az univerzumban.
Jelenlétének megszildrditdsa végett, a Szévetségnek egqy valddi
szimbdlumra volt sziksége, valamire, ami a reménység vildgito-
tornya lehetne a galaxis Gsszes népe szdmdra. A Szdvetséget
megalkoté elsé nyolc fajt nevezték “Az Alapitéknak”. Az alopitok

15. Taldlkozéjon o Qualeen ozt javasolta, hogy minden fqj

épitsen egy Urdllomdst, amely vildgitétoronyként szolgdlhatna, és
reprezentéind a Szévetség eszméit, a
tognemzetek védelmét. Két évvel késdbb

Az egyhangu tandcstagi szavazatok és az témeg éljenzésének
sUlya alott €dgar Korr Nagykovet elfogadta a megtisztelé pozi-
ciét és kijelentette:

“A Tisztito Pusztitas eltérélte az utat, amit azel6tt jartunk,
és sokként hatott filozéfidnkra. Taldn elértiik, hogy az (rben
utazzunk, més bolygdkra tehessiik labunkat, de még mindig csak
az elején jarunk nagy utazdsunknak. A Hirnékok érkezése radob-
bentett minket arra, hogy csak k626s munkaval juthatunk elGrébb.
Az én feladatom, hogy mindenkihez szdljak, hogy csatlakozzon, és
egyiitt valésitsuk meg almainkat! Nekem jutott a kivaltsdg és
megtiszteltetés, hogy a Szévetség tagjai szamdra bejelentsem
az elsd Urallomésok épitését. Ok lesznek a fény az iir sététjében,
a reménység vilagitétornyai. Ezek az dllomasok védelmezik majd
csalddjainkat, baratainkat, vildgainkat, és remélhetdleg békét te-
remtenek majd a csillagok k6z6tt.”

elkésziltek az elso tervek. L

A Szdvetség megrendezte elsé nyilt inter-
galaktikus taldlkozdjdt a Zehutik bolygdjan.
A Qualeen nagykdvet megerodsitette elnoki
helyét, és bejelentette, hogy a Qual Rend
tagjai katondkként szolgdlnak tovabb, hogy
Orizzék a kozosen megalkotott idedlokat. A
Sheptas nagykovetet kérte fel a Szovetség
kovetkezo elndki posztjara.

= e

ViselkedésiUkre mindig a titokzatossdg és kdosz

“w\‘ volt jellemzé. A tobbi faj hazdrdirozéknak és

\ Wl megalkuvéknak tartotta Oket, olyanoknak,

akik semmit sem vesznek tul komolyan. Azon-

ban alaposabban megvizsgdlva a Tisztitd Pusztitds

, el6tti és utdni torténéseket, kiderllt réluk, hogy

*, . tetteik nem "kootikusak”, s6t nagyon is alaposan

i kiterveltek voltak. Mindenesetre, akar kockdz

tatok, akdr szémitok, a Sisssaurians fontos szerepet jét-

szik a Szovetség életében.

A Tisztité Pusztitds elott a Vak kilonds és
: potencidlisan veszélyes fajnak szdmitott.
TN —

y Szovetséget, hogy szolgdlhassa az yj
eszmét. Testi felépitésik kilonbozik a
tobbi mas ismert fajétdl, mert 6k nem
" szén-alaptak. Organikus technoldgidt
alkalmaznak hajéikhoz és Urdllomé-
saikhoz, sokkal stabilabbd, és 6nmaguk
szdmdra élhetébbé téve azokat.

Sheptas

J,-,-;,sﬁﬂlopitéi és f6 anyagi tdmogatdi voltak a
/ v Y HKereskedelmi €gyesilésnek. A Sheptas volt
A ,L.“# a legnagyobb kereskedd faj a Galaxisban,
= rugalmassaguknak és gyors dontéshozdsi
e készséqiknek koszonhetden. Mottdjuk: “Az
4 élet egy alku! A megfelelé arért minden el-
" add!” A Qualeen koézremUkodésének ko-
szOnhetden, ma 6k adjdk az elndkot a Sz6-

vetségnek.

Garrn’Athak’'nok

£ A Tisztité Pusztitds eldtt mas fajok leigdzd-
* - 7 7 . 7 7 s _ 7 N 7
7 T n} sara és kizsakmdnyoldsdra  épitették
% 7 birodalmukat. Manapsag, bér probal-
L Rl e nak alkalmazkodni oz Uj valésdg-
hoz, csak kevesen biznak bennik.
Még most is, amikor Ugy gondol-
jak "kélesonveszik” mads eszkozeit,
hogy felhaszndljak céliaik elérésében, emlékeztetve rd mindenkit,
hogy bizonyos dolgok sohasem valtoznak. Mindazondltal katonai
erejuk és gyorsasdquk fontos tényezd a Szévetséq szamara.
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Szeretnénk kdszonetet mondani a jatéktesztelSinknek

Panagjiotis Zinoviadis, Lefteris Patetsinis, Christos Sdralis, Constantis Lavrentiadis, Vasilis Zitros, Stalikas Grigoris, Mantzoukas Stefanos,
Vasilis Vosileiou, €velina Zisiou, Giorgos Gakoudis, Lefteris Giraleas, Thanasis Patsios, Dimitris Glistras, Thetis Gouliou, Haris Patsios,
Chris Chrysanthopoulos, Alexander Sozos, Tony Cimino, Manos Velivassakis, Vangelis Velles, Sotiris Tsantilas, Anastasios Grigoriadis,
Konstantinos Kokkinis, Sandra Biniari, Nikos Chondropoulos, Thanos Bisbikopoulos, Vasilis Foukarakis, Dimitris Letsos, Giorgos Stratakis,
€lsa Maravgaki

Szeretnénk koszonetet mondani a tamogatoinknak

Az Indiegogo tdmogatdink részére sz6l6 koszonetnyilvanitdsaink megtaldlhaték ennek a szabdlykdnyvnek az online véltozatdban, a
wwuw.artipiagames.com oldalon.

Vangelis Bagiartakis: "€zt a jatékot feleségemnek, €vangelidnak, valamint
gyermekeimnek, Nicknek és Helennek szeretném ajanlani. Ok azok a csillagok,
amelyek kozott én Iétezem... Hilon koészonetet szeretnék nyilvénitani
Honstantinos Kokkinisnek azért, mert hitt a jdtékomban és hogy elviselt engem
a fejlesztés ideje alatt, Tasos Grigoriadisnek felbecsilhetetlen tdmogatdsaért
a jatek legkilonbozébb aspektusdban, Panagiotis Zinoviadisnek és Thanasis
Patsiosnak a korlltekinté jatéktesztelésért, valamint a boardgamegeek Greek
Guild minden tagjanak a tdmogatdsért és a lelkesedésért!”

Konstantinos Kokkinis: Konstantinos a feleségének, Sandranak, valamint gyer-
mekének, €irikanak szeretné ajanlani ezt a jatékot. “A szeretetetek és megértésetek
hajt engem.”

Meqgjeqyzés: Az Among the Stars jaték a képzelet szuleménye. Barmilyen hasonlésdg valdsagos nevekkel, vagy
személyekkel kizardlag a véletlen mdive.

Ha megjegqyzésed, vagy kérdésed lenne, akkor kérlek, vedd fel velink a kapcsolatot:
info@artipiagames.com
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