Sz6gyi Attila jatéka 2-5 jatékos részére 12 éves kortol

Réma viragzik. A birodalomban sokan versengenek a hatalomért. Sok tennivalé var ratok, ha ti is szeretnétek részestilni a gazdagsagbol. Utatok soran névelhetitek vagyonotokat, épiileteket emelhettek,
haborikat tamogathattok. Ha Ggy érzitek, segitségre van sziikségetek, lehetéségetek van partfogokat keresni magatok mellé. Novelhetitek tertileti befolyasotokat a birodalom hatarain beltil, mikézben a _
politika szinfalai mégott és a kéznép elétt is helyt kell allnotok. Tdl sok a tennivalé és az id6 egyre fogy! I

A JATEK CELJA

A jaték sordn az 6kori Rémaban jartok, ahol meg kell kiizdenetek egyméssal a gazdagsagért. Tobb fordulén keresztiil kell helytéllnotok. Minden fordulé harom részbél tevédik Gssze. Az elsében elkiildhetitek
munkasaitokat kiilonb6zé akcihelyekre, hogy a munkdjuk altal gyarapitsék készleteiteket és befolyasotokat. A méasodikban Gj munkésokat szereztek, melyeket egy révid harmadik fazis alatt kiértékeltek,
ezzel megallapitva az 4j fordulé jatékossorrendjét. A jaték végén a legtobb pontot gydijtott jatékos nyer.

A JATEK ELEMEI

25 db fehér munkas (5-5 db 1-t6l 5-ig szamértékekkel)

matricdk: Az els6 jaték elétt ragasszatok fel a matricakat a fehér
hengerek 2 lapos oldalara! Ugyeljetek ra, hogy a hengerek
mindkét oldalara ugyanaz a szam kertiljon!
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30 db épiiletkartya 30 db partfogokartya

1 db kétoldald _—
teriiletpontoz6 kartya dénar
(30 db 1-es, 15 db 5-0s és 5 db 10-es)

gyggyp

5 db teriileti befolyasjelz6 (barna kockak)
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1 db jatéktabla

1 db jaték végi
pontozésegédlet

--- = V.} 15 db nagy korong
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80 db jelol6, 16-16 az o6t jatékos szinében
(sarga, zold, kék, piros és fekete szinekben)



ELOKESZULETEK
1. Szinek szerint vélogassatok szét a 2. Minden jatékosnak osszatok: A=
kartyakat, és képezzetek kiilon paklikat! Ez * 1 jatékostablat;
utdn mindegyikbdl vegyétek ki az ajanlott o 5 db munkast, 1,2, 3, 4 és 5 értékkel ¢ " ¢ 1% 1 7 ;
lapokat! Minden kartya aljan szerepelhet * minden jelol6t a jatékos altal valasztott szinben :
egy szdm, amely megmutatja, hogy azt (8 kis korong ggm, 3 nagy korong gy, 5 kocka @);
milyen jatékosszamtol kezdédéen javasoljuk o 3 dénart. !
haszndlni. Ha nem szerepel szam, akkor Rendezzétek el a jatékteriileteket a képen l4thaté médon, tigyelve arra, hogy a jatéktablatok
a kdrtya mindig jatékba keral. A maradék mindkét oldaldn legyen szabad hely! Kezdésként 2 felesleggel rendelkeztek, és 2-2 darabbal 1
kdrtydt tegyétek vissza a dobozbal! azokbdl a nyersanyagokbdl, melyeknek 2 dénar az értéke, a t6bbi nyersanyag és a politikai
Képezzetek kiilon hizépaklikat, melyeket befolyés 0 (I4sd a kdvetkez6 oldalon). Ezeket mind a kis korongokkal jeléljétek!
helyezzetek egy mindenki dltal j6l elérheté
helyre! Képpel felfelé csapjatok fel . ’
sorban 5-5 kdrtyat a szineknek megfeleld
kartyahelyekre!
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Megjegyzés: A jaték hossza nagyban

fligg a jatékstilusotoktol, azonban ha (~ | (n 2D
szeretnétek, ezt befolyasolhatjatok Lf & L [ L
a jatékhoz hasznalt kartyak 4. Mind az

. darabszamaval. Ekkor figyelmen kiviil 5 tertilet mellé

hagyhatjatok az ajanlasokat, sét akar helyezzetek

sorsolhattok is a lapok kéziil. Ha 1-1 barna
;._‘:,*‘} roviditetek, javasoljuk, hogy paklinként kockat @ a
&l legalabb 15 kartya keriiljon jatékba. nullds mezékre £

(pajzs ikon)!
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7. Végiil az utolsé nagy korongokkal @l
allitsatok be egy kisorsolt jatékossorrendet.

Ha nem szeretnétek sorsolni, allitsatok be az

5. Helyezzetek egy jatékosszamnak
megfeleld tertiletpontozo kartyat a tabla

mellé! alapjan, hogy kik hasonlitanak legjobban egy |
’ 6kori szenatorra! [' '
Kezdédhet a jaték! W
A kdrtya jobb felsé sarkéban talalhat6, hogy i
. Z z e z |
melyik =~ oldaldt hany jatékosnal kel 6. Az egyik nagy jeldldkorongotokat @ helyezzétek a jatéktabla | JE

hasznalni. Az egyik 2-3 jatékosnal, a masik

e " y ) pontozésavjanak 0-s mezéjére, egy masikat pedig a Colosseum piros nyil
4-5 jatékosnal hasznalandé.

feletti indulémezdjére!
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A részletes szabalyismerteté el6tt érdemes néhany szot ejteni a jaték fébb komponenseir6l. A jatékelemek és néhany alapfogalom
megismerése utan kénnyebb lesz értelmezni a jatékszabalyokat.

Elészor a jatéktablat mutatjuk be. Ez lesz a jaték f6 szintere. Itt taldlhat6 a 8 alap akci6hely, melyekre majd elkildhetitek a
munkasaitokat, tovabba a jatékban szerepl6 kartydk is itt kertilnek be a jatékba.

Teriiletek és teriileti befolyas
A jatéktablan 5 tertilet taldlhat6 1-1 tertiletkartyaval.
Mindegyiken pontot szerezhettek a jaték végén,
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o pbhyee
A jatéktablan 8, szinkéddal jelolt akcidhely talalhatd
és 1 tovabbi a jatékostablatokon. A jatéktablan minden
akcidhoz 5 munkashely () tartozik, a jatékostablan
talalhat6 tanittatashoz pedig 4. Egyes helyeken meg van
jelolve, hogy minimum hany jatékosnal lehet azt hasznélni
(3 jatékos (32), 4 jatékos (*4), 5 jatékos (2)).
A jatéktablan talalhaté 8 akciohely:
Cousssror QIS

MIERCATOR

ALEDIEICATOR

LEGATLS

PROPRAETOR

Munkasok ¢! % +® +* ¢°

A jatékban szamokkal elldtott hengerek fogjak képviselni a
munkdsokat. Szamozasuk 1-t6l 5-ig terjed. Ez a szamérték
fogja meghatarozni, hogy mit tehetnek az egyes akci6helyeken.

L

" Aktualis jatékossorrend
A jatéktabla also felén taldlhat6 sorrendjelol6k fontos szerepet
jatszanak a jatékban. Jatékossorrendben fogjatok végrehajtani
az akciokat, és forditott sorrendben fogjatok visszavenni
munkdsaitokat. A jatékossorrendet mindig a munkasaitok
Osszereje fogja megadni.
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ha novelitek terileti befolyasotokat. A  kartyak
ellett 2-2 sav talalhat6. A szirke savokon novelhetitek sajat
befolyasotokat, a barnak pedig a jaték végén kaphaté maximalis
pontok szamét hatdrozzak meg. Befolyasotokat mind az 5
tertileten novelhetitek 1-1 kockatokkal @. Egy teriileten csak
1 jelolétok lehet. A tertleti befolyds csak névelhet6, nem
lehet atcsoportositani, illetve visszavonni. A sziirke savok 1-1
mezG6jén csak egyetlen személy dllhat. Ha egy masik jatékos
pontosan ugyanarra a helyre érkezne a savon, ahol egy masik
jelolé van, akkor az az alatti kovetkezé dres helyre kell
letennie a sajatjat. Az extra befolydspontja igy elvész.

Atertileteken kaphaté pontok mértékét befolyasolja, hogy a
barna befolyésjel('jlé‘ milyen magasra jut a barna savon a
jaték végére. Minden teriiletkartya kétszer lesz hasznalhat6
a tablan. Amikor egy kartydt masodjdra hasznaltok,
megszerzitek azt, és a barna jelol6 pontosan egyet mozog
felfelé a megszerzett kartyahoz tartozo tertileten.

Teriiletek pontozasa

A jaték végén a jatéktabla mellett
talalhato tertiletpontozo kartya alapjan
fogjatok lelépni a megszerzett terileti
befolyasaitokért jaré pontokat. A barna
jelolék hatarozzak meg a tertileteken kaphaté legnagyobb
pontszamokat.

@ Pontozo6sav

A tabla szélén talalhaté pontozésavon tudjatok majd lelépni a jaték kézben és végén kapott pontjaitokat.

A jatékostablaitokon fogjatok kezelni készleteiteket, politikai befolydsotokat, illetve egy specialis plusz akci6 is helyet kapott rajta.
Nem csak a jatékostdbla, hanem annak kornyezete is fontos. Mindig tigyeljetek arra, hogy rendezett legyen!

Egyes kartyakat hasznalnotok is kell ahhoz, hogy jutalmat
kapjatok. A haladéjatékban minden kartya hasznélhat6. Itt
taroljatok a még felhasznalhaté kartyakat.

-~
@ Alap nyersanyagok
Fa o, ké 0, éllaté, blza O, érc °, bor e
Minden nyersanyagot a sajat tdblatokon tartotok nyilvan. Az
adott cikkek mennyiségét a kis korongokkal @i kell jel6Inotok.
Maximum 3 db tarolhat6 egyszerre minden cikkbdl. A felsé sor
3 darabot jelent, a legals6 nullat.
Az alap nyersanyagok eladasi és vasarlasi arait a sajat
jatékostablatokon talaljatok a nyersanyagok oszlopai alatt.
Minden tablan mas arakat taldltok. Mindig csak a sajat
jatékostablatok arai vonatkoznak ratok.

(@) Felesleg

A felesleg egy specialis nyersanyag, amit leginkabb haborak
tamogatasara és politikai befolyasotok novelésére tudtok
haszndlni. A megszerzett felesleg nem adhat6 el, és nem
vélthaté vissza mas nyersanyagokra. Maximum 7 db tarolhaté

egyszerre.
L

A haszndlt kdrtydkat sosem veszititek el, csak at kell tennetek a

jatékostablatok jobb oldalara.

\\) Pénz
A jaték fizet6eszkoze a dénar. Korlatlan mennyiség éll
rendelkezésre. Ha az érmék elfogynak, tetszéleges médon
helyettesithetitek 6ket.

Tanittatas akcio
- A 9. és egyetlen specidlis akcié, mely nem a jatéktablan
~4 talalhat6, a munkasok tanittatasa.

L

Aktiv partfogok <€

p 4

A raktar miikodése

Ha egy nyersanyaghdl tobbet szereztek, mint amennyit el
tudtok raktarozni, akkor minden plusz nyersanyagért:

* kaphattok felesleget (&), vagy

* megkaphatjatok annak pénzértékét (ara a sajat tablatokon).
Ha egynél tobbet kaptok, valaszthatjatok ezeket vegyesen
is. Ha a feleslegraktar is megtelt, mar csak pénzt kaphattok.
Ha kozvetlentl felesleget szereztek, mikézben mar megtelt
annak raktara, azért nem jar semmi.

a

| Az aktivalt partfogok helye.

Politikai befolyas

A jatékostablatokon jeldlt sav els6 5 mez6je mind felold

egy-egy aktiv kartyahelyet, ahol a partfogokartyaitokat

aktivva tehetitek (Iasd a kovetkezé oldalon). Ezen feldl
a jaték végén pontot kaphattok, attél figgéen, hogy milyen
magasra jutottatok a politikai ranglétran. A tablan jol lathato,
hogy maximum 30 pontot tudtok szerezni, ha a jaték végére az
utolsé mezéig sikeril eljutnotok.
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Szettbonusz

Teriiletkartyak
A teriletkartyakrol nyersanyagokat
gy(ijthettek be, vagy vasarolhattok réluk.
Bizonyos akcioknal arra lesz sziikség, hogy
olyan munkast jatsszatok ki, amelynek értéke
megegyezik az dltalatok kivalasztott kartya
melletti szammal.

a tertleti befolyasotokat
novelni.

Nzersanzagok ‘

Epiilet- és habordkartyak
Az épiilet- és habordkartydk altal
azonnali pontot Q kaphattok, és/vagy
H\V.tudjétok

Szettbonuszok

A tertilet-, épulet- és haborikartydknal

‘ kiilonboz6 jutalmakat kaphattok tobb

Ar kartya ésszeg}/fjjtéfév?l. A !'észleteket az
akcidkndl targyaljuk.

Ny

- Jutalom '

Lehet pont Q, tertileti befolyas R\vagy mindkettd.

\

Partfogokartyak
A partfogékartyak a

Akciomédositd
aktiv partfogo esetén

szamotokra a nyolc
akci6 valamelyikét.
(Ikonjegyzéket a

ATDIEICATOR

mellékletében talaltok.)

Passziv partfogok

A passziv partfogbk szama korlatlan. A jaték végén ugyandgy
adnak pontokat, mint az aktivak, viszont jaték kézben nem
hasznélhato fel az akcidhoz tartozé képességik.

Aktiv partfogok
Aktiv partfogonak fogjuk nevezni a jatékostablatok alatt lévé

jaték végén adnak Passziv  partfogénak —azokat nevezziik, melyeket a S rtforbitokat . . lisd 626
pontot, masrészt ha jatékos-tablatok mellett tdroltok (' Hasznalhaté kartyak gﬁ;alcc))gnc))l oMain ((]I S I?hn:vasiér;tfjor{qukS - b ?isrtf j g"igeleizei
aktivak, médositjék Jaték végi pont Hasznalt kartyak ), lasd a megel6z6 oldalon). ) parioso)

egyszerre. Ehhez az 5 kartyahelyet a politikai befolyas els6
5 mezojével tudjatok feloldani magatoknak, mely szintén
a jatékostablatokon taldlhaté. Az aktivalt kartyak mindig

madositjak a rajtuk [évé akciét, amikor végrehajtjatok azokat.

; 'l\ A kartyak egy kozos tulajdonsdga, hogy mindegyik bal felsé sarkaban talalhaté egy-egy ikon. Ez lehet amfora ), kard X vagy oroszldn“c. A jaték végén pontot kaphattok értiik a

o)
)
\ { / ¢l megfelel6 partfogokartyak altal, illetve a haladéjatékban fontos extra szerepiik is van.

A kartyak és egyes akciok draban lehet: fa @ ©, 1lat®, biza @, érc@, bor @; tetsz6leges alapnyersanyag.; adott szini alapnyersanyag.,a/.; felesleg‘@; pénzwig}y.

A JATEK MENETE

A jaték fordulokbol all, melyek a kovetkezo fazisokbol éptilnek fel: Akcibfazis (A) > Feltoltésfazis (B) > Jatékossorrend kialakitasa (C)

Az Akciofazis alatt az aktualis jatékossorendnek megfeleléen lehelyezitek munkasaitokat a
valasztott akciokra. Az éppen aktiv jatékosnak (el6szor az aktualis kezdéjatékosnak) minden korben
az alabbi 2 lehet6ség koziil kell valasztania egyet:

* Lerak 1 munkast: A készletében |évé munkdsai kozil elhelyez egyet valamelyik akciéhely egyik
szabad mezGjére, majd azonnal végrehajtja a helyhez tartozé akciét.

* Passzol: A jatékos passzolhat, ha nem tud vagy nem szeretne tébb munkast felhasznalni. Passz
utan nincs lehetésége tobb akcié végrehajtasara az aktudlis forduléban, akkor sem, ha még
maradt munkésa. Minden fel nem hasznalt munkésat atviszi a kovetkezé forduléra, melyekért
1-1 pontot azonnal le kell lépnie a pontozésavon.

Ha az aktiv jatékos munkast helyezett le vagy passzolt, akkor a jatékossorrendben 6t kovet6 jatékos
kovetkezik. Ha minden jatékos passzolt, akkor a fazis véget ér.

Megjegyzés: Jatékosszamtol fiiggben valtozhat az akcickon felhasznélhat6 szabad munkdshelyek szama. Egyes
akciokon 4/3/2 jatékos esetén csak 4/3/2 akcichely hasznalhat6 a jaték folyaman. A végrehajthaté akciokat egy
kiilon fejezetben fogjuk targyalni.

Példa: A jatékos kijatszik egy 5 érték(i munkast a (_awasswor | akciora. Itt a munkasa értékének
kétszeresét kapja meg pénzben (lasd az 5. oldalon az akcio részletes leirdsanal), igy elvesz 10
dénart a bankbdl.

FELTOLTESFAZIS (B)
Ellendrizzétek az CRURISNNTD , @REIESETIENY ¢; @ISEE akcidhelyeket! Ha barmelyiken nem
keletkezett tires hely, akkor onnan a jobb szélsé kartyat (,1-5" hely) tegyétek vissza a dobozba! Ez

utan toljatok el a megmaradt kartyakat a nyilak irdnyaba, feltoltve az tires helyeket! Végl toltsétek fel a
kartyahelyeket a megfelelé hiizépaklikbél, hogy djra 5-5 megszerezhet6 kértya legyen az akciéhelyen!

A fazis tovabbi részében forditott jatékossorrendben pétoljatok munkasaitokat. Az utolsé
jatékostol visszafelé mindenki a sajat korében 2 lehetéség kozil vélaszthat:
* Felvesz egy akciéhelyrél minden munkast, hogy ezutan 5 vagy kevesebb legyen nala.
* Felvesz egy akciohelyrél annyi munkast, hogy 5-re egészitse ki azok szamat a készletében. Ha tobb
munkas van a kiszemelt akcidhelyen, mint amennyivel 5 darabra egészitené ki azok szamat, akkor
vélaszthat, hogy mely munkasokat veszi magahoz.

A Feltoltésfazis akkor ér véget, ha minden jatékos djra 5 munkdssal rendelkezik.

Példa:
Az akciohelyek a kévetkezé munkasokat tartalmazzak:

NI : 3, 3, 2 ; COUEISE 4, 5,4
CESEEEND 2, 1, 5 ; és CEESNESD - 1 -es munkds.

A zold jatékos az akciohelyet valasztja. Nincs még munkaésa, igy a szabalyok szerint
mindharom rajta lévét el kell vinnie. Magahoz veszi a 3 , 3 és 2 érték(i munkasokat. Mikor
visszakeril ra a sor, mar csak a (_Quatsiwolk | és akciok maradtak. A(_cuasston
akciét valasztja. Alapesetben minden munkast el kellene vennie, de mivel mar van 3 db nala, igy
valaszthat, hogy melyik kettvel egésziti ki a készletét 5 darabra. Elveszi a két 4 -est. Igy ezekkel
a munkasokkal kezdi a kévetkezé fordulot: 2 , 3,3 , 4 , 4 .

Ha a masodik lehet6ségénél a CUMIESESTESEN® akciot valasztotta volna az 1 értékdi munkassal,
akkor az 5. munkasa az lett volna, ami a masik jatékos valasztasa utdn a tablan marad.

JATEKOSSORREND KIALAKITASA (C) |

Adjatok 6ssze a munkdsaitokon szerepl6 szamokat! Az Gsszegek fogjak megadni a kovetkezé forduld
jatékossorrendjét. Elsé helyre keriil az, akinek a legkisebb szam jon ki eredményiil, utolsé helyre, akinek
a legnagyobb. A tobbiek értelemszeritien novekvé sorrendben kozéjiik kertilnek. Ha egyenléség alakul
ki két vagy tobb jatékos kozott, akkor el6szor a kordbbi sorrendet megtartva tegyétek a jeloléket az
Osszerejiik altal megadott helyekre, majd forditsatok ellentétére a kozottiik 1évé sorrendet (az egyenldk
kozott a korabban el6rébb 1évék kertilnek hatra, és a hatul 1évok el6re)! Az dj jatékossorrend kialakitasa
utdn egy j fordulé veszi kezdetét.

Példa: Jelenlegi jétékossorrend:.l).
A munkasok értékei igy alakulnak:
124+ 2F 35451781 +3+4+4H5=17
21 B3 1 B 2 B¥ 3 B 4 ESyale
Mivel a z6ld jatékosnak jott ki a legkisebb szam eredmeényiil, 6 lesz az
Uj kezdéjatékos. A és kék kozott holtverseny van, ezért kettéjiik
kozétt megfordul a korabbi sorrend.
Igy az Gj jétékossorrend:.l»'




A jaték kétféleképp érhet véget:
1. Az Akcidfazis (A) alatt nem tudjatok pétolni legaldbb az egyik teriletkartyét. Ekkor az Akciéfazist
végigjatsszatok a megszokott médon, viszont az akciéhelyek és partfogokartydk azon részei,

o

melyek tertletkartyat hasznalnanak a megtiresedett helyeken, nem mikodnek (alap nyersanyag ?

atvétele és vasarlasa tertletkdrtyardl). Ezen felul az tres kartyahelyeken 2 dénart kell fizetnetek g —

az akci6tok végén (lasd 6. oldal, Tertiletkartyak mozgasa). Ha ezt nem tudjatok megfizetni, nem * Minden 5 megmaradt pénz utdn 1-1 pontot. Csak az egész értékek szamitanak. f
hasznalhatjatok az akcidhelyet. Példa: 13 dénar = 2 pont.

2. A Feltoltésfazis (B) kezdetén az , és @ESERIESI® akcidhelyek * Minden 3 megmaradt nyersanyag és felesleg utan 1-1 pontot. A nyersanyagokat és felesleget
legaldbb egyikét nem tudjétok teljesen feltolteni Gj kartydkkal. Ekkor nem kell befejeznetek a egyttt kell szamolni, és csak az egész értékek szamitanak. !
feltoltés fazist. Uj fordulé mar nem indul, a jaték azonnal véget ér. Példa: 3 ,@ s 2° +3 Q +1@+2@=3 pont. | Tt

A jaték végeztével jatékossorrendben mindenkinek van egy extra akcidja. Az akci6 tetszéleges, egy * Jatékossorrendben szamoljatok ki a partfogokartyditok altal adott jaték végi bonuszpontokat.
képzeletbeli munkassal torénik (1-5). Nincs sziikség szabad munkashelyekre sem, azonban minden (A partfogokartyak pontos leirasat a szabaly mellékletében olvashatjatok.)
egyéb szabalyt be kell tartani, és a koltségeket meg kell fizetni. * Lépjétek le a politikai befolyasotok szintjéhez tartozé pontokat.

Megjegyzés: A jaték folyaman barmikor megszamolhatjatok a hizépaklikat, hogy tudjatok, hany forduléra van még Peldai?A/_4. 2l ontotle{r ALY i ak

lehet6ség. [

PONTOZAS
Ha a jaték véget ért, eldszor dllitsatok be a jaték folyaman gyarapodott tertleti befolyasaitokat:

* Ha a barna befolyasjelzé alacsonyabb magassagban éll, mint a legnagyobb befolyassal rendelkez
jatékos, akkor az 6 jelz6jét lefelé kell mozgatnotok a barna befolyésjelz6 mellé. Egy sziirke mezén
nem lehet 2 jel6l6, igy minden olyan jelolét, amely az Gtjdba kertil, lejjebb kell tolni. A nullas mezén
(piros zaszI6) akarhany jelol6 allhat. Minden olyan jatékos, aki leszorul a nullds mezére, tovabbra is
kap pontot.

 Végiil lépjétek le sorban a teriileteken megszerzett pontjaitokat a pontozékartyanak
megfeleléen! Minden teriileten a jel6l6tok magassaganak megfelelé pontot kapjatok. Ahol
nincs jelol6tok, ott nem kaptok pontot. A nullas szintre szorult jel6l6k 1-1 pontot érnek.

Pontok szamitasa a bal oldali példa alapjan:

A pontozokartya alapjan az elsé példaban a kék jatékos 17, a zold jatékos
9,a jatékos pedig 3 pontot kap a tertiletre. A masodik példaban a
séirga jatékos 6, a fekete 3, a zold és kék pedig 1-1 pontot kapnak.

Az elsé példaban a kék jelél6 a barna mellé ﬁ o
cstszik. Nem (tkozik akadalyba, igy a tobbi

jelélo érintetlen marad. A mdsodik példaban Aki a legtobb pontot szerezte a jaték folyaman, az lesz a gydztes. Egyenl6ség esetén a legtobb
azonban a kocka letolja mindharom alsé pénzzel rendelkezé jatékos nyer, majd a legtobb nyersanyaggal redelkez6. Ha igy is dontetlen,  —
jelolét. A fekete kocka az egyes szintre szorul, a akkor a jatékosok osztoznak a dics6ségén.

zold és kék pedig a nullasra.

AKCIOHELYEK BEMUTATASA

(_ QUIALESTOR
Pénzt igényelhettek Roma varosatél. Vegyetek el annyi pénzt a bankbdl, amennyi a kijatszott ,
munkdésotok értékének a kétszerese. mPélda: A jatékos felhaszndl egy 4 értékii munkdést, igy 8 déndrt elvehet a bankbdl.

|
g Nyersanyagot gy(ijthettek be egy tertiletkartyarél. Ehhez a kivalasztott tertilet mellett lévé szammal

Példa: A jatékos felhasznal egy 3 érték(i munkast, ezzel kijelélve a harmadik

| teriiletkartyat. Jutalma: 2 k6 @), 1 fa @ és 1 érc @. A jatékostablajan bejeloli a kapott

nyersanyagokat. Mivel mar volt 2 kéve az akcié el6tt, a masodikért kapott kéért a
feleslegét &) noveli 1-gyel.

megegyezé értékli munkast kell kijatszanotok az Aedilis akciéra. Ez utdn atvehetitek a tertletkartyan
szerepld Gsszes nyersanyagot, melyet sajat jatéktablatokon kell bejel6In6tok. Ha nincs teriiletkartya
a kijelolt teriileten, az akcié nem hajthaté végre.

Fontos: Mikor nyersanyagot szereztek, mindig figyeljetek a raktar méikodésének szabalyaira.

( MIERCATOIR
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Eqrje! 22 akCI,O nél kereskqulemre Fapighelgierstele A riokiquatsosOinysRanysirg et Igle 2 Példa: A jatékos felhasznal egy 4 értékii munkast, ezzel kijelolve a negyedik terdiletkartyat.
sajat jatékostablatokon talaljatok.

* Eladhattok a 6 féle alap nyersanyaghdl tetszéleges mennyiségben a jatéktablatokrol, ES/VAGY |, Ugy dont, hf)gy elad 2 ércet @, amiért kap 6 déndrt Lo Ezutan vasa,rol a kartyarol -

* a kijatszott munkds értéke altal jelolt teriiletkdrtyard| tetszoleges Gsszetételben vasarolhattok | @€ 1 quato?s 2 b?fte~ \(fehetne meg egy negye(/:hli Tl I, de ugy dQ”f/. nem [
maximum 4 db nyersanyagot. A vésarolt nyersanyagtipusnak szerepelnie kell a kijelolt kartyén, |"@@ | teszi- A sajat tabldja alapjan ez 2 + 2x1 = 4 déndrjaba keriil neki, amit be is fizet a ki
azonban az ikonok darabszama nem szamit. A maximadlis 4 db nyersanyag lehet akér 4 egyforma bankba.
is. Ha nincs teriiletkartya a kijelolt teriileten, az akci6 vasarlasi része nem hajthaté végre.

Fontos: Nem kotelezé egyszerre eladni és vasarolni is.
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Epileteket vasarolhattok az épletek koltségének befizetésével. Ehhez olyan munkast kell
felhasznalnotok, melynek értéke belefér a kartya mellett jelolt szamintervallumba. Miutan
lehelyeztétek a megfelel6 munkast a kartya mellé, fizessétek meg annak épitési koltségét! Végtl
vegyétek magatokhoz a kartyat a jatékostablatok bal oldalara! Ha a kértyan szerepel gyézelmi pont,
azt azonnal lépjétek le! A keletkezett iires kartyahelyet csak a Feltoltésfazisban pétolhatjatok.

Szettbonusz: Minden éplilet kétszer szerepel a jatékban. Amikor megvasaroljatok egy paros masodik
darabjat, azonnal jutalmat kaptok mindkét kartyarodl. A jutalmak minden kartya jobb felsé sarkaban

szerepelnek. Lehet alapnyersanyag 06000, felesleg () vagy pont @

Habortkat tamogathattok azok skoltségének befizetésével. Miutan lehelyeztétek a megfelel6 munkast
a kivélasztott kartya mellé, fizessétek be annak tamogatasi koltségét, majd vegyétek magatokhoz a
kartyat a jatékostablatok bal oldaldra! Ha a kartyan szerepel gy6zelmi pont, azt azonnal [épjétek le! A
keletkezett iires kartyahelyet csak a Feltoltésfazisban pétolhatjatok.

Szettbonusz: A szett egy Gjabb darabjanak megszerzésekor jutalmat kaptok. Minden szett 5 kértyabol
all, melyek mindegyike hasonl6 fegyvereket vagy pancélokat dbrazol. Ezek segitik Réma seregeit a
jelolt nép elleni harcra val6 felkésziilésben. A jutalmak minden kartya jobb felsé sarkdban szerepelnek.
Minél tobb kartyat szereztek meg egy szettbdl, annal tobbszor kaptok jutalmat.

* A 2. kartya 3 dénért“ad. e Az 5. kdrtya megszerzésekor egy tetszéleges

* A 3. kartya 1 felesleget (&) ad. tertileten azonnal feljebb Iéphettek 1

* A 4. kartya 2 pontot {z}ad. mez6vel a teriileti befolydssavon %

Nyersanyagot szerezhettek egy tertiletkdrtyardl, és novelhetitek tertleti befolydsotokat rajta.

* Atvehetitek a munkasotok értéke altal kijelolt teriletkdrtydn szereplé nyersanyagok felét.
Eldonthetitek, hogy a kartydn szerepld nyersanyagok kozil az alsé vagy a felsé kettSt szeretnétek.
Ha nincs teriiletkartya a kijelolt teriileten, akkor az akcié ezen részét nem hasznalhatjatok,
tovabba a barna jel6l6 sem mozog, amikor fizettek az akciéért. ES
Atvehettek 1 tovabbi nyersanyagot a teriiletkdrtyarél VAGY ha szeretnétek novelni teriileti
befolydsotokat a kijelolt teriileten, akkor felhasznélhattok 1 vagy tobb épiilet- és/vagy habora-
kartyat, melyen tertleti befolyas szerepel. Annyi mezét lépjetek feljebb a tertilethez tartozd
szlirke savon, amennyi tertileti befolydspont a kijatszott kartydkon talalhat6. Egy kartyat csak
egyszer hasznalhattok, utana 90 fokkal el kell forgatnotok.

ca

Fontos: Ha van mar jel6l6tok a haszndlt tertileten, akkor azt kell |éptetnetek. A jaték elején senkinek
sincs jeloldje a tablan, tehat nem a tabla nulldas mezéjérdl indultok. Ez azért fontos, mert a nullas
mezére leszorult jel6l6k pontot érnek, viszont a jatékba be nem kertilt jelolék nem.

‘ Teriiletkartyak mozgasa
\/ Mindig, amikor az CHBEURIENNY , ( LECATOL |, vagy akcidkat haszndlja

barmelyikétok, akkor az akciéban szereplé tertiletkartyanak mozognia kell.

* Az elsé hasznalatkor csupan felfelé csiszik a kartya.

* Ha legkozelebb djra hasznalja valaki a teriiletet, annak 2 dénart kell fizetnie az akci6 végrehajtasa
utan. Cserébe megkapja a kartyat, amit a jatékostablaja bal oldalara tesz. Ez utan 1 mezével feljebb
kell Iéptetnetek a barna befolyasjelolét @ a barna sévon. Ha a hizépakliban van még teriiletkértya,
akkor a megvésarolt kartyat azonnal potoljatok tgy, hogy az az ingyenes helyzetben kertiljon. Ures
kartyahely esetén is fizetnetek kell, azonban értelemszertien kartyat nem kaphattok, és a barna
befolyasjel6l6 nem mozog.

PROPRAETOR
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Fontos: Ha a tertiletkartya a felsé helyzetben van, vagy tires a kartyahely, és a jatékos nem tudja
megfizetni a 2 dénart az akci6 végén (kozben szerezhet pénzt), akkor nem hajthatja végre azt.
1. hasznalat
* Felfelé [l (g
cstszik. |

2. hasznalat

* Ajatékos fizet 2 dénart

az akci6 végén, és
megkapja a kdrtyat.

* Abarna jelolé felfelé
mozog 1 mezét a barna
savon, és Gj kartya kertl az
alappoziciéba.

Példa: A példaban szereplé kartyat csak 1 értékdi munkassal lehet elvinni. A jatékos
d kijatszik egyet, befizeti a kértya arat, 1 bazat @), 1 bort @ és 2 dénart “, majd ¥
magahoz veszi a jatékostablajanak bal oldalara. '

A kartyan szerepl6 3 pontot@azonnal lelépi a pontozésavon.

- Példa: A z6ld jatékos megszerezte a masodik Colosseum kartyat. Jutalmul
‘ azonnal kap 1 ércet @ és 1 pontot@.

»

_ A jatékos kijatszik egy 2 értékii munkdst, befizet 1 bort @), 2 felesleget &) és
8 2 dénart “, majd magahoz veszi a kdrtyat a jatékostablajanak bal oldalara.
Arajtalévé 1 pontot@azonnal lelépi, a tertileti befolyast Mf pedigkésébb elhasznalhatja
akcioval, ha szeretné.

Példa: A fekete jatékos megszerezte a 3. kartyat a ,Hannibal”
szettbél. Igy most masodszor kap jutalmat. A 3. kartyaért most
1 felesleget (&) kap.

: ) Példa: A kék jatékos kijatszik egy 2 értékii munkast. Ugy dént, hogy a kijeldlt teriiletkartya |
[ | als6 részét valasztja. Igy kaphat 1 bizat @) és 1 allatot @. Viszont mar mind a két
nyersanyag-jel6l6je a 3. szinten van, igy dénthet, hogy pénzt vagy felesleget kér értik.

08 Véégiil gy dont, hogy a bazaért @ kér 1 felesleget &), az llatért @ pedig pénzt, ami a

jatékostablaja alapjan 2 dénart “jelent szamara.

Rendelkezik tovabba 3 kartyaval, melyek tartalmaznak 1, 1 és 2 tertleti befolyast. Ha
mindhdrmat hasznalna, ugyanoda érkezne, mint a sarga jatékos. Ezért Gigy dont, hogy kett6t
hasznal fel. A felhasznalt 2 kartyat elforditja, majd fog egy jel6l6t a készletébdl és fellép a
2-es tertilet 3-as sziirke mezdjére.

-oo0oll oo *
N 0

Szettbonusz: Teriletkartydk esetén nyersanyag-toredékeket gy(ijthettek. Minden alkalommal,
amikor sikertil két azonos téredéket megszerezni, kaptok egy nyersanyagot. A nyersanyag mindig
valaszthat6 a toredékpar tipusanak megfelel6en.

. ' ' 2 fekete toredék esetén kapsz egy fekete nyersanyagot (fa @ vagy ko @).
. € € 2 z6ld toredék esetén kapsz egy zold nyersanyagot (allat @ vagy biza @).

. ' ' 2 piros toredék esetén kapsz egy piros nyersanyagot (érc @ vagy bor @).

S ' ' 2 tobbszin( toredék esetén kapsz egy tetszéleges alap nyersanyagot

908000
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A Colosseumban jatékok rendezésével, a koz tdamogatasaval politikai befolyasra tehettek szert.

A Colosseumban taldlhat6 savon [épjetek el6re az éramutaté jarasdénak megfeleléen pontosan annyi
mez6t, amennyi a kijatszott munkésotok értéke. Az atlépett mez6kon, illetve amelyikre érkeztetek,
be kell fizetnetek a banknak egy tetszéleges nyersanyagot @, felesleget (&) vagy 2 pénzt“, az
ikonoknak megfeleléen. Ha van olyan lépés, amiért nem tudtok fizetni, akkor nem hajthatjatok végre
az akciét. Egy mezén akér tobb jatékos is allhat. Azokra a mezékre, melyeken mar all mas jatékos,
ingyen léphettek, illetve ingyen haladhattok ét rajtuk. 3 kitiintetett mezére {| ralépve vagy athaladva
rajtuk kaptok 1 politikai befolyéstﬂ . Ezt azonnal jeldljétek a jatékostablatokon. A politikai befolyast
akkor is megkapjatok, ha a mez6 mar foglalt mas jatékosok altal. A 10. szint elérése utdn a le nem
[éphetd politikai befolydsokért 2-2 pontot léphettek le a pontozésavon.

Tovabbi szabaly (kételez6): Ha az akcio kijatszasakor felszabadul aktiv kartyahely a sajat téblatokon (a
politikai befolyas els6 5 mezdjével), és mar rendelkeztek passziv partfogokkal, akkor egyet kotelezéen
be kell tennetek a felszabadult tres helyre. Ha csak egyetlen passziv partfogétok van, akkor azt kell
elhelyeznetek. Ettdl a pillanattol a kartya aktiv.

%

Ezen az akcidhelyen partfogokat szerezhettek. Az akcié mikodése megegyezik az
és @EIESENTEM® akciok miikodésével. A jaték folyaman barmikor vasarolhattok partfogokartyat,
azonban az aktudlis politikai befolyasotok fiiggvényében 2 eset lehetséges:

1. Nincs szabad hely a sajat tdblatokon. Ekkor a megvasarolt kértyat a jatékostablatok bal oldaldra
kell tennetek, ami igy passziv lesz. Ha mar van felszabaditott, de foglalt aktiv kartyahelyetek,
akkor kicserélhetitek (csak ilyenkor) egy madr aktiv kartyatokat az Gjjal. Ekkor a korabban aktiv
kartya mindig a jatékostablatok bal oldalara kertil (fuggetlendl attél, hogy el6tte melyik oldalrdl
kertilt az aktiv helyre), és az lesz passziv.

+ 1 politikai befolyas

Példa: A zold jatékos felhasznal egy 3 értékli munkast. Ezért )
g .w‘ N elérelép ha’rm/a\t a Col?sseumban. A 3. mezb mér fogl/alg lgy csak

/ 1 felesleget (&) és 1 zold nyersanyagot @ kell fizetnie. igy csokkenti |
egayel a feleslegkészletét (&) és a bizakészletét €. Mivel athaladt
specialis mezén, 1 Iépést el6relép a sajat tablajan a politikai befolyas
savon ;. ,

Ezzel felszabadult az els6
aktiv kartyahelye, igy azonnal
beteszi egy szabadon valasztott
passziv partfogojat a jatéktablaja ala,

ami innentél kezdve aktiv.

és 1 kovet @), majd
' magahoz veszi a kartyat. Van egy aktiv kartyahelye, ami mar foglalt. Azonban dgy dént,

hogy az dj kartyat teszi oda, és a korabban aktiv kartyat kiteszi a tatékostabldjanak bal
oldalara. — "o

2. Van szabad aktiv kartyahelyetek. Ekkor az (j kdrtyat azonnal be kell helyeznetek az els6 szabad 4, uj’rl‘ké,tya igy aktiv lett, és folyamatosan érvényesiil a

ures helyre.

képessége. A jatékosnak a @EESIERESTISI akciok alkalmaval

Fontos: Ha van aktiv partfogotok, akkor minden alkalommal, mikor végrehajtjatok a kartyan jelolt minden partfogokartya 2 dénarral

akciét, bonuszt kaptok. A kartyakon lévé akciomodositok osszeadédnak. A jaték végén a pénz,
nyersanyagok, kartyak, befolyasok minden partfogékartya pontjaiba beleszamitanak, igy ugyanazért
akar tobbszor is kaphattok pontot.

@ Specialis akcio: Munkas tanittatasa

Ezzel a specidlis akciéval a jatéktablatokra kildhetitek a munkésotokat. Egy tanittatott munkast csak
a tanitést kovetd kortdl kezdédden hasznalhattok fel. igy a tanitssal id6t veszitetek, viszont a tanitott
munkas értékét befolyasolhatjatok, amikor a jatéktabla egy akcidjara kiilditek (=1, =2, =3, =4, vagy
akar a régi értékével is hasznalhat6, viszont sosem mehet 1 ala vagy 5 f6lé). A magasabb helyekért
azonnal pénzt kell fizetnetek, mikor tanittatni kilditek a munkast. A jatékostablatokon csak 4 hely
van munkasok tanittatasara. Ha egy hely éppen foglalt, akkor az nem valaszthat6. Passz esetén a fel
nem haszndlt és tanittatott munkasokat eredeti értékiikkel viszitek at a kovetkezé forduléra (1 pont
jar érttik, és visszakertilnek a fel nem hasznalt készletetekbe).

KETJATEKOS VARIACIO

2 jatékos esetén mindketten iranyitotok egy darnyékjatékost is. Mindketten kaptok egy extra
jatékostablat és egy tovabbi készlet munkast (1,2 ,3 ,4 ,5). Az extra jatékostablak csak a
plusz munkasok tarolasara hasznalandok, egyéb jatékelemekre nem lesz sziikség. Az alapszabalyok

) 4

legtobbje megegyezik a korabban lefrtakkal, a kovetkez6 eltérésekkel:

AKCIOFAZIS (A)

A sajat akciétok végeztével le kell raknotok egy tovabbi munkast is a sajat
arnyékjatékosotok készletébdl. Az extra munkds nem hajt végre semmilyen
akcioét, nincs tovabbi teend6tok. Lehelyezni azonban kizarélag magasabb
jatékosszammal jel6lt munkashelyre tudjatok (3, 4 és 5 jatékos).

]
Az akciohelyek, melyek tartalmaznak ilyen munkashelyeket:

(_cusmpston (gmcaror C oM
Megjegyzés: Az arnyékmunkasokat mindig le kell helyeznetek, figgetlendl attél, hogy mi tortént a
sajat munkdsotokkal.

Példa: A kék jatékos elsé akcicjaként elkiildi az utols6 munkasat
1 tanittatni. A +2-es helyet valasztja, igy befizet a bankba
1 dénart ‘ A szabalyok szerint kénytelen varni legalabb egy

kort, hogy telhasznalhassa. Ekkor viszont a munkas értéke lehet
1,26 3.

FELTOLTESFAZIS (B)

A Feltoltésfazis annyiban médosul, hogy az arnyékjatékosok szdmara is kell vélasztanotok Uj
munkdsokat. A visszavételt elészor mindig a valédi jatékosok végzik, majd Oket koveti a két
arnyékjatékos.

Tehat a visszavétel sorrendje: 2. jatékos, 1. jatékos, 2. arnyékjatékos, 1. arnyékjatékos.

Ha tobb korre van sziikség a készletek feltoltéséhez, a sorrend akkor is megmarad. A Feltoltésfazis
végeztével minden jatékos és arnyékjatékos is 5 munkassal rendelkezik.

JATEKOSSORREND KIALAKITASA (C)

Az (jj jatékossorrendet a kordbban lefrt médon kell bedllitani. Az arnyékjatékosok nem vesznek részt az
értékelésben, kizdrélag az 5 sajat munkésotok értékével kell szamolnotok, tehat csak 1. és 2. helyezést
osztjatok ki magatok kozott.

Minden tovéabbi szabaly megegyezik a kordbban leirtakkal.
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HALADOJATEK:

A haladéjaték menete azonos az alapjatékéval, azonban extra doéntésekre van lehet6ségetek.
Javasoljuk, hogy az els6 egy-két alkalommal az alapszabalyokkal jatsszatok, igy koénnyebben
raérezhettek a jaték mikodésére. A haladéjatékban még tobb a lehetéség, viszont az extra akcidk
altal gyorsabb lehet a alapjatéknal.

Készitsétek el6 a Jatekot az alapjaték el6késziileteinek megfeleléen! Ez utin az NSNS ,
és ¢

hiazépaklik Iegfelso lapjat forditsatok fel azok tetejére.

Megjegyzés: A haladéjatékban a teriiletkartyakért 3 dénart kell fizetnetek azok megszerzésekor. Erre
és minden haladéjatékhoz tartozo plusz akciora talaltok egy jel6lést az akciok feliratai alatt.

A haladéjatékban az akciditok elétt VAGY utan lehetéségetek van egy vagy tobb kartydtokat is
felhasznalni a jatékostablatok bal oldalarél. Minden akciéndl érvényes, hogy az elhasznalt kartyak
valamilyen bénuszt adnak. Ezen bonuszok jelolései az akciok felirata alatt talalhato.

( QUIABSTOL

Minden felhasznélt kartyaért +2 dénért“kaptok.

iﬁ m o UMinden felhaszndlt kdrtydért +1 nyersanyagot @ kaptok ingyen. A

vélasztott nyersanyagnak szerepelnie kell a kijelolt teriletkartyan. Ha nincs
teriiletkartya a kijelolt teriileten, ez az extra akcié nem hajthaté végre.

Megjegyzés: A tertletkartyat mindig az extra akci6 végeztével kell megvéséarolnotok, igy az extra
nyersanyagokat ugyanarrdl a kértyarél kapjatok, amirél az akciét elinditottatok.

( MIERCAIOR

r [ibaa
T@f )
m. B Harmasaval kell haszndlnotok extra kartydkat (tovabbra is csak azonos

szimbélummal). Minden ikonhdrmasért 1 [épést tehettek felfelé a munkas
értéke altal kijelolt tertleten a befolyasjelz6tokkel. Ha az alapakcidval is elhasznéltok kartyat, és
annak ikonja megegyezik az extra lapokéval, akkor az ikonok darabszdma 6sszeadédik. Az extra
akciot anélkal is hasznalhatjatok, hogy hasznélndtok az alapakcié teriileti befolydsnovel6 részét
(akar tires kartyahely esetén is).

ca

Minden felhasznalt kartyaért 1 felesleget @) kaptok .

Megjegyzés: Mindig figyeljetek ra, hogy az extra akci6k alatt ne forgassatok el a még nem hasznalt
tertileti befolyast tartalmazé kartyékat.

CEAFDA S

Minden felhaszndlt kartyaért 1 ingyen lépést tehettek a Colosseumban.

Szabalyok: :

* Minden kartya bal fels6 sarkdban szerepel egy ikon (amfora’/, kard %, oroszlan“c)). Egy akci6
végrehajtasakor csak egyetlen fajta ikonnal rendelkezé kértyakat adhattok be extra akciéhoz,
viszont korlatlan mennyiségben.

* Az akci6 végeztével a felhasznalt kartyakat at kell tennetek a jatékostablatok jobb oldalara,
ezzel jelezve, hogy azokat a mar hasznaltatok. A felhasznalt kartyakat sosem veszititek el.

e Teriletkartyak mozgasa: Az extra akciok csak az alapakciok kiegészitései, igy sosem mozgatjak
a teriletkartyakat. Ha az alapakcié mozgatja, mozgatni kell, de az extra akciéért nem. Ha a
tertiletkartyat meg kell vasarolni, mert a felsé helyzetben volt a munkas lehelyezésekor, akkor
azt az extra akcié utan kell megtenni.

. A kartyak felhasznalasa tortenhet az alapakao el6tt és utan is, gy egyes esetekben

és @ISR ) lehet6ség van akdr egy éppen megszerzett

kartyat is felhasznalnl.

EXTRA AKCIOK

Ezen helyek extra akciéi azonos médon mékodnek.

Az akcibhoz tartozo plusz kartyat (a pakli tetején lévét) megvasarolhatjatok.

Minden felhasznalt kartya csokkenti a kértya arat (akdr ingyenessé is teheti):

* 1 tetsz6leges nyersanyaggal ‘az akci6 esetén,
* 1 felesleggel \Q)a akci6 esetén,
e 2 dénarral 4 B akcid esetén.

A kdrtya megvasarlasa utan forditsatok fel egy Gjat a pakli tetejére!

Megjegyzés: A Feltoltésfazisban el6szor mindig a pakli tetején 1évé lapokkal pétoljatok a
fennmaradé ures kartyahelyeket. A feltoltés végén forditsatok fel Gj lapot a paklik tetejére!

Megjegyzés: Haladéjatéknal el6fordulhat, hogy egy partfogékartya a jobb oldalrél (hasznalt) kertil
be egy felszabadult aktiv helyre. Ha egy ilyen kartyat cseréltek egy djjal, a régi kartya akkor is
a bal oldalra kertl ki. Ebben a kiilonleges esetben kétszer tudjatok hasznalni extra akci6hoz a
partfogokartyat.

o

Koszonetnyilvanitas

K6szonom mindenkinek, aki biztatott, tiamogatott, tesztelte és kozremiikodott a jaték megvaldsitasaban.

Csalddomnak az els6 tesztekért. Kilon koszonet Heged(s Csabanak, aki nélkil nem valésulhatott volna meg a jaték, és csaladjanak, Heged(sné Richter Monikanak, Heged(is Anettnek, Hegeds Eriknek.
A Tarsasjatékos Klub és a JEM magazin tagjainak, akik tesztelték és véleménytikkel segitették a jaték fejlédését. Kiilon koszonet Krantz Dominak az angol szabalyforditasért, André Heinesnak a német
szabalyforditasért, Julien Duprienek a francia szabélyforditasért, Wenzel Rékanak és Kiss Csabanak a lektoralasért és Lorant Ménikanak a szamtalan prototipus elkészitésében valé segitségért.

Kiilon koszonet a tesztelésért és véleményezésért: Kiss Norbert, Rigler LaszI6, Toth-Szegé Daniel, Takdcs Viktéria Agnes, Hamori Baldzs, Farkas Benedek, Bendarjevskiy Anton, Lanyi Daniel, Somogyi Péter, :
Varga Attila, Kany6 Krisztian, Balazsovics Gébor, Bélint Gabor, Farkas Gabor, Kenderesi Flavia, Molnar Baldzs, Lang Richard, Vall6 Gébor, Ai Lake, Matthieu Chevanne, Nikolas Co, Kim Lockwood, Kat |
Demeanour, a Nagytarcsai Tdrsasjaték Klub lelkes tagjai és sokan mésok.

- A jatékot nagypapam Toth Istvan (1931-2016) emlékének ajanlom. K6szénok mindent! -
@)

A JEM magazin
ajanlasaval
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FOGO KARTYAK

Emlékeztet6:

AKCIOMODOSITOK

* Egyszerre maximum 5 db aktiv partfogokartyétok lehet (ha a politikai befolydsotokon elértetek legalabb az 5. mezéig).
* Ha egy partfogokartya aktiv, akkor mindig médositja a rajta szereplé akciét, amikor végrehajtjatok azt.

* Egy akcidhoz akar tobb médositétok is élhet egyszerre, a partfogbkartydk képességei 6sszeadddnak.

* A bénuszokat végrehajthatjatok az alapakci6 elétt és utan is, de nem kotelezéek.

O]

( QUAESTO
(_QuAEsTolk | akcié végrehajtasakor kapsz 1 pontot.

A jelolt akci6 végrehajtasakor kapsz 2 extra dénart.

® &

umsion

A jelolt akci6 végrehajtasakor kapsz 1 felesleget.

( QUAESTOK ( MIEECATOR &

A jelolt akci6 végrehajtasakor kapsz 1 nyersanyagot a munkas
értéke dltal kijelolt tertiletkartyarol. Ha nincs teriiletkartya a
kijelolt teriileten, ez a b6nusz nem hajthaté végre.

e
MIELCATOW

A jelolt akci6 végrehajtasakor nem kell fizetned a teriiletkartya
megszerzéséért.

Emlékeztet6:

o Lo}

= =,
FEGATLS

A jelolt akci6 utan soron kivil végrehajthatsz egy tanittatas
akciét is pluszban. A tanittatas szabdlyai nem valtoznak.

AEDIEICATOR

L
AEDIEICATOR

Amig ez a kartya aktiv, a jel6lt akci6hoz tartozé kartyak
olcsébbak szamodra.
s @EINNID : 1 tetszéleges nyersanyaggal @
s QST : 1 felesleggel@

22 dénérral“

o @SERIEIP

i
AEDIFEICATOR

Felesleggel helyettesithetsz barmennyi alapnyersanyagot
éptiletkartya vasarlasakor. Ez a képesség a haladéjaték extra
akcidja kozben is hasznalhato.

il

&)

Tetsz6leges alapnyersanyaggal helyettesithetsz barmennyi felesleget
habortkartya vasarlasakor. Ez a képesség a haladéjaték extra akciéja
kozben is hasznalhaté.

JATEK VEGI BONUSZOK

* Minden partfogokartya pontot ér a jaték végén fliggetlentl att6l, hogy aktiv vagy passziv.
* Egy fajta jaték végi pontot akar tobbszor is megkaphattok tobb kartya altal, illetve minden kartyat kilon kell pontozni.
* A lepontozott dolgokat nem kell beadnotok pontszamitaskor. Minden pénz, nyersanyag, kartya és befolyds mindegyik jaték végi pontba beleszamithat.

Annyi pontot kapsz, ahanyadik szinten tartézkodsz a politikai
befolydsod savjan.

A jaték végén 1 szinttel emelheted a politikai befolyasodat.

Minden aktiv partfogédért 1 pontot kapsz a jaték végén.

&2x

Kétszer hasznalhatod egy masik partfogbkartya jaték végi
bénuszat.

4616

Jatékosszamtdl fliggéen 2 vagy 3 pontot kapsz minden olyan
tertileten, ahol els6 helyen végeztél a terileti befolydssavon.

L

1-gyel emelheted az egyik tertleti befolydsod szintjét. Ehhez

|éptesd feljebb a jelolédet a valasztott tertileten (akar 4j teriletre

is beléphetsz). A 1épést a teriileti befolydsok beallitasa utan kell

megtenned, igy a jeloldd feljebb is kertilhet, mint a barna jel6lé.

Azonban ekkor sem léphetsz ra mas jatékos jel6l6jére (tobb
ilyen bonusz hasznalataval viszont &t lehet ugrani azt).

|
HX%
Valassz egy tertiletet, majd Iépj le annyi pontot, ahanyadik
szinten tart6zkodsz a tertileti befolydssavon.

LA

1 pontot kapsz minden olyan tertileten, ahol tertileti befolyast
szerzel (a nullds mez6 is szamit).

oLe oE

Minden pontot / tertileti befolyasikont tartalmazo tertilet- és
habordkartyakért 1 pontot kapsz.

& g

@ ’Mf ﬁ’ "w @J »H

(mcior | (QESHEEN]

A jelolt akcion alapnyersanyagok / felesleg / pénz befizetésével
kapsz 1 tertleti befolyast az éppen hasznalt (munkas
értékével jelolt) tertileten, amit azonnal le is |éphetsz. Akkor is
megteheted, ha még nincs kockad a teriileten.

G ® £

O, TR TR
C OMK akci6 soran egyik Iépésért sem kell befizetned

a képen lathat6 pénzt / nyersanyagot / felesleget.

@@=
(_ MIENCATOW
A jelolt akci6 végrehajtasakor léphetsz egyet ingyen a

Colosseumban ( " MNOMEA akcidhely).

ALDIEICATOR FEGATUS

A kértyan szerepl6 akcié végrehajtasakor felfelé 1éphetsz a barna
jelolével 1 mezét a munkas értéke dltal kijelolt teriiletkartyahoz
tartozé barna savon.

S =

Mr@

Minden szettikonharmasért 2 pontot kapsz a jaték végén.

N

\2[ Ar‘; 16l @

Minden par amféra- / kard- / oroszlan ikont tartalmazé kartyaért
2 pontot kapsz a jaték végén.

a

Az alapnyersanyagokért a jaték végén pontot kapsz
a szokasos pontokon feliil, raadasul novelt értéken.
Minden 2. alapnyersanyag 1 pont (lefelé kerekitve).

©» @@ Gh @

A jelolt nyersanyagokért 1-1 pontot kapsz a jaték végén.

H & L b

Minden jelolt kartya 1 pontot ér a jaték végén.




