® CUBULUS

2-3 jatékos részére
Jatékidé: 20 perc
8 éves kortdl

Tartalom

- 1 puha kocka, amely 27 rekeszbdl all (1 kockaracs, ami 3x3x3-as, azaz 27 kis kockabdl (rekesz)
épul fel)

- 27 golyo, 3 kilonb6zé szinben;

- 1 zsak;

- szabalyfuzet.

A jaték célja
Alakits ki 4 azonos szinii golyobdl egy négyzetet a kocka hat oldalanak valamelyikén (lasd 1. abra).

2 SZEMELYES JATEK

Elékésziletek

Az dsszes golyot vegyétek ki a kockabdl.

Mindkét jatékos valasszon 1 szint; a harmadik szinhez tartoz6 golydk semlegesek lesznek.

A jaték menete

Véletlenszerlen jeldljétek ki a kezd6jatékost.

A masik jatékos szabadon beteszi mind a 9 semleges golyét a kockaracsba (lasd 2. abra).

A kezddjatékos ezutan betesz egy golyét a kockaba, 6t a masik jatékos koveti, és igy tovabb,
felvaltva.

Uj golyé behelyezése

Egy golyét csak szélsd rekeszbe lehet behelyezni; ez elmozdithat 1 vagy 2 masikat, de nem tobbet:
ha Uj golyé kerlil be, akkor az nem I6khet ki egy masikat (lasd 3. abra).

Egy teljes sor sorrendjének megvaltoztatasa

Uj golyo behelyezése helyett a jatékos dénthet ugy is, hogy egy teljes sor sorrendjét megvaltoztatja: a
jatékos betolhatja az elsé golyot, igy a harmadik kiesik, amit azonnal betesz az igy Uressé valt
rekeszbe (lasd 4. abra).

A kovetkez6 1épésben nem lehet az épp elvégzett mozgassal ellentétes mozgatast véghezvinni. (Azaz
nem lehet az ellenfél Iépését rogtdn visszacsinaini.)

Ha az 6sszes golyot behelyeztiik, akkor mar csak a sorok sorrendjének valtoztatasara van lehetség.

A jaték vége

Az a jatékos nyeri a jatékot, akinek el6szor sikerul a szinébdl 4 goly6t a kocka valamelyik oldalan
négyzetformaba rendeznie. Egy négyzetet harom kuldnbdzd mdodon lehet 1étrehozni (lasd 1. abra).

Ha ezzel egyidejlleg a masik jatékos szinébdl is 1étrejon egy négyzet, akkor a masik jatékos nyer.
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A jaték menete

A szabalyok és a jaték célja azonos a két jatékos verzioval, kivéve, hogy nincs semleges szin( golyo.
Minden jatékos valaszt egy szint, és megkapja a megfelelé 9 golyot. A kezddjatékost véletlenszeriien
valasztjuk ki, és a jatékossorrend az 6ra jarasanak megfeleléen alakul. A kérében minden jatékos
vagy behelyez egyet a sajat szinének golydibdl (lasd 3. abra), vagy egy teljes sor sorrendjét valtoztatja
meg (lasd 4. abra).

A jaték vége
Az a jatékos nyeri a jatékot, akinek el8szor sikertl a szinébdl 4 goly6t a kocka valamelyik oldalan

négyzetformaba rendeznie. Ha egyidejlileg egy masik jatékos szinébdl is létrejon egy négyzet, akkor a
masik jatékos nyer.
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