2-jatékos szamara

El6keszuletek: A jatékot 9 helyett 8 fehér kockaval jatsszuk.

Kezdbjatékos: A kezddjatékos személye kdronként valtozik. A harmadik hét utolsé napjan az a
jatékos kezd, akinek alacsonyabb a pontszama. Dontetlen esetén az kezd, aki egyébként is

kovetkezne.

Egy nap: A kezdgjatékos dob a kockakal, és valaszt egy akciot. Utana a masik jatékos valaszt
egy akciot, majd ismeét a kezddjatekos kovetkezik, a masodik akcidjaval. Ezutan a nap
Véget ér.

Sarga kockak: A kezddjatekos vasarolhat sarga kockakat, amelyek az adott krben vegig a kockatablan
maradnak, és csak szamara elérhet6ek. Ha a masik jatékos kivalaszt egy olyan kockacsoportot, amelyben
van sarga kocka, az adott csoport 6sszes kockajat le kell venni a téblarol (habar a masodik jatékos a sarga
kockakat nem hasznalhatja fel, ezért nem véalaszthat olyan csoportot sem, amely kizardlag sarga kockakbal all).

Eplletek: Az épitkezés nem opcionalis akcié. Ha valaki épitkezni szeretne, el6bb ki kell valasztania
egy kockacsoportot, amelyet levesz a kockatablarél, majd ennek fejében kifizeti a sziikséges tevéket
€s aranyakat az éplletért. A kezdéjatékosnak igy két éplilet megépitésére van lehet6sége ugyanazon a
napon (akiconként egy-egy).

A Karavan: Két jatékos esetén soronként csak kettd tevét hasznaljunk a karavanban.

Megjegyzeés: A kétszemélyes jatekban ezek a kartyak nem mentik fel a jatékosokat az alol,
hogy egy kockacsoportot valasszanak a kockatablardl az épitkezés megkezdéséhez

Forditotta: saabee



