PANZER GENERAL RUSSIAN ASSAULT

ACCURACY
A tiizel8 egység kap +3 tamadéértéket, VAGY a tiizel8 egység kap +1 morilt.

AIR STRIKE: BOMBER RUN

Szovjetunid: Csokkentsd a célpont ellenséges egység moraljat 2-vel. Nem
csokkenhet a morélja 0-ra.

Németorszag: Csokkentsd a célpont ellenséges egység moraljat 3-al. Nem
csokkenhet a morélja 0-ra.

AIR STRIKE: CLOSE SUPPORT
Csokkentsd egy tetszéleges ellenséges egység moraljat 1-gyel. Nem csokkenhet a
moralja 0-ra. VAGY Tavolitsd el egy egységed mellett 1év8 ellenséges egység

"o s

,beasott” jelzéjét.

AIR STRIKE: STRAFING RUN

Szovjetunid: Tedd semmissé az ellenséges tiizérségi tdmogatast, és csokkentsd
I-gyel mindegyikitk moraljat.

Németorszg: Tedd semmissé az ellenséges tiizérségi tdmogatast.

ANTI-AIR

Tedd semmissé a kijatszott akcidkartyat, beleértve egy ellenfeled altal kijatszott
légicsapas (air strike) kartyat is. VAGY Tavolits el 1-1 ellenséges ellendrzésjelzét 2
iires térképlapkakrol.

ATTACK!

Az aktudlis kor végéig, a soron 1év8 jatékos osszes egysége +2 tamaddértéket kap.

BAD WEATHER: STORMS

Az aktudlis jatékos korének hatralévé részében a vihar megakadalyoz és semmissé
tesz minden légicsapas (air strike) kartyat és tiizérségi tamogatast. VAGY Tedd
semmissé minden eddig kijatszott ,Bad Weather” kartyat.

COMMANDER INITIATIVE

Szovjetunid: Valassz ki 2 barati egységet, és mozgasd 8ket 1-1 lapkaval arrébb.
Németorszag: Valassz ki egy barati egységet, és hajts végre vele egy extra mozgds-,
harc- vagy beasas akciét.

COUNTER OFFENSIVE

Koronként csak 1 ilyen kartyat jatszhatsz ki, és csak akkor, ha van egy ellenséges
egység a kezdbsorod szomszédsagaban. Keress ki 2 egységet a paklidbél hogy
telepithesd ket a kezd8 sorodon. Ezek az egységek kapnak egy normal aktivaciot.
VAGY Jatssz ki egy egységkartyat a kezedbdl normal médon, de ingyen.

DEADLY FIRE

Szovjetunid: Csokkentsd egy ellenséges egység moraljat 2-vel. Csatanként csak 1
ilyen kartyat jatszhatsz ki.

Németorszag: Csokkentsd egy ellenséges egység moraljat 3-al. Csaténként csak 1
ilyen kartyat jatszhatsz ki.

DOUBLE TIME

Az egyik egységed 2 mozgas akciét hajthat végre egymas utan. Ugyanarra az
egységre csak egy ilyen kartyat jatszhatsz ki egy korben. VAGY Az egyik egységed
végrehajthat egy bedsas akciét.

FLANK

Adj 6-ot a tiizel8 egység tamaddértékéhez, ha a célpont egység vizszintes vagy
fiiggdleges szomszédsagaban 2 ellenséges egység (azaz a sajit egységed) taldlhaté.
VAGY Adj az egyik egységednek egy extra akciét.

GOOD INTEL
Tedd semmissé az egyik altalad kivalasztott tdmogatast, VAGY a célpont egység +2
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véddértéket kap.

IMPROVED DEFENSES

Szovjetunid: Valassz ki 2 barati egységet, akik beasottak lesznek.

Németorszag: Valassz ki 2 nehéz egységet, és adj mindkettének 2-2 morélt. Nem
néhet a moraljuk 9 folé.

INCREASED SUPPORT
Szovjetunié: Minden tamogaté tiizérség utdn noveld meg a tdmogatdst 2-vel.
Németorszdg: Minden tdmogatd nehéz egység utan ndveld meg a témogatast 2-vel.

LAST MAN STANDING
Ha egy csataban részt vevd egységnek 1 vagy 2 mordlja van mar csak, akkor néveld
meg a tamadéértékét 6-tal, a védsértékét pedig 3-al.

MORALE BOOST
Az egyik résztvevd egység +2 moralt kap, VAGY huzz 1 akcidkartyat.

* KARTYAFORDITASOK *

by Beorn (2017)

MOVE OUT
Harom gyalogos egység egy-egy extra mozgas akciét hajthat végre ebben a kérben.
VAGY Huzz egy egységkartyat, és telepitsd azt a kezd8 sorodon.

OFF TARGET
Tedd semmissé az ellenséges tdmogatast, VAGY huzz 1 akcidkartyat.

OPPURTUNITY FIRE
Vélassz ki egy barati egységet, és hajts végre vele egy harc akciét, VAGY hajts
végre vele egy mozgas akcidt.

OUTMANUEVER

Forditsd meg a ,Deadly Fire” és a ,Snap Shot” akcidkartyak hatasat. Ha a kartya a
te egységednek okozna barmilyen kart, azt a kart az ellenfeled egysége szenvedi el.
VAGY Dobd el ezt a kartyat és adj 5-6t a tekintélypontjaidhoz.

PREPARED POSITIONS
Az egyik egységed beasotta valik, VAGY adj 1 moralt barmelyik egységednek.

PREP FIRE
Vilassz ki egy ellenséges egységet, és tavolitsd el a ,bedsott” jelzét melldle. VAGY
Egy barati egységed végrehajthat egy harci- vagy egy mozgas akciét.

RANGED BOMBARDMENT

Csapj fel 1 akcidkartyat, és nézd meg a taktikai médositéjat (bal alsé sarokban lévé
szam), a felcsapott kartyat dobd el. Csokkentsd egy ellenséges egység mordljat 3 +
a felcsapott kartya taktikai médositéja mértékben. Nem csokkenhet az egység
moralja 0-ra. VAGY Tavolits el egy ,beasott” jelzét.

RE-DEPLOY

Mozgasd egy kezddsorodon 1évé egységedet dltalad iranyitott teriileteken keresztiil
egy barmelyik altalad irdnyitott tires térképlapkara. VAGY Valaszd ki egy
egységedet, és adj neki egy extra akciét.

REPLACEMENTS
Szovjetunid: Valassz ki egy barati egységet, és adj neki 3 morilt.
Németorszag: Valassz ki egy barati egységet, és adj neki 2 moralt.

RESERVES

Szovjetunid: Huzd fel az egységkartya paklid 3 legfelsd lapjat, és vedd 8ket a
kezedbe.

Németorszag: Huzd fel az akcidkartya pakli 2 legfelsd lapjat, és vedd ket a
kezedbe.

SMOKE SCREEN
Tedd AZONNAL semmissé az adott osszecsapast, VAGY dobd el ezt a kartyat és
adj 8-at a tekintélypontjaidhoz.

SNAFU
Tedd AZONNAL semmissé a most kijatszott akcidkartyat, VAGY dobd el ezt a
kartyat és adj 8-at a tekintélypontjaidhoz.

SNAP SHOT
Csokkentsd az ellenséges egység moraljat 1-gyel. Koronként csak egy ilyen kartyat
jatszhatsz ki.

SUPPLY COLUMN
Kapsz 10 tekintélypontot. Kérénként csak egy ilyen kartyat jatszhatsz ki.

SURPRISE ATTACK
Tedd semmissé a célpont egység terepmédositédjat, VAGY adj 3-at a tdmadé egység
tamadéértékéhez.

TAKE COVER!
Adj 3-at a célpont egység védelmi értékéhez, VAGY adj 1 mordlt a célpont
egységnek.

TANK OBSTACLES
Tedd AZONNAL semmissé egy ellenséges nehéz egység mozgdsat, vagy
el8retorését, VAGY dobd el ezt a kartyat és adj 5-6t a tekintélypontjaidhoz.

TIMELY WITHDRAW
A célpont védekezd egység visszavonul a harcbdl a valasztasod szerint, VAGY adj
2-t a célpont egység védelmi értékéhez.

'WELL SUPPLIED

Vegyél vissza 2 tetszdleges kartyat a kezedbe (a ,Well Supplied” és a ,Reserves”
akcidkartydk kivételével) barmelyik dobépaklidbsl. VAGY Huzz 1 kartyat az
egységkartya paklidbél, vagy az akcidkartya paklibsl.



