
A JÁTÉK MENETE

A játékosok egymás után dobnak a kockával. 

Ha a dobás 1-es, a játékosnak 1 elefántot kell feltennie a piramisra. 

Ha a dobás 2-es, a játékosnak 2 elefántot kell feltennie a piramisra. 

Ha a dobás 3-as, a játékosnak 3 elefántot kell feltennie a piramisra. 

Ha a dobás csillag, a játékosnak egy egyensúlyozó rudat vagy egy 
dzsókert kell feltennie a piramisra. 

Az elefántoknak 1-től 10-ig, számsorrendben kell felkerülniük a piramisra. 

A tartozékok bármilyen pozícióban felkerülhetnek a piramisra. 

Amikor új elem kerül a piramisra, azt a fent lévő legmagasabban lévő elemmel 
egy szintre vagy annál magasabbra tehetjük, lejjebb sosem. Az elefántok 

a legjobb piramist próbálják összerakni épp.

A JÁTÉK VÉGE

Az a játékos, aki felteszi a 10-es számú elefántot anélkül, hogy ledöntené 
a piramist, megnyeri a játékot. 
 

Elefantasztikus piramisok

Az elefántok életük előadására készülnek. Segíts nekik kialakítani a 
legmerészebb kombinációkat, és ezzel áthágni a �zika alapvető törvényeit! 
Ebben a mókás egyensúlyozós játékban kombinációk ezrei várnak!

TARTOZÉKOK

10 elefánt
5 dzsóker: 1 gorilla, 
1 oroszlán, 1 medve 
és 2 bohóc
3 egyensúlyozó rúd
1 dobókocka

A JÁTÉK CÉLJA

Tedd fel a 10-es számú elefántot a piramis csúcsára 
anélkül, hogy ledöntenéd azt. 

Importálja: 
GémKer-Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Ráday u. 30. www.gemker.hu

Figyelem! 
Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. 

Fulladásveszély!
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