Elefantasztikus piramisok

Az elefantok életlik el6adasara késziilnek. Segits nekik kialakitani a
legmerészebb kombinaciokat, és ezzel athagni a fizika alapveté torvényeit!
Ebben a mokas egyensulyozos jatékban kombinacidk ezrei varnak!
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A JATEK CELJA

Tedd fel a 10-es szamu elefantot a piramis cstcsara
anélkul, hogy ledontenéd azt.

Importélja: Figyelem!
GémKer-Gémklub Kft. 1092 Budapest, 7 HlB] Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére.
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B, el

A jatékosok egymas utan dobnak a kockaval.

Ha a dobas 1-es, a jatékosnak 1 elefantot kell feltennie a piramisra.
Ha a dobas 2-es, a jatékosnak 2 elefantot kell feltennie a piramisra.
Ha a dobas 3-as, a jatékosnak 3 elefantot kell feltennie a piramisra.

Ha a dobas csillag, a jatékosnak egy egyensulyozo rudat vagy egy
dzsokert kell feltennie a piramisra.
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Az elefantoknak 1-t6l 10-ig, szamsorrendben kell felkeriilnitk a piramisra.
A tartozékok barmilyen pozicidban felkertilhetnek a piramisra.
Amikor Uj elem kertil a piramisra, azt a fent [évé legmagasabban [évé elemmel

egy szintre vagy annal magasabbra tehetjik, lejjebb sosem. Az elefantok
a legjobb piramist probaljak 6sszerakni épp.
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Az a jatékos, aki felteszi a 10-es szamu elefantot anélkiil, hogy ledontené
a piramist, megnyeri a jatékot.
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