I\/ yolc év telt el, am amegtisztulas még mindig frissen él az emlékek-
ben. A habort befejezése nem vetett véget arettegésnek és a
bizalmatlansagnak. A Szévetség térékeny és az drallomasok épitése tébb
kihivast jelent, mint arra barki is szamitott. Egyes tagok megkérdojelezik
a Szdvetség bolcsességét €s haladektalan Iépéseket surgetnek.

A fajok nagykoveteket inditottak a galaxis minden sarkabdl, hogy &k felu-
gyeljék az Urallomasok épitésének munkalatait. Vajon képesek lesznek-e
begydayitani a régi sebeket, vagy a Szévetség egy polgarhaboru felé
sodrodik?

i 1 5 Jatékelemek o

. 48 Nagykovet
60 Alap Helyszin
6 Emiékeztets Jelz6
30 Specidlis Helyszin 1Faj Lapka (Exodai)
. 4 Cel 10 Helyszin Tipus jelz6
20 Hivatal
{ Szabalykonyv

A The Ambassadors nem egy 6nallo jaték - Szukséges hozza az
Among the Stars alapjatek.




A Nagykévetek

A Magykovet kartyak Uj és izgalmas lehetéségeket kinalnak ajatékosok szamara.

A nagykovet neve A faj neve

A fézis, amelyben a

kartya hasznalhato Credit koltség
| fazis:1 & 2 év
Il fazis: 3 & 4 év
Képesség 4 Costs @ more to invite during the 2nd year. { Nagykovet

Gain & equal to the number of {03 or {8 loca- szimbdlum
tions in your Station.

A Magykovetek hasznalatahoz a jatékban, valogasd szét Sket 2 pakliba a kartyak hatoldalan
talalhato szimbolumok alapjan. Az ,I” jeloléstiek az elsé 2 évben hasznalhatok; a ,II” jeloléstiek
pedlg a jaték masik két évében. Ezutan ossz ki 5 Hivatal

kartyat minden jatékosnak, egyet-egyet

. mindegyik tipusbol. Ezeket a kartyakat a
jatékosok eay képpel felfelé forditott pakliban
tartjak maguk elétt, az Urallomasuktol elkalonditen.

Az elsé év elején keverd meg az |. Nagykovet Paklit, majd
hizd fel a felsé 3 kartyat a paklirél. Helyezd képpel felfelé
az asztalra ket Ugy, hogy mindenki lathassa.




Az Ambassadors kiegészitével egy Uj akcio valik elérhetévé a jatékosok szamara: a
JHNagykévet Hivésa”. Ennek az akcionak a végrehajtdsahoz a jatékos eldobja a forduldban
valasztott lapjat és valaszt egyet a 3 elérheté Magykovet kozul. Kifizeti a Nagykovet Kolt-
ségét, majd képpel felfelé maga elé helyezi. Ez a jatékos ezutan hiz eay Uj Nagykovet kar-
tyat, és az imént elvett kartya helyére teszi.

FIGYELEM: Eqy jatékos nem hivhatja sajét fajanak Nagykovetét az Urdllomdsara.
Tovabba a ,Nagykovet Hivasa” akcid nem valaszthato az 1. év 1. forduldjaban.

Ez aNagykovetet ettdl fogva a jatékos Urallomasahoz tartozik. A Nagykovet kartya
azonban nem kertl az Uralloméasra. Ehelyett a jatékos Kivélasztja az eqyik Hivatalat és azt
épiti be az Uralloméasaba. A Hivatal jeleniti meg a Magykovetséget. Mivel minden jatékos 5
Hivatallal kezdi a jatékot és a tovabbiakban sem kap tobbet, ezért eay.jatékos legfeljebb
5 Nagykovetet hivhat az Urélloméasara.

Eqgy Hivatal felépitése utan a jatékos szamara a Nagykovet képessége érvénybe |ép.

| | Build 2 Power Reactor in your Station with 2
£ on it Ouring the next yea,Power Reactors cost &

I @nore.

Egyes Nagykovetek kartyaja olyan kulonleges szimbolummal is rendelkezik, amilyen a
fenti abran lathaté. Az ilyen esetekben kivalasztasz eqyet a megmaradt Hivatalaid kozul
és eltavolitod a jatékbal.

Minden Uj év kezdetén dobd el az elérhetd Nagykoveteket és hizz fel 3 Gjat. A 2. éunél az |.
Paklibol hiizd a Nagykoveteket. A 3. és a 4. évben a ll. Paklibol hizz Nagykoveteket.




L3 1 (j Helyszin Kartyak N

A kiegészitében 30 kulonbozé Uj Helyszin Kartyat talaltok, ame-
lyek hasznalhatok a jaték soranl A 15 Uj Alap Helyszin minde-
ayikébdl 4 példany, a 15 Specialis Helyszin kartyak-

r \ bol pedig 2-2 példany létezik. Amikor ezekkel az Uj
s kartyakkal jatszotok, akkor a jaték Elékészuletei

Specidlis  némiképpen valtoznak:

Helyszin i |
A 15 Alap Helyszin kartya minden jatékban hasznal-

hato. A jatékosok a jaték el6tt eldontik, hogy melyeket
hasznaljak majd.

Lehet Ugy jatszani, hogy Helyszin Kartyakat csak
3 Jatékos ebbdl a kiegészitébdl, vagy csak az alapjaték-
bol hasznaltok, illetve akar hasznalhatjatok a
ketté kombinacidjat is. Azt javasoljuk, hogy a
kiegyensulyozottsag kedvéért minden ti-

pusbol 3 helyszint tegyetek a pakliba. A
T www.artipiagames.com  weboldalunkon
kulonféle el6készuletekre  taldlhattok

JjavaslatoKat.

Minden Alap Helyszinbdl a jatékosok szamaval megegyezd szamu példanyt tegyetek a
pakliba. (3-at egy 3-jatékos, 4-et egy 4-jatékos jatékban).

A Specidlis Helyszin Kartyakat meg kell keverni. A jaték megkezdése elbtt hizz fel
Jjatékosonkeént 9 kartyat, anélkul, hogy felfednéd 6ket, majd add éket az Alap Helyszinekhez
(27 kartyat egy 3-jatékos, 36 kartyat egy 4-jatékos jatékndl). A megmaradt Specidlis
Helyszinekbdl alakits ki egy paklit és helyezd a jatékterulet kozelébe - bizonyos kartyak és
faj képességek esetén szikség van erre a paklira.

A jaték el6készuletei a tovabbiakban megegyeznek az alapjatékéval,




-
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i 4 5 Azonnali & Késleltetett Képességek |

4
A Helyszin Kartyak 2 kulonb6z8 képessége kulcsszavakat kapott az egyszerdbb hivatkozas
érdekében.
® A fehér szovegdobozba irt képességeket mostantél Azonnali Képességeknek nevezzuk.

® A sdarga szévegdobozba irt képességeket mostantol Késleltetett Képességeknek ne-
vezzUk.

A5 I Iddzitési Szabalyok
g z; - il

A Magykovetek hozzaadasaval Uj id6zitési problémak Iéphetnek fel. A zlrzavar elkertlése
végett a kovetkez( idbzitési szabalyok szerint kell eljarni:

® El6szor, minden jatékos vélaszt egy kartyat a kezébdl, majd a tobbit odaadja a mellette
ul6 jatékosnak.

® Mésodszor, minden Kivalasztott kartyat egyszerre fel kell fedni. A pillanatnyilag legtobb
QYP-vel rendelkezd jatékos bejelenti, hogy melyik akciot kivanja hasznalni. Pontegyenlé-
séqg esetén a tobb Credittel rendelkezd jatékos kovetkezik elészor. Ha még ez is egyenld,
akkor véletlenszerlen kell kivalasztani, hogy ki kovetkezik el6bb.

® Ha a kivalasztott akcib egy helyszin épitése, akkor a jatékos Kifizeti a koltséget és lehe-
lyezi-a Helyszin Kartyat az Uréllomésaba. A hatés ekkor még nem érvényestl. Ha az akcio
egy Nagykovet hivasa, akkor a jatékos kifizeti a koltséget, maga elé veszi a Nagykovet
Rartyat, és elhelyez eqy Hivatalt az Urallomaséan (amennyiben szukséges), a Nagykovet
képességét azonban még nem érvényesiti. Ha az akcio egy Konfliktus Kartya kijatszasa,
akkor a jatékos a szokasos médon kifizeti a koltséget, am a hatast még nem hajtja vegre.

® Miutédn minden jatékos végrehajtotta az akcidjat, a jatékosok ugyanebben a sorrendben
véarehajtjak a képességeket. Minden jatékos érvényesiti a szuksédes hatasokat, majd az
Osszesitett GYP-vel Iép a pontoz6 savon, amennyiben Kell Iépni.

Mivel az els¢ év elsé forduldjaban minden jatékos GYP-je és Creditje is egyenld, ezért a

sorrendet véletlenszerlen kell meghatarozni. Ennek megkonnyitésére hasznaljatok a jatékos
Jjelol6ket a savon.

Ne feledjétek, hogy ezeket a szabalyokat csak akkor kell hasznalni, ha id6zitési probléma
merul fel. Maskulonben a jatékosok gond nélkul, egyidejlileg hajthatjak végre az akcioikat.



i 6 5 Jatékvaltozatok _

Alternativ 2-jatékos Szabalyok

Ezt a valtozatot eredetileg Kim Wiliams tette kozzé (felhasznaléneve entwife a
www.beardgamegeek.com oldalon), és mivel sokan élvezetesnek talaltak, ezért belekerdilt
ebbe a szabalykonyvbe, mint egy alternativ 2-jatékos valtozat. Ez a jatékvaltozat melldzi a
2'virtualis jatékost.

A Helyszin.Paklit a 4-jatékos jatékéval megeagyezé mddon készitsd el6. Minden év elején
mindkét jatékosnak ossz ki 6 kartyat. Minden fordul6 elétt (az elsét is beleértve) a
Jjatékosok egy-egy tovabbi kartyat hiiznak a paklibdl. Mindkét jatékos kivalaszt egy kar-
tyat akezébdl, amelyet kijatszik és egyet, amelyiket eldob. Ezutan a megmaradt kartyakat
odaadja a masik jatékosnak.

Véltozatossag a Csillagok K626tt

Ez a valtozat egy kicsit kiszamithatatlanabba teszi a jatékot és szélesebb valasztékot
biztosit az elérhetd Helyszin Kartyakat illetéen. A Helyszin Pakli el6készitésének szokasos
szabalyai helyett jatékosonként 10 Alap Helyszin Kartyat és 14 Specialis Helyszin Rartyat
hasznalj (42 egy 3-jatékos, 56 egy 4-jatékos jatékban).

Nyilt Informacio

Az el6készuletek soran fedd fel a Specialis Helyszin Kartyakat, mielétt hozzaadnad éket a
Helyszin Paklihoz. Igy a jatékosok pontosan tudni fogjak, hogy milyen helyszinekre
szamithatnak majd, és ennek megfeleléen tervezhetnek.

Ragadd Meg a Pillanatot

£z a valtozat a szabalykonyv 5. oldalan talalhaté iddzitési szabalyokat valtoztatja meg. A
jatékosok az 5. oldalon leirtak szerinti sorrendben hajtjak védre a forduldikat; azonban a
kartya jatékba kerulésekor bejelentett akcio hatasara a képességek azonnal kifejtik hata-
sukat. Ez jo néhany kartyat érint, sokkal erésebbé, vagy gyengébbé téve 6ket, a kijatszas

idépontjatol fuggden. Ezzel a valtozattal jelentésen felértékelddik a forduld sorrend.
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Helyszinek

Adatkozpont (Data Centre), Kal6z-6b6l (Privateer
Bay), Kereskedelmi Bemutat6 (Trade Show): €zek a
helyszinek két képességgel rendelkeznek, 1 azonna-
lival és 1 késleltetettel. Az elébbit a megépitéskor,
az utdbbit pedig normal mdédon, a jaték végén kell fi-
gyelembe venni.

Szovetségi Informaciés Pont (Alliance Information
Point): A képessége arra szolgdl, hogy megszémold,
hogy a helyszinbdl hany példény taldlhaté 6sszesen
az Uréllomasokon.

Mentokabinok (Escape Pods): €gy akcié végrehaijta-
sén kivili eqyéb okbdl kifolyélag is eldobhatod (pl.
eqy képesség miatt).

Kisérleti Fegyver (€xperimental Weapon): Ha egy ak-
ci6 végrehaijtasan kivili eqyéb okbdl dobod el (pl. egqy
képesség miatt), akkor nem kell fizetned 1 Creditet.
Valamint, ha azért dobod el, hogy végrehajts egy ak-
ciot, és ennek kovetkezményeként nem marad egyet-
len Credited sem, akkor nem fizetsz semmit.

Turista Fogadé Tertlet (Tourist Reception Area): Hét
vagy tébb azonos nevl helyszin +1 egyszeri GYP.
bonuszt jelent szémodra. €z a képesség nem érvé-
nyesithetdé minden egyes példényra.

Kereskedelmi Bemutat6é (Trade Show): A kdrtydra
helyezett Creditekhez nem adédnak hozzd azok, ame-
lyeket azért fizetsz, hogy kijatszd a kartyat — a kozds
készletbol vedd el oket.

Magykovetek

Dorrian az F'Irnuék (Dorrian the Shadow), Jerrak Tak,
Lycos a Hallgatag (Lycos the Silent), N-AG 17513, Yuki:
€mlékeztetoll a nagykovetek képességeire, hasznal-
hatod a jatékhoz adott emlékeztetd jelzdket.

Akira Lo: Csak a sajdt Urdllomésod Helyszin tipusaival
szdmolhatsz. Amennyiben egy adott tipusbél egyetlen
helyszined sincs, akkor azt a tipust hagyd figyelmen
kivol.

Bag: Helyezz egy Masolat Jelzét a Nagykévet Hivata:
léra, valamint egyet arra a kértyara, amelyiket lemd-
solja. €z Ugy viselkedik, mintha csak a lemasolt kartyat
jatszottad volna ki a Hivatal helyére. Nem madsolhatsz
le olyan helyszint, amely a mdsolds utan meghaladnd
az Uréllomésodon megépitheté maximalis példany-
szadmot. A Nagykévet Hivatala a lemdsolt kdrtya tipu-
sa mellett megtartja a sajat Helyszin tipusdtis.

Darthien €dson: Ha 10 Creditnél tébbel fejezed be a
jatékot, akkor a maradékra alkalmazd a szokdsos 3
Creditenként 1 GYP atvdltdsi ardnyt.

Giota Vorgia: Ha' olyan ‘helyszint dobsz-el, amelyik
egynél tobb tipussal rendelkezik, akkor csak-azokért
az Urdllomésodon  taldlhato Helyszinekért kapsz
GYP-t, amelyek szintén ugyanilyen tipustak.

Kok: Helyezz egy Helyszin Tipus Jelzdt erre a Nagy-
kévetre, hogy szamon tarthasd az dltalad vdlasztott
tipust.

Neshant Apuliata: Ha egy akcié végrehajtdsan kivili
eqyéb okbdl dobsz el egy kartyat, akkor nem kell fi-
zetned Creditet.

Patricia: A Diplomaciai Hivatal megépitése valtja ki ezt
a képességet (amennyiben azt egy masik jatékos mar
megépitette). Ha azonban azt ennek a Nagykovetnek
a szdmdara épited meg, akkor az idézitési szabdlyok
miatt nem kapsz GYP-t - a Hivatal még a képesség
érvényesitése elott felépult.

Rul Nak: €gy 4-jatékos jatékban legfeljebb 2 Creditet
kell fizetned Rul Nak-ért azért, hogy kapj 3 €nergia
Kockat, egyet-egyet oz dsszes tobbi jatékostdl. Azon-
ban kevesebbet is fizethetsz akkor, ha nem az dsszes
jatékostol szeretnél €nergia Hockat, pl. 0-t fizetsz, és
elveszel 1 €nergia Kockdt 1 jatékostol.

Altaldnos

Rzokert a célokért, amelyek arra kérik a jotékost, hogy
elébb tegyen meg valamit, a jtékos azonnal megkap-
ja a jutalmat, amennyiben teljesitette o feltételt. Ha 2
vagy tobb jatékos ugyanabban a forduldban telje-
siti ugyanazt célt, akkor a jutalmat egyikik sem kapja
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Szeretnénk koszonetet mondani a jatékteszteldinknek:

Constantis Lavrentiadis, Vasilis Zitros, Stalikas Grigoris,

Mantzoukas Stefanos, Giorgos Gakoudis, John
Dimitrousis, Pantelis Dimitrousis, Danai Triantafylli,
So-tiris Tsantilas, Thanasis Patsios, Thetis Gouliou,
Haris Patsios, Aris Damoulakis.

Kilon készonet jar Matt Shinners-nek, valamint
minden Kickstarter tdmogatdnak.

Vangelis Bagiartakis:

Szeretném megkdszonni a feleségemnek,
€vangelia-nak, valamit a gyermekeimnek
Nick-nek és Helen-nek a szeretetiket és

a tdmogatdsukat.

Panagiotis Zinoviadis: €zt a kiegészitt
imadott feleségemnek Dimitra-nak
ajanlom, aki olyannad teszi az életem,
mintha valéban a csillagok kdzott lennék.
K6sz6ndm neked. Kulon koszonet
Vangelis Bagiartakis-nek, Konstantinos
Kokkinis-nek, Constantis Lavrentiadis-nek

¢és Vasilis Zitros-nak.

Konstantinos Kokkinis: €zt a jatékot
Tzanis emlékének ajdnlom. Nagyon

hidnyzol mindnydjunknak.

Tudj meg tébbet itt:
wwuw.ats-universe.com

Megjegyzés: Az Among the Stars - The Ambassadors a képzelet szuleménye.
Barmilyen hasonlésag é16, vagy halott személyekkel kizardlag a véletlen miive.

Ha meqgjegqyzésed, vagy kérdésed lenne, akkor kérlek, vedd fel velink a kapcsolatot:
info@artipiagames.com, vagy latogass el a honlapunkra www.artipiagames.com

Among the Stars. © 2011 Vangelis Bagiartakis © 2012 Artipia Games. All rights reserved.
Among the Stars: The Ambassadors © 2013 Vangelis Bagiartakis, Panagiotis Zinoviadis
© 2013 Artipia Games. All rights reserved.




