JATEKSZABALY c
Jaték 2-4 torzsfénoknek, 8 éves kortdl

OSSZETEVOK
44 munkas lapka - a jatékosok szineinek megfeleld hatlappal

4x I-1-I-1 : 5x 2-1-0-1 Ix 3-0-0-1
4 vizhordé fababu 4 falutabla - a jatékosok szineinek megfelel hatlappal
1-1 piros, lila, feliér és strga 1-1 piros, lila, felhér és sirga

. . a Napimado helyek

28 dzsungellapka — sztrke hatlappal
8x iiltevény

Vizmezok

Kakadgyimélcs
tarolok

2x eladasi ar 2
3x aranybanya i 2x napimado hely

?“.0

2x egy arany 1x két arany
20 fa kakaogyumolcs 12 napjelolo 48 aranyérme

24x 1 értékd 12x 5értékd 12x 10 értékd
1 jatékszabaly
1 dzsungellapka attekinto segédlet (A segédlet a jatékszabaly része — mindenképpen olvasd el!)
A JATEK CELJA

A Cacao (Kakao) az "Istenek gytumolcse” egzotikus vildgaba repiti a jatékosokat. Mindenki egy torzsfénokot alakit aki
kakadtermesztéssel és kereskedéssel vezeti torzsét a hirnév és gazdagsag felé. Az nyer aki legtobb aranyat gydijti dssze.

1




ELOKESZULETEK
Minden jatékos valasszon egy szint majd vegye magahoz a falutablat, a vizhordét és a munkds lapkakat
az adott szinben. A falutablat tegye maga elé és a vizhordét pedig a tabla "-10” viz mez&jére.

MUNKAS LAPKAK
A munkas lapkék kdzepén egy homokos terileten a jatékos szinére festett kunyhé all. Minden lapka
szélein 4 ugyanilyen szinG munkas van kalonb6zé elosztasban.

A jatékosok szamatol fuggéen mindenkinek a kovetkezd lapkakat kell visszatenni a dobozba:
2 jatékos: 3 jatékos: 4 jatékos:
. Bl bt

[T SR

semmit

és
A megmaradt lapkakat dsszekeverve csindljunk egy huzépaklit és tegytk képpel lefelé a falutabla mellé. Ezutén a
legfels harom lapkit mindenki vegye kézbe.

DZSUNGELLAPKAK
Ezek a lapkak alapvetSen zoldek és olyan helyek vannak rajtuk amelyek kilonb6zé akcidkat tesznek lehetévé ha
munkasokkal szomszédosak.

Vilasszuk ki a kovetkezd két dzsungellapkat és képpel folfelé
egymasnak atlésan tegyuk a jatéktér kozepére, ezek lesznek a
kezdolapkak: )

Ix egy ultetveny

DZSUNGELLAPKAK HA CSAK KETTEN jf\TSZANAK
Két jatékos esetén a kovetkezd dzsungellapkakat
kell visszatenni a dobozba:

) . 2x egy lltetvény Ixviz
&5 £ Ix piac, eladdsi ar 3 Ix napimado hely

I plac, eladist ar 2 Ix aranybanya, egy arany Ix templom

A maradék dzsungellapkakat 6sszekeverve csinaljunk egy hizopaklit és tegytk képpel lefelé a jatéktér mellé.

A két legfelsé lapkat tegyuk a pakli mellé képpel felfelé.

A kakaégyimolcsoket és a napjeloloket halmozzuk a jatéktér mellé, majd az aranyérméket is tegyik egy halomba, ez
lesz a bank.

Elokeészitési példa 3 jatekos esetén Munlds Falutébla
hazépakli vizhordéval

Dzsungel hizopakli Kitett

d kak
zsungellapkak 4 1stapok

készlet
Kakaogyimélcs
készlet

‘ ' - Falutabls
kg ™) vizherdoval
Y S Falutébla -
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A JATEK MENETE
A jatszma tobb koron keresztul az Gramutaté jarasanak megfelelGen zajlik. A legidGsebb résztvevd lesz a kezddjatélos.
A JATEKTER
A jaték sordn a résztvevok munkas lapkakat és dzsungellapkakat raknak le.

Altaldnossagban az alabbi lapkalerakési szabalyokat kell alkalmazni:

1. Munkas lapka nem lehet oldalszomszédja munkas lapkanak.
2. Dzsungellapka nem lehet oldalszomszédja dzsungellapkanak.

Igy egy sakktabla mintazat alakul ki a munkas és dzsungellapkakbol. A kezdslapkak
elhelyezkedése meghatarozza , hogy egy ures helyre milyen lapka rakhaté le.

EGY KOR
A sajat korében mindenkinek a kdvetkezé lépéseket kell sorrendben végrehajtania:

A) 1 munkas lapka lerakasa
Valassz a kezedben levd lapkakbél egyet és tedd le legalabb egy mar lerakott dzsungellapkaval oldalszomszédosan.

A munkas lapkat tetszés szerint elforgathatod.

B) A dzsungel feltoltése

A munkas lapka lerakasa elindithatja a dzsungel feltoltését. Amikor az dj munkas lapka miatt egy tres dzsungel helynek
madr két szomszédja van akkor azt a helyet fel kell tolteni. Az lényegtelen melyik jatékoshoz tartoznak a munkas lapkak.
El6fordulhat, hogy tobb dres helyet is fel kell tolteni.

Minden ures hely feltoltéséhez valassz egyet a kitett
dzsungellapkak kozal. Ha két helyet kell feltolteni akkor
eldontheted melyik helyre melyik lapkat teszed.

Figyelem: A kitett lapkak csak a kor végén tolthetdk fel.

Megjegyzés: Abban a valosziniitlen esetben ha tébb mint
két helyet kell feltolteni akkor eldszor fel kell
hasznélni a ket kitett lapkat majd a fenn-
marado helyekre a dzsungel pakli tetejérol
kell hdzni.

Amikor a munkds lapka letevése utan nincs fetoltendd hely vagy nincs tobb dzsungel-
lapka akkor a feltoltés akcié kimarad.




C) A dzsungel akciok végrehajtasa

Az Gjonnan letett munkas lapka minden olyan munkasa aktivalédik amelyik
szomszédos egy dzsungellapkaval. A munkas aktivalasa a szomszédos dzsun-
gellapka akciéjanak végrehajtasat jelenti.

A kulonbozé dzsungellapkdk akcidinak részletes leirasa ”A dzsungellapkak
attekintése” részben olvashat6 ami a jatékszabily része és csak a konnyebb
attekinthetdség miatt kerilt kalon fejezetbe.

Ha a korben dzsungellapkat (-lapkakat) is tetttnk le akkor az ezzel (ezekkel)
szomszédos munkasok is aktivalédnak.

Figyelem: Minden munkas csak egyszer aktivalodik a jaték soran vagy munkas
lapka lerakasakor vagy késdbb egy dzsungellapka lerakasakor.

Az érintett jatékosok egymastdl fuggetlentl akar egyszerre is végrahajthatjak Pelda:

az akcicikat. Miutan a sarga jatekos letett egy munkds
lapkat és feltoltott egy dzsungel helyet

Megjegyzés: Minden érintett jatékos részben vagy teljesen lemondhat az  ;jndenki végrehajtja az akciokat

akciok végrehajtasarol. Sirga kap egy kakaogyimolcsot az

ultetvenyrol és eladja a piacon harom

Mindenki szabadon megvélaszthatja az akcidinak végrahajtasi sorrendjét. aranyerr

Mindazonaltal az egy lapkaoldalon levé munkasok akcidjat be kell fejezni  pirosnak maradt egy kakaogyimolcse a

miel6tt egy masik oldal munkasainak akcidjat elkezdjuk. raktaraban jgy ¢ is eladja a piacon harom
aranyert.

Megjegyzés: Barki barmikor vélthat pénzt a bankban.

A kor befejezése

Amikor az A), B) és C) |épések készen vannak hizz egy munkas lapkat a paklidbél és vedd a kezedbe. Ha nincs t6bb
lapkad a pakliban akkor ez a lépés kimarad.

Ha kettnél kevesebb kitett dzsungellapka van akkor a paklibdl egészitsd ki kettGre amig lehet. Ha a dzsungel pakliban
nincs tobb lapka akkor ez a [épés kimarad.

Itt végzddik a korod, most a baloldali szomszédod kore kovetkezik.

A JATEK VEGE

A jatéknak azutan a kor utan van vége amikor minden jatékos lerakta az utolsé munkds lapkajat is.

ERTEKELES
A templomokat egyenként, egymas utan kell kiértékelni. Az elsé és masodik helyen végzs jatékosok aranyakat
kapnak (lasd A dzsungellapkak attekintése” részben). A kovethetdség érdekében a kiértékelt templomokat meg
kell forditani.
Minden megmaradt napjeloldért egy arany jar a bankbol,
Végal a megszerzett aranyakhoz hozza kell adni a vizmez6 értéket ahol a vizhordé all. Ha a vizhordd még olyan
mez6n all amelyik negativ értékd akkor azt le kell vonni.

Megjegyzés: A megmaradt kakadgyimélcsék nem érnek aranyat.

A legtobb aranyat szerz§ jatékos nyer.

Egyenldség esetén az a gydztes akinek tobb kakadgyimoélcse maradt, ha igy is egyenld akkor dontetlen.

Koszonet a Hans im Gluck Verlag-nak, hogy engedélyezték a Carcassonne babuk hasznalatit.

Szerz6: Phil Walker-Harding

lllusztrator: Claus Stephan

English translation: Sybille & Bruce Whitehill, “Word for Wort”  Magyar forditas és szerkesztés: iszole

© 2015 ABACUSSPIELE Verlags GmbH & Co. KG, Frankfurter Str. 121, D-63303 Dreieich .
Made in Germany. All rights reserved. www.abacusspiele.de . SPIELE
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A

Dz§UNGELLAPkAk
ATTE KINTE SE | OsszrocLad c

ULTETVENY

Eladdsi ar 2 Eladisi ar 3 Eladasi ar 4

@ 0~

Minden szomszédos lapkaoldalon levé aktivalt munkds utdn
kaphatsz a készletbél 1 kakadgyimélcsot egy dltetvény, illetve 2
kakadgyumolcsot két tltetvény esetén. Ezeket tedd egyenként
egy Ures tarolShelyre a falutabladon. Mindenkinek 5 tarolohelye
van igy soha nem tdrolhatsz 6tnél tobb gyimolcsot, ha ennél
tobbet kaphatnal azok elvesznek.

Minden szomszédos lapkaoldalon levé aktivalt munkds utdn
eladhatsz 1 kakadgyimolcsot a falutabladon térolt készletedbdl
a piacon lathato aron. A gyimolcsoket tedd vissza a készletbe
és vedd el a bankbél az értuk jaré 2, 3 vagy 4 aranyat.

B - @D

Minden szomszédos lapkaoldalon levé aktivalt munkas utan
megkaphatod a jelzett értéket vagyis kaphatsz 1vagy 2 aranyat a
bankbal.

Minden szomszédos lapkaoldalon levG aktivalt munkas utan
|éphetsz 1 vizmez6t a vizhordd babuddal az 6ramutaté jardasanak
megfeleléen. Amikor a vizhordé eléri a 16-os mezét nem |ép
tobbet, minden tovabbi |épéslehetdség elvész.

A jaték végén az Osszegydijtott aranyaidhoz add hozza annak a
mezdnek az értékét amelyiken a vizhordé babu &ll. Ha a babu
még negativ szamd mezdn all akkor az értéket le kell vonni.




NAPIMADO HELY

Minden szomszédos lapkaoldalon levé aktivalt munkas utin
kaphatsz a készletbdl 1 napjelolét. Ezeket tedd egyenként egy
ures napimado helyre a falutabladon. Mindenkinek 3 tarolohelye
van igy soha nem tarolhatsz haromnal t6bb napjel6l6t, ha ennél
tobbet kaphatnal azok elvesznek.

A jaték vége felé a napkorongokat a sajat munkas lapkaid
“felalépitésére” hasznalhatod. A jaték végén 1 aranyat kapsz a
bankbél minden fel nem hasznalt napjeloldért.

MUNKAS LAPKA FELULEPITESE

Amikor a jaték vége felé a dzsungel huizépakli elfogyott és mar kitett lapka sincs onnantél felilépitheted a sajat
munkas lapkaidat ahelyett, hogy a normal médon bévitenéd a jatékteret. Ehhez vissza kell tenned 1 napkorongot a
készletbe. Valassz egyet a kezedben levs lapkak kozal és tedd ra egy mar korabban lerakott sajat munkas lapkadra.
Ezutan hajtsd végre az aktivalt munkasokkal szomszédos dzsungel lapkdk akciéit. Ha nincs napjeloléd akkor nem
épithetsz felul, a szokdsos médon kell leraknod a munkas lapkdiadat.

Fontos: Minden munkas lapka csak egyszer épithetd felal.

Példa:

A piros jatékos kovetkezik. A dzsungel huzopakli elfogyott és mar

kitett lapka sincs ezert 0 mar felulépithet. A falutibldja napimado

helyerdl egy napjelolot visszatesz a készletbe majd ezutan egy sajat

munkaslapkdjat feltlépiti

Az Uj lapkat egy mar kordbban lerakott sajat lapkdja tetejere teszi

majd végrehajtja az akciokat. Elszor kap két kakadgyimolcsot a ket

i o ultetvennyel szomszédos munkasert €s falutablaja ket dres tarolojdra

teszi. Fzutan eladja a két kakaogyimolcsét a piacon 2x4=8 aranyert. Végul egy mezovel elorébb
teszi a vizhordo babujat.

A templomoknak a jaték kdzben nincs szerepuk, csak a jaték végén kell kiértékelni dket egyenként.
Az a jatékos akinek egy adott temlommal a legtobb szomszédos munkasa van 6 aranyat kap a
bankbdl. A masodik legtobb szomszédos munkassal rendelkezé jatékos 3 arannyal lesz gazdagabb.

Ha az els6 helyen egyenl6ség van akkor a 6 aranyat egyenléen kell elosztani az érintett jatékosok
kozott (lefelé kerekitve ha szikséges). Ebben az esetben a masodik helyért nem jar dijazas.

Ha az els6 hely egyértelmd de a masodik helyen egyenléség van akkor a 3 aranyat egyenlden kell
elosztani az érintett jatékosok kozott (lefelé kerekitve ha szukséges).

Figyelem: Amikor barmelyik a templommal szomszédos lapka felulépitett akkor csak a felsé lapka szamit bele a
kiértékelésbe.

Megjegyzés: Ha csak egyetlen munkds lapka szomszédos a templommal akkor a jdtékos 6 aranyat kap de senki nem
kap semmit a mdsodik helyért. Legalibb egy szomszédos munkas kell a részvételhez a kiértékelésben.

Példa:
A piros és a sdrga jatékosnak is két munkdsa szomszédos a templommal, ezért eloszjak az elso
helyért jaro 6 aranyat, minketten 3 aranyat kapnak a bankbol.

A lila jatékosnak egy szomszédos munkasa van mégsem kap semmit mert ebben az esetben a
masodik helyért nem jar dijazas.
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