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MI VAN A DOBOZBAN

& 70 Lelet lapka 4 90 Hala érme

A 1 Piramis A 6 Jatékos jelzo

A Jatékszabaly Lelet segédlet
ELOKESZITES

1. Tavolitsuk el a Piramist, a Jatékos jelzoket, a Hala

[}

érméket és a milanyag talcit a dobozbdl! A lelet
darabkakat tiritsiik az asztalra és a mlianyag talcat
helyezziik vissza a dobozba!

. Helyezziik a Piramist az asztal egyik szélére, majd

képpel kifelé forditva illessziik a Piramis szegélyére a
hiromszog alaki Tut Kirdly lapkat!

. A megmaradt lelet darabkékat forditsuk lefelé, majd

keverjiik meg azokat!

. Képezzink egy lelet nyomvonalat gy, hogy a lelet

darabkakat egyesével felforditjuk, és Tut Kirdly alatt a
Piramistol kiindulva egymas oldaldhoz illesztjiik 6ket

A lelet darabkiknak egy hossza kigy6zo nyomvonalat
kell az asztal koril alkotniuk.

. Mindegyik jatékos valasszon egy Jatékos jelzot, s

helyezze azt a nyomvonal elejére. -

TUTANKHAMEN JATEK CELJA

A TUTANKHAMEN-ben a jatékosok régészeket
alakitanak, akik értékes leletek gylijtésében versengenek.

7. Valasszuk ki a kezd0 jatékost!
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¢ 8 éves kortol
¢ 2-6 jatékos
* 20-30 perc

A jatékosok tisztelettel addznak a Faraonak, mikor
leletgytjteményiik kiértékelésekor Hala érméket ajanlanak
fel szamara. Az els0 jatékos, aki az 0sszes Hdla érméjét
odaadomanyozza, lesz a TUTANKHAMEN jaték

gyOztese.

Tut Kiralynal végadik.

6. A jatékosok szamanak fiiggvényében a Hala érméket

osszuk szét a jatékosok kozott!

2 jatékos - 32 Hala érme mindenkinek
3 jatékos - 26 Hala érme mindenkinek
4 jatékos - 20 Hala érme mindenkinek
5 jatékos - 16 Hala érme mindenkinek
6 jatékos - 14 Hala érme mindenkin,

A jaték az oramutatéd jardsaval

egyez0 1ranyban folyik.

A nyomvonal a Piramison = =
levo haromszogleti
2 \\"?\#ﬁ/co
z A lelet darabkak nyomvonala minden jatékban egsdi mind a lelet darabkak
= sorrendje, mind a nyomvonal alakja tekintetében.

MegjegyzéeEz a lelet nyomvonal a fénykép miatt réviditve let



EGY JATEKOS FORDULOJA

A jatékosok a forduldjukban a jelzoiket a lelet
nyomsavon léptetik, mikozben lelet darabkdkat
gyljtenek. Mikor egy leletgytjtemény Osszes darabja
kikertil a nyomsavbol, kiértékeljiik azokat.

Egy jatékos forduldja 3 1épésbal all:

Lépés, Lelet gytijtése, Lelet eltavolitasa.

1. Lépés

A jatékos a jelzOjével a lelet nyomsavon elOrelép és
elhelyezi azt egy altala kivalasztott lelet darabon.
Lasd Lelet segédlet.

A A jatékos a jelzGjét a lelet nyomsavon barmeddig
eléreviheti, de hatrafelé nem léphet vele.

A Ajatékos jelzGjét barmely masik jatékos jelzOje mellett
eléreviheti

A& Amennyiben egy jitékos nem tud lépni, mivel nincs
tobb olyan lelet, amit 6sszeszedhetne, a jatékban,
annak tovabbi szempontjai szerint tovabbra is részt
Vesz.

2. Lelet gylijtése

A lépést kovetden a jatékos felszedi a kivant leletet, majd

jelzojét annak helyére teszi.

A felszedett leletet a tobbi w .

jatékos szamara jol lathatoan, i g § A

képpel felfelé forditva maga — Sa \'<
-

elé helyezi az asztalra.

A gy jatékosnak fel kell szednie egy, és fordulonként
csakis egy leletet, addig, amig lehet6ésége van leletek
gyijtésére.

4 Egyjatékos nem szedheti 6ssze azt a leletet, melyet egy
€l6z6 forduloban mar atugrott (mivel nem léphet
hatrafelé).

A Ha a felszedett lelet a nyomvonalon egy adott
leletgyljtemény utolsé darabja, kiértékeljik azt. Ldsd
Lelet segédlet, Leletgyiijtemény pontozdsa.

3. Lelet eltavolitasa

Ha a nyomvonalon egy leletet minden jatékos atugrik, a
lelet ,nem gytytott lelet”-té valik. A nem gytjtott leleteket
eltavolijuk a jatékbol.

a nyomvonal utolsé jelzdje

Nem gvijtott leletek

& A nem gylijtott leleteket a nyomvonalbél a Piramistol
legtavolabb levo lelettol kezddédben sorban
eltavolitjuk..

4 Amennyiben a nem gytjtott lelet egy lelet gyljtemény
nyomvonalon taldlhaté utolsé darabja, az eltavolitasat
kovetOen a gyljteményt kiértékeljik. Ldsd Lelet
Segédlet, Leletgyiijtemény pontozisa.

A JATEK GYOZTESE

Az els0 jatékos, aki az dsszes Hala érméjét felajanlotta,
nyeri a TUTANKHAMENTt.

Megyegyzés: Fontos, hogy a Hila érméket a pontozais
sorrendjében ajanljuk fel, mert akar két vagy tobb jitékos
1s megszabadulhat utolsé érméjétol egy leletgyiijtemény
kiértékelése sordn. Ebben az esetben az a jitékos a
gyoztes, aki elosSzor ajanlja fel Hila érméjét.

Lasd Lelet segédlet, Leletgyiijtemény pontozisa

Amennyiben egyetlen jaitékosnak sem sikertilt
felajanlania az 6sszes Hala érméjét, mikozben az utolsod
leletgyljteményt is eltavolitottuk a nyomvonalrol, és
kiértékeltiik azt, a jaték véget ér. Ebben az esetben, a
leletgyljtemények kiértékelése utan az a jatékos lesz a
TUTANKHAMEN gyoztese, aki a legkevesebb Hala
érmével rendelkezik..
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LELET SEGEDLET

LELETGYUJTEMENYEK

15 darab pontot ér6 leletgyiijtemény talalhato. A leletgytijteményeket az azonos
sziri és alakzatot tartalmazé lapkak alkotjak. Ezekpad szamokkal jeldltek.
Ezek a szamok mind a lelet darabok szamat, mindijeegnény értékét jelzik.

SZKARABEUSZ
3 gylijtemény,
minden g§jtemény 1 darabbdl all

0 0 8

MUMIFIKALT MACSKAK
3 gylijtemény,
minden g§jtemény 2 darabbdl all

M\ 0 4

HORUSZ SZOBROK
3 gylijtemény,
minden g§jtemény 4 darabbdl all

ANUBIS SZOBROK
3 gylijtemény,
minden g§jtemény 6 darabbdl all

A\ A\

BURIAL MASZKOK
3 gylijtemény,
minden g§jtemény 8 darabbdl all




LELETGYUJTEMENY PONTOZASA

A leletgyljtemények pontozasra keriilnek, mikor az
adott gyljtemény utolsé darabjat vagy egy jatékos
begyljti, vagy eltavolitjuk azt a nyomvonalrél. Az a
jatékos, akinek nincs az adott gyljteménybol lelete,
természetesen nem kap érte pontot.

A pontozishoz szamoljuk meg, az adott gylijteménybdl
hany darabot tartanak maguknal a jatékosok. Attol
fiiggben, hogy hany jatékos rendelkezik az adott
gyljtemény legtobb darabjdval, az A vagy a B szamolasi
moédszert vilasszuk.

A. Csak egy jatékos rendelkezik a gylijtemény legtobb
darabjdval.

1. A gyljtemény legtobb darabjaval rendelkezo
Jjatékos megkapja a leleten levé pontszamot. A
pontszamnak megfelel6 Héla érmét bedobja a
doboztetdbe.

2. Meghatirozzuk, melyik jatékos gytjtotte ossze a
masodik legtobb leletdarabot.

* Ha csak egy jatékos gyljtotte Ossze a masodik
legtobb leletdarabot, a leleten taldlhaté
pontszam felét kapja. A pontszamnak megfeleld
Hala érmét bedobja a doboztetObe.

* Ha két vagy tobb jatékos szedte 6ssze a
masodik legtobb leletdarabot, nem kapnak
semmit.

* Mds jatékos nem kap pontot ezért a
leletgyljteményért.

B. Két vagy tobb jatékos szerezte meg ennek a
gyliteménynek a legtobb leletdarabyat:

1. A legtobb leletdarabot 6sszegy(jto jatékosok a
leleten taldlhaté pontszam felét kapjak meg. A
pontszamnak megfelel6 Hala érmét bedobjak a
doboztetObe
Megjegyzés: A jiaték vége és a nyertes
meghatiroziasa szempontabol fontos az érmék
bedobadsinak sorrendje. Az a jitékos dobja be
érméjét elo szor a doboztedélbe., akinek a jelzje
a legtivolabb jutott a nyomsdvonn.

2. Mis jatékos nem kap pontot ezért a
leletgyljteményért

PELDA PONTOZASRA

Az A jitékos felszedi az utolso kék
\ Anubist, gy ez a gvijtemeény pontozasra
kerul.

Hat Anubis szobor alkotja ezenigfgményt: A
jatékosnak 3 darab, B jatékosnak 2 darab, mig C
jatékosnak 1 darab van lig. A jatékos 6 pontot kaf
mivel neki van a legtdbb kék Anubis szobrocskaja.
jatékos 3 pontot kap a masodik legtdbb szoboréd,
C jatékos nem kap pontot.
A nyomvonalbdl eltavolitasra kerilt az
] @ utolsé zold Burial Maszk A
a2 leletgydjtemény kiértékelésre kerdil.

A,B és C jatékos 2 zdld Burial Maszkkal rendelkezik.
D jatékosnak csak 1 darab van beldle. A tdbbi zold
Buarial Maszk nem gy(ijtott leletként eltavolitasra
kerilt. A,B és C jatékos 4 pontot kap, felét, mint amit

a lapkak mutatnak. D jatékos nem kap pontot.

Megjegyzés: Pontozds utin a leletgviijtemény darabjart
be kell dobni a jatékdoboz miianyag tilcdjinak nyilisan.
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SPECIALIS LELET DARABOK

ARANYZSAK LAPKAK (3lapka)  / \
Az Aranyzsdk lapka arra hasznalatos, | 1
hogy megvegyiink egy leletdarabot egy |

masik jatékostol. Egy jatékos evvel a .-' — \
lappal kivilaszthat egy leletet, amit meg T
szeretne vasarolni, azonban a / \
megvasarolando lelet gylijteményébd] 1
legalabb egy lelettel mar rendelkeznie kell. A kwala%ztott
jatékosnak kotelez6 odaadnia a kivant leletet, cserébe
megkapja az Aranyzsikot. Miutin megkapta az Aranyzsiak
lapkat, az a jatékos, aki adott érte egy leletet, bedob egy
Haila érmét a dobozfedélbe, és eltavolifa az Aranyzsik
lapkat a jatékbol.

4 Az Aranyzsik lapkanak nincs szama, mivel
gyljteményként nem értékeljik.

A& Az Aranyzsak lapkat abban a korben kell felhasznalni,
amelyikben szerezték.

A Az Aranyzsik lapkat nem lehet arra felhasznalni, hogy
Fara6 vagy Tut Kirdly lapkat vasaroljunk vele.

FARAO LAPKAK (3 lapka) ,

A Farao lapka jokerként mkodik, és / \
plusz 1 leletmek szamit a gy(jteménybent '
A Farao lapkat akkor adjuk egy {
leletgytijteményhez, mikor kiértékeljuk
azt. A leletgyljtemény pontozisakor
legalabb egy leletdarabbal rendelkezni
kell ahhoz, hogy a Faraé lapkat hozziadhassuk ehhez a
gyljteményhez.

» A Farao lapkanak nincs szama, mivel sem
onalléan, sem sajat gylijteményként nem
értékelheto.

+ A Farao lapkat mindenki szimara jol lathatéan a
jatékos maga elott tartja, addig, mig hozza nem adja
egy leletgylijteményhez azt.

« A Farao lapkat csak egyszer hasznalhatjuk fel, majd
pontozas utin el kell tivolitani a jatékbol az adott
leletgylijtemény darabjaival egyetemben.

Egy jatékos egyszerre tobb Farao lapkat is felhasznalhat egy
leletgyljteményhez, ha ezt valaszta.

TUT KIRALY LAPKA (1 lapka)
A Tut Kirdly lapka egy Fara6 lapka bonusszal.
A Faraé6 lapka 6sszes tulajdonsiga érvény
a Tut Kirdly lapkara. Bonuszként, a Tut
Kirdly lapka felszedésekor a jatékos egy
Hdla érmét bedob a dobozfedélbe, s
sajat jelzOjét a Piramis parkanyara
helyezi.

PELDA PONTOZASRA

‘A’ jatékos felszedi az utolso kék Mumifikalt Macskat, igv a
leletgyijtemény kiértékelésre kerdl.

A és B jitékos egvardnt egy Mumifikilt Macskaval
rendelkezik. B jitékos hozziad egy Firao lapkat. A’ jiatékos
kyatszik egy Firao és egy Tut Kirdly lapkat. A’ jatékos két
pontot kap, mig B jitékos egyet.
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