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A Star Trek™ Panic® egy kooperativ tarsasjaték, amelyben a
jatékosok a legendas U.S.S. Enterprise NCC-1701 legénységének
bérébe buajhatnak. A jatékosoknak egydutt kell mikédnilk, hogy 6t
év alatt sikeresen befejezhessenek minden kildetést, és kézben
megdévjék az Enterprise Grhajét a kiildnbozd ellenséges fenyegeté-
sektdl és idegen talalkozasoktdl.

A jaték megnyeréséhez a jatékosoknak sikeresen teljesitenitik kell
mind az 6t kiildetést, majd le kell pucolniuk a megmaradt fenye-
getéseket a jatéktablardl, mikézben az Enterprise hajotorzsének
legalabb egy szekcidjanak épségben kell maradnia. Amennyiben az
Grhajé torzsének mind a hat szekciéja megsemmisil, ugy a
jatékosok elveszitik a jatékot!

JATEKOSSZETEVOK

KERESKEDES, KARTYAK KIJATSZASA, MANOVER
KULDETESEK ALLAPOTANAK ELLENORZESE
FENYEGETESEK MOZGATASA ES TUZELES

UJ FENYEGETESEK, GYOZELEM

SPECIALIS FENYEGETESJELZOK
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A jatéktabla

A jatéktdblan fog majd a legtdbb akcié térténni. Egy sor szinkédolt
gydrire oszlik, amely szinekkel a kiilonb6z6 tartomanyokat jelsltik meg:
z6ld = tavoli, lila = kézepes, kék = kozeli. A tablat 6 sorszammal ellatott
szektorra is felosztottuk, valamint itt taldlhatjatok a teljesitett kildetések
mez&it és egy rovid Ssszefoglalast a specidlis fenyegetésjelz8k viselke-
désérdl.

Az Gsszeszerelt Enterprise modell ((irhajo, talp és pajzsok)

A Enterprise (rhajot tobb kartondarabbdl kell 6sszeallitanotok (lasd az
Osszeszerelési Utmutatét), mely a jatékotok kozéppontja lesz majd. A
teljesen dsszedllitott modell magaban foglalja az (irhajét, a hatszdg alaku
talpat, és a talpba tiizott 6 atlatszé, kék mianyag pajzs-szekcidt is. Ezt
mind egyiitt majd a jatéktabla kézepére kell elhelyeznetek.

pajzs-
szekcidk

talp

Sériilés- és megsemmisiilés-jel616k

A jaték soran az Enterprise-nak kiilénb6z8 ellenséges fenyegetésekkel kell
szembenéznie. Ezek a karton jel6l6k mutatjak az Enterprise pajzsainak és
torzs-szekcidinak sériléseit, illetve megsemmisiilését. Minden jelz8bdl 6-6
darabot talélsz a jatékban.

Fenyegetésjelz&k és a vaszonzsak

A jatékban 31 darab haromszdg alakd fenyegetésjelz&t taldlsz, melyek
legtébbje valamilyen ellenséges (rhajé (klingon, romulan, vagy tholian).
Ezek a jelz8k a jatéktablara fognak kerlilni, az Enterprise felé fognak
mozogni és azt tdmadni. Az ellenséges (rhajoknak kilonb&zé védelmi
értékeit taldlod meg a jelzék sarkaiban, és ko6zés jellemzgjiik, hogy
kezdetben mindig a legmagasabb védelmi értékiikkel fordulnak az
Enterprise felé.

A fenyegetésjelz8ket a vaszonzsdkba kell majd tenni, melybdl a jaték
sordn kell &Sket véletlenszerlien kihtzni, majd elhelyezni azokat a
jatéktablan (vagy azonnal megoldani Sket).

specialis
jelzék
mikodése
tavoli
kézepes

kozeli
tartomany

JATEKOSSZETEVOK

STAR TREK

teljesitett kildetések

Fanst

szektorok sorszama
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Karakterkartyak
A jatékban 7 karakterkartyat taldlsz, melyek lehetévé teszik a szamotokra,
. e . e - Paye P During the Play Cards & Maneuver Phase,
hogy az U.S.S. Enterprise legendas legénységének bérébe bujjatok. nh i sy o 8 5t 0 o M
Minden karakter rendelkezik egy-egy specialis képességgel, melyet az 6t Fing the Draw 2 New Threats phase, draw 3,

choose 2 to place and return the 3rd to the bag

iranyité jatékos a sajat kérében hasznalhat majd.

Enterprise-kartyak YEDMAN RAND "ﬂll’lmrrn"””ﬁf FRopr TRITANIUM TRICORDER
A 62 Enterprisekartyabdl allé6 pakli az elsédleges méd arra, hogy a : "'"g-r"r,,, ¥ Range 5‘0%‘1;“\}&“5%

jatékosok kiilonbozs akcidkat hajthassanak végre a jaték soran. A pakliban F N (é) Z’D,a‘s -

taldlsz fézer- és fotontorpedé taldlatkartydkat, eréforraskértydkat és mas

egyéb kartydkat is, melyek segitségére lehetnek a legénységnek az ; Repair 1 Damaged Hull R =~

and add them to your Wwith Dilithium to Rebuil
N 1 Destroyed Hull or Shielc
PEARA

I A2 OR commit as SCIENCE Cre

Enterprise megvédésében, és a kiildetések befejezésében.

AL or SCIENCE Cregit

Kiildetéskartydk, és -jelz6k
A kuldetések teljesitése a jaték elsédleges célja. A jatékban 18 kildetés-
kartyat talalsz, melyek mindegyikének sajat kildetés-specifikus paramé-
terei és célkitlizései vannak, valamint mindegyik valamilyen jutalmat ad a
sikeres teljesitése esetén. Egyes kildetések soran egyedi, négyzet alakd MISSION PARAMETERS: STRANGE NEW WORLDS Antlensip diaablesth Entrpisecommurications

: s the crew attempts to make contact.
Mission Timer starts at 4.

kildetésjelz8ket is fogtok hasznalni. Ezek a jelz8k a jatéktablara keriilnek NOT Maneuver the
. s . . a Sy e o P of . ::;y;:,s,,'::‘!ms'rEAD atthe start of MISSION PARAMETERS:
a kildetés idejére. Vannak olyan jelzék is, melyek a kiildetések sikereit cach player’s Play Cards & Waneu g Tersrts .
. . . . s ey P salz - - { hase, roll the die, 1-3: Rotate d nla
jelzik, valamint van egy kiildetés iddjelzé is (atlatszé kék korong), facing clockwise, it Rotatethe
PR e e [0 . P ing counter-clockwls
mely segitségével az id&fliggs kildetés soran eltelt hsonomere, r';'ff“”""‘“"srsns
.« qz . . ! must commit 3 PHA! re s no tim,
idSt lehet nyomon kovetni. o and DM t0corl] DOOMSDAY b 1 Rol he i g
dissipating the energy cloud. € Threats Moye. ove e
Moves clocky, the
imm? Damage “ck Tsh Sector not foryar,
ne to Enlerprrseana 00MSDAY pma H::J;"d ’phy:':’m:y
je cards
SPACE Amoggy Missioy OBJECTyE, ;:mmediamy Any of
e aYers must com -
Credit, 1 comy, mit 1 ENGINEgR, .
10 completg ¢, eMN Credi, 1 rmr NI f,,mdn:v 1 soience
ship ion, thys DILITH)
f | asagranrbOrnb to des‘roy thg chnppled;edera:r: REW,
. SO o e 5 - . L CHI| ARD;
sikeresen teljesitett kildetések jelzdi kildetés- - 7XA IXA Ix = Do not dray gy
relz3| 3 Ix< ~ Tok’"ithlsw sl W Threat
Jelzok v €Pair and/or pop o MY
=1 2 Hull sge, tions, eb""d'lﬂlo

Tovébbi jatékésszetevSk
A jatékban talalsz 6 kdrsorrend-kartyat is, amelyek hasznos emlékeztetsdl
szolgélnak a szamotokra, mivel tartalmazzak egy komplett jatékkor osszes
fazisat és azok sorrendjét.

PANIC® Tl

A hatoldalt kocka segitségével allapithatjatok meg, hogy az Ujabb

s . o . e . . P PANIC® T
fenyegetésjelzdket melyik tavoli szektorba kell majd elhelyezni, illetve az T ORGP
egyes jelzék és kiildetések specidlis paramétereinek meghatarozasara is . g;‘;xg‘;\"ci‘z;{fp'g?n;l*fequ'ff?d
szolgalhat. '_ e d e L .

5. CHECK MISSION STATUS

.. . . B o 6. THREATS MOVE & FIRE

Az erdpajzs (Force Field), és a mandverezhetetlen (No Maneuver) jelzéket 7. DRAW 2 NEW THREATS
arra fogjatok hasznélni, hogy emlékeztessen titeket, éppen milyen

specidlis akcidk, vagy szabalyok vannak hatassal a jatékra.
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A JATEK KEZDETE ELOTT

A JATEK ELOKESZITESE

* Tedd a jatéktablat az asztal kozepére.

* Tedd az Enterprise (rhajét a talpara, és tlizz egy-egy mlianyag pajzs-
szekcidt a talp szélein 1évé mind a hat résbe (egyet-egyet a hatszég
minden oldaldhoz).

Tedd az 6sszedllitott (irhajot, a talpat és a pajzs-szekcidkat egylitt a
jatéktabla kozepére gy, hogy az lrhajé orranal 1évé sarga nyilacska az
1-es és a 6-os szektorokat elvélaszté vonal felé mutasson.

Vélogasd ki a kdvetkezd fenyegetésjelzéket: , Tholian”,
~Romulan Battle Cruiser” és ,Klingon Cruiser”. Véletlenszerlen
helyezd el 8ket az 1-es, 3-as és 5-6s szektorok tavoli mez&in gy,
hogy a jelz8k a legmagasabb védelmi értékikkel forduljanak

az Enterprise felé.

Minden jatékoshoz hozzé kell rendelni 1-1 karakterkartyat. Vagy
véletlenszerlien ossz minden jatékosnak 1-1 karakterkartyat,
vagy kozésen dontsétek el, hogy ki melyik karakterrel legyen.

Keverd meg az Enterprise-kartyak paklijat. Ossz a jatékosok
szamatdl fligg8en minden jatékosnak lapokat: 1-2 jatékos
esetén mindenki 6-6 kartyat kap, 3-5 jatékos esetén 5-5-6t,

mig 6 jatékos esetén 4-4 kartyat. Mivel ez egy kooperativ jaték,
ezért a jatékosoknak nem kell egymas eldl elrejtenilik a kartyaikat.

Tedd a megmaradt kartyak paklijat képpel lefelé valahova a jatéktabla
mellé, és hagyj mellette némi helyet a dobott lapoknak is.

* Keverd meg a kiildetéskartyak paklijat, és tedd le valahova a jatéktabla
kozelébe, az id6 nyomkovetésére szolgald kartya és jelz8, valamint a
dobdkocka tarsasdgaban. Csapd fel a legfelsé kiildetést, és
olvasd fel hangosan a kiildetés paramétereit, hogy megallapitsd,
sziikséges-e még valamilyen egyéb el6készits [épést tenned az
érdekében (jelzék, idSkorlat, vagy mas specialis hatasok). Olvasd
fel a kiildetés befejezéséhez sziikséges konkrét célokat is. siie g ol : it

X
at Modium Range

i Terge e Facing

Lasd még az elsé jaték soran ajanlott kiildetések részt alabb. T p - B

* Gylijtsd az 6sszes jelz6t egy kupacba valahova a tabla kézelébe, és oA
sziikség szerint hasznaljatok majd Sket a jaték soran.

Hit) Target at Lo
inoing FoseRa e

.
@ R

fange
9

* Vélasszatok ki a kezdgjatékost. A jatékosok az 6ramutaté jarasa
szerinti irdnyaban kovetik majd egymast.

Megjegyzés: a jaték kezdetén a kezdjatékos kihagyja az
1. és 2. fazisokat.

AZ ELSO JATEKOTOK SORAN

A Gisillagflotta kadétjai szdméra az elsd jatékuk soran az alabbi kiildetéseket ajanljuk:

Javasoljuk, hogy vélogasd ki a ,Distress Signal” és az ,Outpost Defense” kiildetéskartyakat, és jatszatok egy 2 kildetés sikeres teljesitéséig tartd, gyors
jatékot. A gybzelemhez ezt a 2 kiildetést kell megoldanotok, és persze le kell pucolnotok a megmaradt fenyegetéseket is a jatéktablardl. igy attekintést
kaphattok arrél, hogy miként kell kezelnetek az (irhajétokat, ezaltal az éles bevetés soran ez mar sokkal kédnnyebben fog menni.
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A JATEKKORODBEN

A JATEK ATTEKINTESE

2. REVEAL NEw MissioN -

Amikor épp rad kerlil a sor, a jatékkorédben az alabbi sorrendben kell végrehajtanod mind a 7 fazisodat: 3 TRADE A CARp .. g~ ' "o0Uired

4.PLAY carps

ol secti
5. CHECck Mission s

1.

;. THREATS MOVE & FIRE
. DRAW 2 NEw THREATS

ENTERPRISE-KARTYAK HUZASA (4: Enterprise-kértysk ismertetését l3sd a 6. oldalon.)

A jatékkoréd kezdetén annyi Enterprise-kartyat kell felhiznod a paklibdl, hogy ismét a jaték kezdetén kiosztott szdmu lap legyen a kezedben: 1-2 jatékos
esetén 6 kartya, 3-5 jatékos esetén 5 kértya, mig 6 jatékos esetén 4 kartya. Ha még kellene kértyékat hdznod, de a hazépakli kidriilt, akkor képpel lefelé
keverd 6ssze az eldobott kartyak kupacat, egy Gj huzépaklit képezve ezaltal, majd folytasd a kartyahuzast.

CSAPJ FEL EGY OJ KU LDETEST (HA SZUKSEGES) (A kiildetéskartyak ismertetését lasd a 7. oldalon.)

Ha az aktudlis kiildetésetek még nincs teljesitve, azonnal ugorj a 3. fazisra.
Ha az el6z8 kildetés befejez8dott az elStted 16v6 jatékos korében, akkor csapd fel a legfelsd kiildetéskartyat, majd olvasd fel hangosan a tébbieknek a
kiildetés paramétereit, és tedd meg az esetleg sziikséges egyéb el6készits |épéseket (jelzdk, idbkorlat, vagy mas specialis hatasok).

ATADHATSZ EGY KARTYAT (A kartyakkal valo kereskedés részleteit lasd a 8. oldalon.)

Egy kezedben 1évé Enterprise-kartyat atadhatsz (ha akarsz) egy tetszéleges masik jatékosnak.

KARTYAK KIJATSZASA ES MANOVER VEGREHAJTASA

(Az Enterprise-kartyak ismertetését lasd a 6. oldalon. A kartyak kijatszasardl és a manéverek végrehajtasardl a 8-10. oldalakon olvashatsz.)

A kezedben 1évé Enterprise-kértyak kijatszasaval képes vagy megtdmadni az éppen aktiv ellenséges fenyegetéseket, megjavitani az (irhajé egyes sériiléseit,
illetve az aktudlis kiildetés végrehajtasan is munkalkodhatsz. Csak a kezedben [évS lapok széama korlatozza, hogy a kérédben héany kartyat jatszhatsz ki.
Minden kijatszott kartyat dobj el a dobdpakliba, miutan azok hatasat végrehajtottad. Ezen felll végrehajthatsz az Enterprise (irhajéval egy mandvert is, amire
szlikség lehet egy kildetés sikeres teljesitéséhez, vagy a kijatszott kartyaid hatasanak optimalizélaséra a jatéktablan 1évs ellenséges fenyegetéseket tamadva.

AKTUALIS KULDETES ALLAPOTANAK ELLENORZESE (4 kildetések sliapotst lssd a 11. oldalon.)

Meg kell vizsgélnod, hogy teljesitettétek-e az aktualis kiildetés sikeres végrehajtasanak Ssszes feltételét, és/vagy mi lesz a kdvetkezd lépésetek.

FENYEGETESEK MOZGATASA ES TUZELES

(A fenyegetések mozgatasat és a tiizelésiiket lasd a 12. oldalon. A specialis fenyegetések viselkedését lasd a 15-16. oldalakon.)

A jatéktablan lévé fenyegetések el akarjak pusztitani az Enterprise-t, igy elére mozognak, és tiizelnek az (irhajétokra.

KET UJ FENYEGETES HUZASA

(Az uj fenyegetésekrél bévebben a 14. oldalon olvashatsz. A speciélis fenyegetések viselkedését lasd -16. oldalakon.)

Végezetill huzz 2 4j fenyegetésjelz6t a vaszonzsakbdl, és azokat helyezd el a jatéktablan, illetve hajtsd végre azonnal az utasitasaikat.

FIGYELEM: minden esetben prébald meg a jatékkdrdodben aktivalni a karaktered specidlis képességét is, mert nagy elénycket biztosfthat.
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A pakliban tobb tipusi Enterprise-kartyat talalsz. A legtébb kartyéat a
hatésanak végrehajtésa utan a dobott lapok k&zé kell dobni.

TALALATKARTYAK

A fézer és a fotontorpeddk az Enterprise fegyverei kbzé tartoznak,
mellyel védekezhet. Minden olyan kartya, amelyiknek a szévege a ,Hit"
széval kezdddik, talalatkéartya. (Ez akkor fontos, ha mas kartyédk, vagy
kildetések szévege egy talalatkartyara utal.) A fézer 1 talalatot okoz a
megadott tartoményokban (az (rhajé allasatél fliggden), mig a foton-
torpedd 2 taldlatot okoz, de csak az (rhajé el6tt lévé szektorok
célozhatdk vele. Minden egyes talalatkartya csak egyetlen fenyegetésnek
okozhat talalatot.

Egy taldlatkértyat csak ugy jatszhatsz ki, ha egy, pontosan a kartya
szbvegében szerepld tavolsagra és szektorban 1évS fenyegetésre célzol
vele. A talalatkartyak iranyultsagat minden esetben az Enterprise aktualis
helyzetéhez kell viszonyitani. Minden talalatkartyan szerepelnek a veliik
becélozhaté szektorok, valamint az egyes tévolsagi tartomanyok,
szinkédokkal megjeldlve.

EROFORRASKARTYAK

Az Enterprise talalatokat szenvedhet el, és az 6t évig tarté kiildetéssoro-
zatban is szlkséged lesz pér specidlis nyersanyagra. A dilithium és a
tritanium az (Grhajotok pajzsainak és torzsének javitdsdhoz és/vagy
Ujjaépitéséhez sziikséges.

EGYEB KARTYAK

Ezek a kartydk nem tdmadjdk meg kdézvetlenlil a fenyegetéseket, de a
segitséglikkel tovabbi kartydkat hizhatsz, vagy egyéb olyan hatasokat
hozhatsz létre, amelyek segitenek befejezni egy kiildetést.

A KULONFELE DIVizIOK MEGKULONBOZTETESE

Az Enterprise-pakliban 1évé kartydkat tébbféle médon is fogjatok
hasznélni. Ezek egyike, hogy egyes kildetések sikere érdekében
kiilonb6z6 divizidba tartozé kartydkat kell kijatszanotok. Az egyes
divizidkba azok a kartyak tartoznak, amiken az alabbi parancsnoki-, orvosi-,
mérndki-, vagy tudomanyos-szimbdlumok szerepelnek.

Lasd a kartyak kijatszasat a kiildetések céljai érdekében a 9. oldalon.

MERNOKI

/‘ DIViZIO

1%, PARANCSNOKI

Yy N\ P
) A\ pbivizio

ORVOSI

™ Dvizio

1. AZ ENTERPRISE-KARTYAK

TUDOMANYOS

, /‘ DIViZIO

SHopy mULTl—RﬂﬂGE FRONT

MEDIUM RANGE RAng
REAR PHAGERS 5IDE Phpgigps . PHOTON Togpgg,
IT{ et at Hi,”THrge(.

- in 2rget
Hit 1 Target at Medium F in ej " Shor¢ p t ANy
" in eri?her Rear Facin™_. her Side Fit‘il?:ng (  her Front Fag:;ge

Hit Deajs
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m
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1 Destroyed Hull or Shield.
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>
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MANEUVER

110 GENSOR CONTACTS

Do not draw any
Threat Tokens
this turn.

OR commit as SCIENCE
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2. A KULDETESEKROL

A KULONBOZO KULDETESEK SIKERES TELJESITESE A JATEK MEGNYERESENEK KULCSA!
A normél Star Trek Panic jatékban 5 kiildetést kell teljesitenetek a gyézelem érdekében. *
A kildetések teljesitéséhez bizonyos akcidkat kell végrehajtanotok, mely magéaba foglalja az Enterprise-al valé6 man8verezést, kockadobasokat,
kiilénboz6 divizidba tartozéd és/vagy egyéb kartyak kijatszasat és elhelyezését a kiildetések specialis céljai szerint.

A KULDETESKARTYAK ATTEKINTESE

Minden kildetéskartyan az alébbi informéaciék szerepelnek:
* A kiildetés neve, és egy rovid leiras arrél, hogy pontosan mi is torténik.

* A KULDETES PARAMETEREI: itt talalod a kiildetés el6készitését, és azon specialis szabalyokat, amiket be kell tartanotok, amig az adott kiildetés jatékban van. A
kiildetések tobbségét valamilyen hatéaridére kell teljesitenetek, amihez az idé nyomon kdvetésére szolgald kartyat kell hasznalnotok. Egyszerlen tedd a kiildetés
idjelzé korongot a kiildetéskartyan megadott szami mez8re. Egyes kiildetésekhez specidlis jelzSket is fogtok hasznélni. Ezeket a négyszdg-alaku jelz&ket a
fenyegetésjelz8ktél elkuldnitve kell tarolnod, azaz nem szabad 8ket bekeverned a vaszonzsdkba. Sok kiildetés hatassal van a jatékra, és mindaddig, amig
jatékban van, megvaltoztathat néhany jatékszabalyt. Példaul egyes kildetések megtiltjdk az Enterprise-al valé mandverezést, vagy a kartyakkal valé kereskedést.

* A KULDETES CELJA: minden kiildetéskartyan szerepel az a feltétel, amit teljesitve sikeresen befejezhetitek az adott kiildetést. Lehet, hogy ki kell jatszanotok
bizonyos szamul és/vagy tipusu (valamilyen diviziéba tartozé) kartyat, vagy esetleg egy specidlis kiildetésjelz6h6z kapcsolédd kiilonleges mandvert kell
végrehajtanotok.

* JUTALMAK: ha teljesitetek egy kiildetést, akkor megkapjatok mindazt, ami a kartya jutalom rovataban szerepel. A jutalmak begytijtése / végrehajtasa azonnal
megtérténik, amint az adott kiildetést befejezitek (a kildetések egyes allapotiazisait Iasd a 11. oldalon). Ezek a jutalmak nem vihet8k &t késébbre.

a kildetés el6készitésének név és rovid ismertetés

MIS510N TIMER CARD

részletei, és a specialis

szabéalyok, melyeket be kell _ ===
tartani mindaddig, amig a { GTRANGE NEW WORLDG e istcs i E

V ‘
kildetés jatékban van \
MISSION PARAMETERS:
Mission Timer starts at 6.
idéhoz kotott kildetés Roll tia. die and place the ALIEN

Token in that Long Range-secior.

jelzése - az idGjelz6t az ALIEN-does NOT move or fire.
idé nyomon kovetésére Players may NOT trade cards.
szolgélé kartya megadott MISSION 08 JECTIVE: \
v

szdmu mezdjére kell Players must Maneuver the Enterprise so that the
ALIEN is brought-on board the Enterprise (like Boarders)
AND.ciiimit 2 COMMAND Credits, 2 SCIENCE Credits
and 1 ENGINEERING Credit to complete the Mission. REWARD:
The active player Draws 3

Enterprise cards AND may :
R) + 2X 2x 1x./8 use them ifymediately. Any of |
i - ] E these 3 that\cannot be played

are discardey.

elh elyez ni Use clear blue circle tokes as the marker for this timer. Piace the marker on the value
stated on that particular Miszion Card. If at any time the time= reaches zero, the Mission

FAILS and is not counted towar winning the game.

a klldetés teljesité-

sének kovetelményei

- az id6é nyomon kovetésére szolgald

kartya és az idGjelzé korong

a példakiildetéshez tartozé
kildetésjelzs, amit a kidobott
szektor tavoli mezdjére kell

a klldetés teljesitésének kovetelményei, szimbdlumokkal jelezve a klldetés sikeres teljesitése
(ebben a példaban a jatékosoknak egy specialis manévert kell utan a jatékosok jutalma
végrehajtaniuk az Enterprise-al, valamint ki kell jatszaniuk a

feltiintetett tipust és szamu divizié-szimbélumot) elhelyezni a jatéktéblan

* A jatékot konnyen nehezithetitek azzal, ha megnévelitek a teljesitend kiildetések szamat. Maximum 10 kiildetést hajthattok végre (tedd a 6-10. kiildetésjelzét
az 1-5. jelzbk tetejére). A jaték konnyitése érdekében pedig csokkenthetitek a teljesitendd kiildetések szamat (lasd az elsé gyors jatékot a 4. oldalon). Azt is
megtehetitek, hogy teljesen kihagyjatok a jatékbdl a kildetéseket, és egyszerlien csak addig jatszotok, amig a vaszonzsakbdl teljesen el nem fogynak a
fenyegetésjelz8k, és a tablan [évS 6sszes fenyegetést el nem haritottatok.


http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

EGY KARTYA ATADASA

Az éppen aktiv jatékos dtadhat egy kezében [évé kartyat egy tetszbleges masik jatékosnak. Ez remek lehet8ség arra, hogy optimalizéljatok a fordulét, hogy a
kovetkezd jatékos hatékonyabban tudjon kezelni egy fenyegetést, vagy kdnnyebben fejezzen be egy kiildetést.

4. KARTYAK KIJATSZASA, MANOVER

A kartydk kijatszasa és a mandverezés a jatékosok kdrének legfontosabb része. T VEDELMI ERTEK “},f“}é“mgé‘g
Ebben a fazisban kijatszhatsz kartyékat az ellenséges fenyegetések megtéamadasara, ?‘) M @ L SE S R R et e it Torge ot Medhum Rane
az (irhajé kiilonbdzé sériiléseinek helyredllitasara, az aktudlis kiildetés megoldasa g = e et el o faeiusiepelels Gl o
érdekében, illetve manéverezheted az Enterprise-t. Az egyetlen korlatja annak, hogy N

a korodben hany kartyat jatszhatsz ki, a kezedben [évé lapok szama. A kijatszott
kartyaid a dobott lapok kozé keriilnek, amint megoldottad a hatasukat.

ENTERPRISE-KARTYAK KIJATSZASA
TALALATKARTYAK

* Talalatkartyakat a tablan 1évs fenyegetésjelz8k ellen tudsz kijatszani, hogy sérilést
okozz nekik, ezaltal cskkentsd a védelmi értékiliket minden sériilés utén eggyel.
Ez utébbi jelzésére forgasd el a fenyegetésjelz&t az dramutatd jaraséval megegye-
28 irdnyba, a kovetkezd védelmi értékére.

kel kell az Enterprise felé forditani. e

* A korodben tobb tamadaskartyat is kijatszhatsz, akar ugyanarra a célpontra, vagy
t6bb, kiildnboz8 célpont ellen is. Ne feledd, hogy egyes talalatkartyak 2 sériilést,

vagy koézvetlen talalatot is okozhatnak. Példaul: a jelzett fenyegetésjelzé bekap egy fézer-taldlatot, ami 1 sériilést

* Ha egy fenyegetésjelzé védelmi értéke nulléra csdkken, megsemmisiil. Ez esetben okoz. A jelzé eddig a 2-es védelmi értékd cstcsaval fordult az Enterprise felé, az 1

AT e AGA L N p ariilés miatt t ban &t kell forditani az 1- ddelmi értéki csucsara.
tavolitsd el a jelz8t a tablardl, és tedd az eldobott fenyegetésjelz&k kupacaba. S S o A T

EROFORRASKARTYAK
Mivel az Enterprise folyamatos tamadas alatt all, egyes szekcidi sériilhetnek, vagy akar meg is semmisiilhetnek, igy nem art néha karbantartasokat végezned az
rhajétokon. Az éppen soron 1évé jatékos az Enterprise hajétdrzs- és pajzssériiléseit javithatja meg az eréforraskartyak segitségével.

JAVITAS: pILTRIUM

* 1 ,Dilithium” kértyaval megjavithatod az Enterprise 1 pajzs-sériilését, azaz TRITAIym JAVITAS = SERULESJELZO
eltavolithatsz barmelyik pajzs-szekciérdl 1 sériilésjelzét. : ELTAVOLITASA

* 1 ,Tritanium” kartyaval megjavithatod az Enterprise 1 hajétdrzs-sériilését, UJJAEPITES = MEGSEMMISULT

azaz eltavolithatsz a hajétérzs barmelyik szekcidjardl 1 sériilésjelzst. el Damaged SHAUOR PAJZS-, VAGYHA:/C?T?RZS-
sy T Rope SZEKCIO VISSZAEPITESE
= il 8 il g . OR iy
UJJAEPITES: (DEE y 1D""°’°‘"$forkeb,:"" W A scrilléseket lasd a 12-13.

¢ 1 ,Dilithium” ES 1 ,Tritanium” kartyaval Gjjaépitheted az Enterprise egyik oldalakon.
megsemmislilt pajzs-szekcidjat, VAGY a hajétorzs barmelyik szekcidjat.

Tlzd vissza az altalad vélasztott, megsemmisiilt pajzs-szekcidt a talpba,

vagy tavolits el egy altalad valasztott haj6térzs megsemmisiilése jelzét a - ' . mman RAND
hajotérzs tetejérdl. ) 7 D=
EGYEB KARTYAK
Ezek a specialis kartyadk segithetnek nektek az Enterprise megvédésében, az 5 orav 2 Enterprise CarES
T . . s ey ez 1z 2 ay ANY TIME to o to your hand-
aktualis kiildetés teljesitésében, vagy a jatéktabla kontrolalasaban. Move 1 Treeat o™ | e (':z:.)an;:g'e‘fmm D T e and st S
arders by 1. 3

choose 1 card and add it (;\ (ﬁh (@\ (;“\

ANY direction-

} ,/,! = i to your hand. 1 it as ANY DIVISION Credit
SCENCECrest L) OR comni tas COMMAND Credit OR
Vo ( ) OR commi it as MEDICAL Credit
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KARTYAK KIJATSZASA AZ AKTUALIS KULDETES MEGOLDASA ERDEKEBEN

Ezen (4.) fazisod sorédn az aktudlis kildetés megoldésan is munkalkodhatsz. Néhany
kiildetéshez olyan kartyak szikségesek, mint a ,Phaser”, vagy a ,Security Team”, mig
sokukhoz megfeleld tipust és szamu divizié-szimbdlumot kell kijatszani.

Ez utébbiak az lrhajo nevesitett és ,névtelen” legénységét képviselik, akik a feladatu-
kat végezve és a képességeiket hasznadlva dolgoznak az aktualis valsag megoldasan.

Ha a kildetés érdekében jatszol ki bizonyos kartyakat, akkor ezeket a kiildetéskartya
mellé kell kijatszanod, és (egyelére) nem keriilnek a dobott lapok kdzé. Igy biztosan
nyomon tudjatok kévetni, hogy még mi sziikséges a kildetés teljesitéséhez.

Az 5. (aktudlis kildetés allapotanak ellendrzése) fazisod soran, ha az adott kildetést
sikerilt teljesiteni, vagy az végleg meghilsult, a mellé kijatszott kartydkat dobd el a
dobott lapok kézé. Amig ezek egyike nem kovetkezik be, a kijatszott kartyak mind ott
maradnak az aktualis kiildetéskartya mellett.

MEGJEGYZES: egy kijétszott kdrtydnak VAGY a hatdsa érvényesiil, VAGY a kiildetéshez
szlikséges divizié-szimbdluma, de nem vehetd figyelembe mindketts egyszerre.

“The Entarprisefinds 8 5acS

ANGELING wenvtos

METERS:
MISS\()NTPM;A e t 6. Roll the die azd Z:'ace
n Tim! nge sect
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MANOVEREZES AZ ENTERPRISE-SZAL

A mandverezés kulcsfontossagu lehet tébb kildetés teljesitéséhez, illetve segit az
ellenséges célpontok kedvezdbb pozicidba hozasaban, azok tdmadasaban, illetve az
ellenlik valé védekezésben. Ezen (4.) fazisod alatt barmikor, akar egy kéartya kijatszésa
elstt, a koézben, vagy az utan is, egyetlen egyszer végrehajthatsz egy mandvert az
Enterpriseszal. A man&verezés opciondlis, és nem mindig lehetséges a kiildetés
allapotatdl, vagy egyes fenyegetésjelzdk jelenlététdl fliggden.

A KETFELE LEHETSEGES MANOVER VEGREHAJTASA

1. Forgasd el az Enterprise Grhajét a talpaval egyitt az dramutatd jérésa szerinti-,
vagy azzal ellentétes irdnyba, 1 teljes szektorral (l4sd az dbrét).

2. Mozgasd az Enterprise Grhajét 1 tartomannyal ,.elére” (lasd a 10. oldalon).
Mivel maga az (irhajé és a talp fizikailag nem tud el&re haladni a jatéktablan,
igy a ,mozgast” azzal fogod szimulalni, hogy az (irhajé orra elétt 1évé 2 szektor
Osszes jelzéjét 1-1 tartomannyal kézelebb |épteted az (irhajétokhoz.
Ez a ,mozgas” nem befolyasolja a jatéktablan lévd tobbi jelzé helyzetét, csak és
kizérélag az Grhajé orranak aktudlis irdnyatdl fliggéen, az elétte 1évé 2 szektorban
[évé jelzokét.

AZ ELORE MANOVEREZES VESZELYEI

Amikor elére manéverezel, és az {irhajé orra el6tti kdzeli tartomanyban vannak ellenséges
fenyegetésjelz8k, akkor:

* Ha az adott szektorban VAN még ép PAJZS, az ellenséges fenyegetés nem tud
&thaladni a pajzson, igy tovébbra is a kdzeli tartoményban marad.

* Ha NINCS 2z adott szektorban PAJZS, az adott fenyegetésjelz6 BETORO
fenyegetéssé valik (a részleteket ldsd a 13. oldalon,).

Az alébbi példaban az Enterprise egy éramutaté jarasaval ellentétes
irdnyd mandvert (fordulast) hajt végre. A mandver végeztével az eddig az
elsé jobb szektorban 1évé fenyegetésjelzs egy jobb oldali fenyegetéssé

véltozik, viszont az Grrhajé orra immar a kildetésjelzs felé néz.
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+Elére” manéverre van : 1k .
sziikségetek az adott NN 7 A JELZOT
kiildetés befejezéséhez, | ’ ‘ NEM KELL

Csak az érintett elsé| £ 4
szektorokban lévé ] ’
i

Jjelz6k keriilnek 1-1 |

| mez6|<el kozelebb. ‘4 e iﬁ ﬂi y
L o N il

hogy a kiildetésjelzé . MOZGATNI.-

| kézelj tivolsdgba | - iﬁ ' ﬂi
L kerdilién az drhajétd| |
iiggdtac ) nor

Példa az Enterprise ,elére” mandverére.

Az ,elére” manbver.sordn egy :
fenyegetésjelzé van a kézeli
Jtartoményban. Mivel ebben a

/ szektorban/NINCS PAJZS, a

Az ,/elére” mandver.sordn egy
fenyegetésjelz6 van a kbzeli
Jtartoményban. Mivel ebben a

/ szektorban/MAN'PAJZS, a

Jjelz6 BETORO jelz6vé vélik,
és annyi talélatot okoz,
mint az aktuslis.védelmi
értéke . l(
e

Példa az Enterprise ,elére” mandverére Ggy, hogy van egy fenyegetésjelzé az egyik érintett kbzeli tartomanyban.

jelz6 a hg]y_éti v{_narad.

MIKOR NEM LEHET MANOVERT VEGREHAJTANI?

Harom esetben nem hajthatsz végre az Enterprise-szal manévert:

1. Ha a hajtétérzsnek mar legalabb 3 szekciéja megsemmisiilt.
2. Ha a kiildetés paraméterei kozott ez a hatrany szerepel (lasd a 7. oldalon).

3. Ha egy tholian Grhajé van barmelyik kézeli tartomanyban (lasd a 16. oldalon).

A jatékhoz mellékeltiink egy man&verezhetetlen-jelz6t (No Maneuver) is, mely segit abban,
hogy ne feledjétek, az adott kiildetés soran, vagy mas ok miatt, ezen fazisban nem hajthatsz
végre mandvert. A jelz6t a jobb oldalt lathaté médon helyezd el az Grhajémodell tetején.

10
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5. KULDETES ALLAPOTANAK ELLENORZESE

Ebben a fazisban ellendrizned kell, hogy teljesitettétek-e az aktualis kiildetés Ssszes kdvetelményét, és/vagy donteni kell, hogy mi lesz a kévetkezd l1épésetek.

KULDETES ALLAPOTANAK ELLENORZESE

EDDIG MEG NEM TELJESITETT KULDETES ESETEN

Ha még nem teljesitettétek az aktualis kiildetéskartya OSSZES kdvetelmé-
nyét, folytassitok tovabb a jatékot a kiildetés paraméterei figyelembe
vételével mindaddig, amig a kévetelmények nem teljesiilnek.

Ha az aktualis kildetés id6hoz kotott, told egy mezdvel arrébb (a nulldhoz
eggyel kdzelebb) az id8jelzé korongot. Ha az idGjelzé eléri a 0-d4s mezét,
miel6tt a kiildetést teljesitettétek volna, a kiildetést ELBUKTATOK! llyenkor
nem kaptok semmilyen jutalmat, és az aldbbi ,sikertelen kiildetés” szaba-
lyai szerint kell eljarnotok.

SIKERESEN TELJESITETT KULDETES
Egy kiildetést akkor tudtok sikeresen teljesiteni, ha a kiildetéskartyan
szerepld OSSZES kovetelményt teljesitettétek. Ez esetben:

* Dobd el a kildetéskartya mellett 1év6, annak teljesitéséhez felhasznélt
Osszes kartyat.

* Megkapjatok a kiildetéskartyan szerepl6 jutalmatokat.
* Tedd vissza az esetleg hasznalt kiildetésjelz&t a kbzos készletbe.

* Tedd félre a sikeresen teljesitett kiildetéskartyat, és tegyél a jatéktabla
klldetések mezgire egy Uj jelzét, a sikert jelezve.

SIKERTELEN KULDETES

Ha egy id6hoz kotott kiildetést nem sikerdl idSben teljesitenetek, akkor ez
sikertelen kildetésnek szamit. Ez esetben:

* Dobd el a kildetéskartya mellett 1évs, annak sikertelen teljesitéséhez
felhasznalt &sszes kartyat.

* Tedd vissza az esetleg hasznalt kildetésjelz6t a kézos készletbe, kivéve,
ha a kiildetéskartyan mashogy nem szerepel.

* Tedd a sikertelen kiildetés kartyajat a kiildetés-pakli legaljara.

TAR TREK gart®

)

MIS5100 CARD

TM & © 2016 CBS. ARR.  © FIRESIDE GAMES
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stated on that particular Mission Card. If at any time the timer reaches zero, the Mission
FAILS and is not counted toward winning the game.

+

ol 3en

N

"

e

colled Ui form threatens 0

LONG RANGE
SIDE PHARERS

Hit 1 Targe mﬂ”ﬂm RANGE

in eithe HR PHHEERE
Hit 1 Target at My
z % in either Reaerdé:zn';ange

jant singte-
A oy the Galaxy:

DILITHIUM

1 Damaged Shield OR
‘l:ofrl;a;hl:lm to Rebuild
. - yed Hull or Shield,
dfor
ay RePa“' a

fou M
‘;ebund upto2 Shield

commit as ENGINEERING Cr
ek Cregit

>
O

) COMPLETED MISSIONS

11


http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

Ebben a fazisban mozgatnod kell a jatéktablan 1évé fenyegetésjelz8ket az Enterprise iranyaba, majd
még ra is fognak 18ni az (rhajétokra. Ha nincsen kiléndsebb szabaly érvényben, javasoljuk, hogy
szektoronként egyszerre mozgasd az 8sszes fenyegetésjelz8t, és egyszerre tizelj veluk.

FENYEGETESEK MOZGATASA ES TUZELES

Els6ként |éptess minden fenyegetésjelzét 1-1 tartoménnyal kézelebb az Enterprise-hoz.
Példaul egy tavoli tartomanyban 1év3 fenyegetésjelzé ugyanazon szektor kézepes tartomanyaba
kerlil, egy kézepes tartomanyban |évé jelzé pedig ugyanazon szektor kézeli tartomanyaba.

Az &sszes mozgas elvégzése utan minden fenyegetés tiizelni fog az Grhajétokra (lasd alédbb).
Ezeket érdemes szektoronként EGYIDEJULEG végrehajtani.

Ha egy fenyegetésjelz a mozgatasa kezdetén egy kozeli tartomanyban van, ES abban a szekciéban
még van pajzs, amely megvéd a fenyegetés ellen, a jelz6t nem kell mozgatni, de ettdl még ez a
fenyegetésjelzd is tiizelni fog.

Ha egy fenyegetésjelz8 a mozgatasa kezdetén egy kézeli tartomanyban van, de abban a szekciéban
NINCS mar pajzs, ezt a fenyegetést az Enterprise-ra kell mozgatni, és BETORO fenyegetéssé fog
véltozni (a részleteket lasd a kévetkezé oldalon). Az egyetlen kivétel, amik soha NEM lesznek betoré
fenyegetések, azok a tholian hajék (a részleteket lasd a 16. oldalon).

Lehetnek olyan fenyegetésjelz8k is a tabldn, amelyekre egyedi mozgatési és tiizelési szabalyok
vonatkoznak (a részleteket lasd a kiildetéskartyakon, illetve a 15-16. oldalakon).

AZ ELLENSEG TUZELESE ALTAL OKOZOTT SERULESEK

Az Enterprise Grhajé 6 szekcidval rendelkezik, amelyik mindegyike 1-1 pajzsbél és 1-1 hajétorzsbdl all
(lasd az Enterprise gyorsreferencia kartyajat).

Minden ellenséges fenyegetésjelzd 1-1 tallatot okoz az Enterprise megfelels szekcidjanak.

Minden taldlatot elséként a pajzs fog fel (ha van még). A pajzs megsemmisiilése utan a taldlatok
ugyanazon szekcié hajétérzsét fogjak érni.

Az Urhajétok minden szekcidja (pajzs és haj6torzs egyarant) 2-2 talalatot képes elszenvedni. Az elsé
talalat sériilést okoz, a masodik pedig mar megsemmisiiléssel jar.

Barmelyik pajzs-, vagy hajotorzs-szekcid azonnal megsemmisiil, ha egyszerre ketténél t6bb talalatot
szenved el.

Megjegyzés: ha a pajzs megsemmisiil, akkor minden tovabbi sériilést figyelmen kiviil kell hagyni, azaz
NINCSENEK TULCSORDULO SERULESEK.

12

Az elsd sériilést ugy tudod megjeleniteni, hogy egy medfeleld sériilésjelzét helyezel el az adott pajzs-,

vagy hajotorzs-szekciora (lasd jobbra).

- Ha egy mar sériilt pajzs szenved el Gjabb sériilést (sériiléseket), akkor az adott pajzs-szekciot
egyszerien el kell tavolitani a talpbdl, a sériilésjelzével egyiitt.

- Ha egy mar sériilt hajotorzs-szekcié szenved el Gjabb sériilést (sérliléseket), akkor a sérilésjelzét le
kell cserélni egy megfeleld hajétérzs megsemmisiilése jelzére.

)

6. FENYEGETESEK MOZGATASA ES TUZELES

)

A fenyegetésjelzé egj{ g
tartoménnyal k&zelebb mozog.
Ebben a példsban akézepes
tartomanyrdl a-kozelire.

' A mozgésa végeztével a
fenyegetésjelzé tiizelni fog, és>
1 taldlatot okoz.
Ebben a példsban a pajzs
1 sériilést szenved el,-
> és el kell ré helyezniegy
: * sériilésjelzot,

pajzs SERULESENEK
jelzésére szolgald

(kék) sérilésjelz6

hajotorzs SERULESENEK
jelzésére szolgalé (piros
-sarga) sérllésjelzé

a hajétorzs adott szekcidjanak
megsemmisdlés jelzéje
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Ha az Enterprise hajétérzsének 3, vagy tobb szekciéja megsemmisiilt,
mar nem mand&verezhettek az (irhajétokkal!

MAR MEGSEMMISULT HAJOTORZS-SZEKCIO UJABB TALALATA ESETEN

Ha egy mér megsemmisitett hajotorzs-szekciét ér Gjabb ellenséges talalat, az mar nem okoz Gjabb sériiléseket az Enterprise-nak. Azonban minden olyan talélat
utan, ami az Enterprise egyik mar megsemmisiilt hajotorzs-szekcijat éri, 1-1 kartyat véglegesen el kell tavolitanotok a jatékbdl az Enterprise-pakli tetejérdl.

EZEK A LAPOK NEM A DOBOTT LAPOK KOZE KERULNEK, HANEM VEGLEG VISSZA KELL TENNI OKET A JATEK DOBOZABA!

MEGJEGYZES: ha a jéték sorén barmikor nem tudtok mér lapot hizni az Enterprise-paklibdl, mert annyi lapot kellett végleg eltdvolitanotok mér a jatékbdl, hogy a
pakli kitiriilt, azonnal veszitetek!

Amint az Enterprise 6. (utolsé) hajétorzs-szekcidja is megsemmisiil, azonnal elvesztitek a jatékot!

BETORO FENYEGETES

Ha egy fenyegetésjelz6 van egy olyan kdzeli tartomanyban, amely szektor iranydba az Enterprise mér elveszitette a pajzsat, és vagy az (irhajé mandverezik ,el6re”
ezen fenyegetésjelzG felé, vagy a fenyegetésjelzd mozog az Enterprise felé a 6. fazis sorén, ez a fenyegetésjelzé BETORO jelzévé valik.

* Amint egy fenyegetésjelzd betdrd jelzdvé valik, az aktudlis védelmi értékével megegyezd szamu talélatot okoz az adott haj6tdrzs-szekcidnak, majd a jelzSt el kell
dobni.

* Ha az adott haj6térzs-szekcié mér kordbban megsemmisiilt, akkor a betdrd jelzé aktuélis védelmi értékével megegyezd szamu lapot kell véglegesen eltavolitani
a jatékbdl az Enterprise-pakli tetejérél, majd a jelz6t el kell dobni.

* Egy betdrd fenyegetés altal okozott taldlatok szdma csékkenthetd a jatékosok altal kijatszott ,Security Team” kartyakkal az alabbi médon:

- Miel8tt egy betdrd fenyegetésjelzd sérllést okozhatna az adott
hajotorzs-szekcidnak, vagy kartyakat kellene véglegesen eldobni
(ha ez egy mar megsemmisiilt hajotorzs-szekcid), barmelyik jatékos
kijatszhat tetszéleges szdmu ,Security Team” kartyat a kezébdl.

- Minden egyes kijatszott ,Security Team” kartya eggyel csokkenti a
betérd fenyegetésjelz6 &ltal okozott taldlatok szamét (illetve
eggyel kevesebb kartyat kell végleg eltavolitani a jatékbal).

- Ebben az esetben barmelyik jatékos kijatszhat ,Security Team”
kartyat a kezébdl, még akkor is, ha éppen nem & az aktiv jatékos.

A betdré. fenyegete’s—

+ jelzé a kijét:szott kértya

miatt csak 1 sériilést

okoz az adott
l.rajétérzs-szekciénak. ‘

Példaul: egy 2-es védelmi értékii fenyegetésjelzs tartézkodik az egyik kdzeli tarto-
manyban, mely szekcié felé az Enterprise méar elveszitette a pajzsat. A 6. (fenyegetések
mozgatasa és tiizelés) fazisban a fenyegetés BETORO fenyegetéssé valik, és 2 talalatot

okoz az adott hajétdrzs-szekcidnak. Az egyik jatékos altal kijatszott ,Security Team”
kartya 1 taldlatot ,kivéd”, igy az adott hajétorzs-szekcid csak 1 sérilést szenved el.
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A legutolsé fazisodban 2 Gj fenyegetésjelzét kell kihGznod a véaszonzsakbdl, és
elhelyezned azokat a jatéktablan, vagy végrehajtanod azok utasitasat.

* A jelzéket egymas utan, egyesével kell kihdznod, és vagy elhelyezned azokat a
jatéktablan, vagy azonnal megoldanod a hatésat.
Lasd a specialis fenyegetésjelz6k viselkedését a 15-16. oldalakon.

* A legtébb fenyegetésjelz8 ellenséges (irhajé. Dobj a hatoldald kockaval, és a
kidobott szamu szektor tavoli tartomanyaba helyezd le az ilyen tipusu jelz&ket
Ugy, hogy a legmagasabb védelmi értékiik nézzen az Enterprise felé.

* Néhany jelzd valamilyen utasitast tartalmaz. Ezek nem keriilnek a tablara,
ehelyett a kihtizds utan azonnal hajtsd végre a jelzére irt utasitast, majd dobd el a
jelz6t a dobott jelz6k kupacaba.

* Ha a vészonzsdkban mar nincs tdbb fenyegetésjelz8, tedd vissza az &sszes
eldobott fenyegetésjelzdt a zsdkba, rézd jol dssze Sket, majd folytasd a jelzdk
huzasat. A vaszonzsdkbdl sosem ,fogyhatnak ki” a fenyegetések.

FIGYELEM: Spock egyszerre 3 fenyegetésjelz6t hiiz a vaszonzsakbdl, majd kivalaszt
kéziiliik kettét, amit tetszéleges sorrendben kijatszik, a harmadikat pedig vissza-
teszi a vaszonzsakba.

Amint a jatékosok sikeresen teljesitik az 5. kiildetésiiket is, mar majdnem megnyerték a jatékot!

Mar csak egyetlen |épés valasztja el az Enterprise-t a biztonsagos térugrastol.

7. KET UJ FENYEGETES HUZASA

A JATEK MEGNYERESE

Ebben.a példsban 4 6. szektor
tdvoli tartomanyéra/kell elhelyezni
a most kihuzott fenyegetésjelzt,

a dobott 6-os szadmnak megfeleléen.

Az G fenyegete’sjelzék .
mindllg a. legmagasabb
védelmi értékiikkel
néznek az. Entergrise:
. felé.

" MEGUEGYZES: az Jj fenyegetésjelz6k csak a kévetkez6
Jétékos 6. (fenyegetések mozgatésa és tiizelés)
fazisaban fognak tizelni.

6

* Az 5. killdetés sikeres teljesitése utdn mar nem kell Gj fenyegetésjelzéket hiznotok, vagy Gj kiildetéseket felcsapnotok, ezek a fazisok innentél kezdve

teljesen kimaradnak mindannyitok szamara.

° A jaték a fentieken tul viszont a szabélyok szerint folytatédik tovabb, és mar csak az 8sszes tablan Iévé fenyegetésjelz6t kell megsemmisitenetek.

* Ha mér mind az 5 kiildetés kész, és nincs egyetlen fenyegetésjelz sem a jatéktablan, mindannyian megnyertétek a jatékot!

GRATULALUNK! ONOK SIKERREL TELJESITETTEK EZT A CSILLAGUTAZAST,
ES EZZEL EGYUTT KIVIVTAK A CSILLAGFLOTTA TISZTELETET IS.

Azonban, ha a jaték soréan barmikor (akar az 5. kiildetés sikeres teljesftése utén, de még a palya teljes lepucoléasa el6tt) megsemmisiil az
Enterprise utolsé (6.) haj6térzs-szekcidja is, azonnal mindnyéjan elveszititek a jatékot!

Ha nem sikeriilt mind az 5 kiildetést végrehajtanotok, és veszitetek, préobaljatok meg a kévetkezé jatékban csokkenteni a teljesitendé kiildetések szamat,
amig nem tokéletesititek a jatéktudasotokat. Ezutan kezdjétek el a jatékot a médositott szamu kildetéssel (max. 10).
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SPECIALIS FENYEGETESJELZOK

Egyes fenyegetésjelz8kre specialis szabalyok vonatkoznak és/vagy mashogy viselkednek, az aldbb részletezettek szerint:

ALCAHAJ é K ’ ' ALCAZATLAN

Ezen fenyegetésjelz8k kiils6 széleit vilagoskék, pontokbdl allé kerettel jelsltik meg. Az dlcahajokat ugyantigy o R
q ZfR s . z B P BTV 2 . ALCAZOTT KLInGON
kell elhelyezni, de eltéré médon viselkednek a 6. (fenyegetések mozgatasa és tiizelés) fazis soran. : BIRD OF PREY

@'y

Képpel felfelé néz6 (dlcdzatlan) alcahajé esetén:

- Mozgasd 1 tartomannyal elSre, majd forditsd &t a jelz6t képpel lefelé: a jelz8 ALCAZOTT lesz és NEM tiizel.

* Egy alcazott hajét NEM lehet megtémadni, illetve a kéartydk SEM hatnak réjuk.
* A ,Force Field” és a ,Tractor Beam” kartyak SEM jatszhatéak ki elleniik.

* Nagyon fontos, hogy amikor &tforditod egy alcahajé jelz6jét a masik oldaldra, ugyanaz maradjon
a védelmi értéke mind alcazott, mind dlcazatlan formajaban.

* Ha az Enterprise hajt végre mandvert, az élcazott haj6 NEM MOZOG kdzelebb az Enterprise-hoz.

AZ ALCAZATLAN HAJO

Megjegyzés: ha egy alcdzatlan alcahajé van kdzeli tartomanyban a 6. fazis elején: ELORE MOZOG, MAJD ALCAZOTT
- Ha ezen szekcidban van ép pajzsa az Enterprise-nak, az élcézatlan haj6é ugyanazon LESZ (KEPPEL LEFELE FORDUL)
tartomanyon marad (ldsd a 12. oldalt), majd alcazotta valik. - P
AZ ALCAZOTT HAJO A
- Ha nincs ezen szekciéban pajzs, akkor az alcazatlan élcahajé betérs fenyegetéssé valik DOBAS SZERINT MOZOG, MAJD

(lésd a 13. oldalon). ALCAZATLAN LESZ (KEPPEL
FELFELE FORDUL) ES TUZEL.
Képpel lefelé nézé (dlcazott) dlcahajé esetén:

- Alcézatlann vélik, majd tiizel az Enterprise-a.
Az alcahajé rajtaiités-tdmadasanak szimulalasa érdekében ekkor dobj a hatoldald kockaval.
1-2 esetén: mozgasd az éramutatd jarasaval egyezd iranyl szomszédos szektorba; 3-4 esetén:
az alcahajé a helyén marad, 5-6 esetén: mozgasd az 6ramutatéval ellentétes irdnyt szomszédos
szektorba. (Kiilén-kiilén dobnod kell egyet-egyet minden tablan Iévé alcazott dlcahajora.)
Az élcahajé Uj poziciéjanak kidobasa, és a jelzd 4tmozgatasa utan forditsd azt képpel felfelé,

majd a normél szabalyok szerint tlizelni fog az Enterprisera.
Miutén alcazatlan

z - lesz, 2 sérilést
ROMULAN RAGADOZO MADAR (BIRD-OF-PREY) okoz egy sikeres
Ez az erételjes dlcahajé mindig 2 sérlilést okoz egy sikeres taldlataval, ahogy azt a jelzén talalataval,

is feltintettiik. Amuagy a fent leirt dlcahajék szabalyai szerint viselkedik.

METEOROK (COMETS)

A meteorok a mély(irbdl bukkannak el, és elpusztitanak mindent, ami csak az
Utjukba keril. Egy meteor kezdd szektoranak, és Gtvonaldnak meghatéarozasahoz
dobj egyszer a hatoldald kockaval. A meteor ugyanuigy a kidobott sorszamu
szektor tavoli tartomanyaban kezd, de azonnal oda is ér az Enterprise
Grhajéhoz! Az Gtjdba esd 6sszes fenyegetésjelz6t megsemmisiti

(a kiildetésjelzéket nem). Amikor egy meteor eléri az Enterprise-t, \ y L. i . | 5o j
azonnal 2 sériilést okoz az ezen szektorban |év8 pajzsanak, vagy (ha mar g8 J o ' 1 A példa szerinti kidobott szektorbd| érkezs -
nincs pajzs) a hajétdrzsnek, majd el kell dobni a meteor jelz&jét. Ha egy ; meteor megsemmisit egy utjaba kerilé
meteor egy mar megsemmisiilt hajotorzs-szekcidba csapddik bele, akkor
azonnal el kell tavolitanod a jatékbdl az Enterprise-pakli 2 legfelsd lapjat
(a részleteket ldsd a 13. oldalon).

ellenséges drhajot| majd megsemmisiti az X
Enterprise adott hajétorzs-szekciojat "
. ] -
. (mivel itt m@r nincs pajzs).
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SPECIALIS FENYEGETESJELZOK (FOLYTATAS)

Egy tholian (irhajé a megszokott szabalyok szerint mozog és tiizel egészen addig, amig be nem Iép vala-
melyik kozeli tartomanyba. Miutén egy tholian Grhajé az egyik kozeli tartomanyban tartézkodik, abbahagyja
a mozgast és a tilizelést, ehelyett a tholian-haléval megprébaélja csapdaba ejteni az Enterprise-t.

Mindaddig, amig van egy tholidn hajé kézeli tartomanyban, az Enterprise NEM HAJTHAT VEGRE manévert.

Tholian-haléba kerilt. Hasznald a mandverezhetetlen-jelzét ennek jeldlésére.

A tholian hajék nem mozognak és nem tiizelnek mindaddig, amig kézeli tartomanyban vannak, és ott is
maradnak, amig meg nem semmisiilnek

— KLINGON KAPITANYOK

THOLIAN

A MOST KOVETKEZO 3 (piros keretes) FENYEGETESJELZO ELHELYEZESE A TABLAN VALAMILYEN EGYSZERI KULONLEGES ESEMENY
BEKOVETKEZESEVEL JAR. EZUTAN EZEK A JELZOK IS NORMAL FENYEGETESKENT VISELKEDNEK.

KANG'S BATTLE CRUISER
Dobj a hatoldald kockaval, és helyezd a jelz6t a kidobott sorszamu szektor tavoli tartoményaba. Ezutan § CRUISER
MINDEN klingon (rhajé (ezt is beleértve) egyszer tlizelni fog az Enterprise+a, ILLETVE minden alcazott

klingon (irhajé az alcézatlan oldaléra fordul, és szintén tiizelni fog.

KOLOTH'S BATTLE CRUISER ;
Dobj a hatoldald kockaval, és helyezd a jelz6t a kidobott sorszamu szektor tavoli tartoményaba. Ezutan .4 \ CRUIGER
MINDEN klingon (Grhajé (ezt is beleértve) egy tartoménnyal kézelebb mozog az Enterprise felé. Az |

alcazott hajok tovabbra is alcazva maradnak és NEM mozognak.

KOR’S BATTLE CRUISER
Dobj a hatoldald kockaval, és helyezd a jelz6t a kidobott sorszamu szektor tavoli tartoményaba. Ezutan

MINDEN klingon Grhajé +1 védelmi értéket kap.

% KANE'S BATTLE ¢

!
.,

KOLOTH'S
BATTLE

% KOR'G BATTLE ¢
CRUISER

Bar ez is a vaszonzsakbdl kerdlil eld, a csillagbazis nem fenyegetés, inkdbb nagyon hasznos tud lenni az Enterprise

szdmara, ha talalkoznak. Ez a jelz6 nem mozog és nem tiizel (ezt jelzi a sérga kerete is). Ha az Grhajétok mandverezése
sorén a csillagbazis barmikor egy kézeli tartomanyba keriil, azonnal dokkolhattok, és megkapjatok MIND a 3 jutalmat:

Megjavithattok maximum 2 sériilt pajzsot,
Megjavithattok maximum 2 sériilt haj6torzs-szekcidt,
Minden jatékos huzhat 1-1 kartyat.

Miutén begyijtttétek az dsszes jutalmatokat, dobd el a csillagbazis jelz&jét a dobott fenyegetések kupacéba.

fireside
games

Ujjaépithettek 1 megsemmistilt pajzsot.
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Ll -

STARBASE
£
— !_

3 ! i =

-
djjaépithettek 1 megsemmisiilt hajétérzs-szekciot. k-

. L] N ~ L]
Az USAOPOLY és az USAOPOLY logé az USAOPOLY, Inc. bejegyzett vedjegye.
Copyright © 2016 by USAOPOLY, Inc. Minden jog fenntartva.
Tervezte, gyartotta és forgalmazza az USAOPOLY, Inc.
A PANIC és a PANIC logé a Fireside Games bejegyzett védjegye.
© 2016 by Fireside Games. Minden jog fenntartva. .
TM & © 2016 CBS Studios Inc. A STAR TREK és minden kapcsolédé jel
és logé6 a CBS Studios Inc. bejegyzett védjegyei. Minden j Jog fenntartva.
STARTREK.COM:
Megfelel az ASTM F963. szabvanynak. KINABAN KESZOWT :
A jaték egyes szinei és §sszetev6i eltérhetnek a képeken lathatéaktdl.

.
-



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com



