


Eljott az id6, hogy 6sszedlljon a kovetkezd

nagyszabasu animacios misor szereplégérdaja. Kivalo
tehetségkutatoként konnyedén felismered az Uj sztarokat,
és arendez6 arra kért, hogy segits neki betolteni hat
szerepet a készilé szuperprodukcidban. Taldld meg
atokéletes szerepl6ket Firkafalvdban, és érd el, hogy
képernyére keriiljenek.

A JATEK CELJA

A jatékosok célja, hogy a legtébb hirnévvel rendelkezd
tablot hozzak 6ssze a karakterkartyaikbol.

A jatékosok minden forduléban megkeverik a
karakterkartyaikat, felcsapjak azokat a tabléjukba, és a
kartydkbol szerzett hirnév segitségével uj karaktereket
bérelnek fel vagy tavolitanak el a tabléjukbdl.

Amint egy jatékos egyszerre legaldbb 30 hirnevet szerez,
minden jétékos végrehajt egy Végsé felcsapast, és
alegtobb hirnévvel rendelkezé jatékos gydz!

Tervezd: Jordy Adan és Grafikai tervezé:

Renato Simdes Stephen Kerr

Fejleszt6: Keith Matejka Szerkesztd: Jon Healey

Hlusztrator: Diego S& UX tervezés tanacsadé:
Shy Lev-Ari

Kiilén készénet: Jonathan Amberson, Paul Berkbigler, Jess
Carrier, Cosko, Steven Dast, Kirk Dennison, Harrison Dunn,
Lauren Dunn, Adam Gigous, Gina, Alan Grgic, Jodo Gurgacz,
Nathan Jenne, Jim Kangas, Kane Klenko, Douglas Mascavo, Claire
Matejka, Caleb Paulson, Piazote, Pipa, Mariana Rufatto, Jessica
Shrestha, Karina Siebenaler, Eric Tague, Julie Taylor, és Zina.
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TARTOZEKOK

7 MINI KIEGESZITO

4 SEGEDLET
KARTYA
4 HIRNEVKARTYA  1KULONDIJ KARTYA 1KEZDOJATEKOS
KARTYA

KARAKTERKARTYAK FELEPITESE

5 Kartyak
Neév szama
Szl /\ a pakliban
1/_\' Kiilénleges
| hatas

(a kartya képessége nem
aktivalodik)

Hirnév f\\ ) NEMFORDITHATOMEG (2 (_\‘
Forditsd meg a o——=Ka &
kovetkezonek fel%sapw r Kepesseg
kartyat, kivéve, ha az (€




@ Adjatok minden jatékosnak egy segédletet
és egy hirnévkartyat.
@) Adjatok minden jétékosnak 6 kezdékartyat:

2 hernyot, 1borzot, 1szitakétét, 1 méhet és 1 csigat.
Hagyjatok helyet az eltavolitott kartyaknak.

-!/ Minden kezdSkdrtya sziirke, a szintjiik pedig 0.

A nem hasznalt kezd&kartyédkat, segédleteket és
hirévkartyakat tegyétek vissza a dobozba.

Q) Helyezzétek az 5 arkartyat az asztal kozepére
képpel felfelé, balrol jobbra névekvé sorrendben.

@ Keverjétek meg a karakterkartyikat, és alkossatok
belélik egy képpel lefelé forditott paklit.

@ Forditsatok fel a pakli 5 legfelsé kartyajat, hogy
|étrehozzétok a piacot. Rendezzétek Sket sorba szint
szerint, és helyezzetek 1-1kartyat mindegyik arkartya
ald ugy, hogy a legalacsonyabb szint(i karakterkartya
legyen a bal szélsé arkartya alatt, alegmagasabb
szintli pedig a jobb szélsé arkartya alatt.

@ Helyezzétek a kiiléndij kartyat képpel felfelé a
karakterpakli mellé.

@ Adjatok a kezdéojatékos kartyat annak a jatékosnak,
aki a legutdbb latott rajzfilmet.

Kezddédhet is a jaték!
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PELDA AZ ELOKESZULETEKRE 2 JATEKOS ESETEN




A jaték fordulokbdl éll, a fordulok pedig a kévetkezé
négy fazisbol: Felesapas, Hirnév kiszamolasa, Piac,
Koévetkezs fordulé elékészitése.

1. FELCSAPAS
Ebben a fazisban minden jatékos egyszerre cselekszik.

El&sz6r minden jatékos

képpel lefelé megkeveri

a paklijat. Ezutan minden PAKLI
jatékos egyesével felcsap
kértydkat a paklijabdl, (

két 3 kartyabol allo sort

|étrehozva. A kartyéakat

balrél jobbra, elészér a

fels6, majd az alsé sort

feltoltve kell lehelyezni.

/i Néhdny karakterkdrtydn képességek vannak, amik
~ lehelyezéskor aktivalédnak, még mielétt a kévetkezd
kdrtydt felfednék.

Minden jatékos felfed és lehelyez kartyakat, amig mind a 6
helyet be nem télti a tabldjaban. A tobbi kartya a pakliban
marad, képpel lefelé.

Ha egy jatékosnak nincs elég kértydja, hogy kitdltse a
tablojat, akkor annyi kartyat helyez le, amennyit tud.

'/ Néhdny képesség valtoztathat azon, mennyi kdrtya
helyezheté a jatékos tabléjaba.

Hacsak egy kdrtya mdsképp nem utasit, a kilénleges
</ hatdsok és képességek csak az azt felfeds jatékos
tablojdra vonatkoznak.

¥ Ha egyszerre t6bb kdrtya képessége is érvényesiilne,
&/ azokat balrsl jobbra, a felsé sorral kezdve kell
végrehajtani.



2. HIRNEV KISZAMOLASA

A jatékosok egyszerre atnézik a tablojukban
|évé karakterkartyakat, és kiszamoljak, mennyi
hirnevet szereztek. Ezt a hirnévkartydjukon
jelolik, a segédletet gy igazitva, hogy a nyil az
Bsszpontszdmra mutasson.

¥ Ez az 6sszpontszém addig nem vdltozik,
“ amig ajatékos a Piac fdzisban el nem kolti
a hirnevét.

Példa: Rendtd @ -et szerzett a tabldjdval.
Hernydk: .
Bardny: @ (1+4, mivel a kdrtya a k6zépsé
oszlopban van).
Szitakts:
(1minden

szomszédos egyedi
karakter utan).
Méh: &

Teve: (8) (2+2,
mivel sem mds
jatékosndl, sem a
piacon nincs t6bb
teve).

Ha egy jatékos szerzett legalédbb @)-et,

akkor a legtébb hirnevet szerzé jatékos

megkapja a ktlondij kartyat, ami @)-et fog

érni a Végsé felcsapas soran. Ha tobb jatékos

is szerzett legaldbb @) -et, &s dontetlen all KULONDIJ KARTYA
fenn a legtébb hirnévvel rendelkezék kozoit,

tegyétek vissza a kiilondij kartyat a dobozba.

Ez kivaltja a jaték végét (lasd Végsé felcsapds

a11. oldalon).



3. PIAC

A kezdéjatékossal kezdve, majd téle balra haladva,
minden jatékos elkolti a rendelkezésére éllo hirnevet,
amivel legfeljebb 2 akciét hajthat végre. Kétféle
akcio vélaszthatd: Karakter felbérlése vagy Karakter
eltavolitasa.

A jétékos mindkét akciot végrehajthatja egyszer, vagy az
egyik akcidt végrehajthatja kétszer. Ugy is dénthet, hogy
lemond egy vagy akar mindkét akciojarol.

Karakter felbérlése: A jatékos
elvesz 1karakterkartyét a piacrdl,
elkoltve a hirnevébdl annyit,
amennyi a karakterkartya
felett 1évé arkartyan lathaté.
Ezutan hozzaadja a felbérelt
kartyét a felfedetlen kartyakat
tartalmazo paklijahoz.

Karakter eltavolitasa:

A jatékos -ért eltavolit
1 karakterkartyat a tabldjédban lévé felcsapott kartyak
kéziil. Az eltdvolitott kartyat félreteszi, azt tébbé nem
keveri vissza a paklijaba a Felcsapés fazis soran.

Az eltavolitott kartyakat képpel felfelé helyezzétek a
paklitok mellé.

nA jatékos paklijgban vagy tabléjaban lévé, de képpel
~ lefelé forditott kartydkat nem lehet eltavolitani.

nA jatékos csak a sajat tablojaban lévé kartydakat

~ tdavolithatja el.

¥ Ha egy jatékos paklijagban és tablojdban

2/ 4-nélkevesebb kdrtya van, nem tdvolithat el
karakterkartydt.

¥ Ebben a fazisban nem szémoljdtok djra a hirnevet.
© Azelnem kéltétt hirnév nem viheté at a kévetkezé
forduléba.



Piac djratéltése: Miutan egy jatékos végzett az akcioival,
és kevesebb, mint 5 kartya van a piacon, fedjetek fel

Uj kartyakat a karakterpaklibél, amig ismét 5 kartya lesz
kozépen, majd rendezzétek Sket szint szerint ndévekvd
sorrendbe, balrél jobbra.

Ezutén az aktiv jatékos baljan 6 jatékos hajtja végre a
Piac fazist. Amint minden jatékos végzett a Piac fazissal,
kezdédhet a Kovetkez forduld elékészitése fazis.

-!/ Ha a karakterpakli kifogyna,
ne adjatok 16bb kdrtydt a
piachoz. A piacon maradt
kdrtydkat csusztassatok
alegmagasabb értékii
drkdrtyck alg, szintjiik szerinti
sorrendben.

¥ Ha apiacrdlis elfogyott az
&sszes kdrtya, fejezzétek be
a forduldt, és folytassdtok a
Végsé felcsapdssal.




PELDA A PIAC FAZISRA:

Rendidnak @ -e
van. Az elsé
akcidjdval
felbérli a kecske 2
karakterkdrtyat 7
hirnévért. A kecskét
a paklijara teszi.

—

[

A mdsodik
akcidjdval eltavolit
egy hernyé
karakterkdrtyat

a tabléjabdl, és
dthelyeziazta
tablsjabdl az
eltdvolitott kartydi
kozé.

Alapvetéen @—be kertil eltdvolitani egy kdrtydt, viszont
a hernyd kilénleges hatdsa miatt ez csak (3) -be kerdil.
Igy maradt (2) -e, viszont akciét mdr nem hajthat végre.
Rendtd djratélti a piacot egy uj karakterkdrtya
felfedésével, és azt aszintje szerint elhelyezi a t6bbi
karakterkartya k6zétt.
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4. KOVETKEZO FORDULO ELOKESZITESE
A jatékosok 6sszeszedik a tablojukbdl a kartydkat, és a
paklijukhoz adjak Sket.

Kétfos jaték esetén: Miutdn a masodik jatékos
Ujratoltotte a piacot, dobjatok el a piacrdl a bal és jobb
szélsé kartydkat. Ezutan ismét toltsétek fel a piacot, és
rendezzétek sorba a kartyakat a szintjuk szerint.

Ha egy jatékos sem szerzett @-et a Hirnév kiszamolasa

fazisban, a kezdgjatékos adja tovabb a kezd&jatékos
kartyat a baljan ulé jatékosnak, és kezdjetek uj fordulot.

Ha egy vagy tébb jatékos szerzett legalabb @-et a
Hirnév kiszamolasa fazisban, azzal kivélijatok a jaték
végét. Kovetkezhet a Végsé felcsapas!

VEGSO FELCSAPAS

Minden jatékos végrehajt egy utolsoé Felcsapas fazist,
és kiszamolja a hirnevét. Ha egy jétékos megszerezte a
kilondij kartyat, azzal @-et ad az ésszpontszamahoz.

Az ajatékos lesz a gydztes, aki a Végsé felcsapas soran
alegjobb szereplégarda 6sszeallitdsval a legtobb
hirnevet szerezte.

Dontetlen esetén az érintett jatékosok ésszegydijtik a
kartyaikat a tablojukbdl és a paklijukbdl, megkeverik
Sket, és Ujra végrehajtanak egy Felcsapas és egy Hirnév
kiszédmolasa fazist. A legtobb hirnevet szerzé jatékos lesz
a gyGztes. Ismételjétek meg ezeket a [épéseket, amig
meg nem lesz a gyéztes.




GY.I. K.

Aligator (15): Az aligator képességének célpontja biztosit
hirnevet a Hirnév kiszdmolasa fazisban, amit el is lehet kolteni a

Piac fazisban, annak ellenére, hogy az aligator a Piac fazis végén
eltavolitja a célpont kértyét. Ha az aligétor képességének célpontjai
egymadsra fett kartyak, azok kozul barmelyik eltavolithaté. Ha az
aligatort egy képesség eltavolitja a Piac fazis soran, az aligator a
fazis végén nem tavolit el kartyat.

Borz (0): Minden forduldban csak egy jatékos aktivélhatja a borz
képességét, dontetlen esetén a képesség nem érvényesiil.

Aborz képességével akar sajat maga is eltavolithatd. A képességet
kotelez6 végrehaijtani, és nem kell elklteni rd akciot: ha egy
jatékos aktivalja a borz képességét, a Piac fazisban a szokasos
modon két akciot hajthat végre.

Elefant (12): Ha az elefant elséként keril a jatékos tablojaba,
aképessége nem aktivalodik. Az elefant akkor is a legutobb
lehelyezett kartyat forditja meg, ha az el lett mozgatva.

Kecske (6): Ha egy majom Ujabb sort hoz Iétre a felsé sor felett, a
kecske képessége igy is aktivalodik.

Kigyé (11): Ha a jatékos paklijanak tetején lévé kartyat nem

lehet eltavolitani @, vagy a jatékos paklija kitrul a kigyd
lehelyezése utan, a jatékos akkor is ratesz a kigyora egy kartyat a
karakterpaklibdl, annak ellenére, hogy nem tavolitott el kartyat.
El6fordulhat, hogy a jatékos a kigyd képessége miatt eltavolit
egy kartyat, amin az , amikor eltavolitod” hatas van, vagy ratesz a
kigyora egy kértyat, amin az ,amikor felbérled” hatés van. Ezeket
a hatasokat a Felcsapas fazis befejeztével hajtsa végre. Ha a ratett
kartya egy pava, adja hozza a hirnevet az 6sszpontszdmahoz, és
aPiac fazisban hajtson végre egy bonusz akciét. Ha egy elefant,
forditsa meg a kigyét. Ha egy pulyka, tegye ra a kigyéra. Ha egy
nyul, majom vagy malac lett ratéve a kigyora, és a lehelyezés utan el
lesz mozgatva onnan, a jatékos ne tegyen tjabb kartyat a kigyora.
Kutya (5): A Piac fazisban a piacon tértént véltozésok nem
modositjak a kutya altal biztositott hirnevet.

Lé (10): Ha egy jatékos felbérel egy lovat, azonnal dobjon el
barmennyi kartyét a piacrol, fedjen fel ugyanennyit a paklibdl, és
rendezze Sket szint szerinti sorrendbe. Az eldobott kartyakat
pedig képpel felfelé helyezze a karakterpakli mellé.
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Majom (17): Ha a jatékos egy majmot a tabloja felsé soraba
helyez, mozgassa at a kartyat a felsé sor folé, ezzel egy tjabb sort
létrehozva. A kévetkezé felcsapott kartya arra a helyre kerdil, ahova
amajom eredetileg keriilt volna. Ez az Gjonnan |étrehozott sor a
jatékos tablojanak része, viszont a 6 kartyahelyb&l nem foglal el
1-etsem, és nem is szamit a , felsé sornak”.

Malac (18): A malac barmelyik jatékos paklijaba helyezhetd, vagy
akar a karakterpakliba is visszatehetd. Ha a karakterpakliba kerdil,
azt keverjétek meg.

Medve (24): A medve hirnevének szamitasaba minden képpel
felfelé lévs, egymasra tett kartya és sajat maga is beleszamit.
Pillangé (4): A pillangéval a jatékos csak a sajat tabléjabdl
tavolithat el képpel felfelé 1évé hernyot.

Pulyka (20): Ha a pulyka elséként keriil a jatékos tablojaba,
aképessége nem aktivalodik. A pulykét akkor is a legutébb
lehelyezett kartyara kell ratenni, ha az el lett mozgatva.

Sas (2): Ha a sas utolso kartyaként keriil a tabloba, a jatékos ne
fedjen fel és ne helyezzen le Gjabb kartyat. A sas altal megforditott
kartya kulénleges hatasa vagy képessége nem aktivalodik.

Strucc (1): Ha a strucc utolsé kartyaként keriil a tabloba, a jatékos ne
fedjen fel és ne helyezzen le tjabb kartyat. A kévetkezé felcsapott
kartyat még a képessége aktivélasa el6tt rd kell tenni a struccra.

A strucc képessége csak egyszer aktivalédik, még abban az
esetben s, ha a kovetkezének felcsapott kartya egy képesség
miatt el lesz mozgatva a struccrél.

Szamar (3): Ha a szamar a tablo felsé sordba kerdil, akkor nem kell
eltavolitani.

Tehén (25): Ha a tehénnel szomszédosan egymasra tett kartyak
vannak, azok kozil barmelyik kartya hirneve lemésolhaté.

Teve (8): A Piac fazisban a piacon tértént véltozasok nem
modositjék a teve altal biztositott hirnevet. Ha tobb jatékos
tabléjaban, illetve a piacon lévé tevék széama kozott dontetlen
alakulna ki, minden déntetlenben részt vevé jatékos megkapja a
teve utdn a hirnevet.
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Néhany karakterkartyan kalénleges hatasok
vagy képességek talalhatok, amik kulcsszavakat
tartalmazhatnak:

o Egymasra tett kartyidk szomszédossaga: Az egymasra
tett kartydk nem szomszédosak egymassal, viszont
mindegyik ilyen kartya szomszédos a mellette 1évé, az
oldalaval érintkezé 6sszes kartyaval.

¢ Eltavolitani: A jatékos elvesz egy kartyat a tabléjabdl,
majd képpel felfelé az eltavolitott kartyai ko zé teszi.
A jatékosok barmikor dtnézhetik barmelyik jatékos
eltavolitott kartyait.

o Megforditani: A jatékos atfordit egy kartyat a
tablojaban. Egy képpel lefelé forditott kartyanak nincs
neve, szintje, kulonleges hatasa vagy képessége,
és nem biztosit hirnevet. A képpel lefelé forditott
kartydkat egy masik kértya hatdsaval vissza lehet
forditani, viszont az igy visszaforditott kartyanak nem
aktivalédik a képessége.

o Ratenni: A jatékos rahelyez egy kértyat egy masik,
mar tabléjaban lévé kartyara tigy, hogy mindegyik
kartyanak latszodjon a kulonleges hatasa és a
képessége. Ha egy képesség egy olyan kartyara
tenne djabb kartyat, amin mar van, az dj kartya a
legfelsé kartyara kerul. Az egymason lévé kartydk
ugyanazt az egy helyet foglaljék el a tabloban. Az
egymason lévé, képpel felfelé 1évé kartydk neve,
hirneve, szintje, kilonleges hatasa és képessége is
aktiv.

e Szomszédos: A jatékos tabldjaban az élszomszédos
kartyak szomszédosnak szamitanak. Az atlésan
elhelyezkedé kartyak nem szomszédosak.
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EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT

Az egyszemélyes jatékvaltozatban a gy6zelemhez egy
Hirnév kiszamolasa fazison belil el kell érned 30 hirnevet,
miel&tt a karakterpakli kifogyna.

EGYSZEMELYES
JATEKVALTOZAT:
ELOKESZULETEK

o Akezddpaklid a kovetkezd
kartyakat tartalmazza: 1 szitak6ts,
1méh, 1csiga és 3 hernyé
(a tobbjatékos médban hasznalt
2 hernyé helyett).

/i A borz nem haszndlhaté
~ azegyszemélyes
jatékvdltozatban.

o Amalackértyat helyezd
vissza a dobozba.

o Az el6késziletek utan dobjel 20
kartyat a karakterpaklibol képpel
felfelé egy dobdpakliba.

o Akezddjatékos kartyara és
a kulondij kartyara
nincs szikség.



EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT:
A JATEK MENETE
Minden forduléban a szokasos médon hajtsd végre a

Felcsapas, Hirnév kiszamolasa, Piac és Kovetkez forduld
elékészitése fazisokat.

Miutédn a Piac fazis végén jratéltétted a piacot, dobd el a
piacrdl a bal és a jobb szélsé kartyakat. Ezutan toltsd djra,
és rendezd szint szerinti sorrendbe a kartydkat.

wvwvwewew

selég
kartya, hogy teljesen feltoltsd, a jatéknak vége, vesztettél.

Ha egy Hirnév kiszamolasa fazis végén elértél @-ei,
gyéztél!

NEHEZSEGI FOKOZATOK

A jaték nehézségének médositasahoz az el6késziletek
soran dobj el kevesebb vagy tobb kértyat:

o KEZDO KOMEDIAS (KONNYU): 17 kartya

o MEZEI MOKAMIKI (KOZEPES): 20 kartya

o VERBELI VICCMESTER (NEHEZ): 23 kartya

Hidnyzo vagy sériilt tartozék esetén, illetve ha kérdésed meriilt fel, irj az
tigyfélszolgalatunknak: info@gemklub.hu
© 2025 Thunderworks Games LLC. Minden jog fenntartva!
7182 US Hwy 14 Suite #402, Middleton, W1 53562 USA
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