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EMLEKEZTETO: Tilos két azonos hatalommal bird hatalomlapkat vésérolni.
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ZsSOLDOSOK
. Amikor megvasarolod ezt a

a varosodba. Ezek
: alapegységeknek
i szamitanak.

-H_ lapkat, tegyél 3 férfi zsoldost

—Ugyanaz a jatekos nem veheti meg mindkét zsoldoslapkat.

ZsOLDOSOK

a varosodba. Ezek
alapegysegeknek
szamitanak.

Amikor megvasarolod ezt a
lapkat, tegyél 3 néi zsoldost

EROSZAKOS
TOBORZAS
A toborzasakcio alatt
barmelyik, sajat csapatot
tartalmazé mez6(k)re
teheted a toborzott
egységeidet. Ett6l még
toborozhatsz a varosodban.

SOTET RITUALE
Arany
akciojelzé
(l4sd a szabalyt alabb*).
Hajts végre egy
imadkozas akciot.

BECSU LETA CSATABAN

" Kapsz1 9-ot az ellenfél 4l-
' tal csataban megsemmisitett
~ minden egyes egységedert.
| Ezeket a ¢ -okat a csata
— végeén kapod meg.
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FELSZENTELES
CSATARA
A Mozgas/tamadas ak-

cio alatt kapsz 2 ¥-of,
ha ellenséges csapatot
tartalmazo mezére mo-
709sz. Ezeket a ¢ -kat
akkor is megkapod, ha
nem ker(il sor csatara.

KHNUM SZFINXE

A vele 1év6 csapatnak:

+1 mozgaskapacitas

+1 haderd.

Az ellenfelednek 2 -ot kell fi-
zetnie, hogy a Khnum Szfinxe
altal elfoglalt mezére lépjen
(ez a szarazfoldi mozgasra, és
a teleportalasra is érvényes).

IKER SZERTARTAS

Arany akciojelzé
(lasd a szabalyt alabb”).
Ujra hasznalhatsz egy eb-
ben a forduldban mar hasz-
nalt vasarlasakciot. Ennek
a vasarlasnak a kéltsége a
normal koltségnél 1 &-kal
tobb.

GRIFF SZFINX
A vele 16v csapatnak:
+2 haderd.
Amikor mozgas/tamadas
akciot hasznal a Griff
Stzfinxszel kapcsolatban
allo csapat,
teleportalhatod ket egy
obelixrdl (koltsége a
teleportalas koltségednek
megfeleld ).

s |

m=lislles g lE=] =)o =]

EROLTETETT MENET
Arany akciojelz6

(lasd a szabalyt alabb*).
Hajts végre egy mozgas/
tdmadas akcict.

* Vegyél el egy arany akcidjelzét, ha még egy sincs nalad. Egy normal ak-
ciojelzével egyszerre jatszhatod ki, az akcidpiramisod tetejére kell tenned. Ha t6bb
arany akciojelz6t hasznalo hatalomlapkad van, akkor ezek koziil nappalfazison-

HALALOS CSAPDA
Amint egy ellenséges csapat
egy sajat csapatod altal
elfoglalt mez6re 1ép,
ellenfeled valaszt egyet sajat
egységeibdl, amit a csata
kezdete el6tt megsemmisit.

ként csak egyet aktivalhatsz.
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GYOZELMI PONT
1 gy6zelmi pont .
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PUSZTITO ALLATI DUH ISTENI ERO ISTENI CSELEKEDET

A vele 1évd csapatnak: Minden irdnyitésod alatt ~ Minden alkalommal, amikor Vegyel el egy plusz
+1 mozgaskapacitas, &ll6 csapat kap: Iegalabp 1' -0t kapsz a ezust/akcpjlelzot. Egy
+2 haderd. +1 mozgds kapacitast nappalfazis alatt, kapsz normal jelzovel egyutt
A vele lévé csapat, ha nincs +1 haderot és plleyect S

. P . kijatszanod egy (res
| csataban, ellenall a kiosztott seb- +1 sebzést. akciémezore.

zéseknek. Olyan gybztes csata
. utan, amiben legalabb 2 ellen-
félegységet megsemmisitettél,
plusz 1 csata GYP-ot kapsz.

STENI KOZBEAVATROZAS

Firgeség Hirmév Isteni Emlék
Koltség: 0 ¢ Koltség: 0 ¢ Koltség: 1 ¢

Hatas: Jatszd ki Hatés: Az egyik Hatés: Titokban

ezt a kartyat egy csatakartyaddal vegyél vissza egy
mozgas/tdmadas jatszd ki ezt a dltalad valasztott
akeio kezdetén. kartyat. Ha gy6zol Isteni kdzbeavatko-
Csapatod erre az a csataban, Z4s kartyat a dobott
akciora +1 moz- kapsz +4 ¢-ot. lapokboal.

gaskapacitast kap.

Taktikai dontes
Kbltség: 0 4

Hatas: A csatakartyak
felfedése utan jatszd
ki ezt a kartyat, de
még a csata vegre-
hajtasa el6tt. Ebben a
bdl a csatdbdl ado- feligbb 3 egységet csataban kicserélhe-
do sebzést. a készletedbdl, és ted a felfedett csa-
Nem véded ki az 5/-2 csatakartya mi- (igy tedd 6ket le, ahogy szeretnéd, takértyad az eldobott lapokbdl altalad
atti sebzést ezzel az isteni kizbeavat- vagy egy vérosodba vagy egy meglé- Valasztott kartyara. Ha mindket jatekos
kozassal. v8 csapatodhoz. A hatés a vesztesé- isteni kizbeavatkozas kartyat jatszik ki
gek felmérése utan, de még a vissza- Ugyanabban a csataban, akkor a ta-
vonulds el6tt érvényesiil. mado hajtja végre elsékeént a hatast.

Isteni Vedelem
Koltség: 0 %

Hatas: Az egyik csa-
takartyaddal jatszd
ki ezt a kartyat. Ha
gy6z0l a csataban,
nem szenvedsz eb-

Utanpatlas

Koltség: 0 *

Hatas: Az egyik csa-
takartyaddal jatszd
ki ezt a kartyat. Ha
megnyered a csa-
tat, vegyél el leg-

Ez a kartya 5 hader6t ad a jatékosnak ebben a csatdban, de a csata kimenetele
utdn a jatékosnak meg kell semmisitenie 2 sajat egységét. Ez a sebzés Ugy te-
kintendd, hogy a jatékos maganak okozza, és nem az ellenfele. Ezért ez a sebzéss
NEM elézheté meg.
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iBISZ SZOBOR . ;
Hlzz 1 isteni kozbeavat- LANGOLO KHOPESH
kozas kartyat. +1 haderd.
NYUL SZOBOR Bél}PAjzs
+1védelem.

+1 mozgaskapacitas.
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Ezt a targyat a csatakar-
tya kivalasztasa el6tt kell
kijatszani. Ha a jatékos
megnyeri a csatdt, kap plusz egy gyézelmi pontot (a
t0r GYP-jelz6 eldlapjat hasznaljatok). Ha elveszti a
csatat, veszt egy gydzelmi pontot is (hasznaljatok a
t0r GYP-jelz tdloldalat, a -1 jeleset).

—IX2 BIKA SZOBOR
Huzz 2 isteni kozbeavat-
kozas kartyat.

MASZK

Csak az egységek és a

csatakartyak szamitanak

lomlapkajara. Az adott ebben a csataban. A pa-

hatalomlapka hatésa az érintett jatékos kovetkez0 ak- pok és zsoldosok alap-

ciofazisaig nem érvényestil. egységnek tekintendk. A papok képességeit ne ve-
gyétek figyelembe ennél a csatandl (kivéve a légio
képességet, mely legfeliebb 7 egységhdl allé csapa-
tot is megenged).

ISTENI PECSET
Ezt a jelz6t tedd az egyik
ellenfeled az egyik hata-

HOGYAN MUKODNEK A TARGYAK

A jatékos, aki megszerez egy targyat a Ta-Seti-be vezetd Uton, jatékostablaja mellé helyezi azt. Miutan
hasznalta a targyat, eldobja, ami igy visszakeriil a készletbe. A csataban kijatszott valamennyi targynal
eldszor mindig a tamado jelenti be az 6sszes hasznalni kivant targyat, majd utana a védekez6 jatékos is
ugyanezt teszi.

Mikor jatszhatok ki a targyak?

o Az Ibisz és a Bika szobrot azonnal ki kell jatszani.

e A Langolo Khopesh, a Bbrpajzs, a Maszk és a Kétélli t6r csak csatdban hasznalhatd. Ezeket a csata
kezdetén, még a csatakartyak kivalasztasa el6tt kell kijatszani. El6szor a tamado jelenti be, hogy akar-
e egy vagy tobb targyat hasznalni a csata alatt. Majd a védekezd is ugyanezt teszi.

e A Nyul szobrot akkor jatssza ki a jatékos, amikor egy akciéjelz6jét egy mozgas/tamadas akcid vég-
rehatasara teszi.

o Az Isteni pecsét kijatszhaté vagy mieldtt a jatékos lerakja az akcidjelzdjét, vagy miutan a jatékos mar
lerakta akciojelz6jét, de még nem hajtotta végre az akciot, vagy miel6tt csatakartyat valaszt, vagy az
éjszakafazishan, még az éjszaka hatalmanak végrehajtasa elott.
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REPESSEGER
e o MESZARLAS ek HASTE
&1 Ez a csapat +1 sebzés ké- Ez a csapat +1 mozgéaskapacitas érté-
pességet kap. ket kap.

TAMADAS!
= % .. B £z a csapat +1 hader6t
W m kap, amikor tamad.
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VEDEKEZO POZicIO
Ez a csapat +1 hader6t kap, amikor
védekezik.

NYITOTT KAPUK
Ez a csapat figyelmen kivill ISTENSEG
: hagyja a falak hatasait . A csata végén ezen csapatoddal meg-
semmisitett minden keét ellenséges egy-

ség miatt huzz 1 isteni kozbeavatkozas
kartyat.

VEDEKEZO GYOZELEM
= Ha ez a csapat védekezoként

Lo 37 nyer meg egy csatat, akkor AZONNALI TOBORZAS
kapsz 1 csata gy6zelmi pontot. Ezen csapat minden egysége, amit el-
LEc1o IaneIed egy psqtéban ,rlnegsemmi—
i Ercsanaralhat 7 BivEeahe sﬁeﬁt, azonpal €s ingyen Ujra toborpz;
iy t[t) dyseg hat6 egy varosodba vagy egy meglévo
(5 helyety). csapatodhoz.

KOMPENZACIO
Ha ezen csapat csatdjaban

MEGERZES

e e Tl A csatéban ellenfelednek meg kell mutat-
egy vagy t0bb isteni koz- nia a kijtszott csatakartyjat, még mi-
beavatkozas Kartyat jatszol ki, elétt te a sajatod kijatszanad. Ha mind-
akkor a csata vegén annyi is- két jatékosnak van megérzés képessé-

teni kozbeavatkozas kartyat ge, akkor a tmado fedi fel el6szor csa-
hdzz, amennyit kijatszottal. takartyajat.

HATALMAK A TA-SETHE
VEZETG \JTon

Ezeket a jelz6ket azonnal megkapjatok, amint egy Ezek a szimbolumok azonnal aktivalddnak, ahogy
pap athalad rajtuk. Csak az aktualis akcio végrehajtas egy pap athalad rajtuk.
vége eldtt hasznalhatok fel.

Semmisits meg
egy ellenséges
egységet.

Huzz egy isteni
kozbeavatkozas
kartyat

+1 haderé abban a csata-
ban, ami az aktuélis mozgas/
tamadas akciot koveti.

+1 védelem abban a csataban,
ami az aktualis mozgas/tamadas
akciot koveti.

Hozzérakhatsz 1, 2 O
gy 3 sors 0) oy 2
jelek szamatol flg-
gGen) a vérosodhoz _’J- szamatol fliggo-
Z U a9y sy meglévo

csapatodhoz.
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+1 sebzés abban a csataban,
ami az aktudlis mozgas/tmadas
% akeiot koveti.

— == &= l || | [ | e | ot | 1| I e o} | s s e e | f e | || [ s

|
—
.
1
\



