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KR.E. 218 - 201

2.3. A kiildetés alkatrészei

Vélasszatok ki az 1-64 kozotti stratégiakartydkat. A #9A szamut rakjatok a

hazépakliba, a #9B-t pedig rakjatok félre, a jaték sordn kicserélédik majd a

#9A-val.

Vegyétek ki az 6sszes olyan hadvezért, akik kdrtydjanak bal als6 sarkdban egy
. szimbolum lathat6. Oket nem fogjatok hasznalni ebben a kiildetésben.
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4. A kiildetés osszeallitasa

Hasznaljatok a térkép Hannibal oldalat.

Keverjétek meg kiilon a 48 lapos HK paklit és a 64 lapos stratégiakdrtya paklit,
majd helyezzétek a két paklit oldalra.

Helyezzétek a fordul6jelolét a forduldsav 1-es mezdjére, majd a jatékalkatrészeket
helyezzétek el az aldbb lathaté médon.



4.1. A rOmai Osszeallitas

e Helyezzétek a kor alakd PE-eket a térkép kor alakd helyszineire, a fallal
koriilvett varosjelolket pedig a nekik megfelel négyzet alakd helyszinekre
(hasznald Roma és Syracusac M szimbslumos jel6ldinek romai oldalat).

8 HE-et és Scipio konzult Romaba.

8 HE-et és Longus konzult Agrigentumba (Sicilia).

5 HE-et és Scipio Africanust a forduldsév 6-os mezgjére.

e A tobbi romai hadvezért rakjatok félre, azok a jaték késGbbi részeiben
erdsitésként érkeznek majd (6.4) meg.

4.2. A karthagoi osszeallitas

e Helyezzétek a kor alaku PE-eket a térkép kor alaku helyszineire, a fallal
koriilvett varosjeloloket pedig a nekik megfelelé négyzet alaku helyszinekre.

10 HE-et (kett6 elefant HE-el) keriil Hanniballal Saguntumba. Helyezd
Magét és H. Gisgot Hannibal kartyajara.

4 HE-et és Hannot Karthagoba.

2 HE-et és Hasdrubalt Carthago Novaba.

4.3. Torzsi 0sszeallitas

e Helyezzétek a 8 ovélis alaku torzsjelol6t a szintiknek megfeleld helyszinekre.
- 5 semleges torzset Gallia Transalpindba és Liguridba.
- 2 karthagdi torzset Cisalpindba.
— 1 karthagéi torzset Lucanidba.

e Helyezzetek 3 semleges tOrzsjelol6t Mauritanidba, ha haszndljitok ezt az
opcidt (26.3).

6. Erosités fazis
(Az els6 forduldoban kimarad ez a fézis.)

6.1. Karthagoi erdsitések
A karthagdi jatékos tegye az erdsitéseit:
e 1 HE-et Karthédgdba vagy barmelyik hadvezérhez Afrikdban.
e Ha Carthago Nova barati ellenérzés alatt all, rakj 1 HE-et Carthago Novara
vagy egy karthagéi hadvezérhez Iberidban.
e Ha Baetica tartomény barati ellenérzés alatt all, rakj 1 HE-et Carthago Novara
vagy egy karthago6i hadvezérhez Iberidban.

e 1 HE-et barmelyik helyszinre, amin karthagéi hadvezér 4ll, vagy Karthagoba
vagy Carthago Novdra.

6.1.1. Levett karthagoi hadvezérek
e Amennyiben vannak levett karthdgo6i hadvezérek (10.10), a karthagéi erésitések
felkeriilése utdn rakd Sket vissza a jatékba.

e Bérmelyik, jelenleg nem ostromlott helyszinre lehelyezhet8k, ahol egy vagy tobb
karthdgoi HE mdr tartézkodik.

o

6.2. Romai erdsitések
e A rémai jatékos fordulonként 5 HE-et kap.
e A HE-eket Roméba vagy barmelyik romai hadvezérhez teheti.
e Az 5 HE-bé6llegalabb 3-at Italidba kell elhelyezni.

e A HE-ek egy helyszinre, vagy barhogy megosztva elhelyezhet6ek Roma és a
rémai hadvezérek kozott.

e Ha aromai jatékosnak nincsen legalabb egy olyan halma, ami 5 vagy tobb HE-
et tartalmaz, akkor (ha lehetséges) az erdsitése lehelyezésekor egy helyszinen
alkotnia kell egy 5 HE-bél all6 halmot (ez fontos a konzulok lehelyezése miatt).

6.3. Lehelyezéskori korlatozasok

e Altalanos szabalyok, kivéve: a Scipio Africanussal érkez8k (6.7).

6.4. Konzulok és prokonzulok megvalasztasa
o Altalanos szabalyok, kivéve: Scipio Africanus (6.7).

6.6. A prokonzul

e Altalanos szabalyok, kivéve: Scipio Africanus (6.7).

7.3. Ki jon el6szor?
e A karthagoi jatékos donti el, ki fog kezdeni, hacsak meg nem el6zik (7.3.1.).

19.4. Elszigetel6dott PE-k eltavolitasa

e Romaval kezdve, majd Karthagdval folytatva.

22.4. A jaték vége

e Dontetlen esetén a karthagoi jatékos nyer.

Vedd észre, hogy a kiildetésszabalyok csak a
szabalykonyv kiilonleges szekcidira utalnak,
hozzaadva vagy modositva a jaték eredeti szabalyain.
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ITALIA LEROHANASA

KR.E. 217 - 210

2.3. A kiildetés alkatrészei
e Vilasszatok ki az 1-64 kozotti stratégiakartydkat. A #9A szdmut rakjatok a
huzépakliba, a #9B-t pedig rakjitok félre, a jaték soran kicserélédik majd a
#9A-val.
e Vegyétek ki az Osszes olyan hadvezért, akik kartyajanak bal als6 sarkdban egy
am szimbolum lathat6. Oket nem fogjétok hasznalni ebben a kiildetésben.
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4. A kiildetés osszeallitasa

Hasznaljatok a térkép Hannibal oldalat.

Keverjétek meg kiilon a 48 lapos HK paklit és a 64 lapos stratégiakdrtya paklit,
majd helyezzétek a két paklit oldalra.

Helyezzétek a fordul6jel616t a forduldsav 2-es mez8jére, majd a jatékalkatrészeket
helyezzétek el az aldbb lathaté médon.



4.1. A rOmai Osszeallitas

e Helyezzétek a kor alakd PE-eket a térkép kor alakd helyszineire, a fallal
koriilvett varosjelolket pedig a nekik megfelel négyzet alakd helyszinekre
(haszndld Roma és Syracusae |l szimbolumos jel6l6inek romai oldalét).

8 HE-et és Flaminius konzult Mutindba.

7 HE-et és Fabius konzult Roméba.

4 HE-et és Scipio prokonzult Dertoséba.

e 5 HE-et és Scipio Africanust a forduldsav 6-os mez&jére

e A tobbi romai hadvezért rakjatok félre, azok a jaték késGbbi részeiben
erésitésként érkeznek majd (6.4) meg.

4.2. A karthagoi Osszeallitas

e Helyezzétek a kor alakd PE-eket a térkép kor alakd helyszineire, a fallal
koriilvett varosjel6léket pedig a nekik megfelelé négyzet alaku helyszinekre.

10 HE (kett6 elefant HE-el) keriil Hanniballal Boiiba. Helyezd Magét és H.
Gisgdt Hannibdl kartyajara.

4 HE-et és Hasdrubalt Carthago Novéba.

5 HE-et és Hannét Karthagoba.

4.3. Torzsi 0sszeallitas

e Helyezzétek a 8 ovalis alakd torzsjelolst a szintiknek megfeleld helyszinekre.
- 5 semleges torzset Gallia Transalpindba és Liguridba.
- 2 karthdgdi torzset Gallia Cisalpinaba.
- 1 karthagdi torzset Lucaniaba.

e Helyezzetek 3 semleges torzsjelol6t Mauritanidba, ha hasznaljatok ezt az
opciot (26.3).

6. Erdsités fazis
(Az els6 forduldoban kimarad ez a fézis.)

6.1. Karthagoi erdsitések
A karthagdi jatékos tegye az erdsitéseit:
e 1 HE-et Karthagoba vagy barmelyik hadvezérhez Afrikaban.
e Ha Carthago Nova barati ellen6rzés alatt 4ll, rakj 1 HE-et Carthago Novara
vagy egy karthagéi hadvezérhez Iberidban.
e Ha Baetica tartomdny barati ellen6rzés alatt ll, rakj 1 HE-et Carthago Novara
vagy egy karthagéi hadvezérhez Iberidban.

e 1 HE-et barmelyik helyszinre, amin karthago6i hadvezér all, vagy Karthagdba vagy
Carthago Novara.

6.1.1. Levett karthago6i hadvezérek

e Amennyiben vannak levett karthdgoi hadvezérek (10.10), a karthagéi erdsitések
felkeriilése utan rakd Gket vissza a jatékba.

e Barmelyik, jelenleg nem ostromlott helyszinre lehelyezhet8k, ahol egy vagy tobb
karthagdi HE mar tartézkodik.

o7

6.2. ROmai erdsitések
e A rdémai jatékos fordulonként 5 HE-et kap.
e A HE-eket Roméba vagy barmelyik rémai hadvezérhez teheti.
e Az 5 HE-bdl legalabb 3-at Itdlidba kell elhelyezni.

e A HE-ekegy helyszinre, vagy barhogy megosztva elhelyezhetdek Roma és a romai
hadvezérek kozott.

e Ha ardmai jatékosnak nincsen legalabb egy olyan halma, ami 5 vagy tobb HE-et
tartalmaz, akkor (ha lehetséges) az erdsitése lehelyezésekor egy helyszinen
alkotnia kell egy 5 HE-bél 4116 halmot (ez fontos a konzulok lehelyezése miatt).

6.3. Lehelyezéskori korlatozasok

o Altalanos szabalyok, kivéve: a Scipio Africanussal érkez8k (6.7).

6.4. Konzulok és prokonzulok megvalasztasa

o Altalanos szabalyok, kivéve: Scipio Africanus (6.7).

6.6. A prokonzul

e Altalanos szabalyok, kivéve: Scipio Africanus (6.7).

7.3. Ki jon el6szor?
o A karthagdi jatékos donti el, ki fog kezdeni, hacsak meg nem eldzik (7.3.1.).

19.4. Elszigetel6dott PE-k eltavolitasa
e Romadval kezdve, majd Karthagéval folytatva.

22.4. A jaték vége

e Dontetlen esetén a karthagdi jatékos nyer.
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2.3. A kiildetés alkatrészei

Vélasszatok ki az 1-64 kozotti stratégiakartydkat. A #9A szamut rakjatok a

huzépakliba, a #9B-t pedig rakjatok félre, a jaték soran kicserélddik majd a

#9A-val.

Vegyétek ki az 6sszes olyan hadvezért, akik kdrtydjanak bal als6 sarkdban egy
. szimbolum lathat6. Oket nem fogjatok hasznalni ebben a kiildetésben.

Flaminius halott - tdvolitsd el a hadvezérkartydjat a jatékbol.

KR.E. 216 - 201
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4. A kiildetés osszeallitasa
e Hasznaljatok a térkép Hannibal oldalat.
e Keverjétek meg kiilén a 48 lapos HK paklit és a 64 lapos stratégiakartya paklit,
majd helyezzétek a két paklit oldalra.

e Helyezzétek a fordulojel6lét a forduldsav 3-as mezdjére, majd a jatékalkatrészeket
helyezzétek el az alabb lathaté modon.



4.1. A rOmai Osszeallitas

e Helyezzétek a kor alakd PE-eket a térkép kor alakd helyszineire, a fallal
koriilvett varosjeloléket pedig a nekik megfelel$ négyzet alaku helyszinekre
(hasznald Réma és Syracusac Ml szimbélumos jel6l6inek rémai oldalat).

12 HE-et és Paullus konzult Cannae-be.
Helyezd Varro konzult Paullus kartyajara.

6 HE-et és Scipio prokonzult Dertoséaba.

2 HE-et Romaéba.

e 5romai HE-et és Scipio Africanust a forduldsav 6-os mezéjére.

e A tobbi romai hadvezért rakjatok félre, azok a jaték késGbbi részeiben
erdsitésként érkeznek majd (6.4) meg.

4.2. A karthagoi osszeallitas

e Helyezzétek a kor alaku PE-eket a térkép kor alaku helyszineire, a fallal
koriilvett varosjeloloket pedig a nekik megfelel6 négyzet alaku helyszinekre.

10 HE (kett6 elefint HE-el) és Hannibal Firmum Picenumba keriil.
Helyezd Magot és H. Gisgét Hannibal krtydjara.

6 HE-et és Hasdrubalt Carthago Novaba.

6 HE-et és Hanndt Karthagdba.

4.3, Torzsi 0sszeallitas

e Helyezzétek a 8 ovélis alakd torzsjelolst a szintiknek megfeleld helyszinekre.
- 5 semleges torzset Gallia Transalpindba és Liguridba.
- 2 karthdgdi torzset Gallia Cisalpinaba.
- 1 karthdgoi torzset Lucanidba.

e Helyezzetek 3 semleges torzsjelolét Mauritanidba, ha haszndljatok ezt az
opcidt (26.3).

6. Erosités fazis
(Az els6 forduldoban kimarad ez a fézis.)

6.1. Karthagoi erdsitések
A karthagoi jatékos tegye az erdsitéseit:
e 1 HE-et Karthagdba vagy barmelyik hadvezérhez Afrikaban.
e Ha Carthago Nova bardti ellendrzés alatt 4ll, rakj 1 HE-et Carthago Novara
vagy egy karthagéi hadvezérhez Iberidban.
e Ha Baetica tartomdny barati ellen6rzés alatt all, rakj 1 HE-et Carthago Novara
vagy egy karthdgdi hadvezérhez Iberiaban.

e 1 HE-et barmelyik helyszinre, amin karthago6i hadvezér all, vagy Karthagdba vagy
Carthago Novdra.

6.1.1. Levett karthagoi hadvezérek

e Amennyiben vannak levett karthagdi hadvezérek (10.10), a karthagéi erdsitések
felkeriilése utdn rakd Gket vissza a jatékba.

e Barmelyik, jelenleg nem ostromlott helyszinre lehelyezhet6k, ahol egy vagy tobb
karthdgéi HE mar tartézkodik.

6.2. Romai erdsitések
e A romai jatékos fordulénként 5 HE-et kap.
e A HE-eket Rdmdba vagy barmelyik romai hadvezérhez teheti.
e Az 5 HE-bél legalabb 3-at Itdlidba kell elhelyezni.

e A HE-ek egy helyszinre, vagy barhogy megosztva elhelyezhetdek Roma és a romai
hadvezérek kozott.

e Ha a rémai jatékosnak nincsen legaldbb egy olyan halma, ami 5 vagy tobb HE-et
tartalmaz, akkor (ha lehetséges) az erdsitése lehelyezésekor egy helyszinen
alkotnia kell egy 5 HE-bél 4ll6 halmot (ez fontos a konzulok lehelyezése miatt).

6.3. Lehelyezéskori korlatozasok

e Altaldnos szabalyok, kivéve: a Scipio Africanussal érkezdk (6.7).

6.4. Konzulok és prokonzulok megvalasztasa

e Altaldnos szabalyok, kivéve: Scipio Africanus (6.7).

6.6. A prokonzul
e Altalénos szabalyok, kivéve: Scipio Africanus (6.7).

7.3. Ki jon el6szor?
e A karthagoi jatékos donti el, ki fog kezdeni, hacsak meg nem el6zik (7.3.1.).

19.4. Elszigetel6dott PE-k eltavolitasa
e Roémaval kezdve, majd Karthagéval folytatva.

22.4. A jaték vége

e Dontetlen esetén a karthagdi jatékos nyer.
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2.3. A kiildetés alkatrészei

Vélasszatok ki az 1-64 kozotti stratégiakartyakat.

Vegyétek ki az Osszes olyan hadvezért, akik kartyajanak bal alsé sarkéban egy
am szimbdlum ldthaté. Oket nem fogjitok hasznalni ebben a kiildetésben.

Flaminius halott - tdvolitsd el a hadvezérkartydjat a jatékbol.
Paullus halott - tavolitsd el a hadvezérkartyajat a jatékbol.

Eltavolitand6 kartyak
#9A Philip V of Macedonia Allies with Carthage
#25 Capua sides with Carthage
#26 Syracuse sides with Carthage

Aktiv kartya
#9A A Philip V of Macedonia Allies with Carthage kirtya hatalyban van.



4. A kiildetés osszeallitasa
e Hasznaljatok a térkép Hannibal oldalat.

e Keverjétek meg kiilon a 48 lapos HK paklit és a 64 lapos stratégiakartya paklit,
majd helyezzétek a két paklit oldalra. Rakd a #9B kartyat a dobdpakliba.

e Helyezzétek a forduldjelolét a forduldsiv 4-es mezjére, majd a
jatékalkatrészeket helyezzétek el az aldbb lathaté modon.

4.1. A rOmai Osszeallitas

e Helyezzétek a kor alakd PE-eket a térkép kor alakd helyszineire, a fallal
koriilvett varosjeloloket pedig a nekik megfelel négyzet alakd helyszinekre
(hasznald Réma M szimbslumos jel6ldinek rémai oldalat).

7 HE-et és Fabius konzult Cannae-be.
Helyezd Marcellus konzult Fabius kartyajara.

6 HE-et és Scipio prokonzult Dertosaba.

e 5rémai HE-et és Scipio Africanust a forduldsav 6-os mezdjére.

e A tobbi romai hadvezért rakjatok félre, azok a jaték késGbbi részeiben
erdsitésként érkeznek majd (6.4) meg.

4.2. A karthagoi osszeallitas
e Helyezzétek a kor alaki PE-eket a térkép kor alaku helyszineire, a fallal

koriilvett varosjelolket pedig a nekik megfelel négyzet alakd helyszinekre
(haszndld Syracusae | szimbolumos jel6l6inek romai oldalat).

10 HE (kettd elefint HE-el) és Hannibal Beneventumba keriil.
Helyezd Bomilcart, Magét és H. Gisgot Hannibal kdrtyajara.

6 HE-et és Hasdrubalt Carthago Novaba.

6 HE-et és Hannot Karthagoba.

4.3. Torzsi 0sszeallitas

e Helyezzétek a 8 ovélis alaku torzsjeloldt a sziniiknek megfeleld helyszinekre.
- 5 semleges torzset Gallia Transalpindba és Liguridba.
— 2 karthdgoéi torzset Gallia Cisalpinaba.
- 1 karthdgdi torzset Lucaniaba.

e Helyezzetek 3 semleges torzsjelolét Mauritanidba, ha haszndljatok ezt az
opciot (26.3).

6. Erdsités fazis
(Az elsd forduldban kimarad ez a fazis.)

6.1. Karthagoi erdsitések
A karthagoi jatékos tegye az erdsitéseit:
e 1 HE-et Karthdgoba vagy barmelyik hadvezérhez Afrikaban.
e Ha Carthago Nova bariti ellendrzés alatt all, rakj 1 HE-et Carthago Novdra vagy
egy karthago6i hadvezérhez Iberidban.
e Ha Baetica tartomdny baréti ellendrzés alatt all, rakj 1 HE-et Carthago Novéra
vagy egy karthagoi hadvezérhez Iberidban.

e 1 HE-et barmelyik helyszinre, amin karthagdi hadvezér dll, vagy Karthagdéba vagy
Carthago Novara.

6.1.1. Levett karthagoi hadvezérek

e Amennyiben vannak levett karthagdi hadvezérek (10.10), a karthagoéi erdsitések
felkeriilése utdn rakd Gket vissza a jatékba.

e Barmelyik, jelenleg nem ostromlott helyszinre lehelyezhet6k, ahol egy vagy tobb
karthagdi HE mar tartézkodik.

o

6.2. Romai erdsitések
e A romai jatékos fordulénként 5 HE-et kap.
e A HE-eket Romdba vagy barmelyik romai hadvezérhez teheti.
e Az 5 HE-bdl legalabb 3-at Itdlidba kell elhelyezni.

e A HE-ek egy helyszinre, vagy barhogy megosztva elhelyezhetéek Roma és a romai
hadvezérek kozott.

e Ha a rémai jatékosnak nincsen legaldbb egy olyan halma, ami 5 vagy tbb HE-et
tartalmaz, akkor (ha lehetséges) az erdsitése lehelyezésekor egy helyszinen
alkotnia kell egy 5 HE-bél 4ll6 halmot (ez fontos a konzulok lehelyezése miatt).

6.3. Lehelyezéskori korlatozasok

e Altaldnos szabalyok, kivéve: a Scipio Africanussal érkezdk (6.7).

6.4. Konzulok és prokonzulok megvalasztasa

e Altaldnos szabalyok, kivéve: Scipio Africanus (6.7).

6.6. A prokonzul

e Altaldnos szabalyok, kivéve: Scipio Africanus (6.7).

7.3. Ki jon el6szor?
e A karthagoi jatékos donti el, ki fog kezdeni, hacsak meg nem el6zik (7.3.1.).

19.4. Elszigetel6dott PE-k eltavolitasa
e Roémaval kezdve, majd Karthagéval folytatva.

22.4. A jaték vége

e Dontetlen esetén a karthagdi jatékos nyer.
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2.3. A kiildetés alkatrészei Eltavolitandé kartyak
e Vilasszatok ki az 1-64 kozotti stratégiakdrtyakat. #9A Philip V of Macedonia Allies with Carthage

o Vegyétek ki az dsszes olyan hadvezért, akik kartyajénak bal als6 sarkédban egy #25 Capua sides with Carthage

a szimbolum lathats. Oket nem fogjdtok hasznalni ebben a kiildetésben. #26 Syracuse sides with Carthage
e Flaminius halott - tavolitsd el a hadvezérkdrtydjat a jatékbol. #43 Two Legions of Slaves Raised the Volones

e Paullus halott - tavolitsd el a hadvezérkartydjit a jatékbol.

_10_



Aktiv kartyak
#9A A Philip V of Macedonia Allies with Carthage kartya hatalyban van.
#64 A Truce kdrtya hatalyban van.

4. A kiildetés 0sszeallitasa
e Haszndljatok a térkép Hannibal oldalat.

e Keverjétek meg kiilon a 48 lapos HK paklit és a stratégiakdrtya pakli
bennmaradt lapjait (a #9B szamu kartyét is), majd helyezzétek a két paklit
oldalra.

e Helyezzétek a forduldjelolét a forduldsav 5-6s mezjére, majd a
jatékalkatrészeket helyezzétek el az alabb lathaté médon.

4.1. A rOmai Osszeallitas

e Helyezzétek a kor alakd PE-eket a térkép kor alakd helyszineire, a fallal
koriilvett varosjeloléket pedig a nekik megfelel$ négyzet alaku helyszinekre
(hasznald Roma | szimbolumos jelol6inek rémai oldalat).

8 HE-et és Scipio konzult Dertosaba.

8 HE-et és Graccus konzult Romaba.

3 HE-et és Marcellus prokonzult Syracusae-ba.

e 5rémai HE-et és Scipio Africanust a forduldsav 6-os mezdjére.

e A tobbi romai hadvezért rakjatok félre, azok a jaték késGbbi részeiben
erdsitésként érkeznek majd (6.4) meg.

4.2. A karthagoi osszeallitas

e Helyezzétek a kor alakd PE-eket a térkép kor alakd helyszineire, a fallal
koriilvett varosjeloléket pedig a nekik megfelel$ négyzet alaku helyszinekre
(hasznald Syracusae Ml szimbdlumos jeldldinek rémai oldalat).

9 HE (kett6 elefint HE-el) és Hannibal Capudba Kkeriil.

Helyezd Magét és H. Gisgot Hannibal kartyajara.

10 HE-et (egy elefant HE-el) és Hasdrubalt Saguntumba.

3 HE-et és Hanndt Karthagéba. Helyezd Bomilcart Hanno kértydjara.

4.3. Torzsi 0sszeallitas

e Helyezzétek a 8 ovalis alaku t6rzsjelol6t a sziniiknek megfelel$ helyszinekre.
- 5 semleges torzset Gallia Transalpindba és Liguriaba.
- 2 karthdgdi torzset Gallia Cisalpindba.
- 1 karthagéi torzset Lucanidba.

e Helyezzetek 3 semleges torzsjelol6t Mauritanidba, ha haszndljatok ezt az
opcidt (26.3).
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6. Erdsités fazis
(Az els6 forduldban kimarad ez a fazis.)

6.1. Karthagoi erdsitések
A karthagoi jatékos tegye az erdsitéseit:
e 1 HE-et Karthdgoba vagy barmelyik hadvezérhez Afrikaban.

e Ha Carthago Nova bariti ellendrzés alatt all, rakj 1 HE-et Carthago Novdra vagy
egy karthago6i hadvezérhez Iberidban.

e Ha Baetica tartomdny baréti ellendrzés alatt 4ll, rakj 1 HE-et Carthago Novéra
vagy egy karthagoi hadvezérhez Iberidban.

e 1 HE-et barmelyik helyszinre, amin karthagdi hadvezér dll, vagy Karthagdoba vagy
Carthago Novara.

6.1.1. Levett karthagoi hadvezérek

e Amennyiben vannak levett karthagdi hadvezérek (10.10), a karthagéi erdsitések
felkeriilése utdn rakd Gket vissza a jatékba.

e Barmelyik, jelenleg nem ostromlott helyszinre lehelyezhet6k, ahol egy vagy tobb
karthagdi HE mar tartézkodik.

o7

6.2. ROmai erdsitések
e A rdémai jatékos fordulonként 5 HE-et kap.
e A HE-eket Romaba vagy barmelyik rémai hadvezérhez teheti.
e Az 5 HE-bdl legalabb 3-at Itdlidba kell elhelyezni.

e A HE-ek egy helyszinre, vagy barhogy megosztva elhelyezhetéek Roma és a romai
hadvezérek kozott.

e Ha a rémai jatékosnak nincsen legalabb egy olyan halma, ami 5 vagy t6bb HE-et
tartalmaz, akkor (ha lehetséges) az erdsitése lehelyezésekor egy helyszinen
alkotnia kell egy 5 HE-bél 4ll6 halmot (ez fontos a konzulok lehelyezése miatt).

6.3. Lehelyezéskori korlatozasok

e Altaldnos szabalyok, kivéve: a Scipio Africanussal érkezdk (6.7).

6.4. Konzulok és prokonzulok megvalasztasa

e Altaldnos szabalyok, kivéve: Scipio Africanus (6.7).

6.6. A prokonzul

e Altaldnos szabalyok, kivéve: Scipio Africanus (6.7).

7.3. Ki jon el6szor?
e A karthagoi jatékos donti el, ki fog kezdeni, hacsak meg nem el6zik (7.3.1.).

19.4. Elszigetel6dott PE-k eltavolitasa
e Rémival kezdve, majd Karthagéval folytatva.

22.4. A jaték vége

e Dontetlen esetén a karthagdi jatékos nyer.
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2.3. A kiildetés alkatrészei Eltavolitandé kartyak
® Vilasszétok ki az 1-64 kozotti stratégiakdrtydkat. #9A Philip V of Macedonia Allies with Carthage
e Vegyétek ki az Osszes olyan hadvezért, akik kartyajanak bal als6 sarkdban egy #18 Traitor in Tarentum
am szimbolum lathat6. Oket nem fogjatok hasznalni ebben a kiildetésben. #25 Capua sides with Carthage
e Flaminius halott - tavolitsd el a hadvezérkartyajit a jatékbol. #26 Syracuse sides with Carthage
e Paullus halott - tavolitsd el a hadvezérkartydjat a jatékbol. #43 Two Legions of Slaves Raised the Volones

e Scipio halott - tavolitsd el a hadvezérkartyajat a jatékbol. |
Aktiv kartya
#9A A Philip V of Macedonia Allies with Carthage kartya hatélyban van.
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4. A kiilldetés Osszeallitasa

e Hasznaljatok a térkép Hannibal oldalat.

e Keverjétek meg kiilon a 48 lapos HK paklit és a stratégiakdrtya pakli
bennmaradt lapjait (a #9B szamu kartyat is), majd helyezzétek a két paklit
oldalra.

e Helyezzétek a forduldjelolét a forduldsdv 6-os mezbjére, majd a
jatékalkatrészeket helyezzétek el az aldbb lathaté modon.

4.1. A rOmai Osszeallitas

e Helyezzétek a kor alakd PE-eket a térkép kor alakd helyszineire, a fallal
koriilvett varosjelolket pedig a nekik megfelel négyzet alakd helyszinekre
(hasznéld Réma és Syracusae M szimbodlumos jelsl6inek rémai oldalat).

8 HE-et és Valerius konzult Roméba.

Helyezd Marcellus konzult Valerius kdrtydjara.

3 HE-et és Flaccus prokonzult Capuéba.

8 HE-et és Scipio Africanus prokonzult (6.7) Dertoséba.

e A tobbi réomai hadvezért rakjatok félre, azok a jaték késSbbi részeiben
erésitésként érkeznek majd (6.4) meg.

4.2. A karthagoi osszeallitas

e Helyezzétek a kor alaku PE-eket a térkép kor alaku helyszineire, a fallal
koriilvett varosjeloloket pedig a nekik megfelel6 négyzet alakd helyszinekre.

9 HE (kettd elefint HE-el) és Hannibal Beneventumba keriil.

Helyezd Magét és H. Gisgot Hannibal kartyajara.
10 HE-et (két elefint HE-el) és Hasdrubalt Saguntumba.
2 HE-et és Hannot Karthdgoba.

1 HE-et Carthago Novéba.

1 HE-et Gadesbe.

Q00060

4.3, Torzsi osszeallitas

e Helyezzétek a 8 ovalis alaku t6rzsjel6l6t a sziniiknek megfelel$ helyszinekre.
- 5 semleges torzset Gallia Transalpindba és Liguriaba.
— 2 karthdgoéi torzset Gallia Cisalpinaba.
- 1 karthagéi torzset Lucanidba.

e Helyezzetek 3 semleges torzsjelol6t Mauritanidba, ha hasznaljatok ezt az
opcidt (26.3).
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6. Erdsités fazis
(Az els6 forduléban kimarad ez a fazis.)

6.1. Karthagoi erdsitések
A karthagoi jatékos tegye az erdsitéseit:
e 1 HE-et Karthdgoba vagy barmelyik hadvezérhez Afrikaban.

e Ha Carthago Nova barati ellenérzés alatt 4ll, rakj 1 HE-et Carthago Novara vagy
egy karthagdi hadvezérhez Iberidban.

e Ha Baetica tartomdny barati ellendrzés alatt all, rakj 1 HE-et Carthago Novéra
vagy egy karthago6i hadvezérhez Iberidban.

e 1 HE-et barmelyik helyszinre, amin karthdgo6i hadvezér 4ll, vagy Karthdgoba
vagy Carthago Novara.

6.1.1. Levett karthagoi hadvezérek

e Amennyiben vannak levett karthagdi hadvezérek (10.10), a karthagdi erdsitések
felkeriilése utdn rakd Sket vissza a jatékba.

e Bdrmelyik, jelenleg nem ostromlott helyszinre lehelyezhet8k, ahol egy vagy tobb
karthdgoi HE mdr tartézkodik.

6.2. ROmai erdsitések
e A romai jatékos fordulénként 5 HE-et kap.
e A HE-eket Romdba vagy barmelyik romai hadvezérhez teheti.
e Az 5 HE-bdl legalabb 3-at Italiaba kell elhelyezni.

e A HE-ek egy helyszinre, vagy barhogy megosztva elhelyezhet6ek Roma és a
rémai hadvezérek kozott.

e Ha arémai jatékosnak nincsen legaldbb egy olyan halma, ami 5 vagy tobb HE-
et tartalmaz, akkor (ha lehetséges) az erésitése lehelyezésekor egy helyszinen
alkotnia kell egy 5 HE-bél 4ll6 halmot (ez fontos a konzulok lehelyezése miatt).

6.3. Lehelyezéskori korlatozasok
e Altalanos szabalyok.

6.4. Konzulok és prokonzulok megvalasztasa
e  Altalanos szabalyok.

6.6. A prokonzul
e Altalanos szabalyok.

7.3. Ki jon el6szor?
e A karthdgdi jatékos donti el, ki fog kezdeni, hacsak meg nem elézik (7.3.1.).

19.4. Elszigetel6dott PE-k eltavolitasa
e Romival kezdve, majd Karthagéval folytatva.

22.4. A jaték vége

e Dontetlen esetén a karthagdi jatékos nyer.
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2.3. A kiildetés alkatrészei Eltavolitandé kartyak

o Vilasszatok ki az 1-64 kozotti stratégiakdrtydkat. #9A Philip V of Macedonia Allies with Carthage

e  Vegyétek ki az 6sszes olyan hadvezért, akik kdrtyajanak bal alsé sarkéban egy #18 Traitor in Tarentum

a szimbolum lathats. Oket nem fogjdtok hasznalni ebben a kiildetésben. #25 Capua sides with Carthage
#26 Syracuse sides with Carthage

#43 Two Legions of Slaves Raised the Volones

e Flaminius halott - tavolitsd el a hadvezérkartyajat a jatékbol.
e Paullus halott - tavolitsd el a hadvezérkartydjit a jatékbol.
e Scipio halott - tavolitsd el a hadvezérkartyajat a jatékbol.

Aktiv kartydk
#9A A Philip V of Macedonia Allies with Carthage kartya hatélyban van.
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4. A kiildetés osszeallitasa

e Hasznaljatok a térkép Hannibal oldalat.

e Keverjétek meg kiilon a 48 lapos HK paklit és a stratégiakdrtya pakli
bennmaradt lapjait (a #9B szamu kartyat is), majd helyezzétek a két paklit
oldalra.

e Helyezzétek a forduldjelolét a forduldsav 7-es mezbjére, majd a
jatékalkatrészeket helyezzétek el az alabb lathaté médon.

4.1. A rOmai Osszeallitas

e Helyezzétek a kor alaki PE-eket a térkép kor alaku helyszineire, a fallal
koriilvett varosjelolket pedig a nekik megfelel négyzet alakd helyszinekre
(haszndld Réma és Syracusae Ml szimbolumos jelél8inek romai oldalat).

10 HE-et és Nero konzult Roméba.

12 HE-et és Livius konzult Capudba.

Helyezd Flaccus konzult Livius kartydjara.

9 HE-et és Scipio Africanus prokonzult Bududba.

e A tobbi romai hadvezért rakjatok félre, azok a jaték késGbbi részeiben
erdsitésként érkeznek majd (6.4) meg.

4.2. A karthagoi osszeallitas

e Helyezzétek a kor alaku PE-eket a térkép kor alaku helyszineire, a fallal
koriilvett varosjelol6ket pedig a nekik megfelelé négyzet alaki helyszinekre.

10 HE (kett6 HE-el) és Hannibal Bruttiiba keril.

Helyezd Magét és H. Gisgot Hannibal kartyajara.

elefant

10 HE-et (két elefant HE-el) és Hasdrubalt Cordubaba.

4 HE-et és Hannot Karthagdba.

1 HE-et Carthago Novéba. 9 1 HE-et Gadesbe.

4.3. Torzsi osszeallitas

e Helyezzétek a 8 ovélis alaku torzsjeloldt a sziniiknek megfeleld helyszinekre.
- 5 semleges torzset Gallia Transalpindba és Liguridba.
— 2 karthdgoéi torzset Gallia Cisalpinaba.
- 1 karthdgdi torzset Lucaniaba.

e Helyezzetek 3 semleges torzsjelolét Mauritanidba, ha haszndljatok ezt az
opciot (26.3).
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6. Erdsités fazis
(Az elsd forduldban kimarad ez a fazis.)

6.1. Karthagoi erdsitések
A karthagoi jatékos tegye az erdsitéseit:
e 1 HE-et Karthdgoba vagy barmelyik hadvezérhez Afrikaban.

e Ha Carthago Nova barati ellen6rzés alatt 4ll, rakj 1 HE-et Carthago Novara vagy
egy karthagdi hadvezérhez Iberidban.

e Ha Baetica tartomdny barati ellendrzés alatt all, rakj 1 HE-et Carthago Novéra
vagy egy karthagoéi hadvezérhez Iberidban.

e 1 HE-et barmelyik helyszinre, amin karthagdi hadvezér dll, vagy Karthagoba
vagy Carthago Novara.

6.1.1. Levett karthagoi hadvezérek

e Amennyiben vannak levett karthagdi hadvezérek (10.10), a karthagdi erdsitések
felkeriilése utdn rakd Sket vissza a jatékba.

e Bdrmelyik, jelenleg nem ostromlott helyszinre lehelyezhet8k, ahol egy vagy tobb
karthdgoi HE mdr tartézkodik.

6.2. Romai erdsitések
e A romai jatékos fordulénként 5 HE-et kap.
e A HE-eket Romdba vagy barmelyik romai hadvezérhez teheti.
e Az 5 HE-bdl legalabb 3-at Italiaba kell elhelyezni.

e A HE-ek egy helyszinre, vagy barhogy megosztva elhelyezhet6ek Roma és a
rémai hadvezérek kozott.

e Ha arémai jatékosnak nincsen legaldbb egy olyan halma, ami 5 vagy tobb HE-
et tartalmaz, akkor (ha lehetséges) az erésitése lehelyezésekor egy helyszinen
alkotnia kell egy 5 HE-bél 4116 halmot (ez fontos a konzulok lehelyezése miatt).

6.3. Lehelyezéskori korlatozasok
e Altaldnos szabdlyok.

6.4. Konzulok és prokonzulok megvalasztasa
e Altaldnos szabdlyok.

6.6. A prokonzul
e Altaldnos szabdlyok.

7.3. Ki jon el6szor?
e A karthagoi jatékos donti el, ki fog kezdeni, hacsak meg nem el6zik (7.3.1.).

19.4. Elszigetel6dott PE-k eltavolitasa

e Romaval kezdve, majd Karthagdval folytatva.

22.4. A jaték vége

e Dontetlen esetén a karthagoi jatékos nyer.
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2.3. A kiildetés alkatrészei
e Vilasszatok ki az 1-64 kozotti stratégiakartydkat.

e Vegyétek ki az Osszes olyan hadvezért, akik kartyajanak bal als6 sarkaban egy
. szimbolum lathat6. Oket nem fogjatok hasznalni ebben a kiildetésben.

e Flaminius halott — tavolitsd el a hadvezérkdrtydjat a jatékbol.
e Paullus halott - tavolitsd el a hadvezérkartyajat a jatékbol.

e Scipio halott - tévolitsd el a hadvezérkartydjat a jatékbol.

e Marcellus halott - tévolitsd el a hadvezérkartydjat a jatékbol.
e Hasdrubal halott - tavolitsd el a hadvezérkartyajat a jatékbol.
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a romaiaknak kedvez.

Eltavolitandé kartyak
#9A Phillip V allies with Carthage
#9B Phillip V of Macedonia Makes Peace with Rome
#18 Traitor in Tarentum
#25 Capua sides with Carthage
#26 Syracuse sides with Carthage
#43 Two Legions of Slaves Raised the Volones



Aktiv kartyak
#9A A Philip V of Macedonia Makes Peace with Rome kértya hatalyban van.
#64 A Truce kdrtya hatélyban van.

4. A kiildetés osszeallitasa
e Hasznaljatok a térkép Hannibal oldalat.

e Keverjétek meg kiilon a 48 lapos HK paklit és a stratégiakdrtya pakli
bennmaradt lapjait, majd helyezzétek a két paklit oldalra.

e Helyezzétek a forduldjelolét a fordulésav 8-as mezdjére, majd a
jatékalkatrészeket helyezzétek el az alabb lathaté médon.

4.1. A rOmai Osszeallitas

e Helyezzétek a kor alakd PE-eket a térkép kor alakd helyszineire, a fallal
koriilvett varosjeloléket pedig a nekik megfelel$ négyzet alaku helyszinekre
(hasznéld Roma és Syracusae Ml szimboélumos jelol8inek romai oldalét).

8 HE-et és Fabius konzult Paestumba.
8 HE-et és Crassus konzult Heracleédba.
1 HE-et és Nero prokonzult Réméba.

7 HE-et és Scipio Africanus prokonzult Castuldba.

e A tobbi romai hadvezért rakjatok félre, azok a jaték késGbbi részeiben
erdsitésként érkeznek majd (6.4) meg.

4.2. A karthagoi osszeallitas

e Helyezzétek a kor alaki PE-eket a térkép kor alaku helyszineire, a fallal
koriilvett varosjeloloket pedig a nekik megfelel6 négyzet alakd helyszinekre.

9 HE (egy elefint HE-el) és Hannibal Bruttiiba keriil.

7 HE-et (egy elefaint HE-el) és Magot Cordubéba.
Helyezd H. Gisgot Mago kartyajara.

3 HE-et és Hannot Karthagoba.

4.3. Torzsi 6sszeallitas
e Helyezzétek a 6 ovilis alaku torzsjelolét a sziniiknek megfeleld helyszinekre,
kivéve Gallia Cisalpinaba - ahova romai PE-ket kell rakni.
e Helyezzetek 3 semleges torzsjelol6t Mauritanidba, ha hasznaljatok ezt az
opciot (26.3).
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6. Erdsités fazis
(Az elsd forduléban kimarad ez a fazis.)

6.1. Karthagoi erdsitések
A karthagoi jatékos tegye az erdsitéseit:
e 1 HE-et Karthag6ba vagy barmelyik hadvezérhez Afrikédban.

e Ha Carthago Nova barati ellenérzés alatt 4ll, rakj 1 HE-et Carthago Novara vagy
egy karthagdi hadvezérhez Iberidban.

e Ha Baetica tartomdany bardti ellendrzés alatt all, rakj 1 HE-et Carthago Novara
vagy egy karthagéi hadvezérhez Iberidban.

e 1 HE-et barmelyik helyszinre, amin karthdgo6i hadvezér 4ll, vagy Karthdgoba
vagy Carthago Novara.

6.1.1. Levett karthagoi hadvezérek

e Amennyiben vannak levett karthdgoi hadvezérek (10.10), a karthagéi erésitések
felkeriilése utdn rakd Sket vissza a jatékba.

e Bdrmelyik, jelenleg nem ostromlott helyszinre lehelyezhet8k, ahol egy vagy tobb
karthdgoi HE mdr tartézkodik.

6.2. Romai erdsitések
® A rémai jatékos fordulénként 5 HE-et kap.
e A HE-eket Roméba vagy barmelyik romai hadvezérhez teheti.
e Az 5 HE-bdl legalabb 3-at Italidba kell elhelyezni.

e A HE-ek egy helyszinre, vagy barhogy megosztva elhelyezhet6ek Réma és a
rémai hadvezérek kozott.

e Ha aromai jatékosnak nincsen legalabb egy olyan halma, ami 5 vagy tobb HE-
et tartalmaz, akkor (ha lehetséges) az erdsitése lehelyezésekor egy helyszinen
alkotnia kell egy 5 HE-bél 4ll6 halmot (ez fontos a konzulok lehelyezése miatt).

6.3. Lehelyezéskori korlatozasok
e  Altalanos szabalyok.

6.4. Konzulok és prokonzulok megvalasztasa
e Altalanos szabalyok.

6.6. A prokonzul
e Altalanos szabalyok.

7.3. Ki jon el6szor?
e A karthagoi jatékos donti el, ki fog kezdeni, hacsak meg nem el6zik (7.3.1.).

19.4. Elszigetel6dott PE-k eltavolitasa

e Romaval kezdve, majd Karthagdval folytatva.

22.4. A jaték vége
Réma nyer, ha:
e raveszi Karthagot a békekotésre, vagy
e meghdditja Karthagot.
Egyébként Karthagé nyer, mivel még ,,hatalomként” létezik.
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Eltavolitandé kartyak
#9A Philip V of Macedonia Allies with Carthage
#9B Philip V of Macedonia Makes Peace with Rome
#12 African Reinforcements

2.3. A kiildetés alkatrészei
e Vilasszatok ki az 1-64 kozotti stratégiakdrtyakat.

e Vegyétek ki az Osszes olyan hadvezért, akik kartyajanak bal als6 sarkaban egy
m szimbolum lathat6. Oket nem fogjatok hasznalni ebben a kiildetésben.

e Flaminius halott — tavolitsd el a hadvezérkértydjat a jatékbol.

#18 Traitor in Tarentum

#23 Numidian Ally
e Paullus halott - téavolitsd el a hadvezérkartyajat a jatékbol. #24 Sophonisba
e Scipio halott — tévolitsd el a hadvezérkartydjat a jatékbol. #25 Capua sides with Carthage
e Marcellus halott - tavolitsd el a hadvezérkartyajat a jatékbol. #26 Syracuse sides with Carthage

e Hasdrubal halott - tavolitsd el a hadvezérkartyajat a jatékbol.
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#43 Two Legions of Slaves Raised The Volones
#64 Truce

Aktiv kartyak

Nincsenek.

4. A kiildetés 0sszedllitasa
e Hasznaljatok a térkép Hannibal oldalat.

e Keverjétek meg kiilon a 48 lapos HK paklit és a stratégiakdrtya pakli
bennmaradt lapjait, majd helyezzétek a két paklit oldalra.

e Helyezzétek a forduldjelolét a forduldsav 9-es mezdjére, majd a
jatékalkatrészeket helyezzétek el az alabb lathaté médon.

4.1. A rOmai Osszeallitas

e Helyezzétek a kor alaki PE-eket a térkép kor alaku helyszineire, a fallal
koriilvett varosjelolket pedig a nekik megfelel négyzet alakd helyszinekre
(hasznald Roma és Syracusae Ml szimbélumos jeldl8inek romai oldalét).

10 HE-et és Nero konzult Mutinaba.
9 HE-et és Crassus konzult Bruttiiba.
5 HE-et és Varro prokonzult Cirtaba.

5 HE-et és Scipio Africanus prokonzult Zaméba.

4.2. A karthagoi osszeallitas

e Helyezzétek a kor alaki PE-eket a térkép kor alaku helyszineire, a fallal
koriilvett varosjeloloket pedig a nekik megfelel6 négyzet alakd helyszinekre.

4 HE (egy elefant HE-el) és Hannibal Crotonba kertil.
6 HE-et és H. Gisgot Siccaba.

3 HE-et és Magét Insubresbe.

3 HE-et (két elefint HE-el) és Hannét Karthdgoba.

1 HE-et Uticadba.
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4.3. Torzsi Osszeallitas

e Helyezzétek a 4 ovalis alaku torzsjelolét a szinitknek megfelelé helyszinekre,
kivéve Genodba, Gallia Cisalpindba és Bruttiba — ahova rémai PE-ket kell rakni.

e Helyezzetek 3 semleges torzsjelolét Mauritanidba, ha hasznaljatok ezt az opcidt
(26.3).

6. Erosités fazis
Nincsen erésités fazis. (Vagyis a jatéknak egy fordul6 utdn vége.)

7.3. Ki jon el6szor?
e A karthdgoi jatékos donti el, ki fog kezdeni, hacsak meg nem elézik (7.3.1.).

19.4. Elszigetel6dott PE-k eltavolitasa

e Réméval kezdve, majd Karthagéval folytatva.

22.4. A jaték vége
Réma nyer, ha:
e raveszi Karthdgot a békekotésre, vagy
e meghdditja Karthagét.
Egyébként Karthdgé nyer, mivel még ,hatalomként” 1étezik.
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Valaszthato kartyak
#66 Imperium: Iberia
#67 Baetica Revolts
#71 Gades sides with Rome
#73 Uprising in Idubeda
#74 Harsh Winter
#78 Spoils of War
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HADJARAT: IBERIA

KR.E. 210 - 205

A

Aktiv kartya

#9A A Philip V of Macedonia Al-
lies with Carthage kértya ha-
talyban van.

N

1. Bevezetés

MEGJEGYZES: A kiildetés egy kicsit

a karthagoiaknak kedvez.

A Krisztus el6tti 210-es év. A romaiak 1gy tiinik, elvesztik Iberidt. Az upper-baetis-i csatd-
ban elpusztul a romai hadsereg, és csak egy villalkozo van arra, hogy Roma befolydsdt vissza-
dllitsa: egy 25 éves romait, akit Scipionak hivnak, réviddel apja, Publius Scipio és nagybdtyja,

Gnaeus Scipio haldla utén prokonzulnak vilasztanak.

Nagy jelentdségii feladattal dll szemben, rdaddsul a harom karthdgdi hadvezér nem képes
dsszehangoltan cselekedni, és mikor Hannibdltol kérnek segitséget, eljon a lehetdsége a cselek-
vésre. Taldn még arra is lesz igy esélye, hogy nevet szerezzen magdnak.

2.3. A kiildetés alkatrészei

e Romanak csak egy hadvezér all rendelkezésére: Scipio Africanus.

e Karthdgonak csak hdrom hadvezér 4ll rendelkezésére: Hasdrubal, Mago, és H. Gisgo.

e Vilasszatok ki az 1-64 kozotti stratégiakdrtyakat.

Eltavolitando kartyak
#1 Corsica & Sardinia Revolts
#2 Sicilia Revolts
#3 Numidia Revolts
#5 Native Guide
#7 Hostile Tribe
#8 Hostile Tribe
#9A Philip V of Macedonia

Allies with Carthage
#12 African Reinforcements
#13 Bruttium Recruits
#14 Ligurian Recruits
#16 Gallic Recruits
#18 Traitor in Tarentum
#19 Senate Dismisses
Proconsul
#22 Mutin’s Numidians
#23 Numidian Ally
#24 Sophonisba

#25 Capua sides with Carthage

#26 Syracuse Sides with Carthage

#27 Hannibal “T have come ...”

#28 Hannibal Charms Italy

#32 Numidian Allies Desert

#33 Major Campaign Card

#34 Major Campaign Card

#43 Two Legions of Slaves Raised
the Volones

#44 Allied Auxiliaries (Apulia)

#45 Allied Auxiliaries (Etruria)

#46 Allied Auxiliaries (Samnium)

#47 Allied Auxiliaries (Lucania)

#48 Allied Auxiliaries (Campania)

#53 Tribal Resistance

#56 Grain Shortage

#57 Hanno Counsels Carthage

#58 Cato Counsels Rome

#64 Truce



4. A kiildetés osszeallitasa
e Hasznaljatok a térkép Hannibal oldalat.

e Keverjétek meg kiilon a 48 lapos HK paklit és a stratégiakdrtya pakli
bennmaradt lapjait (a #9B szamu kartyat is), majd helyezzétek a két paklit
oldalra.

e Helyezzétek a forduldjelolét a forduldsav 6-os mezjére, majd a
jatékalkatrészeket helyezzétek el az alabb lathaté mddon.

4.1. A rOmai Osszeallitas

e Helyezzétek a kor alaki PE-eket a térkép kor alaku helyszineire, a fallal
koriilvett varosjeloloket pedig a nekik megfelel6 négyzet alakd helyszinekre.

4.2. A karthagoi osszeallitas

e Helyezzétek a kor alaki PE-eket a térkép kor alaku helyszineire, a fallal
koriilvett varosjeloloket pedig a nekik megfelel6 négyzet alakd helyszinekre.

8 HE-et és Scipio Africanust bamely Idubeda tartomanyban 1év$ hely-
szinre.

6 HE (egy elefint HE-el) és Hasdrubal Castuldba keriil.

4 HE-et (egy elefant HE-el) és Magét Dianiumba.

3 HE-et és H. Gisgot Gadesba.

4.3, Torzsi 0sszeallitas
Nincsen.

A normal szabalyok megvaltoztatasa
e A 6. forduldban Réma és Karthdgé 4 kértyat kap.
e A7 forduléban Réma és Karthagé 5 kartyat kap.
e A 8. forduldban Réma és Karthdgé 6 kartyat kap.

e A kiildetésnek az utolso kartya kijatszasa utan vége.

5.1.2 Levett hadvezérek

e Alevett / elpusztult hadvezérek nem térnek vissza.

6.1. Karthagoi erdsitések

e A karthdgdi jatékos csak Baetica és Carthago Nova ellendrzéséért kap
erdsitéseket (maximum 2-6t) a 7. és a 8. forduld kezdetén.

6.2. Romai erdsitések
e A rdmaijatékos a 7. és a 8. fordul6 kezdetén 2 HE-et kap.

® A 6.4, 6.5 és 6.6-0s szabdlyok nem érvényesek. Scipio Africanus az egyetlen,
allandé prokonzul és konzul ebben a kiildetésben.
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7.3. Ki jon el6szor?

e A romai jitékos donti el, ki fog kezdeni, hacsak a karthagéi jatékos egy
hadjaratkartyat ki nem jatszik.

11. Tengeri mozgas
e A tengeri mozgas csak egy iberiai kik6t6b6l egy masik kikotSbe engedélyezett.

18. Konzulok és konzuli seregek

e Mindkét romai konzult ugy kell tekinteni, minha Iberidn kiviil allomdsozna.

22.1 Gyézelem ellenérzése fazis

e Csak a négy iberiai tartomany szamit (tehat négy politikai pontot lehet szerezni.)
Kiildetésszabalyok

Karthagoi versengés

Mago, Gisgo és Hasdrubal hadseregei nem egyesiilhetnek és nem is
harcolhatnak egyiitt, hacsak Karthdgé nem vesztett el egy csatdt Scipio Africanus
ellen.

Romai diplomata

Mindig, amikor a romai jatékos kijatszott egy stratégiakartyat, atfordithat egy
PE-6t egy olyan helyszinen, ahol Scipio 4ll vagy azzal a helyszinnel szomszédos. Ez
csak akkor lehetséges, ha a helyszin nem szomszédos egy karthagdi ellendrzés alatt
1év6 varossal vagy egy karthdgoi hadvezérrel, illetve nem éll rajta karthdgoi HE sem.

Tehat Scipio a kiildetés alatt maximum 16 PE-6t (4 + 9 + 3) fordithat 4t.

23. Hirtelen halal
Réma nyer, ha:
o ellendrzi az 6sszes kikotével rendelkezd varost és PE-6t Iberidban, és

e legaldbb 3 tartomanyt ellenériz.
Minden maés esetben Karthigd nyer, mivel Scipidt visszarendelik Romaba és
Karthag6 még ,,hatalomként” 1étezik.



HANNIBAL

TR PRl 1L I LTS

e N A S e S L

HADJARAT: ITALIA
KR.E. 207 - 204
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MEGJEGYZES: A kiildetés er6sen
a romaiaknak kedvez; a karthagéiaknak
nagyon kevés hibalehetdsége van!

Eltavolitand¢ kartyak

#1 Corsica and Sardinia Revolts

#3 Numidia Revolts

#4 Celtiberia Revolts

#9A Philip V of Macedonia Allies
with Carthage

#12 African Reinforcements

#15 Iberian Recruits

#18 Traitor in Tarentum

#23 Numidian Ally

Aktiv kartya

#24 Sophonisba

#25 Capua Sides with Carthage

#26 Syracuse Sides with Cart-

hage

#31 Spanish Allies Desert

#32 Numidian Allies Desert

#43 Two Legions of Slaves
Raised the Volones

#57 Hanno Counsels Carthage

#58 Cato Counsels Rome

#64 Truce

#9A A Philip V of Macedonia Allies with Carthage kértya hatalyban van.

1. Bevezetés

A Krisztus el6tti 207-es év. Hasdrubdlt megverte Scipio Africanus a
baecula-i csatdban, mégis sikeriilt valahogy megmenekiilnie hadserege nagy ré-
szével. Ez Scipio hibdja miatt tortént igy? Vagy egy ellendllé hadvezér miatt, aki
a sajdt céljat tartotta szem el6tt: a Barcidok befolydsdnak megsemmisitését Ibe-
ridban?

Mivel Karthdgé és a Barcid csaldd elvesztette Iberidt, vagyis a hdboriis ha-
talmi bdzisukat, a befolydsukat, a dolgok kritikussd vdltak.

De nem veszett el minden. A hdborii még mindig Karthdgénak kedvezd
irdanyba fordulhat, ha Itdlidban Osszeziizzdk a rémaiakat, ami a hatalmuk
alapjdt jelenti. Karthdgonak egy ijabb Cannae-ra van sziiksége.

Karthdgonak megvolt a hadserege, ami a Barcid testvérek rendelkezésére
dallt, hogy azzal érjék el a gybzelmet, de az ora ketyeg, mivel a befolydsuk és a
tdmogatottsaguk egyre fogy!

2.3. A kiildetés alkatrészei
Karthdgonak csak két hadvezére elérhetd ebben a kiildetésben: Hannibal és
Hasdrubal.
Vegyétek ki az Osszes hadvezért, akik kartydjanak bal sarkdban
egy M szimbolum van, 8ket nem fogjatok haszndlni ebben a kiildetésben.
e Flaminius halott - tévolitsd el a hadvezérkartyajat a jatékbol.
o Paullus halott - tdvolitsd el a hadvezérkartyajat a jatékbol.
e  Scipio halott - tavolitsd el a hadvezérkartydjat a jatékbol.
e Marcellus halott - tavolitsd el a hadvezérkartyajat a jatékbol.
o Valasszatok ki az 1-64 kozotti stratégiakartydkat.

Valaszthato kartyak ]
D . s . #80 Dictator

:ZZ Meceptlon asnh Hrprse [ #81 Sicilian Recruits
#7255 anpdo vaer d ortage #84 Good Omen
£75 S?C.T erll D #86 Surprise Raids
g T1C~1 ian ! ies Desert 488 Ambush

O #89 Sicilian Grain
#78 Spoils of War

#91 Citadel



4. A kiildetés osszeallitasa
e Hasznaljatok a térkép Hannibal oldalat

e Keverjétek meg kiilon a 48 lapos HK paklit és a stratégiakdrtya pakli
bennmaradt lapjait (a #9B szamu kartyat is), majd helyezzétek a két paklit
oldalra.

e Helyezzétek a forduldjelolét a forduldsav 7-es mezdjére, majd a
jatékalkatrészeket helyezzétek el az alabb lathaté mddon.

4.1. A rémai osszeallitas
e Helyezzétek a kor alaki PE-eket a térkép kor alaku helyszineire, a fallal
koriilvett varosjelolket pedig a nekik megfelel négyzet alakd helyszinekre

(hasznéljatok Roma és Syracusae jeloléinek p szimboélummal jelolt romai
oldalét).

8 HE és Nero konzul Neapolisba kertil.

8 HE és Livius konzul Sena Gallicaba.

2 HE és Flaccus prokonzul Rémaba.

4.2. A karthagoi osszeallitas

e Helyezzétek a kor alaku PE-eket a térkép kor alaku helyszineire, a fallal
koriilvett varosjelol6ket pedig a nekik megfelelé négyzet alakd helyszinekre.

8 HE (egy elefant HE-el) és Hannibal Bruttiiba kertil.

6 HE (egy elefint HE-el) és Hasdrubal Ariminumba.

o

4.3, Torzsi 0sszeallitas

e Helyezzétek az 5 (a 8-bol) ovalis torzsi jelol6t a sziniiknek megfelel$ helyszi-
nekre.

A normal szabalyok megvaltoztatasa
e A7 forduldban Réma és Karthagé 3 kartyat kap.
e A 8. forduléban Réma és Karthdgé 9 kartyat kap.

e A kiildetés a 8. forduld utdn véget ér.

5.1.2 Levett hadvezérek

e Alevett/ elpusztult hadvezérek nem térnek vissza.

6.1. Karthagoi erdsitések
e Karthdg6 1 HE-et kap a 8. fordulé kezdetén.

e Tovabba, Mago és 3 HE felkeriil barhova Gallia Cisalpindba a 8. fordulé 3.
kartyajanak kijatszasa utan. Valamint, helyezz egy karthdgéi PE-6t Genudba.
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6.2. Romai erdsitések
e Roma 3 HE-et kap a 8. fordul6 kezdetén.

e Tovébba4, Scipio Africanus és 6 HE felkeril barhova Siciliaba a 8. fordulo kez-
detén. Ez a hadsereg nem hagyhatja el Siciliat.

7.3. Ki jon el6szor?
e A karthdgoi jatékos donti el, ki fog kezdeni, hacsak meg nem elézik (7.3.1.).

22.1 Gyézelem ellenérzése fazis

e Csak a hét itdliai tartomanyt és a két siciliai tartomdny szamit (tehét kilenc po-
litikai pontot lehet szerezni).

23. Hirtelen halal
Réma gy6z, ha:
e  két karthagdi hadvezér meghal, vagy
e Karthagot békekotésre kényszeriti, vagy

e ha Karthdgd nem gy6z.

Karthago gy6z, ha:
e Romat meghdditja, vagy

e Karthagé a kiildetés végén tobb tartomdnyt ellendriz, mint Réma.



2.3. A kiildetés alkatrészei

e Romanak csak egy hadvezére van: Scipio Africanus.

HADJARAT: AFRIKA

e Karthdgonak csak harom hadvezére elérheté:

Hannibal, Hanno és H. Gisgo.

e Valasszatok ki az 1-64 kozotti stratégiakartydkat.

Valaszthaté kartyak

#65 Deception and Surprise

#69 Massinissa

#72 Sacred Band

#78 Spoils of War

#83 Imperium: Sicily and Af-
rica

#84 Good Omen

#85 Numidian Mercenaries

#86 Surprise Raids

#87 Revolt

#88 Ambush

#91 Citadel

Aktiv kartya

e Nincsen

| Jadssiiiiastieniiizad

MEGJEGYZES: A kiildetés kicsit
a karthagoiaknak kedvez.

KR.E. 204 - 201

5 =

N

1. Bevezetés

A Krisztus el6tti 204-es év. Karthdgo kivonult Spainbdl, Hasdrubal meghalt, Hannibdl pe-
dig azzal kiiszkodik, hogy dél Itdlidban kitartson. Azonban, Réma hezitdldsa és a Szendtus el-
lendlldsa dacdra, Hannibdl felfigyel valamire. Scipio Africanus tdmado sereget gytijt Sicily-ben
Cannae, illetve a Hannibdllal szembeni tobbi vesztes csata tilél6ibdl. Ezt a hadsereget a bosszii
kovdcsolta Ossze, és 1ij szovetségesiik is akad, Massinissa, a kelet-numidiai Massylii hercege, ami
azt jelenti, hogy a numidiai lovassdg most Romdért harcol.

Scipio kész Afrikdba vonulni, hogy egyszer és mindenkorra véget vessen ennek a hdborinak.
A célja: Karthdgé elpusztitdsa, Hannibdl kiszoritdsa Itdlidbol, és gydztesként visszatérni Ro-
mdba.

Eltavolitando kartyak

#1 Corsica and Sardinia Revolt

#27 Hannibal “T have come...”
#28 Hannibal Charms Italy

#2 Sicilia Revolts #29 Carthaginian Naval Victory

#4 Celtiberia Revolts #30 Carthaginian Siege Train

#5 Native Guide #31 Spanish Allies Desert

#7 Hostile Tribe #33 Major Campaign Card

#8 Hostile Tribe #34 Major Campaign Card

#9A Philip V of Macedonia Allies with #43 Two Legions of Slaves
Carthage Raised the Volones

#9B Philip V of Macedonia Makes
Peace with Rome
#10 Macedonian Reinforcements

#44 Allied Auxiliaries (Apulia)
#45 Allied Auxiliaries (Etruria)

#46 Allied Auxiliaries
#11 Balearic Slingers (Samnium)
#13 Bruttium Recruits #47 Allied Auxiliaries (Lucania)
#14 Ligurian Recruits #48 Allied Auxiliaries
#15 Iberian Recruits (Campania)
#16 Gallic Recruits #50 Adriatic Pirates
#18 Traitor in Tarentum #53 Tribal Resistance
#19 Senate Dismissed Proconsul #54 Treachery in City
#22 Mutin’s Numidians #56 Grain Shortage
#25 Capua Sides with Carthage #57 Hanno Counsels Carthage
#26 Syracuse Sides with Carthage #58 Cato Counsels Rome
#64 Truce.




4. A kiildetés osszeallitasa
e Hasznaljatok a térkép Hannibal oldalat.

e Helyezzétek a forduldjelolét a forduldsav 8-as mezdjére, majd a
jatékalkatrészeket helyezzétek el az aldbb lathaté modon.

e Kiilon keverjétek meg a 48 lapos HK paklit és a stratégiakartydk megmaradt
lapjait, majd helyezzétek a két paklit oldalra.

4.1. A rOmai Osszedllitas

4.2. A karthagoi osszeallitas

e Helyezzétek a kor alakd PE-eket a térkép kor alakd helyszineire, a fallal
koriilvett varosjel6l6ket pedig a nekik megfelelé négyzet alaku helyszinekre.

8 HE-et és Scipio Africanus prokonzult tegyetek Utican kiviil barmelyik
Libyén beliili tartomdany helyszinére.

7 HE és H. Gisgo Karthagoba keriil. Helyezzétek Hannét H. Gisgo kartya-
jara.

1 HE Uticaba.

4.3. Torzsi 0sszeallitas
Nincsen.

A normal szabalyok megvaltoztatasa
e A 8. forduldban Réma és Karthagé 4 kartyat kap.

e Minden alkalommal, miutdn Roma és Karthdgo is kijatszott egy kartyat, Kart-
héagoénak el kell tévolitania egyet a PE-6i koziil. (Vagyis Karthagénak 13 PE-
6t kell eltdvolitania (4 + 9) a kiildetés alatt).

5.1.2 Levett hadvezérek

e Alevett / elpusztult hadvezérek nem térnek vissza.

6.1. Karthagoi erdsitések
e A09.forduld kezdetén a karthagdi jatékos 2 HE-et kap, valamint 1-et Numidia

Minor és 1-et Numidia Maior ellenérzéséért. Ezeket a HE-et barmelyik kart-
hagoi hadvezérhez lehelyezheti, vagy Karthagdba.

6.2. Romai erdsitések
e A 9. forduld kezdetén a romai jatékos 2 HE-et kap, valamint 1-et Numidia
Minor és 1-et Numidia Maior ellenérzéséért. Ezeket a HE-et Scipiohoz kell
lehelyezni.
e A 6.4,6.5,6.6-0s szabdlyok nem érvényesek. Scipio Africanus az élland6 pro-
konzul és az egyetlen romai hadvezér ebben a kiildetésben.
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7.3. Ki jon el6szor?
e A karthdgoi jatékos donti el, ki fog kezdeni, hacsak meg nem elézik (7.3.1.).

11. Tengeri mozgas
e A tengeri mozgas csak egy afrikai kik6t6bél egy masik kikotSbe engedélyezett.

17. Elefantok

e A09. forduldban Scipio egy ujabb képességet kap. Az elefantok a Scipioval foly-
tatott csatakban hagyomanyos HE-nek szamitanak, és a tovdbbiakban az ele-
fantrohamot nem tudjék hasznalni.

18. Konzulok és konzuli seregek

e A szabdly nem érvényes. Mindkét romai konzult ugy kell venni, mint akik Afri-
kan kiviil dllomasoznak.

22.1 Gybzelem ellenérzése fazis

e Csak a négy afrikai tartomany szamit (tehat négy politikai pontot lehet sze-
rezni).

Kiildetés szabalyai
Hannibal érkezése (ha egy vagy tobb feltétel megvalosul a kovetkezok koziil):

e Karthagé legalabb 3 HE-et veszit (akar elefint HE-et is), és Karthdgonak keve-
sebb HE-e marad Afrikdban, mint Rdmdanak

e Roma ellendriz két tartomanyt Afrikaban

e Karthdgdt ostromolni kezdik a romaiak.
A karthagoi jatékos eldobhat egy kartyat a kezébél a forduldja soran ahelyett, hogy
ME-e vagy az eseménye miatt kijatszand azt. Bzt kdvetSen azonnal:

e Helyezze fel Hannibalt 3 HE-el és 1 elefant HE-el Libya azon kikétéjébe, ami a
legmesszebb van Scipiétdl. A karthagoi jatékos valasztja ki, melyik kikotébe ér-
kezzen, ha tobb is taldlhat6 egyenld tévolsagra téle.

e Tavolitsd el Gisgot a jatékbdl (elkoveti a torténelmileg hiteles ongyilkossagat).

Haboruellenes frakcio

e Hanno nem tdmadja meg a romai HE-et; de védekezni fog, ha megtdmadjak.

23. Hirtelen halal
Réma gy6z, ha:
e Karthagot békekotésre kényszeriti, vagy
e Karthdgdt meghdditja.
Egyébként Karthago gy6z, mivel Scipidt visszarendelik Romdba és Karthagd még
»hatalomként” 1étezik.
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= AN VALASZTHATO OSSZEALLITAS
CHARLES FEAUX DE LA CROIX

2.3. A kiildetés alkatrészei 4. A kiildetés osszeallitasa
e Valasszatok ki az 1-64 kozotti stratégiakartydkat. Rakjatok a #9A kartyat a e Hasznaljatok a térkép Hannibal oldalét.
pakliba és rakjdtok félre a #9B kartyét, ami a jték sordn fog bekeriilni a #9A e Kiilon keverjétek meg a 48 lapos HK paklit és a stratégiakdrtydk megmaradt 64
krtya helyére. lapjat, majd helyezzétek a két paklit oldalra. A #9B szdmu stratégiakdrtyat a pak-
e Vegyétek ki az Osszes hadvezért, akik kartydjanak bal sarkdban egy liktdl elvélasztva helyezzétek le.
& szimbolum van, 8ket nem fogjatok haszndlni ebben a kiildetésben. o A forduldjelolot a forduldsav 1-es mezdjére helyezzétek, majd a jatékalkatrészeket

helyezzétek el az alabb lathaté modon.



4.1. A rOmai Osszeallitas

e Helyezzétek a kor alakd PE-eket a térkép kor alakd helyszineire, a fallal
koriilvett varosjeloloket pedig a nekik megfelel négyzet alakd helyszinekre
(hasznéald Roma és Syracusae Ml szimbdlumos jel6l8inek romai oldalét).

8 HE és Publius Scipio konzul Massilidba kertiil.

8 HE és Longus konzul Agrigentumba (Sicilia).

2 HE Helviibe.

2 HE Nemaususba.

e 5 romai HE és Scipio Africanus a forduldsav 6. forduldjara.

e A t6bbi rémai hadvezért tegyétek félre, azok a jaték kés6bbi részében, erdsi-
tésként fognak felkeriilni (6.4).

4.2. A karthagoi osszeallitas

e Helyezzétek a kor alaki PE-eket a térkép kor alaku helyszineire, a fallal
koriilvett varosjeloloket pedig a nekik megfelel6 négyzet alakd helyszinekre.

3 HE Boiiba.

3 HE Insubresbe.

8 HE (két elefant HE-el) és Hannibél Saguntumba. Helyezzétek Magot és
H. Gisgot Hannibal kartyajara.

2 HE és Hasdrubal Carthago Novaba.

4 HE és Hanno Karthdgdba.

4.3. Torzsi osszeallitas

e Helyezzétek a 8 ovalis torzsi jel6l6t a sziniiknek megfelel6 helyszinekre.
- 5 semleges torzset Gallia Transalpindba és Liguridba.
— 2 karthagdi torzset Gallia Cisalpinaba.
— 1 karthagdi torzset Lucanidba.
e Helyezzetek 3 semleges torzsjelol6t Mauritanidba, ha hasznaljatok ezt az
opciot (26.3).

6. Erésités fazis
(Az els6 forduléban kimarad ez a fézis.)
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6.1. Karthagoi erésitések
A karthagdi jatékos helyezze erdsitéseit:
e 1 HE-et Karthdg6ba vagy barmelyik Afrikdban 1évé hadvezérhez.

e Ha Carthago Nova barati ellenérzés alatt all, helyezz 1 HE-et vagy Carthago
Noviéba, vagy egy Iberiaban 1év6 karthagdi hadvezérhez.

e Ha Baetica tartomdny is barati ellendrzés alatt 4ll, helyezz 1 HE-et vagy Cart-
hago Novaba, vagy egy Iberidban 1év6 karthdgoi hadvezérhez.

e 1 HE-et barmelyik helyszinre, ahol egy karthagéi hadvezér 4ll, vagy Karthdgoba
vagy Carthago Novéba.

6.1.1. Levett karthagoi hadvezérek

e Havannak levett (10.10.) karthdgdi hadvezérek, a karthdgoi erdsitések felrakdsa
utdn mindannyian visszakeriilnek a jatékba.

e Bdrmelyik helyszinre felrakhatoak, ahol mar van legalabb egy karthdgoi HE, és
éppen nem 4ll ostrom alatt.

6.2. Romai erdsitések
e A rémai jatékos 5 HE-et kap fordulénként.
e A HE-ek Rdmaba helyezhet6k le, vagy barmelyik romai hadvezérhez.
e Az 5 HE-bé6llegalabb 3-at Italidba kell lehelyezni.

e A HE-ek egy helyszinre, vagy barhogy megosztva elhelyezhet6ek Réma és a
rémai hadvezérek kozott.

e Ha aromai jatékosnak nincsen legalabb egy olyan halma, ami 5 vagy tobb HE-
et tartalmaz, akkor (ha lehetséges) az erdsitése lehelyezésekor egy helyszinen
alkotnia kell egy 5 HE-bdl 4ll6 halmot (ez fontos a konzulok lehelyezése miatt).

6.3. Tablara keriilési korlatozasok

e A normdl szabalyok szerint, kivéve azok, akik Scipio Africanussal egyiitt érkez-
nek meg (6.7).

6.4. Konzulok és prokonzulok megvalasztasa

e A normal szabalyok szerint, kivéve: Scipio Africanus (6.7).

6.6. A prokonzul

e A normil szabdlyok szerint, kivéve: Scipio Africanus (6.7).

7.3. Ki jon el6szor?
e A karthagoi jatékos donti el, ki fog kezdeni, hacsak meg nem el6zik (7.3.1.).

19.4. Elszigetel6dott PE-k eltavolitasa
e Réméval kezdve, majd Karthagéval folytatva.

22.4. A jaték vége

e Dontetlen esetén a Karthagdi jatékos gyéz.
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A kiildetés az utan kezdddik, hogy a romaiak partraszdlltak Messandnadl, és eltizték a karthdgoiakat és a syracusaeiakat. Ezt mutatja a Messandban lévé helydr-

ség, és a romai erdsités, ami a Messana-tengerszoroson dt érkezik. A mdsik rémai hadsereg az Eturidban 1évé ldzado torzs levételére késziil. Karthdgo Lilybaeum-

ban és Agrigentumban dllomdsoztat katondkat.

2.2. A kiildetés alkatrészei

e Vegyétek ki az sszes olyan hadvezért (beleértve P. Cornelius Scipiot is), akit
A szimbolummal jeloltiink, és az s szimbolummal jel6lt stratégiakartya-

kat, mivel nem fogjatok éket hasznélni ebben a kiildetésben.

A & szimbolumos és a jelSletlen stratégiakar-

tydkat mindet hasznalni fogjatok.

e Néhdny hadvezér kértyajan fel vannak tiin-
tetve a jellemvonadsai (lasd alabb).

e A tengerifolény-jel6ld megmutatja, hogy
Réma vagy Karthdgé uralja a tengereket.

tengerifolény-jelold
. 2.2.6. Utanpétlasjelolok
) Az uténpotlasszekerek (US) specidlis, nem
harcolé egységek, amiket hatszogletti jelolok
abrazolnak, és tobbféle dologra is felhasznalha-
tok, amit késébb részleteziink (8.2.1).
utdnpétldsjelold 2.2.7. Hadihajok

A hadihajok (vagy hajok) tengeri HE-ek,
amiket négyszogletti jel6lék dbrazolnak. Hadi-
hajokbdl jatékosonként maximum 10 darab en-
gedélyezett a jaték barmelyik részében. A jité-
kosok az inaktiv (nem mozg6) hadihajéikat a
nekik fenntartott kikotéi teriileten tartjak.

Az aktiv (mozgd

vagy épp kozbelépést
ER i =3 folytatd) hadihajéikat
: | pedig a nekik fenn-
| tartott tengeri teriile-

a tengerifolény-jelold helye a csata alatt

E-‘- n
sen

i SN ten.
: AN
kikotében /  tengeren tengeren /  kikotoben
lévé lévi

karthdgoiak teriilete rémaiak teriilete

A hadihajok lehetnek készek (eleje) vagy kimertiltek (hatulja). A kész (ready) hajok
harcképesek és tengeri mozgésra, vagy az ellenség tengeri mozgasa elleni kozbelépésre
is felhasznalhatok. A kimeriilt (spent) hajokat elobb kijavitani (refit) kell, hogy tjra ké-
szek legyenek. A hadihajok kijavithatok, aminek hadihajénként 1 ME a kéltsége. Ezen
kiviil a hadihajok javitasdra a hdborts kincstarbél is hasznalhatunk fel ME-et (magya-
razat a 22.2 pontnal).

4. A kiildetés osszeallitasa

e Haszndljatok a térkép Hamilcar oldaldt.

e Helyezzétek a forduldjelolét a fordulosav 1-es mezdjére,
majd a jatékalkatrészeket helyezzétek el az alabb lathatd
modon.

e Rakjatok az elfeledett-taktika-jell6jét a Miat-ba, emlékez-
tetének (ldsd: 17. Elefantok).

e Numidia, Etruria és Sicilia semlegesek a jaték kezdetén.

elfeledett-taktika-jelolé

MEGJEGYZES: A térképen 1évé villdmok a viharos tengeri dsszekdttetéseket jelolik (ten-
geri osvények), ami csak a romai jatékosnak lényeges, a Cruel Sea kdrtya kijdtszdsakor.
Ajdnlatos, hogy a romai jatékos a jaték eltt elolvassa a kdrtya szovegét, hogy elkeriilje a
csuif meglepetéseket.

4.1. A romai osszeallitas

e Helyezzétek a rémai PE-ket a megjelolt helyszinekre.

e Helyezzétek a  fallal  koriilvett — varosok  jeloléit  (koztik a
B szimbolum nélkiili Roma jelolSjét) a nekik megfeleld négyzet alaku hely-
szinekre.

e Roma a kovetkezd 5 tartomanyt ellendrzi Itdlidban: Latium, Campania, Apulia,
Lucania és Samnium.

e Réma ellendrzi Messanit Sicilidban és Cosat Etruriaban.

e 1 kész rémai hadihajoé.

e Tedd félre C. Cornelius Scipio Asinat. Az 6 kartyaja akkor kertl a tobbi kozé,
mikor A. Claudius Caudex kikeriil a jatékbol. A tobbi hadvezér kartyajabol ké-
szits egy paklit.
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6 HE, 1 utanpotlés (US) és Valerius konzul Romaba keril.

4 HE Regiumba.

2 HE, 1 utanpétlas (US) és Claudius konzul Messanéba.

3 HE és Flaccus prokonzul Cosaba.

4.2. A karthagoi osszeallitas

Helyezzétek a karthdgoi PE-ket a megjel6lt helyszinekre.

Helyezzétek a fallal koriilvett varosok jelol6it (koztiik a il szimbdlum nélkiili
Karthdgd és Syracusae jel6l6jét) a nekik megfelel négyzet alaku helyszinekre.
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e Karthdgé ellendrzi a kovetkez tartomdnyokat: Carthago, Libya, Syracusae és
Corsica & Sardinia.

e Helyezz 1 PE-t a Miat bal fels6 sarkaba (ldsd: 19.5-6t a Miat magyarazatahoz).
® 1 kész és 2 kimeriilt karthago6i hadihajo.
e Helyezd el a tengerif6lény-jel6lét a karthagoi (kék) oldalaval felfelé.

1 HE Agrigentumba.

iy

: 2 HE, 1 utdnpétlas (US) és H. Gisco Lilybaeumba kertiil.

3 HE, 1 elefant HE, 2 utdnpétlas (US) és Hanno Carthagdba kertil.




1 HE Caralesbe. 9 1 HE Liparaba.

Xanthippus 1 elefint HE-el és Hamilcar Barca 1 HE a zsoldospakliba
(Mercenary Pool).

A tobbi karthagdi hadvezér a forduldsavon van felsorolva.

4.3. A torzsi osszeallitas

o Helyezzétek el a semleges torzsi jeloléket Bruttin, Volsiniin, valamint Cirtén,
Madauroson, Siguson és Thevestisen.

6. Erosités fazis
(Az elsd forduldban kimarad ez a fazis.)

6.1. A karthagoi erdsitések

e Helyezz 1 kész hadihajot a kikotdbe. Illetve 4t is vélthatod 1 HE-re, amit lehe-
lyezhetsz Carthagéban, feltéve, ha Karthagonak legalabb 5 hadihajéja mér van.

e Helyezz le 1 HE-et barmelyik karthagéi hadvezérre, vagy egy karthagéi ellenér-
zés alatt 1év6, fallal koriilvett, nem ostromlott varosba.

e Tovabba, Karthagd annyi HE-et kap még, amennyit a Miat engedélyez neki
(lasd: 19.5). Ezek a HE-ek Karthagdba keriilnek, de 4t is vélthatok kész hadiha-
jokra 1:1 ardnyban.

6.1.1. Karthagéi hadvezérek

Karthagé6 2 hadvezért kap minden forduldban (egy a forduldsévon van jelezve, a
masikat a rendelkezésre all6 hadvezérek paklijabol). Maximum 2 extra hadvezért adhat
még a Miat is, ha rendelkezésre all (a hadvezérek paklijabdl huzz), plusz Xanthippust
vagy Hamilcar Barcat, ha a jatékos a jatékba akarja 6ket hozni. A levételre keriilt had-
vezérek visszakeriilnek a hadvezérek paklijaba (kivéve Xanthippus).

ELJARAS: Tévolitsd el az 6sszes hadvezért (kivéve Xanthippust vagy Hamilcar
Barcat) minden fordul6 kezdetén, és rakd Gket az elérhet6é hadvezérek paklijaba. Majd
helyezd a fordulésévon feltiintetett hadvezért barmelyik, mér a térképen 1év6 karthagdi
HE-hez, vagy az egyik Karthago ellendrizte nem ostromlott, fallal koriilvett varosba.
Végiil, huzd ki a megmaradt szdmu hadvezért a paklibol, ide szamitva azokat is, akiket
a Miat engedélyezett (max. 4-et és Xanthippust vagy Hamilcar Barcat), és helyezd 6ket
le a fenti szabélyok szerint.

6.1.2. Xanthippus

Ahhoz, hogy Xanthippust jatékba hozza, a karthdgoi jatékosnak el kell tavo-
litania a Miatrdl annyi PE-6t, amennyi egyenld a zsoldoskoltséggel, amit a fordu-
lésdvon 1évé szam mutat (kard szimbdélummal jel6lve). Ez stratégiakartya kijat-
szdsanak szamit.

Mikor Xanthippus jatékba keriil, az elfeledett-taktika-jel6lGje a jatékbol eltavoli-
tasra kertil és a Xanthippus figurat barmelyik karthdgoi ellen6rzés alatt 1év6, nem ost-
romlott kikotbe kell lehelyezni Afrikaba, 1 elefint HE-el egyiitt.

Xanthippus annak a fordulénak a végén, amikor megérkezik, eltdvolitasra is keriil.

Ha mar ennél hamarabb levételre keriilt, akkor kikeriil a jatékbol.
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6.1.3. Hamilcar Barca

Amint Xanthippus levételre keriilt, Hamilcar Barca hadvezérkartydja elérhetévé
valik a zsoldospakliban. Hamilcar Barca jatékba hozasa érdekében, a karthagoi jaté-
kosnak el kell tavolitania a Miatrdl annyi PE-6t, amennyi egyenl6 a zsoldoskoltséggel,
amit a fordulésdvon 1évé (kardszimbolumos) szdm mutat. Ez stratégiakartya kijatsza-
sanak szamit.

Mikor Hamilcar Barca jatékba keriil, a Hamilcar Barca figurat barmelyik kartha-
goi ellendrzés alatt 1év6, nem ostromlott kikotébe kell lehelyezni egy SICILIA-i tarto-
manyban, 1 HE-el egyiitt, vagy Karthdgoba, ha ilyen kik6té éppen nem elérhet6. Ha-
milcar Barca a 7. forduloban érkezik meg erdsitésként (a HE nélkiil), ha korabban
nem lett mar megvasdrolva és jatékba hozva.

Ha levételre keriil, Hamilcar a hadvezérek paklijaba keriil, és uigy kell vele banni,
mint barmelyik masik karthdgéi hadvezérrel.

MEGJEGYZES: A zsoldosok jatékba hozdsdval nem csak a hadvezért és az erésitést kap-
juk meg, hanem igy Karthdgonak lehetésége van arra, hogy tartalékolja egy stratégia-
kdrtydjat késébbi felhaszndlds céljabil.

6.2. Romai erdsitések
e Helyezz le az Itdlidban 1év6 romai ellendrzés alatt allé tartomanyok szdmdval
megegyez6 HE-et (maximum 6-ot).
e Ezekbdl, maximum 2 HE helyezhet6 le barmelyik romai hadvezérhez barhova
a térképen. A tobbi HE Roméba keriil.

® A rémai erdsitések 1:1 aranyban kész hadihajokra is atvalthatok.

6.4. A konzulvalasztis menete
e Jelolj ki egy prokonzult az el8z6 forduld konzuljai koziil.
e Tavolitsd el a jatékbol az el6z6 forduld dsszes tobbi hadvezérét.
e Véletlenszertien vélassz 2 Gj konzult, és helyezd le ket a térképre.

e Vezess be tengeri reformokat azokkal a konzulokkal, akik admiralisok.

MEGJEGYZES: Amikor A. Claudius Caudex elhagyja a jatékot, helyezd C. Cornelius
Scipio Asina hadvezérkdrtydjdt a rémai hadvezérpakliba.

6.5. A hadvezérek jellemvonasai
Néhany hadvezér meg van jelolve, vagy mint Arisztokrata, Afrikdner vagy Admi-
rdlis. Ezek a hadvezérek kiilonleges adottsagait jeloli.

6.5.1. Arisztokrata (Csak romai hadvezérek)
Mikor egy Arisztokrata megjelolésti hadvezér levételre keriil, a rémai jatékosnak
a hadvezér HE-vel megegyez6 szdmu rémai PE-6t kell eltavolitania.

MEGJEGYZES: A konzulsdg egy fontos lépés volt az 8si rémai szocidlis lépcsén. Gyak-
ran azoknak adtdk, akiket ismertek, nem a tehetségeseknek.

6.5.2. Afrikaner (Csak romai hadvezérek)
Egy Afrikdner jelolésti hadvezér mindig partra szallhat Afrikdban.

MEGJEGYZES: Fontos megérteni, hogy az dtkelés a Messana-tengerszoroson volt az
elsé tengerentiili hadmiivelete a romaiaknak. Csak kevés vezetdnek jutott egydltalin az
eszébe, hogy Afrikdba merészkedjen.



6.5.3. Admiralis

Egy sereg, amihez egy admirdlis is tartozik, visszavonhat vagy visszavonulhat ten-
gerre a szarazfoldi csatdbol. Nem kell, hogy 6 vezesse a sereget, mar a puszta jelenléte a
helyszinen elegend6 ehhez. (Lasd: 11.9).

Az 1-nél magasabb HE-{i admirdlisok hatékonyabbak a tengeri csatdkban. Ennek
koszonhetd, hogy az admirdlisok a HE-ket hasznaljak a tengeri csata dtcsoportositds és
visszavonulds l1épésében, mig a hadvezéreknek egy 1-es dobasban kell bizakodniuk,
hogy sikert érjenek el.

MEGJEGYZES: Nagyon ritka jartassdgokra volt sziikség ahhoz, hogy valaki képes le-
gyen haditengerészeti miiveletek levezénylésére, foleg, ha hazdja nem rendelkezett tengeri
hagyomdnyokkal.

Vilasztéskor, egy romai konzul, aki admirdlis is, tengeri reformokat vezethet be. A
kovetkez8k koziil egyet kivalaszthat, és azonnal alkalmazhat is:

e A tengeri jartassig (Seamanship) javitasa egy szinttel.
e corvile- vagy felszerelése.
e 1 hajé lehelyezése erésitésként.

e Maximum 3 ME-et lehet kélteni a hajok kijavitasara.

7.3. Ki jon el6szor?

e A rémai jatékos donti el, ki fog kezdeni, hacsak egy hadjaratkértyaval be nem
elézik (Lasd: 7.3.1.).

8.2. Miiveleti Erték (ME) hasznalata
A ME-et el lehet kolteni hadvezérek mozgatasara, és csapatok toborzasdra, a sza-
balykonyvben leirtak szerint.
A kartydk ME-e elkdlthetd még a kovetkezd moédok szerint (a ME-ek barhogy meg-
oszthatdk ezen modok kozott):
e Kiképzés: A romai jatékos felhasznalhat egy 4 szimbdélumos kartyat arra,
hogy fejlessze a tengeri jartassagat egy szinttel.
e PE-6k felhelyezése (a normal szabalykonyv szerint) (Lasd: 8.2).
e Hajdjavitas:
- minden ME utén, egy hajé a kimeriiltek koziil a készek kozé keriil.
e Politikai engedmények:
- a Miat-ban (lasd: 19.5) — PE-6k haszndlatéval,
- események kovetelményeként (példaul: Mercenaries Demand Pay).
e Utanpotlasok (ezeket az utanpotlasszekerek (US) jelzik) minden felhasznalt
ME utén, egy US helyezhet fel. (Lasd: 8.2.1).
e Hajoépités: Ez csak 3-as ME-i karty4val lehetséges. Egy 3-as ME-{i kdrtya
ezen mddon val6 kijatszasaval annyi kész hadihaj6 kertil felhelyezésre, am-
ennyi hajoszimbdlum a kartyan lathat6 (bizonyos esetekben tehat kettdt).

8.2.1. Utanpotlasszekerek

Utanpotlasszekerek (vagy US-ek) lehelyezhetdk egy barati ellenérzés alatt 4116, nem
ostromlott, fallal koriilvett varosba, vagy a jatékos egy hadseregével egyiitt. Az US-ek
nem szdmitanak bele a hadsereg méretkorlatjiba, és ugyan gy mozoghatnak szarazfol-
don vagy a tengeren, ahogy a HE-ek. Azonban, a virosok hely6rségkorlatja a falakon
beliil tarolhaté US-ek korlatja is egyben (vagyis, Rdméban 5 HE és 5 US lehet maxi-
mum).
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Egy visszavonul6 seregnek hétra kell hagynia az sszes US-ét ott, ahol a csata
tortént. Ezeket a gy6ztes szerzi meg (az elfogott US-ek jelzdje atfordul, hogy az tj
tulajdonost mutassa). Az US-et akkor is megszerzik, mikor a varost, amiben allt,
elfoglaljék, vagy ha egy hadsereg belép egy helyszinre, ahol ellenséges, védelem nél-
kiili US-ek vannak.

Az US-et tulajdonosa elpusztithatja a hdborus kincstar szegmensben a fordulok
végén. Egy aktivalt hadvezér elpusztithat barmennyi, hadseregéhez tartozé US-et
1 mozgaspont felhasznalasaval.

Az utanpotlas felhasznalhat6 (és azonnal levehetd) a tulajdonos altal a ko-
vetkez6é médokon:

a) kifizetni a kiilonbozetet a hadvezér SE-e és egy stratégiakartya mozgatdsra
irdnyuld aktivalasa kozott. Egy kartyat mindig a hadvezér aktivalasara kell ki-
jétszani, de a kiilonbség a kirtya ME-e és a hadvezér SE-e kozott mér kifizet-
het6 az utanpotléssal. Az utdnpétlast arrdl a helyszinrél kell levenni, ahol a
kérdéses hadvezér all.

PELDA: Egy rémai (3-as) hadvezér van Neapolisban. A rémai jatékos elkolt

1 ME-et, hogy egy US-t helyezzen le Neapolisba, hogy egy késébbi forduléban majd
kijatsszon egy 2-es ME-ii kdrtydt, és levéve az US-et, aktivdlja a Neapolisban lévé
hadvezérét.

b) azonnal levehetd egy US egy HE-el egyiitt egy ostromlott varosbol, hogy az
ellenfél ostrompont szerzését megakadélyozza.

PELDA: Egy rémai ellendrzés alatt lévé messanai varosban van egy HE és egy US

a falakon beliil. A vdros ostrom alatt dll, és a tdmadé OP-ot kapna. A rémai jétékos
azonban megteheti, hogy eltdvolitja a HE-et és az US-t, azért, hogy megakaddlyozza
az OP megszerzését.

c) a téli veszteség fazisban eltavolithat6 egy US, hogy az azon a helyszinen 1év6
sereg dobasat a téli veszteségre hatdstalanitsa.

PELDA: Egy rémai hadsereg Agrigentumot ostromolja. A téli veszteségre vald do-

bds helyett a rémai jdatékos eltdvolit egy utdnpétldsszekeret a seregétol.

d) a gy6zelem fézis hiborus kincstar szegmensében az elkoltott ME-ek kiilonb-
ségének kiegyenlitésére.

PELDA: A hdaboriis kincstdr fazisban meghatdrozzdk, hogy Réma 12 ME-et kol-

tott az el6z6 forduloban, mig Karthdgo 10-et. A romai jatékos ez utdn tigy dont, eltd-
volit 2 US-t a térképrél, hogy az egyenleget 0-ra hozza ki.

11. TENGERESZETI TEMAK

11.1. Tengeri mozgas

Egy hadvezér (HE-el vagy nélkiiliik) mozoghat egy kiko6t6i helyszinrél egy ten-
geri Gsvényen, barmelyik masik kikot6be a tengeri mozgas hasznélataval. Egy ten-
geri mozgas koltsége tengeri svényenként egy mozgaspont. A tengeri és szarazfoldi
mozgds szabadon kombinalhatd, de csak maximum 3 mozgéaspont koltheté a moz-
gas soran tengeri mozgésra.

(A Forced March kartyak sem kivételek ez alol!).

PELDA: Egy hadvezér mozoghat egy helyszinnyit egy kikitdbe, majd a tengeren
is (egy tengeri Osvényen keresztiil) egyet, majd tijra a szdrazfoldon.

Barmennyi barati kész hadihajé (max. 10) hozzarendelheté egy hadvezérhez
(HE-el vagy nélkiiliik), hogy tengeri mozgast hajtson végre.



MEGJEGYZES: A tengeri mozgdsok elég biztonsdgosak, ha bardti ellendrzés alatt dllé,
nem ostromlott kikot6bdl indul egy mdsik hasonlé kikotébe. A viharokra azért vigydzni
kell!

11.1.1. Szalliték

Tételezziik fel, hogy a HE-ek és az US-ek virtualis szallitéhajokon kozlekednek,
amelyekre egy HE és egy US fér fel. Ezek a kikoto teriiletén csoportosulnak, a késébbi
egyértelmiiség miatt.

A tengeri mozgas egy hadvezér mozgési aktivalasa esetén haszndlhato.

Ez nincs a csak 3 ME-i kartyakra korldtozva. Egy hadvezér utazhat egyediil, és a
hozza rendelt csatahajokkal és/vagy szallitokkal, amik kozosen egy flottat” alkotnak’
(egyetlen hadvezér nem alkot flottat, de egy szallité mellé rendelt hadvezér mar flotta
lesz).

MEGJEGYZES: A Kisebb (Minor) vagy Nagyobb hadjérat (Major Campaign) ten-
geri mozgdsi korldtja nem érvényes a Hamilcarban. Minden hadvezér, aki egy hadjdrat-
kdrtydval aktivilva lett, kombindlhatja szdrazfoldi és tengeri mozgdsdt a fenti szabdlyok-
nak megfelelGen.

11.1.2. A Messana-tengerszoros

A Messana-tengerszoros a Hamilcarban tengeri 6svényként is funkcio-
nal.

11.2. Tengeri folény
A tengeri folény egy jatékosnak stratégiai és taktikai el6nyo6kkel is jar:
e Ostrom soran, a tengeri f6lényben 1év6 jatékos a vords ostromkockaval dob,
mig az, aki nincs folényben, a fehér ostromkockaval.

e A tengeri folényben 1évé jatékos eggyel tobb taktikakartyat kap a tengeri csa-
taban, és feladhatja a folényt, ha visszavonul a csatdbdl.

e A tengeri f6lény politikailag jelentds tartomanynak szdmit.

Folény elvitatasa

Ha egy tengeri mozgassal, legaldbb egy hadihajo, egy ellenség éltal ellenérzott kiko-
t8be anélkiil behajozik, hogy kozbelépnének ellene, a mozgato jatékos megkapja a ten-
geri f6lényt.

MEGJEGYZES: Lehetséges egy hadvezérrel elnyerni a folényt ugy is, ha HE-ek nélkiil
végez tengeri mozgdst.

11.3. Ellenség altal ellendrzott kikotok

Egy kikotd ellenérzése nem sziikséges a kihajézashoz vagy a behajozashoz.
Tengeri mozgds megengedett be- (vagy kifelé) barmelyik kik6t6i helyszinre, még
akkor is, ha azon ellenséges HE-ek vagy egy PE van (egy sereg mozgésa ett6l még
véget kell érjen, ha olyan helyszinre 1ép be, ahol ellenséges HE-ek vannak (10.4).)

11.4. Tengeri mozgas és fallal koriilvett varosok
Tengeri mozgds egyenesen be egy fallal koriilvett varosba (szemben a védroson
kiviili partraszéllassal) megengedett, ha a fallal koriilvett varos baréti ellen6rzés
alatt 4ll, és éppen nem ostromoljik (ldsd a 20.4-es pontot az ,,ostromlott” defini-
cidjéért). A tengeri mozgés egy ostromlott, fallal koriilvett varosba nem lehetséges
(se ki, se be). Ett6l még tengeri mozgassal be/ki lehet lépni egy olyan hely-
szinre/r6l, ami egy fallal koriilvett ostromlott varost (ebben az esetben a csapatok
behajéznak vagy kihajoznak a varosfalakon kiviil) tartalmaznak.
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11.5. Tengeri mozgas korlatozas

Egy sereg maximum 10 HE-el és maximum 10 US-el végezhet tengeri mozgast.

11.6. Kozbelépés

Miel6tt a mozgd sereg megérkezne céljahoz, tengeri kozbelépést lehet bejelen-
teni ellene. Egy tengeri mozgast haszndlé hadvezér, hadsereg vagy flotta ellen lehet
kozbelépést megkisérelni:

1. A kozbelépé jatékos jelzi, mely hajok vesznek részt a kozbelépésben.

Legalabb egy hadihajonak lenni kell a kozbelép6k kozt, és csak kész hadihajok
léphetnek kozbe.

2. Ha egy sereg vagy flotta egy tengeri 6svényen halad at, és az ellenfelének van
egy hadvezére azon a helyszinen, ahol a mozgé sereg éll, vagy szomszédos vele egy
tengeri 9svényen keresztiil, az ellenfél megprébélhat kozbelépni. Egy sikeres kozbe-
lépéshez, kisebbet vagy egyenlét kell dobnia egy normal kockaval, mint a hadvezére
HE-e, és egyet hozzdadni a dobéshoz, ha a rémai jatékos probal meg kozbelépni
ugy, hogy corvival van felszerelve. T6bb hadvezér is megprobalkozhat kozbelépni,
de egy helyszinen csak egy kozbelépés végezheté. Minden kozbelépési kisérletet még
a kockadobis elétt be kell jelenteni.

3. Ha kozbelépés dobds nem lehetséges, vagy egy dobds sem sikeriilt, az ellenfél
jatékos akkor is kozbeléphet, ha tengeri folénye van, és egy PE-je a kikot6ben, ahova
az ellenséges tengeri mozgas iranyul. Ebben az esetben, a kozbelépés csak hadiha-
jokkal torténik, és sem hadvezérek sem HE-ek nem vehetnek részt a kozbelépésben.

4. Egy kozbelépést lehet6vé tehet egy hadvezér kiilonleges tulajdonsiga, vagy
egy varatlan esemény kijatszasa is.

EMLEKEZTETO: Kézbelépések csak az aktiv jatékos mozgdsai ellen végezhetk
el.

5. Ha legalabb egy dobis sikeres, vagy a kozbelépd jatékosnak tengeri folénye
van, és a mozgas egy a kozbelépd altal ellenérzott helyszinre iranyult, a hajokat el-
kapjak.

6. Ha a mozg6 hadvezérhez nem csatlakoztak hadihajok vagy HE-ek, levételre
kertil.

7. Ha az elkapott jatékosndl volt a tengeri f6lény, most lehetdsége van a tengeri
csata elkeriilésére, ha feladja folényét, és visszatér a kiinduld kikot6be. Ha ezt va-
lasztja, a kozbelépd hadvezér is vagy visszatér arra a helyszinre, ahonnan a kozbelé-
pést elinditotta, vagy azon a helyen marad, ahol a kozbelépés tortént, feltéve, hogy
azon nincsenek ellenséges HE-ek. Ha a mozg6 jatékos nem él ezzel a lehetdséggel,
tengeri csata kezdddik.

Sikertelen kozbelépéskor, a kozbelépd hajok visszatérnek a kikotében 1évéknek
fenntartott teriiletre. Ha a mozg6 sereg ujra tengeri 6svényen keresztiil mozog, egy
szomszédos hadvezér Gjra megprobalhat kozbelépni, akdr ugyanazon mozgas soran
is (minden kikot6i helyszinen megengedett kozbelépést megkisérelni — a kozbelépés
szabalyait betartva). Jegyezziik meg, hogy felhaszndlva a haditengerészeti készletek
valaszthato szabélyt (lasd: 26.7), a sikertelen kozbelépést végzé hajok kimeriiltek
lesznek.



MEGJEGYZES: Egy hadvezér tengeri kizbelépést kisérelhet meg egy szomszédos helyszin
ellen, ha azon nem mozgatott ellenséges HE-ek vannak. Tengeri kozbelépés az el6tt tor-

ténik meg, hogy a mozgo sereg vagy flotta a helyszinre érkezne.

PELDA: Hamilcar Lipardba mozog. Ha ez
szarazfoldon keresztiil torténne, Metellus nem

lenne képes kozbelépni. A tengeri szabdlyok itt
eltérnek, mivel a kozbelépés az el6tt torténik,
hogy a haderd a helyszinre érkezne. Igy Lipara
helydrsége nem akaddlyozza meg a karthdgoéi
tengeri mozgds elleni kozbelépést.

PELDA: Ha Metellus Lipardba mozog és
Karthdagondl van a tengeri folény, akkor Ha-
milcar megkisérelhet kozbelépni Lipardndl, de
ehhez egy sikeres kockadobds sziikséges. Ha
Karthdgonak van egy PE-je Lipardban, Kart-
hdgo akkor is kozbeléphet a flottdval, ha Ha-
milcar kockadobdsa sikertelen lett.

Taktikakartyak
Minden jatékos kap:

e gy taktikakartyat a tengeri f6lényben 1év6 jatékos.

e  ¢saflottdnak parancsol6 hadvezér harci értékével megegyez6 szamu taktika-
kartyat.

PELDA: Rémdndl van a tengeri folény, ezért a csata elején kap egy kdrtydt. Mivel a

flottdt vezetd rémai hadvezér harci értéke 2-es, ezért kap még két tovdabbi kdrtydt is,

igy Osszesen 3 kdrtydja lesz.

11.7. Tengeri csata

A tengeri folényben 1év6 jatékos fogja a tengerifolény-jelolSt és dthelyezi a tengeri
csata tablara a tengeren 1év6 teriiletek kozé. A csatdk korokbél dllnak. A tengeri
folényben 1év6 jatékos kezd, akit a masik jatékos kovet. Ha csata alatt a tengeri
folény meg is valtozna, a sorrend a kovetkezd harci kérig valtozatlan marad. Egy
korben a jatékos a kovetkezd sorrendet koveti:

e 1-eslépés (Manéver / Maneuver): Egy tengeritaktika-kartya kijatszdsa.

e 2-eslépés (Harcba lépés / Engage): Egy harci dobds végrehajtasa.

o 3-aslépés (Atcsoportositas és visszavonulas / Regroup & Retreat): Kisérlet egy
tengeritaktika-kartya huzasara vagy visszavonulas a csatdbol.

MANOVER

Egy jatékos egy taktikakartyat jatszhat ki a kor kezdetén. Mindegyik taktikakdrtya
csak egyszer haszndlhato fel, és a csata utdn vissza kell keverni a taktika pakliba.

HARCBA LEPES

Egy flotta harcba léphet, feltéve, ha legalabb egy kész hadihajé van benne. A harci
dobas el6tt a jatékosnak be kell jelenteni, hogy hadihajokat vagy szallitohajokat vett
célba.
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Majd a normal kockaval dobni a veszteség tabldzatra az aktualis harci kornek meg-
feleld oszlop szerint (a romai szamok a tablazat aljan. Els6 kor - els6 oszlop, maso-
dik kor - masodik oszlop, stb).

Az eredmény a talalatok osszege, amiket azonnal alkalmazni kell az ellenséges
hajékon, amiket korabban célba vett a dob¢ jatékos. Minden eltaldlt hajot — hadi-
hajét vagy szallitdhajot (ebben az esetben egy HE-et és egy US-t is, ha lehetséges) —
félre kell tenni, és a csata végén eltdvolitani a tablardl.

e Roma levon 1-et a harci dobdsabdl, ha a tengeri jartassdga rossz/atlagos
(Poor/Fair).
e Roma hozzdad 1-et a harci dobashoz, ha hasznaljék a corvit.

MEGJEGYZES: A taldlatot kapott egységeket félre kell tenni, mivel vannak olyan
kdrtydk, amivel visszakeriilhetnek a tdbldra. Valamint, igy konnyebb kiszdmolni is a
csata végén a politikai kovetkezményeket.

Ha a corvik fel vannak szerelve, haszndlatuk a csatdban kitelezd. Jelenlétiik a
hajékon a haditengerészeti stratégidt mutatja.

Jutalmak
Ha a kockadobads eredménye a corvussal (holloval) jel6lt sorba esik és a romai
jatékosnal hasznalatban is van a corvi, egy ebben a korben taldlatot kapott, és félre-
tett karthagoi hadihajo kicserélédik egy romai kimeriilt hadihajéval, ha elérheté egy
is bel6le, miutdn a csata befejez6dik. Karthdgé csak taktikakdrtydk kijétszdsa utjan
kaphat jutalmakat. Ha egy jatékos nem tud nyerni a csatiban, az dsszes jutalma visz-
szakeriil a masik jatékoshoz kimeriilt llapotban.

Tengeri folény megszerzése
Ha a kockadobés eredménye a tengeri folény szimbdélummal jel6lt sorba esik
(Poszeidon szigonya), a dob¢ jatékos azonnal folénybe kertil.

ATCSOPORTOSITAS ES VISSZAVONULAS

Ebben a lépésben a jatékos kivalaszthatja, hogy visszavonul a csatabdl vagy at-
csoportosit (és egy taktikakartyat kap). A dontést egy kockadobas koveti az alabbi-
akban leirtak szerint.

Visszavonulas
A tengeri csatabol val6 visszavonulds formaja lehet:
e Elkeriilés (Evade): a tengeri f6lényt birtokld jatékos atadja azt ellenfelének.
e Menekiilés (Escape): Ha a kockadobads kevesebb vagy egyenld, mint a flottat

vezetd admiralis HE-e, vagy ha a kockadobds 1 vagy kevesebb, a kisérlet sike-
rill. Mds esetben a csata folytatodik.

Atcsoportositas

Ha a kockadobds kevesebb vagy egyenld, mint a flottét vezeté admiralis harci
értéke, a jatékos egy taktikakdrtyat huz. A jatékos mindig kap egy kartyat, ha 1-et
vagy kevesebbet dob.

Egy admirélis nélkiil tengeri csatat vivo flotta is megkisérelhet dtcsoportositast
vagy menekiilést, ami sikeriil is 1-es (vagy kisebb) dobds esetén.

PELDA: Egy karthdagéi tengeri mozgds ellen a rémaiak kozbelépnek. Mindkét ol-
dalon jelen van egy hadvezér, igy mindegyik jatékos kap 2 kdrtydit.



Karthdagéé a tengeri folény, igy 6k kezdik a csatdt. A karthdgoi jatékos kijdtszik egy takti-
kakdrtydt, majd harci dobdst végez, aminek eredményét alkalmazza a veszteség tablazat
szerint. Majd eldonti, hogy visszavonul, vagy inkdbb dtcsoportosit. H. Gisco admirdlis
(I-es harci értékkel) vezeti a karthdgoéi flottdt. Ugy dont, dtcsoportosit, majd 1-est dob,
ezért kap egy taktikakdrtydt.

Uldozés

Egy Uldozés (Pursuit) taktikakartya kijatszhaté azonnal, az ellenség visszavonuldsat
megakadalyozando, fiiggetleniil attdl, hogy a visszavonuldsi kisérlet elkeriilés, menekii-
1és, vagy egy taktikakdrtya kijatszdsa miatt tortént. A kdrtydt a mandver 1épés soran ki-
jatszott barmelyik mésik kartya mellett lehet kijatszani.

CSATA VEGE

A csatanak vége, ha:

e Egy harci kor végén az egyik jatékosnak nincsenek kész hadihajoi. Az gy6zott,
akinek maradtak hadihajoi a csatdban.

® Az egyik jatékos visszavonult (barhogy) a csatabol. Az gy6zott, aki ott maradta
csatdban.

e Mindkét jatékosnak megvolt az 6t harci kore. A csata dontetlen lett. Mindkét
oldal hadihajéi kimeriilnek, és a tengeri f6lény anndl marad, aki azt a csata
utols6 korében megszerezte.

A csata utan:

e Ha egy jatékos visszavonult a csatdbol, tilél6 hadihajoi kimeriiltek lesznek.

e A gy6ztes hadihajoi maradnak kész allapotban.

® Ha a jitékos elmenekiilt, vagy nincsen t6bb kész allapott hadihajéja, a gydztes
egy harci dobdst hajt végre a vesztes megmaradt szallitdi ellen a "V’ oszlop alap-
jan. MEGJEGYZES: Ez nem torténik meg, ha a flotta elkeriilést hajtott végre.

e A tengerifolény-jelold visszakeriil a nagytérkép kozepére a gyéztes szimbolu-
maval felfelé, aki mostantol tengeri f5lényben lesz.

Ha a hadvezér (akdr egyedill, akdr egy hadsereggel), aki tengeri mozgast végzett,
végiil gy6zott, megérkezik arra a helyszinre, ahol a kozbelépés tortént, majd megall.
Ehelyett donthet ugy is, hogy visszamegy arra a helyszinre, ahonnan a mozgast kezdte.
Kotelezd visszamennie, amennyiben a hadseregében 1év6 6sszes HE-e elpusztult a csa-
taban.

Ha a hadvezér (akdr egyediil, akar egy hadsereggel), aki a kozbelépést végezte, végiil
gy6zott, vagy visszatér arra a helyszinre, ahonnan a kézbelépést inditotta, vagy beléphet
arra a helyszinre, ahol a kozbelépés megtortént, feltéve, hogy az nem tartalmaz ellensé-
ges HE-et.

Ha a hadvezér, aki a tengeri mozgast vagy a kozbelépést végezte, nem gy6zott, visz-
szatér abba a kikotébe, ahonnan a mozgast (vagy a kozbelépést) kezdte, a megmaradt
HE-eivel és utanpétlasaval egyiitt.

Ha a tengeri mozgas sikeriilt, akkor az ellenfél jatékos megkisérelhet szarazfoldi
kozbelépést barmelyik hadvezérrel, aki szomszédos szarazfoldi helyszinen van, a nor-
mal szabalyok szerint (ide értve azokat a hadvezéreket és HE-et, akik részt vettek a ko-
rébbi tengeri kozbelépésben, még akkor is, ha a sikeres tengeri kozbelépést egy elvesztett
tengeri csata kovetett).

Egy hadseregnek, aki tengeri mozgas utin megérkezett a céljaba, majd utana sza-
razfoldi kozbelépést hajtottak végre ellene, lehetésége van arra, hogy egy helyszin-
nyit visszalépjen, és az utolsénak hasznalt tengeri 6svényre hatraljon, anélkiil, hogy
tovabbi kozbelépési kisérletek célpontja legyen, feltéve, hogy rendelkezik a tengeri
folénnyel.

PELDA: A rémai flotta Vulso hadvezérrel Messandbdl Panormusba mozog.
Réma tengeri folényben van. A karthdgoi hadvezér, Carthalo, Lilybaeumbdl sikeres
tengeri kozbelépést hajt végre Panormusndl. Vulso dtengedhetné a tengeri folényt
Karthdagonak, és érvénytelenitheti a tengeri mozgdsdt, de 1igy dont, elfogadja a csatdt.
Réma megnyeri a csatdt, Carthalo visszatér Lilybaeumba. A romai hadsereg megér-
kezik Panormusba, ahol szdrazfoldon is kozbelépnek ellene, iijra Carthalo. Vulso
most visszautasithatja a szdrazfoldi csatdt, és hdtrdlhat egy helyszinnyit az eredeti
indulé kikotébe (Messana), egy 1ijabb tengeri csata kockdzata nélkiil. Ellenkezo eset-
ben el kell fogadnia a szdrazfoldi csatdt.

PELDA:

Tengeri mozgas és csata a Hamilcarban

A

Réma tengeri folényben van. Valerius Capuabdl kezdi a moz-
gasat. Hadsereget allit (5 HE-bél és 2 US-bél) ott, és szdrazfol-
don keresztiil kezd mozogni Naplesbe.

Naplesben, Valerius kijelenti, hogy tengeren folytatja
a mozgasat.
Ekkor 5 kész romai hadihaj6 van a kikotében (és egy
kimertilt).
A rémai hajok fel vannak szerelve corvival.




Karthdgonak 4 kész hadihajéja van a kik6tében.
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Valerius 6sszes elérhetd hajojabol egy flottat allit.
Majd az egész erejét a tenger teriiletre teszi.

A flotta egy tengeri 6svényen Regiumba mozog, majd Syracusae-ba.
H. Gisco, aki Agrigentumban van, Ggy dont, reagal,
és 1 HE-et hatrahagy.
Mind a négy elérhet6 karthagdi hadihajot kirendeli, hogy kozbelépést kisé-
reljenek meg, és a tenger teriiletre helyezi azokat.
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A kozbelépésdobas 3-as lett, ami tdl nagy.
A karthdgoi jatékos ugy dont, kijatszik
egy kértyat, hogy reagdljon a dobdsra, és
2-6t levon a kocka értékéb6l.

GOOD OMEN

_ Igy a kozbelépés mér sikeres lett,
e o R és a csata elkezdddik.
=" |

A karthdgoi jatékos egy taktikakartyat kap a tengeri folénye miatt, és még 1-et,
mivel hadvezére harci értéke 1-es (Great Leadership és Ambush).
A rémai jatékos szintén 2 kartyat kap, mivel Valerius harci értéke 2 (Shoals és
Pursuit).

1

Kor

A karthdagoi jatékos kezd.
A mandver lépésben kijatszik egy taktikakartyat.

e H. Gisco harci értéke 2-es lesz, és a karthagoi ja-
tékos egy masik kartyat haz (Fire Ships). A
harcba 1épés sordn a karthagoi jatékos ugy dont,
a széllitohajokat veszi célba, és egy 3-ast dob, en-
nek a dobasnak pedig nincs tovabbi kovetkezmé-

nye.
D;TSJ“‘:?:JE::&R:‘? ST | ATTRITION TARLL
for the duration of the battle. - -
st ,:a 1123 4| &6 | 79 | 10+
S| = | === : 1 ) .
2 | T
A kovetkezd 1épésben tdjra dob,
most az 3 - ) [
) atcsoportositasra. . 1 4 2 3
Ujra 3-as, aminek szintén
nincs kovetkezménye (1-2 ko- SO = a3 ] 2 ¥

zotti dobds sikeres lett volna, ;
mivel a karthdgoi hadvezér | | 2 S [

harci értéke maér 2-es). iy el s |2 =] 15 e

I ot v T

SHOALS

A rémai jatékos a korét a Shoals kijatszasaval
kezdi a man6ver lépésben, atfordit egy karthdgéi
hajét a kimeriilt oldaldra, és oldalra rakja. Majd
uj kartyat huz (Broken Oars).

Ezt koveti a harcba 1épés, és egy harci dobas. A

romai jatékos 5-6t dob, hozzaad 1-et a corvus

10 it Spent side and teme i miatt, és jutalomban részesiil!
from the Battle. The Winner 1 L, v L "
s this s s ez Nagyon szerencsés események térténtek Roma

Drgwr o Tacne Care, , .
Szamara.
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A romai atcsoportositas nem sikertilt
(2-6t dobott, de csak egy 1-es dobassal lett volna sikeres).

2

Kor

Karthdgo kezdi a masodik kort egy Ambush manéverrel, amit egy 4-es
harci dobas kovet a rémai széllitohajok ellen, a harcba 1épéskor. Hozzdad
1-et a dobashoz, ami miatt egy szallité elstillyed: ezért 1 HE-et és 1 US-t is

el kell tdvolitani.

PURSUTT Karthago ugy dont, hogy elkeriilést hajt
" végre, és atadja a tengerifolény-jelolsjét
Rémanak.
A visszavonulds azonnal megszakad, mivel
a rémai jatékos kijatssza a Pursuit kartyét,
és még folénybe is kerdil.

Play o canced enermy Retreat
OR
Addd 210 yoar Bande Roll
if yous target Transports,

A rémai jatékos gy dont, bolcsebb, ha tartalékolja a Broken Oars kartyat a ko-
vetkezd korig, mivel az Ambush kértya miatt most hatranyban lenne.
Kihagyja a mandver lépést. A harca 1épés sordn, a romai jatékos 2-est dob,
amihez hozzdad 1-et a corvus miatt, de ezt el is veszti az el6z6 korben kijatszott
Ambush kértya miatt. Nem torténik semmi.

Az atcsoportositas kisérlete nem sikeriilt a romaiaknak sem.

3
Kor

A sorrend megviltozik ebben a kérben, mivel
Roéma tengeri folénybe keriilt az el6z6 korben.
Réma kezdi a kort a Broken Oars kartya kijat-
szdsaval a manéver 1épés soran. A harci dobés-
kor dobott 3-as 4-re valtozik a corvi segitségé-
vel, ez pedig egy elsiillyedt karthagoi hajot je-
lent. A rémai jatékos kap egy kartyat (Out-
\ flank) a harcba 1épés soréan is! A kévetkez6 kor
pusztitd lehet a karthdgoiak szdméra.

BROKEN OARS

Add 1 to your next Battle Roll
and draw one Tctic Card
i you score a Hir.

Egy elsiillyedt hajo I"‘+ ? ;

I .
f i
Kész hajo a tengeren l—J

 _ |l+ Egyljutalbm
|l+ [ — | :

PR SHARS Karthdgo kijatssza a Fire Ships kartyat a
mandver [épésben, amit a harcba 1épés so-
rdn egy 5-6s értékd harci dobas kovet, amivel
a széllitohajokat célozza.

Emiatt Ujra eltdvolitésra keriil
1 HE és 1 US.

Kimeriilt hajé a zdatonyokon

Play only if you do not have
the Supremacy. This round no Prizes
are taken and the other player
st skip his next Bartle Rofl.
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Az atcsoportositas végre sikertil egy 2-es dobéssal!
Karthagé megkapja a Favorable Wind kértyat.

4

K6r

A rémai jatékosnal van az Outflank kértya, de
ebben a korben nem végezhet harci dobast, igy
ugy dont, kihagyja a manéver és a harcba lépés

fazist is.

Réma 1-et dob az dtcsoportositds kisérletre, és

1 kértyat kap (Flee).

Ebben a korben, a karthdgéi jatékos kijatssza a

Favorable Wind kértyat a mandver lépésben, és

FAVORABLE WIND

——

Take Supremacy Token . . ce14 o _Tlailm 2 P
from e olber piayes visszaszerzi a tengerifolény-jel5l6t a romai jaté-
OR
Discad this card and select orie kostol!
card from the Tactic Card deck.

Majd, a harcba 1épés soran, a karthagdi jatékos ujra a széllitohajokat célozza
meg, és dob egy 1-est. Szerencsétlen dobdas! Az atcsoportositas viszont sike-
riil, egy masik 1-es dobds miatt, ezért egy Broken Hulls kartyat kap.

5

Kor

Karthdgo kezd, mivel djra tengeri f6lényben van. Kijatssza a Broken Hulls
kartyat a manéver lépésben, a romai széllitok ellen, és 1 HE-et eltavolit.
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A kovetkez6 harcba 1épés egy 5-0s harci dobast
eredményez, ami miatt Gjabb két szallitohajo ke-
ril a tengerfenékre!

BROKEN HULLS

Karthdgé ugy dont, ujra megprobalkozik egy el-
keriiléssel, és dtadja a tengerif6lény-jelol6t a r6-
mai jatékosnak. Ezittal a romai jatékos nincs
abban a helyzetben, hogy ezt megakadalyozza.

Apply one Hit to one eneny
Warship or Trnsport.

A CSATA UTAN
= - S .
H. Gisco visszatér Agrigentumba, mig Valerius Ggy dont, visszavonul Regi-
umba.

Az utols6 karthdgoi hajé kimertilt
lesz. A gy6ztes romaiak hadihajoi
kész allasban maradnak. A két jutal-
mat (az egyik a zdtonyokrol szdrma-
zik) romai hajojelolékre cserélik, és a
kikotéi tertiletre keriilnek kimerdilt
allasban.

]
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OSSZEFOGLALO

A réomai széllito-flotta elpusztult, de nagy drat kellett érte fizetni: Karthago atadott
két jutalomhajét Rémanak, és egy tovabbi hajoja elsiillyedt. Igy a karthdgoiak el-
vesztették a csatdt, 3 hadihajot, és el kell tévolitaniuk egy PE-6t is a politikai kovet-
kezmények miatt.

Es, talan ez a legfontosabb, Réma megszerezte a tengeri folényt, hajéi kész allapot-
ban maradtak, mig Karthdgénak jja kell épitenie flottajat. Ezt legfeljebb piirrhoszi
gy6zelemnek lehetne nevezni. ..

Politikai kovetkezmények

A vesztesnek el kell tavolitani annyi sajat, nem fallal koriilvett PE-ét, amennyi a csa-
taban elveszitett (lefelé kerekitve) hadihajéinak szdma volt. Ha a vesztes nem képes el-
tavolitani a kell6 mennyiség(i PE-6t, azonnal békét kell kérnie, ami miatt a jatékot el is
veszti.

11.8. Romaiak a tengeren
holléjelolé

oLk

CORVUS

11.8.1. Hollé

Amikor a corvi hasznélatban van, a hadihajék hatékonyabbak a csatdban, de kevésbé
hasznalhat6ak tengeri kozbelépés soran (igy a romaiak 1-et hozzdadnak harci dobasa-
ikhoz a kozbelépés kisérleteknél), riaddsul kevésbé tengerbiztosak egy vihar sordn, amit
aviharos eseménykartya is titkroz. A corvit admirdlisok tetethetik fel, vagy szereltethetik
le, a haditengerészeti reformok soran (lsd: 6.5.3) vagy a corvus eseménykdrtya segitsé-
gével.

MEGJEGYZES: A corvus (a holld latin neve) egy hordozhatd hid, amivel a légiondri-
usok dt tudtak kelni a karthdgoi hajokra a csata sordn. Ez segitett a tapasztalatlan romai
haditengerészeknek, hogy elsé gybzelmiiket megszerezzék. Azonban hétuliitGje miatt igen
gyorsan fel is hagytak haszndlatdval.

11.8.2. Afrika
Réma hasznalhatja a tengeri mozgdst arra is, hogy egy afrikai helyszinre belépjen,
ha a kovetkez6k koziil egy igaz:
e tengeri jartassaguk kival6 (excellent);
e tengeri jartassaguk jo (good) és ellendrzik Syracusae-t;
e apartraszall6 flotta hadvezére afrikdner (Africanus);

o  kijatszottdk az Imperium kdrtyat (#83).

11.8.3. Romai
tengeri jartassag
Roma rossz tengeri jrtas-
saggal kezd, ami hatranyt jelent

SEAMANSHITP

-....._- fadi Gt LN neki a tengeri csatdkban és a vi-
haroknal.

A tengeri jartassag javitdsa

7 = = . megsziinteti ezeket a biintetése-

ket.

A tengeri jartassig egy szinttel javithaté egy eseménykartya Kkijatszasaval
(Shipwreck, Naval Training), vagy egy & szimbolumos kirtya eldobasaval. A
tengeri jartassag egy szinttel csokken, ha 5 vagy tobb romai hadihajo keriil eltavoli-
tasra a tablardl, egyetlen fordul6n beliil.

PELDA: A rémai jatékos 3 hajét veszit a csatdban, majd 2 elsiillyed az azt kovetd
viharban, igy a tengeri jdrtassiga csokken.

11.9. Visszavonulas és visszavonas tengeren

Egy hadsereg, ami visszavonult vagy visszavonast végzett el, visszavonulhat
vagy visszavonhat egy tengeri 6svény mentén (anélkiil, hogy kozbelépés célpontja
lenne), ha:

o van vele egy admirdlis és

e a csata helyszine tengeri 6svénnyel ossze van kétve egy olyan kikotovel,

amin nincsen ellenséges HE és PE, és

e ajatékos rendelkezik a tengeri folénnyel.

A hadsereg a tengeren végzett visszavonulds vagy visszavonds elvégzése utan to-
vabbi mozgast nem végezhet.

Ha a szdrazfoldi csata helyszine egy fallal koriilvett, a visszavonulé hadsereggel
baréti varost tartalmaz, a hadsereg (vagy barmilyen része) visszavonulhat a fallal
koriilvett varosba, miel6tt a végsé célallomadsra visszavonulna.

Emlékeztetd: A visszavonulasok és visszavonasok Gsszes tobbi korlatozasa ér-
vényben marad.

14.1. Harci kartyak (HK)

Kézlimit. A HAMILCARDban, egy jatékos maximalis HK mérete 15 lap, és ebbdl
maximum 10 HK lehet csak a HE-ek hozzdjaruldsa miatt.

PELDA: Sulpiciust (1-1) megtdmadijdk, mikozben 15 HE van a hadseregében a
csata elején, szovetségesei pedig nincsenek. Csak 11 kdrtydt kap (10-et a HE-ei utdn,
és egyet a harci értéke miatt).

17. ELEFANTOK

Az elefantok felhasznéldsdnak tudasa elfelejtédott a karthdgoiaknal. Annak el-
lenére, hogy képesek nagyszamu ‘sokk fegyvert’ felvonultatni, hatékony alkalmaza-
suk valahogy nem sikeriilt. Ezért kell a karthdgdi jatékosnak 2-6t levonnia az ele-
fantroham kockadobdsaibol addig, mig Xanthippus megérkezik. Az elfeledett-tak-
tika-jel6l6 a Miat-on segit emlékeztetni a jatékosokat erre. Ha egy elefintroham do-
bas 1 vagy kevesebb, a karthagoi kézlimit azonnal egy HK-val cs6kken (nem szamit,
hény elefant HE vett részt a rohamban).

18.1. Konzuli seregek
A rémai jatékos sosem csinalhat olyan akci6t 6nként, aminek hatdsara egy kon-
zul vagy konzuli sereg harom HE-nél kevesebb egységre csokkenne.

19.4. Elszigetel6dott PE-Ok eltavolitasa

Karthag6 el8sz6r, majd Réma.
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MIAT

Rytsponipisie i ‘ '. 1

19.5. Miat

Amikor a ME-et PE-§ felhelyezésére
haszndlja, Karthdgé felhelyezheti a PE-ét
arra a tertiletre, ami a Szdznégyek Tand-
csdt (Miat) jelképezi. Mikor el kell tavoli-
tania PE-6t, az els6 PE-t mindig a Miat-
rol kell levennie.

Karthag6 1 HE-et kap erésitésként, ha
2 PE-6t elhelyezett abban a sorban vagy
oszlopban, ami egy HE-et abrdzol. Min-
‘ | den sor és oszlop utan, ami PE-vel lett fel-

toltve, és egy hadvezért dbrazol, a kartha-
o °,° o Potrtrcate
Sebummacant Paovies

° )¢

g6i kezdeti hadvezérek szama (2) eggyel
né. Ha a Miat legalabb 3 PE-6t tartalmaz,
egyiket a kozéps6 (kiemelt) helyszinen, a
Miat harciassa valik. Ekkor politikailag je-
lentds tartoméanyként kezelend6 és egy jel6l6 kertil a tartomanysav megfelel6 helyszi-
nére.

PELDA: A karthdgoi jatékos kap: 1 HE-et, 2 hadvezért és 1 hadihajét normadlis erd-
sitésként, és 1 HE-et a Miat utdn. Egy PE felhelyezésre keriil a Miat helyszinére a tarto-
mdnysdvon is, mivel a Miat hdrom PE-t tartalmaz, koztiik a kozépsé mezdn is egyet.

MIAT

Ripsponeesiste ﬂ\ ‘ ‘ _'-Lzl

20.2.3. Ostrom és tengeri folény:

A valészint ostromeredmények a ten-

geri folénytdl fiiggenek:

e  Tengeri folény nélkiili jatékos =
a fehér ostromkockaval dob.

e  Tengeri folényben 1év6 jatékos =
a vords ostromkockaval dob.

| . Pourtmands
! Sampmecany Peovisas

20.2.7. Karthagd, Roma és Syracusae

Ezek a varosok csak akkor ostromolhatok, ha az ostromlo jatékos tengeri folényben
van, és csak a fehér ostromkockat lehet hasznélni elleniik.

MEGJEGYZES: Egy jdtékos, aki elveszitette a tengeri folényét egy ostrom kizepén,
mikor ezeket a vdrosokat tdmadta, nem tehet tobb kisérletet az ostromra, amig nem szerzi
vissza a tengeri folényét, de a megszerzett ostrompontjait meg6rzi, mig az ostromlo erdk-
kel a helyén marad.

20.2.8. Hatarozott védelem

Egy jatékos, akinek a vdrosa ostrom alatt 4ll, azonnal eltdvolithat egy HE-et és egy
US-t a varosbdl, hogy megakadalyozza az ostroml6 erét abban, hogy tjabb ostrompon-
tot kapjon (ldsd 8.2.1 b). Ez ostromkisérletenként csak egyszer teheté meg.

Ha egyszerre két ostrompontot szerezne a tdmadd, abbol csak egyet lehet megaka-
délyozni. Valamint, ha egy hadvezér két ostromdobdst végez el, csak egy ostrompontot
lehet koziiliik meggatolni.
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21. VESZTESEG

21.1.1. A téli veszteség elkertilhet6, ha a jatékos eltavolitja egy US-ét a kérdéses
helyszinrél.

21.1.3. A viharok (Storm at Sea és Cruel Sea) miatti veszteségek azt mutatjak,
ahogy a flottdhoz tartozé hadihajok sériiléseket kapnak. Minden ilyen médon el-
stillyedt hadihaj6 utan a jatékosnak el kell tévolitania egy HE-et és egy US-t a moz-
gast végrehajto flottatol.

Amennyiben nincsen hadihajo a flottdban, minden taldlat utan csak az egy HE
és az egy US tévolitand6 el.

21.1.4. Téli tengeri veszteség: Dobj a veszteség tablazat kész hadihajok szdma-
nak megfeleld oszlopa szerint. Az eredménnyel megegyez6 szamu hajé kimeriilt al-
lapotba kertil. A téli tengeri veszteség az US-ek eltavolitasaval sem keriilhetd el.

MEGJEGYZES: A rémaiak egész flottdkat veszitettek el a viharok miatt. A Ca-
marindndl tortént vihar valosziniileg a legnagyobb tengeri katasztrofa volt a torténe-
lem sordn, amiben 280 hadihajo és legénysége (120,000 ember) veszett oda.

22.1. Gyozelem ellendrzés végrehajtasa
14 politikai pont szerzésére van lehetdség: egy minden ellenérzott politikailag
jelentds tartomany utdn, és egy a kévetkezék utan jar:
e Lilybaeum ellenérzéséért;
e atengeri folény birtokldsaért;

e a Miat ellenérzéséért (csak Karthagénak).

22.2. Haborus kincstar szegmens
A gy6zelem fazis végén, a jatékosoknak 6ssze kell hasonlitani ellenfelével a for-
dul6 sordn kartyék kijatszésaval vagy eldobésaval felhasznalt 6sszes ME-ek szamat.
Az a jatékos, aki tobb ME-et koltott el, csdkkentheti a kiilonbséget azzal, hogy US-
et tavolit el a térképrél. A megmarado kiilonbséget a masik jatékos ezekre koltheti:
e Hajok kijavitasa (Ships Refit):
- minden elkoltott ME-ért egy hajo kimeriiltbdl kész allapotira javul.
e DPolitikai engedmények (Political Concessions):
- a Miat-ban (lasd: 19.5) - PE-6k hasznalatéval.
MEGJEGYZES: Haborus kincstdrbdl szdrmazé ME-el nem lehet PE-6t felhelyezni
a tdbldra (a Miat-on kiviil);
- események kovetelményeire (példaul: Mercenaries Demand Pay).
e Utanpoétlasok (Supplies) (amit az utdnpotlasszekerek jelképeznek): egy US
felhelyezése minden ezen a médon elksltstt ME utén.
e Hajéépités (Shipbuilding)
- minden 3 ME elkoltése utan, egy kész allapotban 1évé hadihaj6 helyez-
hetd fel.
e Erosités (Recruitment)
- minden 3 ME elkltése utdn, 1 HE helyezhetd fel a jatékos févarosaba
(Réma vagy Karthago).
PELDA: A rémai jdtékos dsszesen 12 ME-ii kdrtydkat jatszott ki, mig a karthdgéi
jdtékos csak 10 ME-ben jdtszott ki kdrtydkat.



A rémai jatékos eltdvolitja 1 US-ét a térképrél. Igy, a karthdgdi jatékos 1 ME-et hasz-
ndlhat fel, és egy US-t helyez fel a térképre. Ha a rémai jatékos tigy dontott volna, hogy 2
US-ét tavolitja el, 1igy a karthdgéi jatékos nem haszndlhatott volna fel ME-et egydltaldn.

FEJLESZTOI MEGJEGYZES: A konfliktus egyik szerepl6jének megniovekedett aktivitdsa
dltaldban kivdltja a mdsik szerepld katonai kiaddsainak novekedését. Ezen az elven mii-
kodik a hdboriis kincstdr.

22.4. A jaték vége

e Dontetlen esetén Karthago gydz.

24.2. Hamilcar kiildetések hadvezérei

C. SULPICIUS PATERCULUS. Ez a hadvezér képviseli a bator, de nem tdl szeren-
csés konzulokat a Fulvius, Sulpicius, Aemilius és Sempronius csalddokbdl, akik elveszi-
tették flottdjukat a viharokban. Sulpicius Paterculus tulajdonképpen elég sikeres hadja-
ratot vezetett H. Gisco ellen Sardinidn. A tobbiek nem annyira.

MEGJEGYZES: Elsé taldlatdt dtalakitja jutalommd. Am, hogy a dijat meg is tartsa,
Rémdnak gydznie kell a csatdban.

C. AURELIUS COTTA. Kétszer volt konzul, ezen tul sokmindent nem tudni
rola. Inkabb elkertiilte a csatdkat a karthdgoiakkal, azonban az 6 hatarozott tdimada-
saval szerezték meg Liparat, két korabbi sikertelen kisérlet utén.

MEGJEGYZES: Nem admirdlis, de haszndlhatja az admirdlis képességet tengeren
torténd visszavonulds vagy visszavonds sordn. Ha tengeri mozgds haszndlatdval egy
szdrazfoldi csata helyszinére belép (partraszdllds-szeriien), megkapja a két extra HK-
at.

M. VALERIUS MAXIMUS. Gy6zelme a karthagdiak és a szirakdzaiak felett,
meggydzte Hierdt, hogy végleg szovetséget kosséon Romaval.

MEGJEGYZES: Ha a mozgdsa végén egy olyan helyszinen van, ahol ellenséges PE
és HE-ek vannak, dtfordithatja a PE-0t, feltéve, hogy megnyeri az ezt kovetd csatdt.

C. LUTATIUS CATULUS. A habort utolsé csatdjaban a gy6zelem neki volt
koszonhetd, dacdra a ténynek, hogy nem 6 volt a fdparancsnok. Atképezte a rémai
flottét az arisztokracia végs6 pénziigyi eréfeszitéseit felhasznalva. Ki tudja, Réma
hajlando lett-e volna tobbet dldozni akkor, ha veszit?

MEGJEGYZES: Képessége csatdban haszndlhatd, nem kozbelépésnél. Kozbelépé-
seknél a harci értékét haszndlja, ami a kovetkezd csata sordn 3-ra nél.

L. M. VULSO LONGUS. Kétszer konzulld valasztottdk. SzakértGje a tengerészeti
eréforrasok mozgositasanak. 10.000 tengerésszel masirozott Sicily-be, hogy a hajok le-
génységét feltoltse. Az ecnomusi csata tengeri parancsnoka. Nem annyira hatékony sza-
razfoldon, amit Lilabeaum megszerzésére iranyuld szanalmas kisérlete is mutat.

MEGJEGYZES: A hadseregében 1évé HE-et dtalakithatja hajékka és forditva, barho-
gyan. Példdul kész hajokkd, vagy kimeriilt hajékat HE-ekkeé.

L. CAECILIUS METELLUS. Rajtaiittt Hasdrubédlon és elefintjain a pa-
normusi csatidban. A hatalmas karthdgdi sereg pusztuldsa felboritotta az egyensulyt
a Sicily-ai habortban. Majd Calatinus diktator félovaszmestere lett. Kés6bb kine-
vezték Pontifex Maximusnak, a legmagasabb vallasi vezetének.

MEGJEGYZES: Az iijradobds az eredmény megismerése utdn is kérhet.

C. DUILIUS. A corvus feltaldléja (vagy csak timogatéja?). O nyert elészor a roma-
iakkal tengeri csatat. Valamint a szdrazfoldon is egész hatékony volt. Sosem vélasztottak
ujra konzull, annak ellenére, hogy sikeres parancsnok volt. Ennek talan az is lehetett
az oka, hogy politikai tdimogatok nélkiili ember volt.

MEGJEGYZES: Ha a rémai hdborus kincstdrban nincs elegends ME, amibél ki lehet
fizetni a prokonzulld vilasztdsdt, nem lehet beldle prokonzul.

C. AQUILLIUS FLORUS. Annak ellenére, hogy a romai sereg fele elment Ro-
maba a diadalmenetre, sikeresen megvédte kelet Sicily-t Hamilcar ellen.

C. ATILIUS REGULUS. Egy legenda. Afrikaba vitte a haborut, és majdnem térdre
kényszeritette Karthagdt. Xanthippus gydzte le, és ejtette foglyul. Egy békeszerzddéssel
egytitt kiildték vissza Romaba. Negativ valasszal tért vissza, ezért késébb haldlra kinoz-
tak.

MEGJEGYZES: Csak folytathatja a mozgdst! Igy ha az egész mozgdsdt a csata hely-
szinének elérésére haszndlta, nem mozoghat mdr a csata utdn.

A. CLAUDIUS CAUDEX. Az rejtély maradt, hogyan volt képes atkelni a
messanai-szoroson a karthagoi flotta szeme el6tt, azért, hogy a varost Rdmanak ko-
vetelje. Ez volt az els6 tengerentili romai hadmivelet, amit rdaddsul egy igazi flotta
nélkiil hajtottak végre.

MEGJEGYZES: Keresztiil mozoghat a tengerszoroson tigy, mintha uttal lenne
dsszekapcsolva. Ezen kiviil 1igy is keresztiil mehet rajta, ha a vdrosok koziil egyik sem
dall romai ellenérzés alatt. Amikor Caudex kikeriil a jdtékbél, C. Cornelius Scipio
Asina hadvezér kdrtydja a rémai hadvezérek paklijdba keriil.

L. CORNELIUS SCIPIO. Szarkofagja feliratainak koszonhetéen ismert. Val6jdban
elfoglalta Alerit Corsicdn, majd legyézték Sardinidban.

MEGJEGYZES: Csak megengedett helyszinekre helyezhet le rémai PE-ket. Nem lehet
vele dtforditani PE-ket. Egy ellenséges hadsereg ald ett6l még helyezhet PE-6t.

L. POSTUMIUS MEGELLUS. Hosszu ostrommal elfoglalta Agrigentumot, le-
gy6zte Hanno felmentdcsapatat, de a dolgok kicsusztak a kezei koziil, a vérost ki-
fosztottak, lakosait rabszolgaknak adtak el. Igy ezért nem jart neki diadalmenet.

MEGJEGYZES: Amig egy vérost ostromlé hadsereghez van rendelve, a védekezé
jdtékos nem haszndlhatja a hatdrozott védelem szabdlyt.

A. ATILIUS CALATINUS. Kétszer volt konzul és egyszer diktator. O volt az
els6, aki a légidkat Italian kiviilre vezette. Egy csapdabdl a néptribunus mentette ki,
innen kapta kiilonleges képességét.



MEGJEGYZES: Mikor a Dictator (#80) eseményt kijdtsszdk, Calatinusbdl lesz a dik-
tator. Ha kordbban nem vdlasztottik még meg konzulnak, visszatér a konzulok paklijdba,
miutdn a diktatirdnak vége. Ha mdr kordbban volt konzul, akkor kikeriil a jatékbol, mi-
kor a diktdtorként toltott ideje letelik.

C. CORNELIUS SCIPIO ASINA. ‘Szamadr’ lett a giinyneve, miutan legyézte 6t a
liparai tengeri Osszecsapas alkalmaval H. Gisco. Mivel a Cornelii-kté] szdrmazott, egy
hatalmas befolydssal rendelkez$ romai csaladbdl, a vereség (és a gunyneve) dacira uj-
ravélasztottak.

MEGJEGYZES: Csak Claudius Claudex jdtékbdl vald kikeriilése (a konzuli és lehet-
séges prokonzuli ideje lejdrta) utdn valaszthatjdk meg konzulnak. Mikor megvdlasztjdk,
Asina bevezethet egy haditengerészeti reformot, bdr 6 nem egy admirdlis (még ha a valo-
sdgban szerette is volna, ha annak tartjdk).

H. GISCO. Nagyon aktiv volt a haboru kezdetekor, akdr tengeren, akar szdrazfol-
do6n, még nyilvanvalé hidnyossagai ellenére is. A legenda szerint sajat emberei feszitet-
ték keresztre hozza nem értése miatt.

HASDRUBAL. Xanthippustol tanulta, hogyan alkalmazzon elefantokat, de tdlzott
magabiztossaga okozta vereségét Metellussal szemben (lasd feljebb). Ez a fejébe keriilt,
miutdn visszarendelték Kathagoba.

MEGJEGYZES: Hozzdadhat egyet egy elefdntroham dobdsdhoz. Ha haszndlja képes-
ségét a dobds modositdsdra, és Metellus haszndlja a sajdtjit és kéri a dobds megismétlését,
Hasdrubdlnak el kell fogadnia az eredményt, vagy egy vdratlan eseményt kell haszndlnia
(mint a Good Omen) a dobds befolydsoldsdra.

HAMILCAR BARCA. Elutasitotta a Hanno-hdz, igy haborus szintérre érkezése egy
politikai kompromisszum volt. Gyorsan egyediil maradt Sicily-ben. Hadserege fizetség
nélkiil felldizadt, ami a zsoldos-haboruihoz vezetett.

HIMILCO. Lilybaeum éber 6rzéje. Leleplezett egy falakon beliili arulasi kisérletet,
és sikeres kitoréseket vezetett az ostromld rémaiak ellen.

MEGJEGYZES: Mikor kiilonleges képességét haszndlja, az dsszes mozgdspontjdt erre
a célra kell elhaszndlnia, mds akcié (mozgds, kitdmadds) nem engedélyezett.

CARTHALDO. Kivalo tengeri és szarazfoldi katonai parancsnok. Dél-Italia elleni in-
vazidja sikeriilhetett volna, és valoszintileg nagyobb jelent8sége lett volna, ha tobb em-
bert kap a feladatra.

MEGJEGYZES: Mikor kiilonleges képességét haszndlja, az dsszes mozgdspontjdt erre
a célra kell elhaszndlnia, mds akcié nem engedélyezett.

ADHERBAL. Drepana gy8z6je, Pulcher megalazdja. Ezutan eltlinik a torténelem-
bél, csak a kérdést hagyva maga utdn: mi lett volna, ha 6 vezeti az Aegates-i csatat?
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MEGJEGYZES: Abban a pillanatban, mikor ellenséges tengeri mozgds ellen 1ép
kozbe, egy karthdgéi hajé megjavithato, és azonnal csatolhaté is Adherbal kozbelépd
flottdjéhoz.

HANNO. A hadvezér azokat a személyeket jelképezi egy személyben, akik ugyan
ezt a nevet viselték, koztilk Messana nem tudl szerencsés parancsnokat, Agrigentum
értelmes vezet8jét, és Nagy Hannot (aki inkabb Afrikét héditotta meg, mintsem a
rémaiakkal harcolt volna Sicily-ben).

MEGJEGYZES: Egy PE a Miat-ra is lehelyezésre keriil egy sikeres leigdzdskor, fel-
téve, hogy van még iires hely. A PE elveszik, ha nincs rajta hely.

HAMILCAR. Nagyon agressziv és sikeres szarazfoldon, tdmaddasa majdnem ki-
szoritotta a rémaiakat Sicily-b6l. Nem tul szerencsés tengeren: veszitett Ecnomus-
ndl, ami a hdboru legnagyobb haditengerészeti 6sszecsapdsa volt.

MEGJEGYZES: Képessége csatdban haszndlhaté, nem kozbelépésnél. Kozbelépé-
seknél a harci értékét haszndlja, ami a kovetkezd csata sordn 2-re csokken.

XANTHIPPUS. A karthagéi hadsereg kiképzésére lett felfogadva, és arra is meg-
tanitotta Gket, hogyan mozgdsitasak és alkalmazzak a polgarérséget, valamint em-
lékeztette 6ket az elefantok hasznalatara is.

Gy6zelme Regulus ellen megmentette Karthagot a haboru korai feladasatol. Ettol
még gyorsan eltdvolitottak a vezetésbol, és karthdgoi hadvezérekkel helyettesitették.
Ugy vélik, azok &lették meg 6t, akik kordbban felbérelték, mert irigyelték téle a hir-
nevet és dicsdséget.



26. VALASZTHATO ES HALADO SZABALYOK

Abban az esetben, ha a jaték valosaghtiségét tovabb szeretnéd novelni, vagy ki akarsz
probélni néhany valaszthaté szabalyt, ezt a gylijteményt a figyelmedbe ajanljuk. Ezek
hasznalhatok arra is, hogy a jatékosok képességeit kiegyenlitsék azéltal, hogy a tapasz-
taltabb vagy tigyesebb jatékost hatranyos megkiilonboztetésben részesiti.

26.7. Haditengerészeti készletek (Halado jaték)

Minden tengeri mozgas vagy kozbelépési kisérlet kovetkezményeként (akar sike-
rilt, akdr nem), minden résztvevé hadihajo kimerilt allapotba kertil.

FEJLESZTOI MEGJEGYZES: Ez egy fejlesztett varidns, ami a valosdghtiséget novelné,
de egyiittal a jatékot is megvdltoztatja. Olyan jatékosoknak ajanlom, akik tobb fesziiltsé-
get szeretnének a jatékba, még akkor is, ha emiatt a tervezésre és a mozgds végrehajtdsdra
forditott idd jelentdsen megnovekedik.

PELDA: Egy hadsereg Rémdbdl Neples-be mozog. Ot kész rémai hadihajébdl dll,
amik koziil 3 egy hadvezérhez van rendelve. Mihelyt a hadvezér eléri Naples-t, az elsé
tengeri mozgds megtortént, és a 3 hajo kimeriilt dllapotii lesz. A hadsereg folytatja titjdt
Regiumba, a megmaradt 2 kész hadihajo kiséretében, amelyek ott kimeriilt dllapotba ke-
riilnek, ennek a tengeri mozgdsuknak kovetkezményeként.

26.8. Kezek a tengeren (rémai elény)
Karthdgo6 nem alakithatja at az erdsitéskor kapott hadihajoit HE-re.

26.9. Haboru Numidiaban (karthagoi elony)
Egy torzs Sigusban (NUMIDIA MINOR) levételre keriil, és a helyszine tiresen ma-
rad.
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26.10. Karthagéi milicia (karthagoi elony)
Eltorli a korlatot, ami megakadalyozza, hogy az erdsitéskor kapott karthagéi ha-
jokat HE-re lehessen atalakitani. Karthagé mostantol szerezhet HE-et is a hadihajok
helyett, ha ugy akarja.

26.11. Nem varialhaté rémai erdsitések (karthagoi elony)

A rémai jatékos minden forduléban fix szdmu (5 HE) er6sitést kap.

26.12. Megnovekedett elkotelezettségili szovetségesek

(rémai el6ny)
Az Allied Auxiliaries (#48) kartya belekertil a HAMILCAR paklijéba.

26.13. Epikus csatak (romai elény)
Tévolitsd el a HAMILCARra jellemz6 korlatozast a jatékosoknak elérhetd harci
kartydk szdmdra vonatkozdlag.

26.14. Konzulok valasztasa (romai el6ny)
Huzz ki véletlenszerten egy konzult, és engedd meg a rémai jatékosnak, hogy
konzuldtusi tarsat maga valaszthassa ki, vagy ha még tobb elényt szeretne, engedé-
lyezd, hogy a konzulokat a rémai jatékos vélassza ki.

26.15. Meghosszabbitott szerz6dés (karthagoi elony)

Xanthippust a lehelyezését kovet6 fordul6 végén tavolitsd csak el a jatékbol.

PELDA: Xanthippus a 3. fordulé sordn keriil jdtékba, igy a hadvezér a 4. fordulé
végén keriil eltdvolitdsra (hacsak hamarabb levételre nem keriil).



1995-ben az Avalon Hillhez mentem dolgozni. Nem sokkal késébb megismerkedtem tj jatékukkal,
aminek neve We the People volt, és Mark Herman tervezte. Leny(igozott — nem hasonlitott sem-
mihez, amit az el8tt littam. Kénnyen jétszhaté, mégis tele izzel és kihivassal. Ugy gondoltam, az
Avalon Hill jo felé halad, beszéltek is Mark Hermannal annak lehet6ségérdl, hogy tobb ehhez ha-
sonlé jatékot csindljon. Ugy érezte, a masodik pun habort j6 jelslt lenne, de nem volt ideje meg-
tervezni. Megengedte, hogy dtvegyem, igy ez lett az els6 jaték, amit az Avalon Hillnek csinaltam.

A Hannibal sok mindenben hasonlit a We the People-re — a mozgas sebessége, a hadvezérek
aktivéldsa, az ellenérzésjel 516k lerakdsa, satobbi. A f6bb kiilonbségek az ostromban, szévetségesek-
ben, a Tartalék (Reserve) harci kartydban és a stratégiakartyakra felvitt eseményekben vannak.

Amikor elkezdtem a fejlesztést nem akartam minden kartyara eseményt rakni. Az esemény-
pakli ezen elsd verzidiban az események szdma koriilbeliil fél paklirdl indult. Ekkor javasolta Don
Greenwood, hogy mi lenne, ha minden kartya egyben eseménykartya lenne — ami remek 6tlet volt,
igy el is fogadtuk.

A “Tartalék” kartya csatdkhoz rendelése miatt az titkozetek még fesziiltebbé valtak, és t6bb
esélyt adott a védekezoének a gyézelem kivivasara. A Tartalék kértya nélkiil a tiamadé oridsi elény-
ben van, mivel a védekezé nem tdmadhat, amig el nem nyeri a kezdeményezést.

Elészor is, a feleségemnek szeretném megkoszonni, aki nélkiil ez a terv nem valosulhatott volna meg.
Ezt a sort mindig is mesterségesnek éreztem. Vedd barmelyik dijatadot, és lesz ott valaki, aki ezzel
amondattal nyit. A Hannibal & Hamilcar fejlesztése juttatott el odaig, hogy megértsem a kifejezés
mogotti jelentést. Hiszen, mit mondhatnék annak a személynek, aki mogottem allt a tervezés egész
id6tartama alatt, feldldozva minden szabadidejét, és minden eréforrdst megteremtve, ami lehetévé
tette csaladunk szdmara, hogy életben maradhasson? Felsoroljam azokat az eseteket, amiben segi-
tett, hogy gondjét viselte mindkét fiunknak (egyikiik, Tytus, specialis gondoskodast igényel), f6-
zOtt, mosott, és minden mast is megcsinalt, hogy én a jatékon dolgozhassak? Kifejezhetem azt,
mennyire fontos volt tudni, hogy hisz abban, amit csindlok, hogy az altalam megtett Gt egy nap
gylimélcsot hoz? Nem nagyon. Es még arra is taldlt idét, hogy segitsen a Hamilcar tesztelésében!
Végiil, de nem utolso6 sorban, elloptam a fotdit, hogy a hadvezérek kdrtydjanak hatterét diszitsem
vele. Ewa (EH-val ejtve) sz6 szerint nem hagyott nekem mas valasztast, mint hogy menjek és telje-
sitsem be az dlmomat. Valamit, amihez egyediil nem lett volna meg a batorsdgom.

Nincs itt elég hely ahhoz, hogy elférjen a Hannibal ¢ Hamilcar egész torténete.

Lattam a Hannibal elsé kiaddsat 20 évvel ezel6tt és beleszerettem. A rogeszmémmé valt, egé-
szen addig, hogy nem voltam hajlandé befejezni a terveimet, mivel gy itéltem meg, gyengébbek a
Hannibalndl, igy nem méltok a kiadasra. A 20-ik évi iinnepi kiadds fejlesztéjeként rajottem, hogy
amit Hamilcarként (egy 4j jatéknak) igértek, valojdban csupan egy kiildetés, ami nagyrészt a The
General magazinban kozzétett varianson alapult, illetve ugyane jaték masik dobozban val6 elada-
sdra tett kisérlet.

A mostani Hamilcarra nem igaz ez a megallapitds, mivel én egy (majdnem) 6ndll6 jatékot
akartam leszéllitani. Osztozva a Hannibal tervezi filozofidn, Mark tervezdi 6roksége alapjdn,
ugyanakkor egy modern, kortdrs jatékot, egy két évtizeddel ezelStt megjelent verzié oldalédga he-
lyett. Oszintén remélem, hogy sikeriilt Mark elvarasainak megfelelnem, és nem banta meg, hogy a
jaték ezen kiadasat a PHALANX-ra bizta.

Amikor elvéllaltam ezt a projectet, gy volt, hogy fél évig tart. Végiil haromszor annyi idébe
és eréfeszitésbe keriilt. Otszdr olyan bonyolult és figyelmet igénylé volt, mint amire szdmitottam.
A miivészek keményen dolgoztak. Piotr a térkép kozel szaz verziodjat készitette el. Rafal dobozké-
szitése egy 6ndllo torténet lenne, az elefintokat éppen az utin kaptuk meg, miutdn a ’kész’ doboz
meg lett mutatva az embereknek. Pawel ’koriilbeliil 30 illusztraciot’ igért, végiil majdnem elérte a
100-at. Bartek csak a végsé fazisban ugrott be segiteni, és nagyszer(i munkat végzett a hadvezérek
képeivel!
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A szovetségesek szabdllyal Hannibal esélyt kapott arra, hogy Italian beliil is erdsitéseket
kapjon.

Ez igazan jol mlikodott, és a szovetségesekkel valo mandverezés a jaték egyik kulcseleme
lett. Eredetileg megengedtem a romaiaknak, hogy minden ellenérzétt itéliai tartomdnyt szo-
vetségesnek hasznaljon, de az utolsé pillanatban ezt lecsokkentettem maximum kettdre (a ja-
ték kiegyensulyozdsa miatt).

Emlékszem, a térkép elsd verzidja, amit a Hannibalhoz készitettem, sok helyszint tartal-
mazott — az egész tablat akartam haszndlni. De ekkor rajottem, hogy egy lapnyi ellenérzésje-
1616nél tobbre lenne sziikség az 6sszes helyszinhez — ezért drasztikusan csokkentettem a helyek
szamat.

Oriilsk, hogy igy tettem, mivel ez jobbd tette a jétékot. Néha a termelési korltozasok se-
gitenek a jatéktervezési dontésekben.

Altaldban éveket toltok a kutatdssal, tervezéssel és a jaték tesztelésével. A Hannibal volt a
legegyszertibb jaték, amit valaha terveztem - nagyon gyorsan osszeallt. Természetesen, ez féleg
a Mr. Herman 4dltal tervezett kivdlé motornak koszonhetd, amivel dolgozhattam.

Mark Simonitch
2017 augusztus

A forditdk és a szabalyszerkeszték szintén keményen dolgoztak, bar az 6 munkéjuk ke-
véssé valoszinti, hogy ‘wow’ hatdst véltana ki. Néhany emberr6l kideriilt, akik késébb csatla-
koztak az utazdshoz (Wojtek, Pieter, Jeremy, Piotr, José, Andy), hogy nagyszer(i munkatdrsak.
Kalapot emelek, sracok. Kilfoldi partnereink megértek és nagyon segit6készek voltak. A
tobbnyelvii kornyezetben végzett munka lehetévé teszi, hogy ugyanazon mondatot kiilonboz6
sz0gekbdl vizsgaljunk. ‘Klema’, a DTP varazslo, megmutatta alapossagat és tiirelmét, amivel a
tibeti szerzetesekkel is versenyre kelhetne. Es gyézne. Az egyszemélyes gyarté-csoport, Michal
személyében, csoddkat miivelt. Tulajdonképpen, minden eréfeszitésiink felesleges lett volna
megértése, nyugalma és szorgalma nélkiil. O a mi SAS-os, SEALS-es és GROM-os kiad-kom-
mandoésunk egyben. Waldek csodélatra méltd munkat végzett azzal, hogy mindent egyben tar-
tott, mikdzben az tigyvédi karrierjét is folytatta, a forgalmazé cégiink és csalddja boldogsagat
is meg@rizve. Mindannyiuknak meg kellett birkézniuk velem. A hulldmvolgyeimmel, hangu-
lataimmal, utols¢ pillanatos szerkesztdi valtoztatdsaimmal, kételyeimmel és energiatiiskéim-
mel. Ezek tulélése mar onmagdban is eredmény. Higgy nekem.

Emlitettem a fiaimat. Ernest egy nagyszert két nyelvet beszél6, nyolc éves pasi. Feln6tte-
ket megszégyenitéen megérté és tiirelmes apukdja allando (otthoni) munkajaval.

Sokkal tartozom neki. [gértem neki egy konnyitett verziot a Hannibalbdl. Ez olyasmi,
amin, remélhet6leg hamarosan, kozosen fogunk dolgozni. Tytus majdnem két éves. Egy két
éves gyerekhez képest nagyon elfoglalt. Minden héten szamos kiilonféle kezelése és terapija
van. Kiilonleges igényei vannak. De ahogy mostandban hallottam, kinek nincsenek? Mindenki
kiilonleges és figyelmet igényel. Es szeretetet.

Ez a jaték az én szerelem-projektem. Remélem, tetszik.

Jaro
St Albans / Warszawa
2017 augusztus
Tytusrdl

Azt kell mondanom, mindig ugy taldltam, férfiatlan dolog segitséget kérni. Egyetlen
mentségem, hogy olyan nevében kérem, aki erre nem képes. Amennyiben szeretnéd timogatni
Tytus fejlodését, kérlek, latogass el az oldalara (remélem, miikodik mar, mire ezeket a szavakat

olvasod): www.tytus.me.


http://www.tytus.me/
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65 DECEPTION & SURPRISE T1 TTTTTTT X

66 IMPERIUM: IBERIA 12 X X X X X X X

67 BAETICA REVOLTS T6 X X X

68 MANPOWER SHORTAGE T3 X X X

69 MASSINISSA T6 X X X X

70 ARCHIMEDES T1 X X X X X X X

71 GADES SIDES WITH ROME T6 X X

72 SACRED BAND T1 X X X X X X X X

73 UPRISING IN IDUBEDA T7 X X X

74 HARSH WINTER 5 X X X

75 SICILIAN ALLIES DESERT T1 X X X X X

76 TRIUMPH 5 X X X X X

77 ELE PHANT FRI GHT A.LT Ti x x x x x x x i::znéld a kértyat a stratégia pakliban taldlhaté Elephant Fright (#42) kartya kicserélé-
78 SPOILS OF WAR ™ AEIE AR ORSPRRES! |
79 PUNIC FAITH m [ x| %[ x| %[ x] x| x| % FETE L E
80 DICTATOR 13 % | % | % i . .

81 SICILIAN RECRUITS Ti X X X X X X X

82 CELTIC MERCENARIES T1 X X X X X X X st By e e R s ) M i terimie

83 IMPERIUM: SICILY & AFRICA | TI X X X X X X X X

84 GOOD OMEN T1 X X X X X X X X

85 NUMIDIAN MERCENARIES T1 h4 b4 b b4 b 4 b 4 X b4 A numidiai hercegek, Syphax és Massinisa mindkét oldalon harcoltak.

86 SURPRISE RAIDS T1 X b4 X X X X X X

87 REVOLT ™ X X b 4 X b 4 X Lehetévé teszi vératlan felkelések Kitorését Gallia Cisalpinaban és Iberidban.

88 AMBUSH T1 X X X X X X X X

89 SICILIAN GRAIN Tl X X X X X X Segitmegerteni SicilyTontoseagar

920 FLAMEN MARTIALIS T1 b 4 X X X X X

91 CITADEL T4 X X X X X X

*A "Miésodik pun héboru' kiildetésének kezdetén, akar az 6sszes vélaszthato stratégiakartyat hozzdadhatod, vagy belekeverheted a pakliba az ajénlottakat minden fordul6ban (a tablazat elsé (1) oszlopa alapjén), a stratégiakartyak kiosztdsa
elétt. A tablazat ezen kiviil mutatja a 2-9 kozti kiildetésekben hasznélatra javasolt valaszthato kartyakat is.
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