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T ion: Zsolt Farkas (fkil i.hu) v.1.1.

Egy maroknyi Arulé és Ongyilkos Merénylé megprébdlja kihaszndlni a
korzetetekben uralkodd ztirzavart és bizalmatlansdgot, hogy alantas céljaikat
véghezvigyék. Mielétt likviddIndtok az ellenfél vezetdjét, el6szér az Aruldkat
kell likviddlni ugy, hogy az Ongyilkos Merénylék életben maradnak.

A Bombers and Traitors kiegészitvel vald jatékhoz cseréljétek le az eredeti
Személyiség paklit a kiegészitében talalhaté Személyiség paklival, valamint
adjatok hozza a kiegészit6 Felszereléskartyait az alapjaték Felszerelés
paklijdhoz. Valamennyi szabaly véltozatlan marad, kivéve a két Uj szerepet,
melyeket ez a szabaly részletez.

A hdrom f6s jatékhoz adjatok hozzé az 6sszes olyan Felszereléskértyat és
Pisztolyt, amelyet az alapjaték négy személyes jatékdban hasznalnatok.




Ha harom olyan Személyiségkartyaval rendelkezel, melyeknek bal felsé
sarkaban bomba szimbdlum taldlhaté.

HALJ MEG VAGY
LIKVIDALJ EGY
VEZETOT!

Te és az 6sszes tébbi Ongyilkos Merénylé akkor gyéztok, ha lelének ben-
neteket, vagy ha Pisztolyldvéssel likvidaljatok az Ugyndkét vagy a Gorét.
Ha likvidaljatok az Ugynskét vagy a Gorét, és még van legalabb egy tulélé
Arulé, akkor az Arulék is gyéznek. Minden mas jatékos veszit, fliggetlendil
attol, hogy melyik csapatba tartozik és mi a szerepe.
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Ha harom olyan Személyiségkartyaval rendelkezel, melyeknek bal felsé
sarkaban kés szimbdlum talalhato.

MARADJ ELETBEN,
AMIG EGY VEZETOT
NEM LIKVIDALNAK!

Te és az 6sszes tobbi Arulé akkor gy6ztok, ha életben vagytok, amikor az
Ugynokét vagy a Gorét likvidaljak. Ha az Ugynoékét vagy a Gorét egy
Ongyilkos Merénylé likvidalja egy Pisztolylévéssel, akkor az 6sszes Ongyilkos
Merényl6 is gy6z. Minden mas jatékos veszit, figgetlenil attdl, hogy melyik
csapatba tartozik és mi a szerepe.
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