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A Dr. Knizia ajanlata sorozat olyan jatékokbol all, amelyeket Reiner Knizia, a
matematikai tudomanyok doktora, a vilag egyik legnépszeriibb jatéktervezéje
készitett. A tervez6 kozel 600 jaték megalkotasaban vett részt, amelyek vilagszerte
tobb mint 50 nyelven jelentek meg. Koziiliik sok szamos dijat és elismerés nyert.

| TARTOZEKOK

5 darab jatéktabla

100 darab varbortonlapka
(20 darab minden jatékosnak)

A REGRTON

60 darab sérga jelolépont
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15 darab piros jeldlépont jatékleiras




A JATEK CELJA

A jaték folyaman a jatékosok varbortonlapkat helyeznek a jatéktablara. Miutén elkésziiltek, Gtnak indulnak a
|étrehozott folyoson. A bortonben talalt minden egyes kincs 1 pontot ér, azonban minden s6tét alak, akivel
talalkoznak 2 pontot vesz el a jatékostdl. Az a jatékos nyer, aki a legtobb ponttal rendelkezik.

'  ELOKESZULETEK

A Minden jatékos egy jatéktablat helyez maga elé (Ugy, hogy a borton bejarata a legkdzelebb legyen a jatékoshoz).
B Helyezd a jel6l6pontokat a jatéktabla kozepére.
C Minden jatékos 20 darab varbortonlapkat kap a valasztott szinbdl (a lapkak hatulja kiilonb6z6 szind). A legfiatalabb \

jatékos osszekeveri a lapkékat, és képpel lefelé forditva elhelyezi azokat egy kupacban. A tobbi jatékos maga el6tt helyezi
el a lapkakat képpel felfelé forditva.




A JATEK MENETE

A legfiatalabb jatékos felveszi a kupac legfelsé lapkajat, megmutatja a tobbi jatékosnak, hogy mindegyikiik
kihtzhassa az annak megfelel6 lapkat a sajat lapkai koziil. Ezutan minden jatékos elhelyezi a lapkat a sajat
jatéktablaja barmelyik mezéjén. Majd a legfiatalabb jatékos a kdvetkez6 lapkat is felveszi a kupachdl, és ismét
megmutatja azt a tobbi jatékosnak. Ezt addig folytatjak, amig minden jatékos jatéktablajan 16 lapka nem lesz.

PONTOK SZAMITASA

Miutén a jatéktabla megtelt lapkaval, a jatékosok Gtnak indulnak a maguk altal épitett folyosdkon. Sarga \
jeloléponttal jeldlik a bortonben talalt kincseket, piros jeléléponttal pedig a s6tét alakokat, akikkel az Gt soran
talalkoznak.
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Ne feledd! Minden jatékos a bejaraton keresztiil 1ép be a folyoséra.
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Minden egyes jelolével jeldlt kincs , mig minden piros jel6l6vel jeldlt sotét alakért minusz 2
pont jar. Az a jatékos nyer, aki a legtdbb ponttal rendelkezik.
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Példak a kincsekre: g

Példak a sotét alakokra:

Példa: A jatékos 12 kincset taldlt a borténben (és meg is jeldlte azokat a sdrga jeléldvel), és 2 sétét alakkal
taldlkozott (melyeket piros jelélével jeldlt). Ez azt jelenti, hogy 8 pontot kap, mert 12 - 4 = 8.
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Minden jaték soran 20-bol 16 darab lapkat kell felhasznalni. igy minden egyes jatszma mas lesz, mint az
el6z6.

A jatékosok megegyezhetnek abban, hogy egymas utan hany jatszmat szeretnének jatszani. A jatékosok
minden jatszma végén felirjak, hany pontot szereztek. Az a jatékos nyer, akinek a legtdbb pontja van.

Ha nincs kivel jatszanod, prébald ki a szél6 valtozatot. Probalj meg annyi pontot szerezni, amennyit csak
\_ tudsz.

2
A ,,LEPESROL LEPESRE” VALTOZAT

Ebben a valtozatban egy helyen valtozik csak a szabély, hogy a sz6l6 valtozatnal nehezebb legyen a jaték.

A jaték kezdetén a legfiatalabb jatékos felveszi a kupac legfelsé lapkajat, megmutatja a tdbbi jatékosnak, hogy
mindegyikiik kihtzhassa az annak megfeleld lapkat a sajat lapkai kozil. Mindegyik jatékos a bejarat
kozelében talalhato két mezd egyikére helyezi a lapkat.

A maradék lapkékat legalabb az egyik mar a jatéktablan elhelyezett lapka mellett kell elhelyezni.

A tobbi szabaly nem valtozik.
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