Jaték a Varjak Buiinbandajaval
A Varjak Btinbandajanak fejeként meg akarod mutatni, hogy te vagy a szinfalak mogott
rejtezé hatalom, aki a hattérbdl iranyitja az Erdéségért folyé haborut. Minden alkalommal,

amikor felfedsz egy térképen 1évé odsszeeskiivés-jelol6t, gyézelmi pontokat kapsz. Minél tobb
képpel felfelé néz6 osszeeskiivés-jeloléd van a térképen, annyival tobb ponthoz jutsz ezaltal.

KOZEPES

KOZEPES Az Osszeeskiivés-jeloldk elhelyezéséhez és felforditasdhoz okosan kell toboroznod és elhelyez-
ned a harcosaidat. A frakciéd a legkénnyebben toborzék kozott van, de til sok harcot nem
engedhetsz meg magadnak, mert egy Osszeeskiivés-jelolé elhelyezéséhez el kell tavolitanod egy
harcosodat, megforditani meg csak akkor tudod, ha van mellette harcosod.

kaészu[etek (SOI’I'CI’ICI: I) ' Szerencsére a harcosaid rendkiviil fiirgék, figyelmen kiviil

hagyhatjak a tisztasok uralasanak szabdlyat. Ezen feliil a
1. Mindhdrom szin egy-egy tetszbleges tisztasara tedd ' beépitett ligynokok veszélyessé teszik az dsszeeskiivés-

le 1-1 harcosodat (osszesen 3-at). jelolok erdvel vald megsemmisitését is - mivel egy képpel
lefelé néz6 6sszeeskiivés-jelolé harcban egy extra talalatot
okoz.

Vigyazz azonban arra, hogy ne tedd ki az 6sszeeskiivéseidet a
leleplez6dés veszélyének! Barmelyik frakcid, akinek van
jatékeleme egy képpel lefelé néz6 osszeeskiivés-jelolot
tartalmazé tisztason, megmutathat egy, a tisztas

szinével egyez kartyat, hogy taldlgathasson egyet,
milyen 6sszeeskiivés lehet az. Ha eltalalta, beszivargott

a halézatodba, és megakadalyozta az sszeeskiivésed!

El kell tavolitanod ezt az 6sszeeskiivés-jelolédet,
figyelmen kiviil hagyva annak hatasat, rdadasul a
leleplezé jatékos kap 1 gy6zelmi pontot is. Ha téved,
akkor sikeriilt id6ben elkapnod a kémét. Az 6sszeeskiivés-
jelolé a helyén marad, rdaddsul megkapod a felmutatott
kartyat is. Bl6ffolj hat iigyesen!
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Leleplezodés _
Egy ellenséges jatékos az este fazis laphtizasa el6tt megtippelheti egy olyan Beépiterc L'lgynﬁk
Osszeeskiivés-jelolod tipusat, amelynek tisztasan van legalabb egy jatékeleme. Csatdban védekezéskor, ha van
Meg kell mutatnia egy olyan lapot, amelynek szine megegyezik ezen tisztaséval. leforditott osszeeskiivés-jeloléd a
Ha rosszul tippel: vedd el a masik jatékostol a megmutatott lapot. Ha viszont harc helyszinén, bevihetsz egy
helyesen: vedd le az 6sszeeskiivés-jelolot a jatéktablardl, figyelmen kiviil hagyva extra talalatot.

annak a hatasat, és a tippel6 jatékos jutalmul kap 1 gy6zelmi pontot.
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. GYARTS kértyakat az 6sszeeskiivés-jeloloidet aktivalva, akir képpel felfelé, akar Amikor felfeded, tavolits el minden

képpel lefelé néznek. ellenséges jatékelemet errél a tisztasrol,
majd vedd le ezt a jel6l6t is.

o — Alegydrcotr eszkozeid —
Fuirgeség . P
Amikor mozogsz, nem Te ugyan nem tudod mire haszndini dket,

kell figyelembe de a Kosza kdrtydkert cserébe

venned, ki uralja a . o
tisztasokat. megszerezheti ezeket az eszkozoket.

. FEDJ FEL tetsz6leges szamu Osszeeskiivés-jelol6t olyan tisztasokon, ahol sajat
harcossal rendelkezel. Minden felfedéskor annyi gy6zelmi pontot kapsz, ahany
felfedett osszeeskiivés-jel6léd van Gsszesen, majd hajtsd végre az 6sszeeskiivés hatasat,

ha van ilyen (bomba és kifosztés). Amig képpel felfelé van, addig nem lehet

ellenséges jatékelemeket erre a tisztasra

. TOBOROZZ harcosokat. Korénként egyszer eldobhatsz egy lapot, hogy a lap helyezni vagy onnan elmozgatni.

szinéhez tartozo6 Osszes tisztasra rakhass egy-egy harcost a készletedb6l.

Amikor felfeded, huzz el egy véletlenszert
lapot minden olyan jatékos kezébdl, akinek
van ezen a tisztason jatékeleme.
Hajts végre legfeljebb 2 tetszbleges akciét az alabbiak koziil: Ax/mg keéppel felfelé van, cggy el tdbb lapot
i} htizhatsz az este folyaman.
Osszeeskiivés: Vegyél le egy sajat harcost, majd tovabbi egyet minden, ebben a korben
lehelyezett 6sszeeskiivés-jelol6 utan egy olyan tisztasroél, ahol nincs még ilyen jel5l6, és
tegyél oda egy 1j Osszeeskiivés-jelol6t képpel lefelé.
Amikor leveszik, tegyél 1-1 sajat harcost
minden olyan tisztasra, ami szomszédos a
jelolé tisztasaval. (Leleplezddésnél nem hajtodik
Mozgas: Hajts végre egy mozgast. . végre ez a hatds.)

Tritkk: Cserélj meg két olyan Osszeeskiivés-jelolét a jatéktablan, amik ugyanarra
vannak forditva (képpel felfelé vagy lefelé).

Harc: Kezdeményezz egy csatat egy tisztason.

. GYAKORLAT Végrehajthatsz egy extra nappali akciét. Ha igy doéntesz, nem
huizhatsz kartyat a kovetkezé lépésben.

. HUZZ egy kértyat, majd tovébbi egyet-egyet a jatéktablén 1évé minden felfedett
kifosztas-jel6léd utan. Ezutan, ha t6bb, mint 5 kartya maradt a kezedben, valassz ki
és DOBJ EL annyi kartyat a kezedb6l, hogy csak 5 maradjon.




