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: 2-4 jatékosrészére, 10 éveskortadl
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\Q A kiegészitdt hasznalva az er edeti jatékszabalyok érvényben maradnak,
alenti eltérésekkel. Ez a kiegészitd két modult tartalmaz, amelyek
egyszerre, vagy kulon-kulon is hasznalhatok.

. . Az utasok helyei
1. Az Audiencia S

Minden jatékos 5 egyhazi tisztvisel6t kiild Romaba a Szentatyahoz audienciéara. A jatékosok
arra térekszenek, hogy az egyhazi képviseldit szallité lovaskocsik megérkezzenek, de figyelnitik
kell, hogy mindez nehogy tul koran torténjen. A jatékos, akinek sikeril a biborosat a megfelel6
pillanatban eljuttatni az audienciara tébb pontot kap, mint az aki az egyszer(i pappal teszi ezt.
Jatékelemek: :
1 jatéktabla Romaba vezet6 kiillénboz6 utakkal
20 egyhazi tisztségviseld lapka, 5 kiilénb6zd rangban,
a négy jatékos szinében
5 lovaskocsi a tartomanyok szineiben (bézs - Baiern;
narancs - Bohmen/Salzburg, stb.)
Eldkésziiletek:
Minden jatékos megkapja a szinéhez tartoz6 5 tisztségviseld jelz6t. A Roma felé vezetd utakat
abrazol¢ tablat az eredeti tdbla mellé kell helyezni. A lovaskocsikat a sziniiknek megfelel mez6re
kell tenni a tabla tetején (Lorrach, Tuttlingen, St. Gallen, Freising, és Hallstadt). Két jatékos esetén
a lovaskocsikat két varossal délebbre: Mainland, Como (ide kett6t), Trident és Udine varosokba.
Minden jatékos egy-egy egyhézi tisztségviseld lapkat rendel minden egyes kocsihoz, képpel lefelé, hogy az
ellenfelek ne lassak. Ezeket a lapkakat a jatéktabla tetején talalhatd mezdkre kell tenni, a kocsik szine |
szerint szétosztva. Igy mindegyik kocsihoz annyi tisztségvisel6 lesz hozzarendelve, ahany jatékos jatszik.

A jaték folyaman mar senki sem nézheti vissza, hogy melyik tisztségvisel6jét melyik kocsihoz
rendelte hozza, ezért a jatékosoknak észben kell azt tartania.

A kocsik mozgatasa: mozgatnia

Miutan egy jatékos befejez egy Utvonalat az eredeti tablan, és kiértékeli azt (lerakja a postaallomasokat, begyaijti a lapkakat stb.),
mozgathat egy vagy tobb kocsit. Minden, a lezart Gtvonalon 1évé varosért, amelyre a jatékos nem helyezett le postadllomast,
kell a tartomanynak megfelel6 szinii kocsit Roma felé. A kocsit akkor is mozgatnia kell, ha azért nem tett le postaallomast
mozgatnia egy varosra, mert mar volt neki ott egy, és akkor is, ha azért nem tett le Uj postaallomast egy varosba, mert vagy azt
valasztotta, hogy,,minden varosba tesz 1-et” vagy azt, hogy,,1 tartomany sszes varosaba” tesz.

A kocsiknak mindig déli iranyba kell haladniuk. Ha egy varosbdl tobb irdnyba lehet haladni (pl.: Andeschs-b6l 2 felé,
Florenz-hdl 3 felé), akkor a kocsit mozgatd jatékos donti el, hogy melyik iranyba haladjon a kocsi (a nyugati és keleti keriilutak
megengedettek, feltéve, ha az Ut legalabb egy kicsit délre visz).

Ha a kocsi, amelyiket a kartya szerint mozgatni kellene, mar Romaban van, akkor a jatékos a varoskartyat jokernek tekintheti, és
egy tetsz6leges kocsit kell vele mozgatnia Réma felé, amelyik még nem érkezett meg. Ugyanez érvényes

akkor is, ha valaki a Lodz (Poland) kartyaval léptetné a kocsikat. Ha valakinek tdbb kocsit kell mozgatnia,

akkor tetszdleges sorrendben teheti azt (kartyarol kartyara haladva).

\? Példa: a Baiern kocsi Andechs-ben van. Anna kiértékeli az Ulm — Augsburg — Miinchen — Sal zburg
Utvonalat, és Miinchen kivétel ével mindenhova tesz egy postadlloméast. Anna nem hasznélta a

Miinchen kartyat, igy neki I€ptetnie kell a Baiern kocsit dél felé a kovetkez3 varosba. Annanak ket valasztasa,.

van: vagy Ettal vagy Trient felé megy. Ha Anna rakott volna postadlloméast Miinchenbe és Augsburgbais,

a zold (Wirtemberg-Hohenzollern) és a piros (Bohmen-Sal zburg) kocsikat kellett volna egy-egy mezdvel

|éptetnie déli iranyba (a kdvetkezd varosba).

Egy kocsi ROmaba érkezése:
Amikor egy kocsi megérkezik Romaba, a jatékosnak fel kell forditania a kocsihoz rendelt egyhazi tisztviseld lapkakat

és képpel felfelé a rangjuknak megfelel6 audiencia mezére kell helyezni 6ket a tabla aljan. Ha a tisztviseld rangja szerinti
mez6 mar foglalt, akkor az ott talalhatd lapkat le kell cserélni az Gjra, mig a régit vissza kell tenni a dobozba.
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g’:@ \q Példa: 2 biboros (kék 05~ z0ld), 1 plispok (piros) ésegy 1 ministrans (sarga) van sy
az audiencia mezokon. Ok korébban érkeztek Baden-bdl. Most Baiern-bdl érkezik

egy kocsi és a kdvetkezd egyhdzi személyeket hozza: 2 ministrans (zold és sarga),
1 pap (kék) és egy biboros (sarga).
A 2 biborosnak (kék és z6ld) és a ministransnak (sarga) el kell hagynia audienciat. Ezt
kovetden az audiencia mezokon a kdvetkezd egyhazi tisztségvisel 6k maradnak: 1 biboros
(sérga), 1 plispdk (piros), 1 pap (kék) és 2 ministrans (zold és piros).

A jaték vége: S
A jaték végén az audiencia mez6n talalhaté minden tisztvisel6 lapka a rajta szerepl6é gy&zelmi' pontot éri a tulajdonosanak,
amely a tdbbi pontjahoz adédik. A legtdbb gy6zelmi pontot gy(jt6 jatékos nyeri a jatékot.

2. A hivatalnokok megbecsilése

A jatékosok megprobaljak a postaalkalmazottak segitségét a lehet6 legkiegyenstlyozottabban igénybe venni, hogy minél
tobbféle postai alkalmazott jelz6t begydjtsenek. Minél tobbféle jelz6t tud leadni valaki, annal nagyobb bdonuszt kap.

Jatékelemek:
8 ,,postamester” jelz6 @ 8 ,,kocsis” jelzd @
6, kézbesits” jelzé s 4, bognar” jelz6
12 gy6zelmi pont jelz6 (& 4 attekint6 kartya
A jaték eldkészitése:
A jatékosok szamatol fliggéen a adott szami postaalkalmazott jelz6re lesz sziikség. Ezeket tegyiik a
postaalkalmazottak szerint szétvalogatva a tabla bal fels§ sarkaban talalhatd postaalkalmazottakat
abrazold képek ala.
4 jatékos: mind
3 jatékos: 6 postamester, 6 kocsis, 5 kézbesitd, 3 bognar

2 jatékos: 4 postamester, 4 kocsis, 3 kézbesit6, 2 bognar
2 vagy 3 jatékos esetén a nem hasznalt jelzéket tegyiik vissza a dobozba.
A jaték menete:
Minden alkalommal, amikor egy jatékos valamelyik postaalkalmazott segitségét veszi igénybe, a
tabla bal fels6 sarkabol kap egy annak megfelelé postaalkalmazott jelz6t.
Példa: Az elsd kdrben minden jatékos 2 kartyat hiiz a postamester segitségét kihasznalva,
tehat minden jatékos kap 1 ,, postamester” jel zot.
Amint valaki megkapja az utolsé lapkat valamelyik tipusbol, minden jatékosnak le kell adnia
postaalkalmazott jelz6t. Az aktudlis jatékostol kezdve az 6ramutato jarasanak megfelel iranyba §
minden jatékosnak le kell adnia 1-4 darab kiillonb6z6 lapkat, de nem szlikséges az dsszeset leadnia.
1lapkaleadasa: nem jér érte bonusz.
Megjegyzés: ha valakinek nincs egy lapkéja sem, akkor nem kell leadnia semmit, és nemis kap semmit.
2 lapka leadasa: a jatékos felvehet egy kartyat a téblara kirakottak kozil, vagy elvehet egy kartyat a pakli tetejérdl.
3 lapka leadasa: ajatékos kap egy 1-es gydzelmi pont jelzdt.
4 lapka leadasa: a jatékoslehelyezhet egy postaallomast a tablara.
Megjegyzés. Egy jatékos postaallomas lehelyezésekor bonuszlapkat is szerezhet, csakigy, mint az alapjatékban. Ezt a lapkat ilyenkor
azonnal megkapja. Ha a jatékos igy rakja le az utolsd postaallomasat, akkor a jaték vége ugyanlgy kdvetkezik be, mint normal esetben.
A visszaadott lapkakat a jatékosok a tabla bal felsd sarkaban talalhato helyiikre teszik vissza. Ha a lapkak leadasanak kére utan van
még olyan postaalkalmazott, amelynél még mindig egyetlen lapka sincs a tablan, akkor egy Gjabb lapkaleadasi kér kdvetkezik. Ezeket
a koroket addig kell folytatni, amig legalabb egy postaalkalmazott jelz6 nem lesz a tablan mindegyik fajtabol. Ilyen médon minden
jatékosnak ugyanannyiszor nyilik alkalma lapkat leadni. Ha valakinél van lapka, akkor koteles leadni legalabb 1-et, ha pedig egy jatékosnal
tobb lapka van, akkor nem kell az 6sszeset leadnia, hanem megtarthatja egy késdbbi kérre, annak reményében, hogy akkor még értékesebb lesz.
Példa 1: Anna a kezddjatékos, Ben a kovetkez0, és 6 kezdi a lapkak leadasat. Scott a kovetkez, 6 4 kil 6nbdzd |lapkat
ad le, ésleteszi az utolsd postaallomasat. Miutan a lapkal eadas befejez8d6tt, Scottnak és Dave-nek marad
egy kore a jaték befejezésére.
Példa 2: Anna a kezddjatékos, Dave az utolso jatékos, és 0 kezdi a postaalkalmazott jelzok leadasat. Scott a harmadik,
0 lead 4 kil 6nbozd lapkat, és lerakja az utolsd postaallomasat. Dave lead tetszOleges szamu lapkat, amiért megkapja a
jutalméat, és a jaték véget ér.
A jaték végén, a végs6 pontozast megel6z6en minden jatékos végrehajthat még egy utolsé postaalkalmazott jelzé leadasi kort,
hogy gy6zelmi pontokat szerezzen, vagy postaallomasokat tegyen le, ha még tud.

' A szamos tesztjatékeért és javaslatért a szerzd és a kiad6 kdészonetet mond Andreas Maszuhn-nak,
G IDE Karl-Heinz Schimmel-nek, és mindenkinek, aki segitett.
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