Egy jatékfejlesztét szamtalan dolog inspiralhat. A Busé rege esetében a szikrat
a Karpatia egyuttes azonos cimU dala gyujtotta meg. Ezdton is halasan kdszéném
Petras Janosnak, hogy engedélyezte az altaluk megirt dalszéveg és az abban
megteremtett egyedulallé hangulat tovabbadasat ebben a jatékban.

Ha ti is szeretnétek olyan busds hangulatba keruini, mint amilyenben
én voltam a jaték megalkotasa kdzben, mindenképp hallgassatok

meg ezt a kivald dalt!

Egy rejtelmes kis sziget, mit jotékony kod fedett,
A régmult idéknek korat idézi meg.

Hol minden kis szegletet a nad és mocsar belep,
Uj otthonra lelt ott a bujdosé sereg.

Atdlparton lanc csérég, az ocsmany tordk rohog,

S gélyara szall sok-sok elrabolt kdlydk.
A bosszura szomjazd megannyi szigetlako,
Tengernyi kdnnyét viszi a nagy folyd.

Héj-héjl Suvit a szél. Héj-héjl Hosszu a tél.
Héj-héj! Recseg ajég. Héj-héjl Kdzel a vég.

Mar égnek az 6rtlzek, forr bent a gydldlet,

S az est kék kddébdl kilép egy 6sz dreg,

A vénség pipéra gyujt, a fustbdl kovéret fujt,
Hangjanak érce a téli égre zug.

Ej, ne keseregjetek, egy jelt kell kbvessetek,

A fénylé viharbdl vitéz jon értetek.

Meglesz jutalmatok, csak fegyvert kell fogjatok,
Es vérrel kifestett maszkot faragjatok.
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Ajoslat egy éjszakan oly sok hosszu év utan,
Vihartdl kisérve végre valora valt.

Arany vértbe 6ltdzott lovas allt a fak kozott,
Es intett: Utanam! Csatéba, 6rdogokl

Szaz csonak Utra kel az elszant legényekkel,
Maszk rejti arcuk, kezUkben bot figyel.

Hej, torok, itt a vég, szaladj, fuss az életért,
Mert eljottink érted, fizetsz ma mindenért.

Rémséges maszkban jonnek, 6rdégszekéren ulnek,
Kolomp huzza a bundajuk, I6baljak nagy buzoganyuk.
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Kooperatjv jatékmad: Egyiitt a torok horda ellen

Ebben a jatékmodban a jatékosok nem egymas ellen versengenek.
A cél kbzbs: egyuttes erbvel elijeszteni az 6sszes torokdt, még mieldtt
az alapanyag- és maszkpakli kiaral.
Az alapjatékhoz képest az alabbi eltérések érvényesek:

Kartyahuzas: A jatékos a kdrében mindig csak egyetlen kartyat huz, és nem ad at
lapot a tarsanak.

Limitalt kommunikacio: A jatékosok nem beszélhetnek a kezlkben |évd lapokrdl,

a tervezett maszkokrol vagy a kartyaigényekrél, és nem egyeztethetnek a dobo-

paklira ker(lé lapok sorrendjérél sem. Erdemes azonban néman figyelni a tébbiek
igényeit, és maszkfaragaskor tudatosan, segité szandékkal épiteni a dobdpakilit.

K6z0s ijesztés: A tobb gyengeséggel rendelkez6 torokoket csak egylttmuikddve lehet
elijeszteni. Az akcidt végrehajto jatékos ehhez csupan egy sajat maszkot hasznalhat fel;
a masik igényt egy csapattarsa el6tt [évé maszk leforditasaval kell teljesitenie.

Ajatékvége

A jaték azonnal véget ér, amint valamelyik huzopakli kifogy:

Vereség: A horda gy&z, ha az alapanyag- és maszkpakli Grdl ki hamarabb.

Gyobzelem: A csapat nyer, ha sikerll az 6sszes torokot elllddznie. Ekkor a maradék

alapanyag- és maszkkartyak széma adja a csapat kdzds pontszamat. A jovébeli jatékok
célja ennek a rekordnak a megdontése.

Busod rege
Ajatékcélja
Kevés a maszkot flzfabdl kifaragni, korommal, vérrel megfesteni, s szarvakkal, szérmével
disziteni.. fel is kell dlteni azt, hogy rettegésben tartsa a szultani szinyogokat.

Aki a legértékesebb alarcokat alkotja, és élen jar a térok horda megfutamitasaban, annak
nevét legszebb regéikben 6rzik majd a szazadok.

Elokésziletek

1. Keverjétek dssze az alapanyag- és maszkkartyakat,
majd helyezzétek a paklit a jatéktér kdzepére arccal lefelé.

#. Csapjatok fel egy-egy lapot a hizépakli jobb és bal oldalara.
3. Minden egyes jatékos huzzon maganak 5 kartyat az alapanyag- és maszkpaklibdl.

@. Keverjétek meg a torokoket, tegyétek a paklit arccal lefelé, majd fedjetek fel beléle 3 lapot
sorban a huzépakli mellé.
8. Teritsetek ki a jatékosszammal megegyezd
(de minimum 3) kdz6s célkartyat.

Afelesleget tegyétek vissza a dobozba.

6. A kezddjatékos legyen az, akinek a legszebb a bajusza.
Déntetlen esetén sorsoljatok ki a kezddjatékost.




A jatékos kore

A jatékos a koérében az alabbi harom akcidlehetd-
ség kozul valaszt egyet, majd a jaték az dramutato
jarasaval megegyez6 iranyban folytatédik:

 Kartyahuzas.

» Maszkfaragas.

« TOorokok elijesztése.

Kartyahazas (harom helyrél lehetséges)

A. Ajatékos felveheti a huzopakli mellé felcsapott mindkét
kartyat. Ekkor a helyUkre azonnal két Uj lapot kell felcsapni
a paklibol. A felvett kartyak kdzul a jatékos egyet

megtart, a masikat pedig kotelezden atadja

a téle jobbra Ul6 (el6zd) jatékosnak.

B. Ajatékos huzhat két lapot vakon a pakli
tetejérdl. Az egyiket megtartja, a masikat
pedig atadja az el6z6 jatékosnak.

@. Ha rendelkezésre all dobdpakli, annak a legfelsd
két kartyaja is felhlzhaté. Egyet megtart a jatékos,
egyet az eldz6 tarsa kap meg.

Maszkfaragas

» A maszkkartyak az alapanyagokkal egyUtt a k6zds huzdpaklibdl szerezhetdk meg.

» A maszkfaragas 6nall6 akcidnak szamit, igy egy teljes kart igényel.

+ A jatékos kijatszhat a kezébdl egy maszkot maga elé, ha lehelyezi a dobdpaklira
a kezébdl a kartya szélén lathaté alapanyagokat.

Hianyzik egy alapanyag? Barmely harom kartya (legyen az alapanyag vagy maszkterv)
egyuttes eldobasa helyettesithet egy tetszb8leges alapanyagot.

A maszkok egy-egy torok gyengeségét jelképezik. Mig az egyik maszk valt ki
az ellenségbdl, a masik riadalmat kelt. A harmadik a rettegést, a negyedik a rémiiletet
jelképezi. Az 6tddik maszktdl egyenesen iszonyodnak a szulejmani cselszovok.

Tordkok elijesztése

A jatéktéren mindig harom torokkartya van felfedve.
Minden torok masra érzékeny: a térokkartyan lathaté maszkok szineit
kell egyeztetni a jatékos eldtt [évd maszkkartyak keretszinével, amiben
a kis ikonok segitenek. Amennyiben egy jatékos rendelkezik a megfeleld
maszkokkal, a korében elijesztheti a torokot:

* Leforditja az elijesztéshez felhasznalt maszkokat - ezzel jelezve,
hogy azok mar nincsenek jatékban.
* Magahoz veszi az elijesztett torok kartyajat, és rahelyezi a leforditott
maszkokra.

« Azonnal felcsap egy Uj torokot a huzépaklibdl.
Egy jatékos egy akcid keretében akar tobb torokot is elijeszthet egymas utéan, ha van

hozza elég megfelelé maszkja. A leforditott maszkkartyak Ujabb torokok elijesztésére
mar nem vehetdk igénybe, de a jaték végén a gybzelmi pontjaik elszamolhatok.

Ajatékvége és apontszamolas

Ha a huzopakli vagy a térokpakli kifogy, a jaték véget ér.

Ekkor minden jatékos végrehajthat még egy utolsé akcidt, majd kdvetkezik a pontszamolas:
A maszkkartyak pontjai: A jatékosok dsszeadjdk a maszkkartyaik jobb felsé sarkaban
talalhato pontokat (fuggetlendl attdl, hogy azokat elijesztés miatt leforditotték-e vagy sem).
Atorokkartyak pontjai: A jatékosok hozzaadjak az elért pontjaikhoz az elijesztett toroko-
kdn lathatd értékeket is.

K6zos célkartyak: A jatékosok ellenérzik, hogy ki nyerte meg a jaték elején felcsapott
kozos célkartydkat a legtobb gyUjtéssel (pl. ki gyUjtotte a legtdbbet a megadott feltételbdl).
A gybztes elveheti a kartyat, és hozzaadhatja a pontjainoz. Déntetlen esetén pontot

senki sem kap.

A gy6ztes az a maszkfarago lesz, akinek a legtdbb pontot sikerll 6sszegyjtenie:
az 6 keze munkajat suttogjak majd a téli tabortlzek mellett, mint a busé rege legfébb
mesteréét.
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Alapanyagok aranya a pakliban:
4 fUzfa 3 szarv és szérme « 2 vér- és koromfesték « 1 kolomp




