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A Buddhizmus 532-ben érkezett meg Japdnba, ahol a
sintoizmus mellett foglalta el helyét a valldasi életben.
Sotoku herceg, akit hamar magdval ragadott az uj valldsi
irdnyzat, megbizta az ujonnan érkezett buddhista szerze-
teseket, hogy épitsenek fel egy falut, hatalmas kerttel és 8
pagoddval. Azt is kijelentette, hogy amint felépiil a negyedik
pagoda, a falu a vilag buddhistdinak szent zarandokhelyévé
emeltetik.

Az a szerzetes, aki a spiritualitds és a meditdcio
legmagasabb szintjére jut, jutalomban részesiil és a herceg
a “Nyolc pagoda szent kertjének legfébb Orzéjévé” nevezi
ki.

Te is egyike vagy a falu buddhista szerzeteseinek. De vajon
képes vagy e a spiritudlis dtlényegiilésre, hogy elnyerhesd
a hercegtdl ezt a megtisztel6 cimet?
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1 jatéktabla
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1 huzdézsak

4 szerzetes figura (1 minden szinbdl)
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12 akcidlapka (3 minden szinbdl)

@ 32 felajanlas-kocka (4 minden pagodahoz)
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@ 6 semleges akcidlapka (1 par mind a harom
fajta akcidbol)

8 feladatlapka (2 jaték végi és 6 jaték-kozbeni)

1 szabalykonyv

ELOKESZULETEK

1. Tegyétek a jatéktablat az asztal kézepére.

2. Rakjatok a 48 pagodaszintet a huzdézsakba és
jol keverjétek meg Gket.

3. Mindenki valasszon maganak egy szint, majd
tegyétek a szerzetes figuratokat a meditacids
Osvény 0-as mezGjére, a szineteknek megfelel
3 akcidlapkat pedig magatok elé.

4. Minden jatékos vegye magahoz a 8 felajanlas-
kockajat (1 minden pagodahoz).

5. Toltsétek fel a falu fels6 részén talalhato lapka-
helyeket a kiilonb6z6 tipusu lapkakkal. Az egyes
oszlopokra kerlé lapkakat a meditacidpontjaik
(MP) szerint rendezzétek csdkkené sorrendbe
ugy, hogy mindig a legkisebb legyen legfelil:

5A. Toltsétek fel a leg-

meditacio- PN
felsd sor hazhelyeit bol- pont B %,
csesség-lapkakkal a spi- i ﬁb_a

ritualitds-pontjaik szerint osztalyoz-
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kertl, a masodikba a harom 2 SP-s,

a harmadikba a harom 3 SP-s, stb... spiritualitas-
5B. A kovetkez6 sor els6 két hazhe- pont

lyére tegyétek az elénylapkakat: az egyikre a 2
piacot, a masikra a 2 ereklyét.

5C. A maradék harom hazhelyet toltsétek fel a
semleges-akcidlapkakkal, kiilon oszlopokba
rendezve a kiilénb6z6 tipusu lapkakat.
Ugyeljetek ra, hogy a hazhelyeken 1évé minden
lapkaoszlopban, a lapkdak a MP szerint felllrdl
lefelé, emelkedd szamsorrendbe legyenek ren-
dezve!




6. Toltsétek fel a falu alsé részét: A JATEK CELJA

6A. Tegyétek a jaték-végi feladatlapkakat a két ; y ; g
, gY, ,,l g P Buddhista szerzetesként vegyetek részt a pagodak
balszéls6 mezdre. g RV s
: Torg D 3 i felépitésében, de legyetek nagyon korultekintdek!
6B. Tegyetek a jatek-kozbeni feladatlapkakat a5 jstakos, aki az épitkezések végeztével a legtdbb
a hat Zen-kert mezére. spiritualitas ponttal rendelkezik, megnyeri a jatékot
7. A szent kert el6készitése: a szent-kertben 8  és § lesz a “Nyolc pagoda szent kertjének legfébb
pagodatalapzatot lathattok. Mindegyik mellé  §rzgje”.
tegyétek a szinben odapasszolé felavatas lapkat.

ELOKESZULETEK
4 FORE

Rendezzétek a
lapkdkat a meditdcio-
pontjuk (MP) szerint
feliilrél lefelé,
emelkedo
szamsorrendben!
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A JATEK MENETE

A legidGsebb jatékos kezd, 6t a tobbiek az 6ra jardsa
szerint kovetik.

A - A JATEKOS EGY KORE

Amikor rad kerdl a sor, haszndlhatod 1 vagy tobb
akcidlapkadat, amelyekkel akcidkat hajthatsz
végre. Emellett épithetsz pagodaszinteket és/vagy
teljesithetsz feladatlapkdkat. Ezeket tetsz6leges
sorrendben hajthatod végre.

A jatékot 3 sajat szinl alapakcidlapkaval kezded.
Fordulonként mindegyiket csak egyszer hasznal-
hatod, ezért a lapkakat a hasznalatukat kdvetéen
forgasd el 90 fokkal.

A jaték folyaman vdasarolhasz semleges-akcidlap-
kakat, amelyeket a 3 sajat szinedben lévé induld-
lapka mellett (vagy akar helyett is) hasznalhatsz. A
semleges akcidlapkakat is csak egyszer hasznalhatod
fordulonként. A hasznalatukat kévetSen ezeket is
forgasd el 90 fokkal, emlékeztet6iil.

A forduldd végeztével forgasd vissza alapallasba az
Osszes elforgatott akcidlapkadat. Ha legkdzelebb
sorra kerlilsz, Ujra hasznalhatod mindegyiket.

Az akciolapkak felépitése

A lapka ara

A lapka
MP-ban

hasznalatanak
az ara MP-ban

A hatasa

B — AKCIOLAPKAK AKCIOI
Ha egy lapka hasznalatanak van kéltsége, B3 % S
mozgasd a meditacids 6svényen annyi Q‘

mez6vel vissza a babudat, amennyi a lap d
ka haszndlatanak koltsége. \
A hdrom sajat szinl akcidlapkad barmelyikét
hasznalhatod az alabbi 3 akcié végrehajtasahoz:

==-=1 ] Huzz egy pagodaszintet

__ ) Haijts végre egy felajanlast
_ 1. ) Vasarolj egy lapkat

A semleges akcidlapkakkal, csak a lapkan
l[athato egyfajta akciét hajthatod végre.
A korodben a rendelkezésedre allo lap-
kaidat tetsz6leges sorrendben hasznalhatod és egyfajta
akciot akar tobbszor is végrehajthatsz, ha tobb
lapkadon is szerepel :

1. Hazz egy Vpagodaszintet:

Huzz egy pagodaszintet a zsakbdl és tedd magad
elé. Nyugodtan kotoraszhatsz a zsakban, hogy
kitapintsd a szdmodra megfelel6 méretl pago-
daszintet, de nem nézhetsz bele a zsakba. Tehat a
megfelel6 szint kihuzasa az Gigyességeden, a szin
eltaldldsa viszont kizardlag a szerencsén mulik.

2. Hajts végre egy felajanlast:

Tegyél 1-et a 8 felajanlas-kockadbdl az aktudlisan
legmagasabb (legtdbb szinttel rendelkezd) pagoda
tetejére. A kocka szinének meg kell egyeznie a pa-
goda szinével. Egy pagoda minden szintjén legfeljebb
1 felajanlaskocka lehet. Tehat addig nem kerilhet
Ujabb kocka a pagoddra, amig nem éplil meg egy
Ujabb szintje.

A felajanlasokkal tudsz MP-okat szerezni: lépj a
szerzetes babuddal annyi mezét el6re a meditacids
Osvényen, ahany szintes a pagoda, plusz még
tovabbi 2 mez6t a felajanlasért.

4 MP (2 MP a 2 szintért + 2 MP a felajdnldsért)

Fontos: ha egy pagodara rakeril a 6. szint, akkor
azonnal elkésziil és tobbé mar nem lehet felajan-
laskockat rahelyezni. Ez azt jelenti, hogy a pagoda
6. szintjén sosem lehet felajanlas-kocka.
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3.Vasarolj egy lapkat:

Vasarolj 1 bolcsesség-, elony- vagy semleges
akcidlapkat, a falu fels6 részébdl vagy 1 felavatas-
lapkat a szent kertbdl. Fizesd ki MP-ban az arukat.
Ezek a lapkdk segitségedre lesznek a gyorsabb
haladdsban vagy spiritualitds pontokat (SP)
szerezhetsz daltaluk. Egyedil feladatlapkat nem
vasarolhatsz (ezeket ki kell érdemelned). SP= %g&
A lapkdk megvasarlasakor a lapka bal-fels sarkaban
taldlhatd MP koltséget kell kifizetned: |éptesd a
meditacids 6svényen talalhaté szerzetes figurddat
annyi mezd8vel vissza, amennyibe a lapka kerdilt.

Fontos: csak olyan lapkat vasarolhatsz, amit ki is
tudsz fizetni. Ez vonatkozik a lapkak aktivalasara is.
A meditacié-pontjaid értéke sosem mehet 0 ala.

Belsd spiritualitas:

Az akciolapkaidat a hasznalatukat kovet6en
forgasd el, majd a forduld végén forgasd vissza.
A spiritualitasod viszont a magdantligyed: ezért

a SP-ot add lapkaidat (bolcsesség-, feladat-,
ereklye-, valamint az elkésziilt pagodakért jard
felavatds-lapkakat) képpel lefelé forditva gy(ijtsd
egy kupacban magad el6tt. igy a jatékostarsaid
nem tudhatjak, hogy mennyi SP-ot gyjtottél a
jaték soran. Viszont a még be nem fejezett
pagodakért jaro felavataslapkakat, valamint a
piaclapkdkat képpel felfelé kell magad el6tt
tartanod.

C — MELLEK-AKCIOK
Az aldbbi 2 akcidhoz nincs szilikséged akcidlapkara és
a kérodben barmikor, tobbszor is végrehajthatod:

@ épits egy pagodaszintet

@ teljesits egy feladatlapkat

1. Epits egy pagodaszintet
A korodben barmikor, barhany pagodaszintet épit-
hetsz.
® ,- Bar a szent kertben 8 pagoda is épités
alatt all, de amint a 4. pagoda feléplilt, a

® jaték azonnal véget ér.

v
vay

Minden pagoda 6 azonos szin( szintbdél all. Egy
pagoda mindig az 1. szinttel kezd6dik (a legnagyobb)
és mindig a soron kovetkez6 kisebb méretlivel
folytatddik, egészen a 6. szintig (a legkisebb).

Amint megéplilt a 6. szint, a pagoda elkésziilt. Ha egy
jatékos mar kordbban megvette a pagoddhoz tarto-
20 felavatas-lapkat, akkor azt most lefordithatja és
a tobbi SP-ot ad6 lapkdjara helyezheti. Ha még elér-
het6 a lapka, akkor azonnal tavolitsatok el a jatékbol.

Fontos:

e Ha a korodben olyan pagodaszint van el6tted,
amit be tudsz épiteni, akkor a kordd sordn ezt
meg is kell tenned. Viszont te dontheted el, hogy
a korodben ezt mikor teszed meg.

e Ha a korod végén tobb olyan pagodaszint is
van el6tted, amit vagy a mérete vagy a szine
miatt nem tudsz beépiteni, akkor 1 kivételével a
tobbit vissza kell tenned a huzdzsakba. Viszont te
dontheted el, hogy melyiket tartod meg kozuluk.

NORMAL EPITES:

A szent pagodak épitésében valé részvételedért MP-
okat szerezhetsz. Annyit mozgathatod a szerzetes
figuradat el6re a meditacidés dsvényen, ahanyadik
szintet épitetted meg egy adott pagodan. Ha tobb
szintet is épitesz a korodben, akkor tobbszor is
megkapod az adott szintért jaré jutalmat.

==

1MP 2 MP 4 MP

Példa: ha ugyanabban a kérben épited meg egy
pagoda (vagy két kiilbnbézé pagoda) 3. és 4.
szintjét, kapsz: 3 MIP + 4 MIP = 7 MP-ot.

FELAJANLAS KOCKA FELULEPITESE:

Ha olyan szintre épitesz, amelyen felajanlds-kocka
talalhato, akkor a szintraépitéssel kitakarod azt a
kockat, ezért tovabbi 2 MP-ot kapsz.

e

kitakardsaért)

Példa: 5 MP (3MP a felhelyez-
ett szintért + 2 MP a kocka



2. Egy feladatlapka teljesitése

A korodben, elvehetsz egy vagy tobb
feladatlapkat, ha teljesitetted a rajtuk
taldlhato kovetelményeket. A meg-
szerzett lapkakat tedd a tobbi SP-ot add lapkadra,
ugyanugy képpel lefelé forditva.

Megjegyzés: a feladatlapkaknak nincs MP koltségik.

A JATEK VEGE
Amint valaki teljesen felépitette a 4. pagodat, a jaték
azonnal véget ér!

A 4. pagoda utolso szintjét felépitd
jatékos még megkapja az épitésért
jaré pontjait, illetve magdhoz veheti
a "Stelle die 4. Pagode fertig” fela-
datlapkat. Végiil a legtobb MP-vel
rendelkezé jatékos magahoz veheti
a "Besitze die meisten MP”feladat-
lapkat. Dontetlen esetén senki sem
kapja meg ezt a lapkat.

A LAPKAK

A - A JATEKOSOK SAJAT SZiNU AKCIOLAPKAI

A harom sajat szinl akciélapkaddal az alabbi 3 akcid
barmelyikét (1-et) végrehajthatod:

Huzz egy pagodaszintet vagy tegyél egy felajanlast
vagy vasarolj egy akcidlapkat.

Ha olyan lapkat szeretnél hasznalni, aminek a jobb
felsé sarkdban MP (meditacié-pont) koltség talal-
hato, el6bb ki kell ezt a koltséget fizetned: mozgasd
a szerzetes figurddat a feltintetett MP értékkel
megegyez6 szamu mezbvel vissza a meditacids
osvényen.

Az A lapka esetében nem kell fizetned; a B lapkanal 4
MP-nyit; a C lapkanal pedig 6 MP-nyit kell visszafelé
mozognod a szerzetes figuraddal.

B - A MEGVASAROLHATO LAPKAK

1. Semleges akcidlapkak
A semleges akcidlapkakkal mindig csak a rajtuk
feltlintetett egyféle akciét hajthatod végre.

A

Most adjatok Gssze a spiritualitas-pontjaitok szamat:

Forditsatok meg a spiritualitds-pontot add lap-
kaitokat (bolcsesség-, feladat- ereklye-, valamint
az elkészilt pagodakért jaro felavatas-lapkakat) és
adjatok oOssze a rajtuk taldlhatd SP-okat. Ne
feledkezzetek meg az ereklyelapkdk bonuszairdl
sem!

Az a jatékos lesz a gy6ztes, aki a legtobb spirituali-
tas-pontot gylijtotte Ossze, és 6t nevezi ki Sdtoku
herceg a “Nyolc pagoda szent kertjének legf6bb
6rz6jévé”. Dontetlen esetén az érintet jatékosok
egylttesen gy6znek és nyerik el ezt a megtisztel6
cimet.

Amennyiben egy semleges akcidlapkanak a jobb

felsé sarkaban MP koltség van feltlintetve, azt a

sajat szinl akcidlapkakhoz hasonldan el6bb ki kell

fizetned, visszafelé mozgatva a szerzetes figuradat.

@ AD lapkdval huzhatsz egy pagodaszintet, de el6bb

2 MP kell kifizetned.

@ Az E lapkaval felajanlast tehetsz (ez nem kerill
MP-ba).

® AzF lapkaval lapkat vasarolhatsz (ennek a lapkanak
az aktivalasa sem keril MP-ba).

2. Bolcsesség-lapkak
A bolcsesség-lapkakkal kizarélag csak SP (spiri-
tualitds-pontokat tudsz szerezni. Masra e o

. s J &
nem jok. Az egyes oszlopokban taldlha- L»
t6 lapkak egyre dragabbak, ezért érde- | Myl
mes mihamarabb lecsapni rajuk. '
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3. Felavatas-lapkak -
Mindegyik felavatas-lapka tulajdon-
képpen egy fogadas arra, hogy felé-
pll-e az adott pagoda a jaték végéig vagy sem.
Ha egy pagoda elkésziil:
¢ aza jatékos, aki birtokolja a pagodahoz tartozé6 ¢ A bblcsesség-lapkaidon IévS SP-jaid szama 10 vagy
felavatas-lapkat, most leforditva rahelyezhetia  t6bb. &
tobbi SP-ot add lapkajara.
¢ és a felavatds-lapka még az elkésziilt pagoda
mellett talalhato, akkor azt a lapkat tavolitsatok
el a jatékbdl. Tobbé mar nem lehet megszerezni.
A jaték végén minden megszerzett felavatas-lapkadért: * 4 vagy kevesebb felajanlas kocka legyen mar
+ ha a pagodaja elkésziilt, kapsz 4 SP-ot. csak elStted. !
+ ha a pagodaja nem késziilt el, nem kapsz SP-ot.

4. El6nylapkak

Az el6nylapkak hatasa a megvasarla-
suk pillanatatdl a jaték végéig tart.

A piaclapkak 10 vagy 12 MP-ba keril- *
nek, viszont csokkentik minden tovab-
biakban megvasarlasra kerild lapka
arat 2 MP-tal. Ha két piac lapkaval is rendelkezel,
akkor mar 4-gyel kevesebb MP-ot kell fizetned
minden jov6beni lapkavasarlasodnal (ha 4-nél olcsdbb
egy lapka, akkor 0 MP-ba keril).

Az ereklyelapkak novelik a jaték-végi
SP-jaid szdmat 1-gyel, minden egyes
bolcsesség-lapka, valamint felavatds-
lapka utan (ha a hozza tartozé pagoda 7 ' i
felépuilt). Tehat minden ilyen lapkad * Fejezd be az elsd pagodat.

1SP-tal tobbet ér, ha rendelkezel egy ereklyelapkaval Az alabbi 2 jaték-végi feladatlapkat az a jatekos
A fel nem épiilt pagodak miatt O SP-ot éré felavatés  kapja, aki:
lapkak értéke nem nd, minden esetben 0 marad.

8
e
C - FELAVATAS-LAPKAK + Befejezi a 4. pagodat (azaz kivéltja a jaték végét).
A feladatlapkdkat akkor tudod megszerezni, amint

megfelelsz a lapka daltal tdmasztott feltételeknek.
Ezek a lapkak a jaték végén 1 spiritualitas-pontot
jelentenek szamodra.

A 6 feladatlapka megszerzésének feltételei az alabbiak:

+ A legmesszebb jutott a meditdciés dsvényen.
Dontetlen esetén senki sem kapja meg ezt a lapkat,
ne osszatok ki.

*A bolcsesség-lapkaidon [évé SP-jaid szama 5 vagy tobb.

v
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SZABALYATTEKINTO

A — A KORODBEN

A sajat korodben kijatszhatsz egy vagy tobb
akciolapkat, épithetsz pagodaszinteket és/vagy
megszerezhetsz feladatlapkakat. Mindezt tetszéleges
sorrendben.

B — AKCIOKARTYAK AKTIVALASA

Fizesd meg az aktivalas koltségét (ha van) MP-ban.
1. Hlzz egy pagodaszintet: ;
Huzz egy pagodaszintet a zsakbdl és \
helyezd le magad elé.

2. Hajts végre egy felajanlast: A 8 fela
janlas-kockadbol 1-et helyezz az épp
aktuadlisan legmagasabb pagoda tetejére (szinében).

Kapsz: 1 MP szintenként +2 MP
a felajanlasért.

3. Lapkak vasarlasa:
Barhany lapkat vasarolhatsz, amig meg
tudod fizetni a koltséguket.

C — MELLEKAKCIOK
Ehhez a két akciohoz nem kell akcidlapkat aktivalni:
+ Pagodaszint épitése
+ Feladatlapkak megszerzése
1 Pagodaszint épitése
A korodben barmikor, annyi pagodaszintet
épithetsz, amennyit szeretnél és tudsz.

Kapsz: 1 MP szintenként + 2 MP, ha
feliilépitesz egy felajanlas kockat.

Amint felépuil egy pagoda 6. szintje, az éplilet
elkészilt és felavatasra kerdil.

Fontos:

* Ha a kérodben olyan pagodaszint vagy -szintek
vannak eldtted, amelyeket be tudsz épiteni,
akkor ezt a korod sordn meg is kell tenned; viszont
te vdlaszthatod meg, hogy a koérdd soran mikor
végzed el az épitkezés(eke)t.

® Ha a korod végén tobb pagodaszint is fekszik
el6tted, amit nem tudtal beépiteni, (a mérete
vagy a szine miatt), akkor egy kivételével (te
valaszthatod ki) a tobbi szintet vissza kell tenned
a huzdézsakba. Csak egy pagodaszintet vihetsz at
magaddal a kbvetkezd korre.

2. Feladatlapkak teljesitése

A korodben, megszerezhetsz egy vagy tobb feladat-
lapkat, ha teljesitetted az adott pillanatban azokon
szerepl6 kovetelményeket. A megszerzett lapka(ka)t
tedd a tobbi leforditott SP-ot add lapkadra.

A JATEK VEGE
Amint a 4. pagoda elkésziilt, a jaték azonnal véget
ér!

Az a jatékos, aki a 4. pagodat befe-
jezte, megkapja a ”“Stelle die 4. Pago-
de fertig” lapkat.

Az a jatékos, aki a jaték végének pilla-
nataban a legtobb MP-tal rendelke-
zik, megkapja a “Besitze die meisten
MP” lapkat. Dontetlen esetén nem
keril kiosztasra a lapka.

Végiil ugyis csak a spiritualitas szamit:

Minden jatékos felforditja a SP-ot add lapkait
(bolcsesség-, feladat-, ereklye- valamint az elkésziilt
pagodak utani felavatas-lapkait). Ezek 6sszértéke
adja meg a jatékos pontszamat. Ne feledkezzetek
el az ereklyék utan jaré bonuszokrél sem.

A legtobb spiritualitas-ponttal rendelkez6 jatékos lesz
a gyoztes, és Sotoku hercegt8l megkapja a “Nyolc
pagoda szent kertjének legf6bb 6rz6je’ cimet.
Dontetlen esetén az érintett jatékosok osztoznak a
herceg kitlintet6 elismerésében.
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