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HATTERTORTENET

Mikézben Kelet- Eurépaban birodalmak ttinnek fel és buknak
el, a vilag tobbi rész figyel. Két tavoli frakcio, az Albion és a
Togawa, csapatokat indit itnak, hogy felderitsék a vidéket, és
a maguk modjan a sajat uralmuk ala hajtsak a teriileteket.

Ez a kiegészitd 2 1j frakcioval boviti az eredeti jatékot, és ezzel
a Scythe jatékosainak szdma 7-re emelkedik.
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6 VAGY 7 FOS JATEK

Ez a kiegészit6 lehet6vé teszi, hogy a Scythe jatékot akar
7-en is jatsszak. A térképen nincs valtozas; ahogyan az a
valé életben is térténne, minél tobb frakcié verseng, a
jatéktabla egyszertien annal zstfoltabb lesz. Mindéssze
két apré valtozas 1ép életbe a 6-7 {8s jatékokban:

CRIMEA: Az egyik eredeti Crimea mech képességnek (a
Vandorlasnak) a 6-7 £s jatékban nincs jelentésége. Egy
ilyen mérett jatékban a Crimea frakcié Vandorlas
képességet az alabbi uj képességre kell cserélni (a
megfelel6 karton jelz6t a frakciétablajara helyezve):
Mozogj egy tetszéleges szabad farmra.

POLANIA: Az eredeti Polania frakei6 képesség (a Kalan-
dozés) a 6-7 £6s jatékban csekély el6nyt biztosit. Egy
ilyen méretd jatékban a Polania frakcié Kalandozas
képességet az alabbi uj képességre kell cserélni (a
megfeleld karton jelz6t a frakciotablajara helyezve):
Legfeljebb 2 akciot valassz a talalkozaskartyakrol. A
jaték végén $3-t kapsz minden egyes fennhatésiagod
alatt 1év6 talalkozas tartomanyért.

Noha nincs egyéb szabaly véltozas a 6., illetve 7. jatékos
hozzaadasa esetén, vegyétek figyelembe a jatékok
@ méretére vonatkoz6 alabbi megjegyzéseket:

JATEKHOSSZ: Egy Scythe jaték rendszerint jatékosonként 25
percig tart, tehat minél tobb a jatékos, annal hosszabb.

U) JATEKOSOK: Ha valaki elGszor jatszik a jatékkal, akkor
mindenképpen azt tanacsoljuk, hogy 6 az Albion és a
Togawa frakcioktol eltérd, az alapjatékban szerepld
frakciok koziil vilasszon véletlenszerten.

FORDULOK ATFEDESSEL: A jatékosok szamatol fiiggetlentl, a sajat
fordulétokat mar elkezdhetitek akkor, amikor a jobb
oldali szomszédotok ratér az alsésoros akciéjara.

KEZDOJATEKOS: Az uj Jatékostablak - melyeket ezutdn minden
jaték el6késziilete soran a jatékosok szamatol fiiggetlentil
hozz4 kell keverni a tobbi Jatékostabla kozé - a 2a és a 3a
sorszdmot kaptik. Ezeknek a szimoknak csak akkor van
jelentéségiik, amikor a legkisebb sorszamu jatéktabla
alapjan a kezd6jatékost hatdrozzatok meg. A sorrend a
kovetkezd: 1, 2, 2a, 3, 3a, 4., 5.




ALBION KLAN

FRAKCIO KEPESSEG (MAGASZTOSSAG): Miutan befejezted a
karaktered mozgasat (a harcot és a talalkozast
kéveten), az Albion jatékos lehelyezhet egy
Zaszl6jelz6t a készletébdl a karakterének a
tartomanyara. Egy tartomanyon legfeljebb 1
frakci6jelz6 (1 Zaszl6 vagy 1 Csapda) lehet.
Lehelyezéstik utdn a Zaszl6jelz6k nem
tavolithatok el és nem mozdithatok el.

A sziil6f6ldjitkon évszazadokon at tarté
kényszert bezartsag utin az Albion Klan
4] teriilletek megszerzésére torekszik. Ezt
jelképezi az Albion frakci6 4 Zasz16-
jelzéje, melyek mindegyike egy-egy to-
vabbi tartomaényt jelent az Albion jatékos
jaték végi pontozasanal,
amennyiben egy karak- PELDA: A jéték végén 1 Erd6
ter, mech, munkas, vagy és 1 Tundra tartomanyt
szabad épitmény éltal 6 tartasz a fennhat6sagod
ZVOEEB N EEEEERIEN  a]att. A Tundra tartoma-
a Zaszléjelz6 tartomanyat, nyon van egy Zaszl6jelz,
VALAMINT a Z4szl6jelz6 tehat az fennhat6sagod
nem az Albion sajét alatt 1év6 tartomanyok
béazisaval szomszédos szdma nem 2, hanem 3.
tartomanyon talalhaté.

MECH ES KARAKTER KEPESSEGEK

ASAS: A karaktered és a mechjeid atkelhetnek folyokon
barmelyik tetszéleges alagut ;
tartomanyra, illetve
tartomanyrél. A Banyadat
tartalmazé tartomany alagut
tartomanynak mindsiil,
azonban egy ellenfeled
Bany4jat tartalmazé tartomany
nem mingsiil annak.

KARD: Miel6tt tAmadoéként harcba bocsatkozol, a védé
elveszit 2 hatalmat. Ezt a hatalom veszteséget a vissza kell
lépnie a Hatalomsavon (egy jatékosnak nem lehet o-nal
kisebb hatalma). Ezt harconként egyszer teheted meg,
nem pedig egységenként egyszer.

PAIZS: Miel6tt védSként harcba bocséatkozol, kapsz 2
hatalmat. Ezt a plusz hatalmat le kell 1épni a
Hatalomsavon. Ezt harconként egyszer teheted meg, nem
pedig egységenként egyszer.

GYULEKEZD: Amikor Mozgés akciot hajtasz végre, akkor
tavolsagtol fiiggetleniil a karaktered és a mechjeid olyan
tetsz6leges tartomanyra is mozoghatnak, amelyik
legaldbb egy munkasodat vagy egy Zaszl6jelzét tartalmaz.



. Clan Albion

EXALT
After moving your
B  character, you may
place a Flag token on

E Connor & Max

HATTERTORTENET

Connor a felfoldrdl szarmazik, és az Albion Klan altal
uralt déli teriileteken él. Felmend6i kozott szimtalan
legendas harcos talalhaté, és egy 6si harcmodort
alkalmazva a Nagy Haboriban messze az ellenséges
vonalak mogott sancolta el magat. Eletétét hiiséges
bajtarsanak, egy Max nevii vadkannak kgszonheti, mert
megmentette egy falka éridsfarkas karmai koziil a Saxon
dombok kozott.

Az Albion Klan attél tart, hogy a Gyar végleg valamelyik
hatalmas frakci6 irdnyitédsa ald keriil, amely 4ltal az
Albion anyafold alarendeltté valik. Oldalan Maxszal,
Connor azt a kiilénleges feladatot kapja, hogy erés
védelmi vonalat épitsen ki, megallasra kényszeritve a
t6bbi frakciét, és hogy pusztitsa el a Gyarat, miel6tt tal
késé lenne.




TOGAWA SOGUNATUS

FRAKCIO KEPESSEG (MAIFUKU): Miutan befejezted a
karaktered mozgasat (aharcot és a
talalkozast koveten), a Togawa jatékos
lehelyezhet egy tetszéleges élesitett
Csapdajelzét a készletébdl a karakterének a
tartomanyara (ezt akkor is megteheti, ha
ezen a tartomanyon egy ellenfél épitménye
talalhat6). Egy tartomanyon legfeljebb

1 frakeidjelzé (1 Zaszl6 vagy 1 Csapda) lehet.
Lehelyezésiik utan a Csapdajelz6k nem tavolithaték el és
nem mozdithatdk el.

A Togawa Ségunétus
egysége azzal a kozos
céllal jott létre, hogy a
lehet6 legtobb teriiletet ' . ,
vonjon a fennhatésaga ha. e

ald a kelet-eurépai tér- ELESITETT HATASTALAN
ségbdl... és hogy elret-
tentsen mas frakciékat
attol, hogy ugyanezt
tegyék. 4 Csapdajelzével
rendelkezik, melyek
mindegyikének van egy
~Elesitett” és egy
~hatdstalan” oldala. A
jaték végi pontozas
szempontjabol egy
élesitett Gsapdajelz6 azt
jelenti, hogya Togawa
tartja a fennhat6saga alatt az adott tartomanyt (mas egysé-
geinek a jelenléte nem szitkséges). Elesitett Csapdaval ren-
delkezg tartomanyon nem tartézkodhat ellenséges egység.

PELDA: A jaték végén 1 Falu
tartoményt tartasz a
fennhatésagod alatt a
karaktereddel, valamint

1 Farm tartomanyon
nincsenek egységek, csak ®
egy élesitett Csapda. A
jaték végi pontozasnal
tehat 2 tartomanyod van.

CSAPDA KIOLDASA: Ha egy ellenfél egy egységét egy olyan
tartomdnyra mozgatja, amelyiken élesitett Gsapdajelzé
talalhat6, akkor az az egység befejezi a mozgasat. Forditsd at a
Csapdajelzét, és az ellenfél elszenvedi biintetést, amennyiben
lehetséges (pl. elveszit 2 népszertiséget). Ez minden més elétt
megtorténik, tehat még a harc vagy a talalkozas el6tt is. A
Csapdajelz a tartomdnyon marad - de most mar hatéstalan.

EPITMENY INTERAKCIO: Egy ellenfél épithet épitményt olyan tartoma-
nyon, amelyiken Csapda taldlhaté. A jaték végén, amennyiben
a jatékos jelzok koziil kizarélag az épitmény és a Csapda
(lényegtelen, hogy a Csapda élesitett vagy hatastalan) van
azon a tartomanyon, akkor az épitmény tulajdonosa tartja a
fennhatdsaga alatt az adott tartomanyt.

A BONTETESEK LISTAJA: Elveszitesz 2 népszertiséget; elveszitesz 3 ha-
talmat; elveszitesz $4 pénzt; és dobj el 2 véletlenszertien va-
lasztott harckartyat. Az ellenfelekkel még a jaték megkezdése
el6tt ismertetni kell a lehetséges Csapda biintetéseket.




MAIFUKU
After moving your
character, you may i
placean armed Trap §f
token on its territory.
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MECH ES KARAKTER KEPESSEGEK

T0KA: Fordulonként egyszer, amikor mozgas torténik,
akkor vagy 1 karakter, vagy pedig 1 mech 4tkelhet egy
folyén. Egy mech dolgozok szallitasakor is hasznalhatja
ezt a képességet. A karakter vagy mech nem kelhet at
t6bb folyén, amikor egy Gyarkartya Mozgés akcidjat
hasznélja.

SUITON: A karaktered és a mechjeid rimozoghatnak tavakra
és lemozoghatnak réluk. Ha harc kovetkezik be egy
tavon (egyes mas frakcionak is vannak tavakkal
kapcsolatos képességiik), akkor kijatszhatsz 1 tovabbi
harckartyat. Ezt harconként egyszer teheted meg, nem
pedig egységenként egyszer. Ha egy mech munkasokat
szallit egy téra, vagy ha egy karakter vagy egy mech
er6forrasokat szallit egy téra, akkor nem hagyhatod
azokat a munkasokat és eréforrasokat a tavon, amikor
tovabb mozogsz, tovabba egy munkas sem mozoghat el a
torél a mech segitsége nélkiil. Nem épithetsz épitményt
és nem telepithetsz mechet egy téra, csapdat azonban
lehelyezhetsz oda.

RONIN: Egy olyan harc el6tt, amelyben pontosan 1 egységed
(o munkas és vagy 1 karakter vagy 1 mech) vesz részt,
kaphatsz 2 hatalmat a Hatalomsavon.

SHINOBI: A karaktered és a mechjeid a tavolsagtol
fuggetleniil rimozoghatnak olyan tartomanyra, amelyen
Csapdajelzd talalhaté. Amikor a Shinobi képességet
hasznalod, és a karaktered vagy a meched egy hatastalan
Csapdajelzét tartalmazé tartomanyon fejezi be a
mozgasat (azaz nem egy Gyarkartya Mozgés akciéjanak a
kﬁzepén), akkor donthetsz gy, hogy beélesited a
Csapdat. Amikor a Shinobi képességet gy hasznélod,
hogy az harcot eredményez, abban az esetben csak akkor
élesitheted a Csapdat, ha megnyerted a harcot.




HATTERTORTENET

Akiko, a shogun unokahtiga, fiatalabb koraban
torténeteket olvasott tavoli vidékek harcosairél és
kalandorairél. Teljesen lenytigozte a kardforgatas
miivészetének szépsége. Amikor Akiko betoltétte a
16-ot, kényorgstt nagybatyjanak, hogy a legkival6bb
szamurdj akadémian tanulhasson, és a shogun
beleegyezett. Példas novendék volt, éjt nappalla téve
edzett, mig végul kimagaslé tudasra tett szert a
kozelharcban, l6vészetben, hadaszatban és harcaszatban.
Nagybatyja buiszke volt ra, és egy Jiro nevi killonlegesen
képzett majmot ajandékozott neki.

Amikor Akiko a kiképzése a masodik évébe lépett, akkor
tortént, hogy a batyja, egy kivdl6 mérnok, egy kiildetés
soran eltiint a rejtélyes Gyarban, Kelet-Eur6paban. A
shogun tanacsadéi ugy sejtették, hogy a Rusviet Unid
iigynokei ejtették foglyul. Megbizva unokahtga szamurij
képességeiben, a shogun kinevezte Akikot, hogy egy
jelent6s harci alakulat élén iitkozzon meg a Rusviet
erékkel, szabaditsa ki a Togawa mérnokoket, és tarja fel a
Gyar titkat.

SZERETNEL MEGNEZNI EGY VEGIGIATSZAS VIDEOT?

Latogass el ide: stonemaiergames.com/games/scythe/videos/

SZABALYOKAT KERESEL MAS NYELVEKEN?
Tucatnyi nyelven télthetsz le szabalyokat és segédleteket itt:
stonemaiergames.com/games/scythe/rules-and-print-play

KERDES MERUL FEL JATEK KOZBEN?
Tweet: @stonemaiergames with the hashtag #scythe

CSERE KOMPONENSEKRE VAN SZUKSEGED?

Keresd fel a stonemaiergames.com/replacement-parts oldalt.

STERETNEL KEPBEN MARADNI?
Iratkozz fel havi hirleveliinkre:
stonemaiergames.com/e-newsletter
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