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+Az emberi sors az, hogy mindig a kisebbik rosszat vélasztjuk”
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JATEKTARTOZEKOK
* 44 romkartya + 3iij csodatabla
+ 2 ilj vezetokartya + 3ilj csodakartya
+ Tiij céh Korkartya * 6 ijjaépités-jelzd

* 4 {ij mitoszkartya + ez aszabalykonyv




BEVEZETO

A rengeteq kiegészitonek, az ijabb csodatablaknak és a kiilonbozo kartyaknak hala, a jaték végén begyiijthets gyozelmi pontok szama
tetemesen megnovekedett mar az alapjatékhoz képest. Volt olyan jatékunk, ahol 114 pontot gyiijtottem 6ssze, pedig nem is hasznaltuk az
Bsszes kiegészitdt. Epp ezért készitettem el ezt a kiegészitdt segitségiil mindazoknak, akik a nagy szamok latvanyatél heves sikoltozésba
kezdenek...;p

Komolyra forditva a szot, ra lesztek kényszeritve arra, hogy megvaltoztassatok a mar megszokott stratégiatokat, ha mar a jaték kezdetén
megfosztalak titeket egyik vagy masik jol bevalt ergforrasotoktol. Egy ij jatékmechanizmusra lesztek rautalva.

A7 Wonders: Ruins (7 Csoda: Romok) rajongéi kiegészitd jatszhaté csupan az alapjatékkal egyiitt is, de szabadon keverhetd mas hivatalos
és nem hivatalos kiegészitokkel. Egyszeriien a kartyak also-kozépso részére nyomtatott fehér szimbolumok alapjan ki kell szednetek a
paklikbél azokat a lapokat, amelyek olyan kiegészitokhoz tartoznak, amikkel nem jatszotok: szoborfd (Leaders), villim (Myths), hajo
(Sailors), épiiletrom (Ruins). Corro

A JATEK MENETE

Ajatékot a normal szahalyok szerint kell elokésziteni, az alabbi eltérésekkel. Eqy j iin. romfazis keriil a jatékmenetbe. A romfazis a nagy
mii lapka kivalasztasa és felcsapasa utan (Babel), de még a Babel torony fazis (Babel), az imafazis (Myths) és a vezetofazis (Leaders) elott
kovetkezik, természetesen csak akkor, ha hasznaljatok a zaréjelben felsorolt kiegészitoket.

Ugyanilgy kell a romkartyakat draftolni, akar a vezetokartyakat. Minden jatékos kap 4 sziirkésfekete romkartyat (képpel lefele kiosztva),
amibGl egyet megtart, a tobbit pedig a tole balra iil6 jatékosnak adja; ezutan a jobbra il szomszédjatol kapott 3 kartyabol megint valaszt
magéanak egyet, a maradék kettst pedig tovabb adja balra; majd a kapott 2 kartyabdl megint egyet valaszt, és az utolsét adja tovabb balra.

A kartyavalasztasi fazis végén mindenkinek 4-4 romkartya lesz a kezében, amibdl végezetiil egyet kivélaszt és eldob (vissza kell tenni a
jaték dobozaba), majd a tobbi harmat képpel folfelé a csodatablaja mellé teszi egy sorba (hogy mind a harom j6l lathaté legyen).

Figyelem! A vezetdkkel ellentétben itt mind a 3 romkartya aktiv mar a jaték legelején, é nem koronként kell egyet kivalasztani belsliik!

Miutan mindez megtortént, kezdjétek el a jatékot a megszokottak szerint!

UJDONSAGOK
AROMKARTYAK

Mind a harom csodatablad mellé fektetett romkartyad negativ hatdsa a jaték elsd pillanatatél kezdve aktiv. Néhany esetén valamilyen
negativ dolog torténik veled a jaték legelején (kevesebb kezdoérmét kapsz, vagy kapsz egy -5 gydzelmi pont jelz6t), néhany a jaték soran
neheziti meg az életed (tobb ergforrast kell elkdltened bizonyos kartyak megépitésére), néhany pedig a jaték végi pontozds soran vonhat
le toled gydzelmi pontokat. A romkartyakat alapesetben nem dobhatod el (kivéve Cyrus, vagy a Tiiros csodatabla , A" oldala), egyediil csak
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a hatasukat tudod semlegesiteni a romkartyara helyezett djjaépités jelzovel.

Akartyak jelolésénél probaltunk a mar megszokott szimbolumrendszerhez alkalmazkodni, és minél kevesebb iij szimb6lumot létrehozni.

F

Ha rendelkeztek a Cities (Varosok) kiegészitovel, akkor a negativ gydzelmi pontok nyomon kévetésére hasznalhatjatok az
adéssagjelzoket. Egyszeriien tedd a biintetést a kartyara, és a jaték végén vond ki oket a gyozelmi pontjaidbél.

Ha egy szimb6lum atlatsz6 modon keriil feltiintetésre, annak jelentése: ,ha nincs...". A bal oldali szimbélum jelentése: , ha nincs
egyetlen szovet kézmiives terméked sem...”

A tobbi szimbolum jelentését a kovetkezd oldalakon lévd kartyaismertetéseknél részletesen elolvashatod.

AZ UJJAEPITES-JELZOK

Eqy ijjaépités-jelz6 semlegesiti egy romkartya 6sszes negativ hatasat, attol a pillanattol kezdve, ahogy a romkartyara
keriil. Ha valamilyen iiton hozzajutsz egy ilyen jelzohoz (pl. egy csodaszintedet felépitve), azonnal valaszd ki egy

romkartyadat (amin méq nincs ijjaépités-jelzd), és helyezd ra a jelz6t! Innen mar nem tudod elmozgatni a lerakott
ijjaépités-jelzot, az a jaték végéig a kartyan marad. Ha a romkartyat eldobod, a rajta lévd jelz6t tedd vissza a készletbe!

A negativ hatas semlegesitésénél a jozan ész szabalyai szerint jarjatok el. Ha eddig nem hasznalhattad a csodatablad kezdd nyersanyagat, a
jelzot ratéve a romkartyara a tovabbiakban mar hasznalhatod. Ha nem épithetted meg egy csodaszintedet, a romkartyat semlegesitve
megépitheted azt, akar utélag is (még akkor is, ha mar egy magasabb szinted is megépilt esetleg). A tobblet koltség a tovabbiakban nem
érvényesiil, de a romkartyat semlegesitve nem kapsz semmilyen kompenzaciot visszamendleg. A semlegesités utan feleslegessé valé ,,alap”
ala tett Korkartyat el kell dobnod 3 érméért cserébe. A jaték elején elvesztett 3 érmédet visszakapod a banktdl, a jaték eleji -5 gyozelmi
pont jelzot pedig dobd el! A romkartya miatt a semlegesitése elGtt eldobott lapokat, elkdltott érméket nem kapod vissza, de a tovabbiakban
mar nem érvényes rad ez a negativ hatds. Ugyancsak nalad maradnak a duplazva megkapott addssagjelzGid és vereségjelzdid is. Ha
semlegesited annak a romkartyanak a hatasat, ami az adott Korra megtiltja neked egy vezetdkartya kijatszasat, ettl még nem jatszhatsz ki
vezetdt, ha mar elmiilt az adott Kor vezetokijatszasanak fazisa. A jaték végi negativ gyzelmi pontokat egyszeriien nem kapod meg, ha a
romkartyat a jaték soran semlegesitetted.
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AZ U) ROMKARTYAK ISMERTETESE

DUSTY REMAINS BURNING SHORES (LANGOLO RAKPART), VILLAGE ON FIRE
(PORLEPTE ROMOK) (FELGYUJTOTT FALU), VOLCANO ERUPTION (VULKANKITORES)

© Tomas Honz
—W\MQS [NFLAHHB
. e@r
@ Jonas De Ro
@ Andreas Rocha
© Xenomorph Designs

Nem hasznalhatod a csodatablad Nem épitheted fel az L., IL., illetve lIl. csodaszintedet.
kezdd nyersanyagat. Hagyd ki a tiltott csodaszintedet! Tedd a romkartyat a
megfeleld csodaszinted ala emlékeztetdiil!

EXHAUSTED QUARRY (KIMERGULT KOFEJTO), PETRIFIED FOREST (MEGKGVULT ERDO), PRECARIOUS FOUNDATIONS
SNOWY GROUND (HOVAL FEDETT TERULET), BURIED MINE (BEOMLOTT BANYA) (BIZONYTALAN ALAP)
/X
E Shl il
P SRR ©
Ala kell alapoznod a csodadat! Eqy Korkartyat kell
Figyelem! Ez a tobbletkoltséq fiiggetlen attdl, hogy melyik aromkartya ala tenned, mieldtt elkezdhetnéd a
csodaszintedet épited éppen! csodad . szintjét. Ez nem keriil erdforrasba (az

elpazarolt Korkartyan kiviil), és nem ad semmit.

DECREPIT SHOP INHABITABLE AREA DEGRADED VILLA
(ELOREGEDETT BOLT) (LAKHATATLAN KERULET) (LEPUSZTULT VILLA)

© Assassin's Creed
D Andreas Rocha

@ Lastsiren

Ajatékot 3 érmével kevesebbel kezded. A jatékot -5 gydzelmi ponttal kezded. Minden lancépitkezésednél el kell

dobnod 1-1 érmét.
DISREPUTABLE SEWER DESTROYED CITY DESERTED PRISON (ELHAGYATOTT BORTON),
(ROSSZHIRU CSATORNA) (LEROMBOLT VAROS) DESOLATED BASTION (LAKATLAN ERODITMENY)

© Robin Olausson & © Rick Sardinha

© Assassin's creed
D Andreas Rocha

Amikor eldobsz egy kartyat, Amikor egy piros katonai kartyat Amikor egy tartozasjelzot / vereségjelzot

2-vel kevesebb érmét kapsz épitesz meg, el kell dobnod 1-1 kapnal, akkor egy jelz8 helyett kettt kapsz.
érte cserébe. érmét minden rajta lév pajzs
Mapesetben 3 helyett 1-et, szimbolum utan.
ha pl. Jerik a varosod, akkor
5 helyett 3-at.
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FLOODED METROPOLIS RANSACKED HOUSE
(ELONTOTT METROPOLISZ) KIFOSZTOTT LAKOHAZ

RAVAGED SANCTUARY

(KIRABOLT SZENTELY)

© hssassin's creed

©DMT

Nem jatszhatod ki egyik Korban sem Mindkét szomszédod felé az adott kor legelsd

] azutolsé 2 kartyad egyikét sem. vasarlasai utan el kell dobnod 1-1 érmét
Nem épithetsz lila céhkartyakat. abankba. (Maximum 1érme / szomszéd.)
SUBMERGED CITY SUNKEN TEMPLE INVASIVE VEGETATION

(ELSGLLYEDT VAROS) (ELMERULT TEMPLOM) (TAMADO NOVENYZET)
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@ Jcharquet
@ Josh Eiten

Minden korban dobd el egy mar megépitett Minden legalabb 1 ersforrasba keriilo Ha a jaték végére nincs a jelzett hatféle
kartyadat! Nem dobhatsz el a csodadba kartyat egyel tobb erdforrasért szinii Korkartyabél legalabb 1-1 felépitve
beépitett lapot. Vezetokartyat eldobhatsz, épithetsz csak meg. (Azingyenes avarosodban, -6 gydzelmi pontot kapsz.
de mitoszkartyat és romkartyat nem. kartyakat tovabbra is ingyen.)
FORSAKEN PLACE OF WORSHIP DISMANTLED EMPIRE COLLAPSED ROOF
(ELHAGYATOTT IMAHELY) (SZETHULLOTT BIRODALOM) (BESZAKADT TET0)

©Vianreps
Jermine Dineniras |

© Prince of Persia

©]osh Eiten

-5 gyozelmi pontot kapsz a jaték végén -6 gydzelmi pontot kapsz a jaték végén, Minden Kor legelst korében egy masik
minden 5 vagy tobb egyforma szinii ha nem termel a varosod minden kézmiives jatékosnak kell kivalasztania a kezedbdl
kartyad utan, amit felépitettél avarosodban  termékbdl legalabb egyet-egyet (csak a azt akartyat, amit majd a korodben
(példaul 5 z61d és 7 piros kartya utan -10-et). sziirke kartyak szamitanak). kijatszhatsz.
FORGOTTEN HIPPODROME
DILAPIDATED ARSENAL (ELFELEDETT VERSENYPALYA), DEGRADED FORUM MOLDY WOODWORK

(MEGRONGALT FEGYVERTAR) (EGYKOR VOLT VAROSKOZPONT) (PENESZEDO FAVAZ)
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©11Danmrak
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Akatonai konfliktusok soran, Amikor felépitesz egy tudomanyos szimbolumot / Minden téged ért érmeveszteség

dontetlen esetén te vesztesz. fix gyozelmi pontot tartalmazo kartyat, el kell T-el megnévekszik. (Kéronként csak

Figyelem! Ez a szimbélum nem dobnod 1érmét a bankba. egyszer kell alkalmazni.)
szamit be a pajzsaid kozé! Példaul: ha 3 érmét kellene eldobnod,

neked 4 érmét kell eldobnod.
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NECROPOLIS (NEKROPOLISZ), MACABRE CRYPT (KISERTETIES KRIPTA), GLOOMY CEMETERY (KOMOR TEMETO),
ABANDONED LIBRARY (ELHAGYOTT KONYVTAR), GROUNDED SHIP (ELFOLDELT HAJ0),
EMPTY GRANARY (iiRES MAGTARY), CURSED CAVE (ELATKOZOTT UREG)

JE ABANDONNEE
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WELICTHED

@Titus lunter i ©Prince of Peria . © MiroJohannes . © Miguel Coimbra : © Prince of Persia : ©Myth Nymph
Ajaték végén minden jelzett szinii kartya utan -1 (vezetokartya esetén -2) gyszelmi pontot kapsz.
Példaul: ha az els6 romkartya a tied, és 3 kék Korkartyat épitettél a varosodban, -3 gyozelmi pontot kapsz.

BURNT WATCHTOWER (MEGEGETT ORTORONY), BROKEN STELE (TOROTT SIRKO),
SILTED RUBBLE (SZETMALLO KOSZIKLA), DEMOLISHED THOLOS (LEROMBOLT THOLOS),
GMOZDULT BOLTiV)

SCATTERED DEBRIS (SZETSZORT TORMELEK) DISLOCATED VAULT (ME

! d
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Nem jatszhatsz ki vezérkartyat a jelzett (L., Il., vagy lll.) Korban. Nem jatszhatsz ki mitoszkartyat a jelzett (1., Il,, vagy lll.) Korban.
RAZED PLACE FRACTURED BRIDGE
(FOLDIG ROMBOLT TERLET) (LEOMLOTT HiD)

© gresnus
© Blinck

A mitoszkartyad fohaszanak koltsége az Csak olyan mitoszkartyakat tudsz

| Korban 1 tetszdleges erdforrassal tobbe kijatszani, amiknek Korrol-Korra
keriil. Ha kijatszol egy mitoszkartyat a Il. mas az isteni hatalmuk.

Korban, el kell dobnod 2 érmét a bankba,
ha a lll. Korban, veszitesz 2 gyozelmi pontot.




AZ U) VEZETOKARTYAK ISMERTETESE

CYRUS NABONIDUS

© Prince of Persia

© Thegryph

Dobd el az eqyik?omkértyédat! Kapsz eqy tjjaépités-jelzot.

AZ U) MITOSZKARTYAK ISMERTETESE

CENTAURUS (KENTAUR) CYCLOP (KUKLOPSZ)

I Kor: Kapsz 2 érmét a banktol, minden mas
jatékosnak el kell dobnia 1-1 érméjét.

I-1IL. Kor: Cseréld ki az egyik romkartyadat
egy tetszoleges jatékostarsad egyik g ;
romkartydjara! “wS

© Miguel Coimbra
© Miguel Coimbra

A szomszédjaidnak véletlenszeriien hitzniuk
kell maguknak még egy-egy romkartyat
anem hasznaltak kozil.

MANTICORE (MANTIKOR)

L-Il. Kor: Kapsz 2-2 érmét a banktdl, minden olyan
csodaszint utan, amit a szomszédjaid még NEM
épitettek meg a csodaikban.

© Miguel Coimbra
© Miguel Coimbra

lll. Kor: Kapsz egy ijjaépités-jelzot.

Duplazd meg az érméid szamat, majd hiizz
véletlenszeriien egy nem hasznalt
romkartyat, és fektesd a tobbi mellé!

AZ U) CEHKARTYA ISMERTETESE

RENOVATORS GUILD (FELU)ITOK CEHE)

© Antifan Real

A jaték végén 4-4 gydzelmi pontot kapsz
aszomszédjaid romkartyaira keriilt
minden ijjaépités-jelzo utan.
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AZ U) CSODATABLAK ISMERTETESE

AZ URUKI ZIKKURAT (OUROUK)

Kezdd csodaképesség: mind a két szomszédodnak a romfazis végén a 4. romkartyajat is a csodatabldja mellé kell tennie ahelyett, hogy
eldobhatna az egyiket. igy réjuk mind a 4 romkartyéjuk negativ hatésa érvényesiilni fog.

»A" oldal - csak a Ruins kiegészitovel egyiitt

I. szint: A jaték végén 3 gyozelmi pontot kapsz.

Il szint: Kapsz 3-3 érmét a banktol, minden olyan
csodaszint utan, amit a szomszédjaid még NEM épitettek
meg a csodaikban.

L. szint: A jaték végén 7 gydzelmi pontot kapsz.

4 {,
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© |brown

»B" oldal - csak a Ruins kiegészitovel egyiitt
I. szint: Az bsszes tobbi jatékosnak 1-1 érmét kell neked fizetnie minden
alkalommal, amikor egy csodaszintjét megépiti.

I szint: Amikor ezt a csodaszintedet megépited, mindkét szomszédod
utoljara felépitett csodaszintje megsemnmisiil (el kell dobniuk a csodaszint ala
becsiisztatott kartyaikat).

II. szint: A jaték végén 4-4 gydzelmi pontot kapsz minden olyan csodaszint
utan, amit a szomszédjaid még NEM épitettek meg a csodaikban.

A SINOPEI SERAPHEUM (SINOPE)

Kezdo csodaképesség: a romfazisban, mikor romkartyakat valasztasz, minden egyes lépés soran hiizz egy-egy extra romkartyat a nem
hasznaltak kozill, majd tegyél vissza egy romkartyat a kezedben lévok kozill a nem hasznaltak kozé! Ezutan ugyanigy valassz egy
romkartyat a megmaradtak koziil, tedd le képpel lefelé magad elé, a tobbi romkartyat (ha még van) pedig add tovabb a bal oldali

szomszédodnak!

»A" oldal - csak a Ruins kiegészitovel egyiitt

I. szint: A jaték végén 3 gyozelmi pontot kapsz.

II. szint: Kapsz egy ijjaépités-jelzot.

Il. szint: A jaték végén 7 gyozelmi pontot kapsz.

@ Sabin Boykinov

L. szint: Kapsz eqy iljjaépités-jelzot. A jaték végén 2 gyozelmi pontot kapsz.
II. szint: Kapsz egy ijjaépités-jelzot. A jaték végén 3 gyozelmi pontot kapsz.

ATOROSZI NEKROPOLIS (TUROS)

Kezdd csodaképesség: a jaték elején a végiil hozzad keriilt 4 romkartyabol csak kettdt kell a csodatablad mellé fektetned, a masik kettdt

eldobhatod.

»A" oldal - csak a Ruins kiegészitovel egyiitt
I. szint: A jaték végén 3 gyozelmi pontot kapsz.
II. szint: Dobd el az egyik romkartyadat!

II. szint: A jaték végén 7 gyozelmi pontot kapsz.

© Andreas Rocha

»B" oldal - csak a Ruins kiegészitovel egyiitt
L. szint: Nézd végig a nem hasznalt romkartyakat, valassz koziiliik egyet,
majd cseréld ki az egyik meglévd romkartyadral

Il szint: A jaték végén 5 gyozelmi pontot kapsz.

lll. Szint: A szomszédjaidnak véletlenszeriien hiizniuk kell maguknak még
egy-egy romkartyat a nem hasznaltak koziil.
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A CSAPATJATEK SZABALYAI

A csapatjaték szabalyok valtozatlanul érvényesek. A varosodban lévs romkartyak negativ hatdsa nem vonatkozik a csapattarsadra, csak
rad. Ellenben van egy iij lehetdséged, amivel megnehezitheted ellenfeleid jatékat.

A 2JATEKOS MODRA VONATKOZO SZABALYOK

A szabalyok valtozatlanul érvényesek.

A 8 JATEKOSRA VONATKOZO SZABALYOK

A szabalyok valtozatlanul érvényesek.
Megjegyzés: 8 jatékosnak leginkabb valamilyen csapatjatékban érdemes jatszania.

A JATEK VEGE
A Ruins kiegészitd hasznalata mellett is a jaték a megszokott szabalyok szerint a lll. Kor katonai konfliktusainak lebonyolitasa utan ér
véget. Minden jatékos dsszegzi a megszerzett gyozelmi pontjait, és a legtobb pontot dsszegyiijtott jatékos nyeri meg a jatékot.

Megjeqyzés: az egyszeriiség kedvéért a romkartyak dltal adott negativ gyozelmi pontokat érdemes a tablazat azon soraba irni, ahova az
érmeék és az adossagjelzok utan jard pontokat irnatok.




GYIK

Hasznalhatjuk az adossagokrol szolo szabalyt, ha megvan a
Cities kiegészitd, de nem jatszunk vele a Ruins-al egyiitt?

Jo dtlet, ha megvan a Cities kiegészitd, de nem jatszotok vele,
legalabb az addssagjelzoket hasznalhatjatok beldle. Természe-
tesen megoldhato ezek nélkiil is a negativ gydzelmi pontok
jelolése.

Mi torténik, ha egy ,Flooded Metropolis” romkartyam van, és
kijatszok egy olyan vezetdkartyat, vagy felépitek egy olyan
csodaszintet, ami mind a 2 utols kartya akciéjat engedélyezi?
A két hatas kioltja egymdst, igy normal médon az egyik
kartyaval hajthatsz végre valamilyen akciot, a masikat pedig el
kell dobnod.

Ha egy ,Destroyed City" romkartyam van, akkor minden pajzs
szimbélum utan el kell dobnom 1-1 érmét?

Nem, csak a piros kartyakon lévk utan. A vezetdkartyak,
csodaszintek, fekete varoskartyak dltal biztositott pajzsok
utan nem kell érméket eldobnod.

Ha olyan romkartyaim vannak, ami megtiltjak a csodatablam I.
és II. szintjének felépitését, majd megépitem a lll. szintemet,
majd eldobom ezt a két romkartyat, mi torténik?

A romkartya eldobdsa utan a normal sorrendben felépitheted
a még hidnyzo csodaszintjeidet (elsoként az I. szintet, majd
utanaa ll. szintet).

Mi torténik, ha kapok egy ij romkartyat, ami egy olyan
A csodaszinted ald csitsztatott kartyad megmarad (és a
csodaszinted megépitettnek szamit), de ettol kezdve nem
élvezheted a csodaszinted altal nytjtott elonyoket.

"

Mi torténik, ha késébb megkapom a ,Precarious Foundations
romkartyat, de mar felépitettem par csodaszintemet?

Ha a csodatablad mar teljesen kész, akkor szerencséd van,
nincs semmi hatasa a romkartyanak. Ha azonban nincs még
teljesen kész, akkor addig nem épithetsz ijabb csodaszintet,
amig egy kartyat nem teszel a bizonytalan alap romkartya ala.

K: Ha egy olyan csodatablam van, ami 1, 2, vagy 4 szinttel
rendelkezik, akkor hogyan valaszthatok olyan romkartyakat,
amelyek megtiltjak egyes szintek felépitését?

V. Csak olyan romkartyat valaszthatsz, amelyik ténylegesen meg
tudja akadalyozni egy csodaszinted felépitését. Ezek a
romkartyak egy szomszédos szint épitését is megakadalyoz-
hatjak, ha masként nem tudndd hasznélni ket. Kovesd az
alabbi lépéseket:

1) Minden ilyen romkartyat haszndlj a jelélt csodaszint
épitésének blokkolasara, ha tudsz. Ha nem tudsz, nem
valaszthatod ezt a romkartyat.

2) A ,Village on Fire” romkirtya megakadalyozhatja a csodad
azon |, vagy Il. szintjének felépitését, amelyiket az 1)
lépésben még nem blokkoltal.

3.) A, Volcano Eruption” romkartya megakadalyozhatja a csodad
azon Il., vagy lll. szintjének felépitését, amelyiket az 1.) és a 2.)
lépésben még nem blokkoltal.

4.) A ,Volcano Eruption” romkartya megakadalyozhatja a csodad
IIl,, vagy lequtolso szintjének felépitését is, ha azt az 1.) és a 2.)
lépésben még nem blokkoltad.

5.) Ha mar nincs olyan szinted, aminek épitését a romkartya
megakadalyozhatnd, nem valaszthatod ezt a kartyat!

Példaul: ha a Rhodos csodatabla ,B” oldalaval jatszol (2
szinthsl allo csodaoldal) akkor egy ,Burning Shores”
romkartya megakadalyozza a csodad I. szintjének felépitését,
egy ,Village on Fire” romkartya a Il szintjének felépitését. A
két romkartya egyiitt mind a 2 szinted felépitését blokkolja.
Ezen 2 kartya mellé mar nem valaszthatod a ,Volcano
Eruption” romkartyat is, mert annak mar nem ,maradt” olyan
csodaszinted, amit blokkolhatna.

K: Tehetek még egy ujjaépités-jelzot egy romkartyara, hogy
pozitiv hatast érjek el?
V:  Nem, egy romkartyara csak 1jjaépités-jelzo keriilhet.

K:  Meg kell vasarolnom az éltalad készitett kiegészitot?

V:  EGYALTALAN NEM! Az éltalam készitett rajongoi kiegészitst
ingyen letdltheted és kinyomtathatod magadnak. Ez nem az
én jatékom, ez csak egy nem hivatalos, ingyenes kiegészito
Antoine Bauza 7 (soda jatéksorozatahoz.

Lenne még par otletem a 7 Csoda jaték bovitésére, de nem
eléggé kiforrott, nem egész, vagy csak nem tudom egyediil
megvaldsitani. Megmutathatom nektek?

Persze, én minden esetben a lehet leggyorsabban probalok
mindenkinek valaszolni. Hagyj nyugodtan iizenetet a
honlapomon, vagy keress meg e-mail-ben!
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COLLECTION (GYUJTEMENY)

Megvan neked az Gsszes hivatalos 7 Wonders csodatabla? Az alapjaték és az
osszes hivatalos kiegészitoé? Mégis tobbet szeretnél? Toltsd le a mega
¢sodacsomagomat, amiben nem kevesebb, mint 50 iij 6kori csodatablat talalhatsz
a Foldkozi tenger ismert szélétol az Indus folydig! A legjobb az egészben pedig az,
hogy szinte minden csodatablat barmelyik kiegészitovel egyiitt hasznalhatod.

SAILORS (TENGERESZEK) S!(

Irdny a fedélzet és egy jo kis tengeri utazas! Kereskedj barmelyik jatékostarsaddal a
kiboviilt kereskedelmi képességeidnek koszonheten! Kedveled a jatékosok kozti
interakciokat, de szeretnél egy kicsit harciasabb lenni? Nos, végiil is, akar meg is
tamadhatod jatékostarsaidat ahelyett, hogy kereskednél veliik! Dontsd el, hogy ki
lesz végiil az ir a tengereken! Ellendrizd a katonai és kereskedelmi dtvonalakat, és
fedezz fel egy iij jatékmodot!

KAPCSOLATOK

Tajékozodj a legiijabb kiadvanyainkrol, és a korabbiak legfrissebb verziéirél a honlapom segitségével, ahonnan - tobbek kozott - a Ruins
kiegészits nyomtatnivaloit is letdltheted:

www.corrojeux.wordpress.com  ( https://corrojeux.wordpress.com/2014/03/28/Twonders-ruins/ )

Ne habozz megjegyzéseket kiildeni nekem, vagy kérdéseket feltenni! Ha van valamilyen szabalyelképzelésed, vagy barmilyen kérdésed,
amire a GYIK-ban nem talltad meg a vélaszt, irj batran!

aurelienlezaire@live.com
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